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Oponentsky posudek bakalarské prace Terezy Hrdlickové Videomapping

Prace Terezy Hrdlickové je druhou, prepracovanou verzi textu na téma video
mapping. Nutno fici, Ze oproti predchozi verzi je text mnohem Ilépe
organizovany, sevienéjsi a koncentrovanéjsi. Zatimco predchozi verze ptisobila
misty jako prehled vSech dél videomappingu, které autorka zhlédla, tato je
mnohem povedenéjsi exkurzi do historie i soucasnosti této medialni praktiky.

Ocenuji jak praci, kterou autorka na textu ocividné odvedla, tak napriklad i
rozhovory s tvirci uvedené v priloze, ale citované i v textu, které jeji reSersi i
teorii vhodné doplnuji.

Autorka velmi dobie mapuje historii mappingu jako medialni praxe (promitani
na objekty). Rovnéz prihodné cituje teoretika novych médii Lva Manoviche a
popisuje novou “hybridni” estetiku, kterd se vyznacuje fizemi mezi medialnimi
rezimy a strategiemi. Co hodnotim velmi pozitivné, je nastinéni vztahu mezi
obrazem a objektem, respektive medialni praktikou a objektem, ktery nahrazuje
platno a jeho vztaZeni k souCasnému filosofickému sméru objektové orientované
ontologie (Harman, Arsenjuk). Popis vztahu mezi nominalni realitou objektu,
ktera miiZze byt poznana jen spekulativné, a smyslovymi kvalitami (moment
“allure”) - to je skutecné originalni a velmi zajimavy moment textu.

Autorka zaroven popisuje vztah video mappingu k extended cinema, Vjingu (to
velmi strucné), videoartu, ikonickému dilu B. Violy, urban hackingu (V. Turner) a
také uvadi zajimavé priklady uméleckého aktivismu (Wodiczko), i soucasnych
projektli s potencidlem presahujici pouhy “branding”. Ohledné brandingu, tedy
vyuziti video mappingu k budovani “znacky”, vyuziva a popisuje priklady z
ceského prostredi, konkrétné CVUT a Narodni divadlo.

Textu bych vytknula nedostateCnou stylistickou péci, nékdy problematické
pouziti termint (napriklad cinema: v uvedeném Kkontextu nepiekladame jako
kino, ale film, kinematografie), to jsou ovSem jen detaily. Celkové by mu prospéla
vétsi ucelenost, i kdyz rozvijeni témat vztahu obrazu a objektu tvori pomyslnou
osu vykladu, ktera mu v prvni verzi citelné chybéla. PfedevSim spojeni video
mappigu a objektové orientované ontologie je neprozkoumané téma, coZ je na
jednu stranu odvazné, na druhou stranu to s sebou nese nutné nejasnosti,
nepresnosti a jistou chaoti¢nost, coZ jsou chyby, které by se daly vytknout celé
praci, ktera se na mnoha mistech dotyka zajimavé problematiky, ale vétSinou
nedospéje k Zddnym jasnym stanovisklim ¢i zavérim.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobfte.



