Algoritmus Monte Carlo Tree Search (MCTS) v nedavné dobé prokazal, Ze dokdze Uspésné resit tézké
problémy v oblasti optimalizace i v oblasti hrani her. Pomoci tohoto algoritmu byly vyreSeny i nékteré
problémy, které dlouho vzdorovaly konvencnim technikam. V této praci zkoumame moznosti aplikace
MCTS v oblasti pldnovani a rozvrhovani.

Problém zkoumame z teoretického pohledu a snazime se identifikovat ptipadné potize pfi pouziti MCTS
v této oblasti. Navrhujeme feseni téchto problém{ pomoci Gpravy algoritmu a pomoci predzpracovani
planovaci domény. Pfedstavujeme techniky, které jsme pro tyto ucely vyvinuli a integrujeme je do
funkéniho celku. Vysledny algoritmus specializujeme na konkrétni typ planovacich problému - planovani
prepravy. Vznikly planovac experimentdlné porovnavame se soucasnymi pldnovacimi systémy.



