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Cile (stanoveni, splnéni, reflexe splnéni) Prace spadid do tématického okruhu her podporujicich rozvoj
logického mysleni. Cilem BP je zjistit, zda a za jakych podminek vznikaji prvni détské strategie u hry NIM
10/1,2. Autorka formulovala hypotézu, ze prvni détské strategie je mozné idetifikovat u 2 déti z 10 a
stanovila i celou fadu dil¢ich cilt a tkolt, opira se predevs§im o metodu kvalitativniho vyzkumu. Autorka
pracovala 22 détmi matefskych Skol a analyzovala 84 her dvojic hraci na zakladé opakovaného sledovani
videozaznamu.. K podpofie interpretace vybranych dat autorka sestavila dotaznik pro mateiské Skoly tykajici
se jejich vybavenosti stolnimi hrami. Autorka na zakladé porovnani prib&hu her stanovila pro piedskolni
vék: hry - partie se strategii funkcni, hry se strategii nefukncni a hry bez zjevné strategie. ldentifikovala
momenty, ve kterych hraci zacali vyuzivat ,,zlomovy bod“, 1 kdyz jesté nedospéli k optimalni strategii.
Hypotiéza prace se potvrdila. Cile prace jsou splnény.

Obsahové ¢asti (ipInost, relevance, Fazeni) Prace 0 rozsahu 75 stran je vyvazena. Zavedné terminy jsou a
do tif hlavnich &asti zasazenych mezi Uvod a Zavér. V Uvodu autorka vysvétluje volbu tématu, zmifiuje
vyvoj svych postoji k matematice a vymezuje cile a tkoly prace a nastifiuje sviij plan. Teoreticka ¢ast
zahrnuje vSe, o co se autorka opira v praktické casti a co ji umoziuje formulovat hypotézu a cile prace.
Z oblasti teorie her vybira to podstatné a komparativnim zptisobem naklada s riznymi zdroji, které nasledné
pfihodné komentuje a vyuziva jich nakonec i pro co nejbohat$i charakeristiku sledované stolni hry.
V Metodologické ¢asti vymezuje podrobnéji cile, vyzkumné otazky, ukoly a nastroje, kterych chce v feseni
pouzit. V Praktické €asti Praktivka Cast prezentuje charekteristiku hry, popis pribéhu a vyvoje hernich
rekaci. Doprovodna argumentace K popisu propojuje Cast teoretickou s praktickou. Zavér piinasi klicové
informace a nastinuje dal$i moznosti. Na celé BP je patrna soustavnost, peclivost a systematicnost. Autorka
pracovala samostatné, tvotivé, byla aktivni v konzultovani klicovych momentt.

Odborna ¢ast (matematika/didaktika: naro¢nost, spravnost, vystavba, konzistence apod.)
Prace je puvodni, jeji komplexnost pojeti umoziiuje pienos do praxe. Prace je konzistentni. Kladné hodnotim

provazanost analyzy s teoretickou ¢asti. Nékteré myslenky v zavéru by mohly byt preciznéji formulované.
Prace uzce navazuje v obolasti prelogického a logického mysleni na projekt SC1 feSeny KMDM na UK
PEDF a v oblasti her rozvijejicich matematickou pregramotnost pak na prace, které se zabyvaly vybérem
vhodnych her. I kdyz by se zdalo, ze autorka fesi tutéz problematiku, pak tato prace je Gzeji zaméfena a jako
prvni vse opird o kvalitativni vyzkum. Vzorek, se kterym pracuje, je vEtSi nez by bakaldika prace a
valitativni vyzkum vyzadovaly. Svym zplisobem piesahuje tiroven BP.

Piinos (originalita, pouZitelnost apod.)

Klady prace: peclivost ve zpracovani velkého mmnozstvi dat, schopnost vybrat a propojit podstatné
informace a obohati uéitelskou praxi. Kladné hodnotim i to, Ze autorka pracovala nad rdmec prace a
iniciativné S toutéz hrou v zahranici ziskala, byt dil¢i, ale zajimavé poznatky.



Formalni nalezitosti (gramatika, styl, typografie, grafické ¢asti, odkazy a citace, celkova

uprava) Predlozena prace je psana kultivovanou Eestinou, text je Ctivy, aniz by vybocil z formy a stylu
piedepsanych pro BP. Graficka stranka i ¢lenéni prace jsou piehledné. Prace je doplnéna bohatou piilohou
dokladajici analyzy jednotlivych her (84 tabulek a 10 grafy). Tabulky a symboly v nich jsou vhodné voleny.
Citace odkazy na dals$i zdroje odpovidaji normé, jsou func¢ni. V textu se vyskytuje nékolik drobnych
jazykovych nedostatki (na str. 15 je nadbyte¢na ¢arka v souvéti; autorka na tfech mistech nahradila slovo
,»hraci slovem ,,déti“/“hracky®, ale nepfizptisobila této zméné pficesti minulé u slovesa - str. 45, 48, 63).

Zdroje (reprezentativnost, relevance, pouziti) Informacni zdroje jsou bohaté a pestré. Ziskany material o
prabéhu her (ptiloha) predstavuje vynikajici zdroj informaci pro podobné prace.

DalSi poznamky

Autorka pracovala samostatné a iniciativné. BP byla feSena v navaznosti na projekt UK PEDF SCI, proto
navrhuji, aby autorka: a) publikovala vybrané partie v ¢asopise pro mateiské skoly; b) prezetovala své
zavéry bud’ na PPUC, nebo na konferenci 2 dny s didaktikou matematiky (tmor 2019). Prace mize slouzit
jako doplitkovy studijni material, néktera data byla poskytnuta CSI.

Otazky k obhajobé
1) V ¢em muzZe spocivat rozdil v nastupu prvnich strategii u chlapct a u divek?
2) Jak byste vymezila pojem ,,zlomovy bod*“?
3) Kde vidite hranice rozvoje détské strategie vzhledem k optimalni hrac¢ské strategii?
4) Pokud hra¢ zna optimalni strategii, je (ne)vyhodou hru zahajovat?

Vyjadieni ke shodam v systému Theses: <5 %

Prace splnuje podminky kladené na bakalarskou praci. Praci doporucuji k obhajobg.

Hodnoceni:

Datum a podpis autora posudku: 29. Cervence 2018 vedouci prace



