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1 Uvod

Jako primarni cil mé bakalarské prace jsem si urcil vytvofeni nékolika
vyukovych programii. Protoze mam programovani jako sviij konic¢ek a nikdy jsem na tak
rozsahlém projektu nepracoval, uvital jsem moznost seznamit se s procesem tvorby
programu. Na zacatku bylo potfeba seznamit se s teoretickou strankou didaktickych
programd, jejich typy, seznamit se s druhy cviceni a moznostmi jejich vyuziti. DalSim
krokem bylo zmapovat poptavku po vyukovych programech na Zéakladni skole Jizni IV
Praha 4 pomoci néjaké formy vyzkumu. Dale bylo potfeba rozhodnout se, na jaké
platformé budou programy fungovat a v jakém programovacim jazyce budu jednotlivé
aplikace tvofit. Nasledovala prace na samotnych programech, kdy nejprve bylo potteba
vytvofit jednotliva cviceni a poté je spojit do funkéniho celku. Dal$im fazi bylo vytvofit
samotné cvicici materialy. Po jejich dokonceni bylo potifeba programy nainstalovat a
vyzkouSet je v praxi, ptipadné dat k dispozici zaktim. Posledni fazi bylo ovéfit uzite¢nost

programu a zjistit spokojenost vyucujicich a zak.
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2 Teoreticka cast

Didaktika je teorie vzdélavani, kterd se zabyva formami, postupy a cili
vyuCovani. Je soucasti pedagogiky, zabyvajici se metodami a formami Skolniho
vyucCovani. Didaktika je pojem odvozeny z feckého slova didasko, které znamena ,,u¢im
nebo vyucuji. Zakladem vychovné-vzdélavaciho procesu je tzv. didakticky trojuhelnik,
na jehoz vrcholech stoji ucitel jako ten, ktery poskytuje néco nového, zak, ktery toto nové
piijima a pretvaii, a u¢ivo jako obsah toho, co je sdélovano a pfijimano. Jeho dulezitou
soucasti je nastaventi cile, ke kterému vychovné vzdélavaci proces smétuje, dale veskeré
pomucky (tedy i vyukové programy), které jsou vyuzity ke snadn&jSimu pochopeni
problematiky a k vyuziti moznosti multisenzoridlniho piistupu, a obousmérna

komunikace, ktera probiha mezi uditelem a zdkem'.

2.1 Vyukové programy

Vyukovym programem oznacujeme konkrétni software, ktery je urcen

k vyukovym tceltim a je schopen plnit alespoii jednu z didaktickych funkei:

e motivace
e expozice uciva
e upevnéni osvojenych védomosti a dovednosti

e kontrola ziskané irovné védomosti a dovednosti’
Prostfedi vyukového programu by mélo byt ptehledné, ndzorné a ucicimu se
umozinovat jednoduchou orientaci. Jednim ze soucasnych trendii v tvorbé vyukovych
programu jsou interaktivni ucebnice, které mohou byt vyuzivany jak pro vyuku piimo ve

Skole, tak 1 v domécim prostiedi.

' TUZILOVA, Petra. Obecnd didaktika: Zdkladni piehled témat [online]. In: Narodni institut pro dalsi

vzdélavani, 2013, s.2

2 Vyukovy program. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2017 [cit. 2017-07-09]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vyukovy program
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2.2 Elektronické vyukové materialy a jejich vyvoj

Vyukové materialy jsou jakékoli verbalni, grafické, obrazové, audiovizudlni
sd€leni ucebni informace, které ma tisténou podobu, nebo je ulozeno na samostatném
nosi¢i (CD, DVD apod.) a slouzi ve vyuce pro elektronickou prezentaci®. Za vyukovy
material Ize také povazovat informacéni zdroje dostupné v Internetu. Jesté na zacatku
90. let 20. stoleti m¢l ucitel k dispozici jako vyukové materialy jen ucebnici, nasténné
obrazy nebo zastaral¢ pomucky pro demonstra¢ni experimenty a pomérné maly vybér
vyukovych filml. Ty byly vyrdbény centradlné¢ ve filmovych studiich a Skolam byly
poskytovany siti pijéoven Skolnich filmu. V mensi mife se ve vyuce uplatiovala i

projekce ucelenych soubort statickych obrazii na filmovém pésu — diafilmi.

Vyvoj vyukovych materidld od té doby smétfoval od optickych projekci
v podobé& obrazu promitané¢ho filmovym projektorem, diaprojektorem, pfes zdznam na
magnetickém nosi¢i (videokazeta) az po soucasné komplexni feSeni piedstavované
soustavou pocitace, dataprojektoru a videokamery. Moderni informac¢ni a komunika¢ni
technologie a jejich didaktické aplikace vyznamné ovliviuji také nové technické
prostfedky, jako jsou napf. interaktivni tabule, tablety, chytré telefony, nebo podobna
zatizeni s dotykovou plochou. Tyto technologie mohou tak pfimo ovliviiovat nejen
standardni prezentaci novych poznatki, ale mohou uréovat i metodiku vykladu, pracovni

postupy zaki, kontrolu védomosti a hodnoceni zaki a dalsi ¢innosti.

Jak je uvedeno vySe, mezi zdkladni vyukové materidly patii ucebnice.
Dynamicky vyvoj novych vyukovych technologii vSak zplsobil, Ze vedle klasické tisténé
ucebnice se stale vice pouzivaji i jejich elektronické, interaktivni verze. Ty totiz umoziuji
uplatnit pedagogicky konstruktivismus, tedy spolutcast Zaka na eduka¢nim procesu a
aktivita vychazejici z dfive ziskanych zkuSenosti a poznatkd. Pfidand hodnota
elektronickych u€ebnic spociva prave v jejich interaktivité (oboustranné komunikaci pii
predavani ucebni informace), v multimedidlnim zpracovani ucebni informace
(kombinace audiovizualni sloZky s pisemnou informaci) a v hypertextovém zpracovani

ucebni informace (vicetroviiovy pfistup umoziujici postupovat v textu riznymi sméry).

3 LEPIL, Oldfich. Teorie a praxe tvorby vyukovych materiali: zvySovani kvality vzdélavani uciteli

ptirodovédnych predmétli. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2010, s.5
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2.2.1 Elektronické vyukové materialy

Soucasné informacni a komunika¢ni technologie umoziuji vyuzivat jako
vyukové materialy fadu typickych forem elektronické prezentace ucebnich informaci,
jako jsou:

e videozaznamy (at’' uz z pevného nosice nebo online)
e aplety (animace a simulace)

e multimedialni vyukové programy

e didaktické pocitacové hry

e materialy pro interaktivni tabule

e prezentace typu Microsoft PowerPoint

e informacni zdroje na webu

Z didaktického hlediska jsou jako nejjednodussi elektronické vyukové materialy
kratké obrazové sekvence — videozdznamy, coz jsou digitalni pocitacové soubory rizného
formatu (napt. mpeg, avi, mp4 apod.), které¢ v podstaté predstavuji technicky vyspélejsi
podobu videozdznami na magnetickém nosici (kazeta VHS). Tyto videozdznamy muiZe
pedagog ziskat z rGznych zdrojii, nejcastéji z webi, jako jsou Youtube, Akademie véd
CR, portal VeSkole atd., poptipadé vyucujici miize pouit i videozaznamy, které si
vytvori sdm nebo ve spolupraci se zaky. Pro videozdznam je charakteristické, ze ma
omezenou interaktivitu, tzn. uzivatel mize vstupovat do prezentace déje zachyceného
videozédznamem jen tak, Ze videozdznam zastavi a provadi vyklad na statickém obréazku,
nebo vybere k prezentaci jen ur€itou ¢ast videozdznamu, popft. prezentaci videozdznamu

podle potieby opakuje.
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Aplety jsou programové moduly vlozené do webovych stranek a vytvoiené
v programovacim jazyce Java. Nékteré aplety 1ze stahnout ptimo do pocitace a pouzivat
offline nebo je lze pouzivat piimo online. Aplety mohou byt v podstaté dvojiho typu.
Jednak jsou to animace prezentovanych dé&ja, coz je obdoba animovaného filmu.
Grafickymi prosttedky je zobrazen pohyblivy déj, aniz by se jeho pribéh opiral napf.
o matematicky model déje, a zobrazeni déje urcuje tviirce apletu. Druhou moznost
predstavuji simulace, kdy zékladem zobrazeni je matematicky model a zobrazeni
odpovidd pocatecnim podminkdm a zakonitostem, které tvoii zaklad modelu.
Vyznamnou vlastnosti apletli je moznost interaktivniho nastaveni poc¢ate¢nich podminek
a vstupnich dat pro zobrazeni prezentovaného déje, ktery pak program simuluje piesné
podle zakonitosti ptislusSného déje. Nevyhodou Java apletl je jejich mald podpora
v prohlize€ich, které je ve své vétSin€ maji ve vychozim stavu zakizané a je tfeba je

povolit. (Z vlastni zkuSenosti vim, ze n¢které aplety jsem jen velmi obtizné rozchazel.)

2.2.2 Digitalni hry

Dalsim prvkem, ktery lze povazovat za vyukovy software jsou digitalni hry.
Podle vyzkumu ,,Digitalni hry ve vyuce z pohledu uciteld* provedeném Masarykovou
Univerzitou v Brné v obdobi 1. 6. 2016 — 3. 7. 2016 lze fici, digitalni hry maji pomérné
sluSnou Sanci stat se do budoucna plnohodnotnym vyukovym nastrojem. Skoro polovina
respondentl hry alespoii jednou za Cas vyuziva a prekazkou neni ani vék ucitelt, jelikoz
jejich pouzivani s léty praxe klesa jen velmi malo. Nejvétsi problémy podle vyzkumu
nejsou spolecenské (nesouhlas rodicli, neochota pedagogti), ale jsou spiSe technického a

informa¢niho razu.*

4 PICKA, Karel. DIGITALNI HRY VE VYUCE Z POHLEDU UCITELU. Journal of Technology and
Information [online]. 2017, s. 171
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Vyraz Game-based learning je pteklddan jako vzdélavani ¢i uceni pomoci
digitalnich her, nebo na nich zalozené. Digitalni hra vyuziva digitalni platformy, tedy PC,
notebooky, herni konzole, tablety, mobilni telefony. Jako kazda hra, obsahuji digitalni
hry pro vyuku prvky jako soupeteni, jasna pravidla, cil, zdmér, vysledek (kdo vyhral, kdo
prohral), existenci fiktivniho prostfedi, bezpecnost (hra nemd vliv na redlny svét).
Digitalni hry maji mnoho vlastnosti, které mohou byt vyuzity pro efektivnéjsi vyuku,
napf. jasn¢ stanovené cile, Siroké spektrum zazitki a piilezitosti k procviovani, pritbézné
monitorovani postupu a vykonu, motivace a orientace na cil, personalizace ucebnich

styll, neomezena trpelivost (lidsky ucitel ji nema tolik, jako pocitatovy procesor).

Vlastnosti a dovednosti rozvijené pomoci her jsou rovnéz velmi zadané ze strany
zaméstnavatell v budoucnu: analytické mysleni, strategie, planovani, fizeni zdroji
(surovin 1 lidskych zdroji), pochopeni interakce mezi proménnymi, multi-tasking,

rozhodovaci kompetence, komunika¢ni dovednosti, tymova spoluprace.

2.2.3 Vyukové materialy pro interaktivni tabule

Interaktivni tabule rozSifuje moznosti vyuziti pocitace pifi komunikaci
v eduka¢nim procesu. Z technického hlediska je interaktivni tabule projekéni plocha
specialni konstrukce, na niz je dataprojektorem promitnut obraz vytvofeny vyukovym
programem a interakce s programem probiha dotykem plochy pomoci specidlniho pera
(stylusu) nebo i piimo prstem. Pedagog mtize s interaktivni tabuli v podstaté pracovat ve

tfech zakladnich rezimech:

e prezentovat libovolny vyukovy program, ktery ucitel neovlada klavesnici pocitace
nebo mysi, ale pted tabuli pfimo dotykem odpovidajiciho mista na ploSe tabule

e dopisovat a kreslit do promitaného textu nebo vyobrazeni (doplhovat udaje,
dokreslovat obrazky nebo schematické nacrtky, zvyraziiovat vybrané ¢asti textu
apod.), popf. pouzivat tabuli klasickym zplsobem, tzn. psat a kreslit pfimo na
plochu tabule

e pouzivat pfedem pfipraveny vyukovy material v podobé piedvadéciho seSitu
tvofeného jednotlivymi listy

-12 -



Moznosti vyuziti interaktivni tabule rozSifuje software dodavany soucasné
s tabuli, at’ uz je to Smart Notebook dodavany k tabulim Smart Board, nebo Activinspire
k tabulim ActiveBoard, coz jsou v souCasné dob¢ nejrozsifenéjsi typy interaktivnich
tabuli na $kolach v Ceské republice. I kdyz interaktivni tabule komunikaci se zaky pfi
vyuce usnadiuje, zkvalitiiuje ji formaln€ i obsahové a ma také vyznamny motivacni
dopad, ptiprava na vyuku s interaktivni tabuli je znacné narocna, zejména cCasove.
Vyhodou vsak je, Ze si ucitel miize vytvotit vyukové materialy podle vlastnich predstav,

které dale mize opakované€ vyuzivat, upravovat je apod.
Efektivniho vyuziti programi pro interaktivni tabule se dosahuje zejména:

e u témat, kde se pracuje s obrazky nebo schématy, které by se musely zdlouhavé
kreslit na tabuli

e u zapisu do sesitl, véetné nacrtu pokusu apod.

e u témat, kde mohou rizné animace zvysit nazornost a podpofit tak pochopeni
a zapamatovani latky

e ve fazi hodiny, kde je potfebné predvést zakiim objekty, obrazky nebo fotografie
(které by jinak napt. musely jednotlivé kolovat tfidou)

e chceme-li vyuzit odkazy na webové stranky s dal§Simi materialy
2.2.4 Informacni zdroje na internetu

Didaktické vyuziti informacnich zdrojli na internetu ma svoje klady i zapory. Ke
kladiim patii aktudlnost, rozmanitost, snadna dostupnost ptfimo ve vyuce, rychlé
vyhled4vani informace, multimedialni charakter prezentaci, vesmés dobra formalni
a grafickd urovenl materiall, moznost archivace informaci a jejich vyuzivani zdkem
i mimo vyuku k samostatnému dopliovani a prohlubovani poznatkt ziskanych ve skole,
nebo pro tvorbu vlastnich tematickych prezentaci. Nezanedbatelna je i skutecnost, Ze se

zak uci pracovat s cizojazy¢nymi informacemi.

K zaportim didaktického vyuZzivani informac¢nich zdrojl na internetu muize patfit
paradoxné pravé jejich snadna dostupnost. Zaci ¢asto nabyvaji dojmu, Ze se neni tieba
nic ucit, ze vSe si nékde najdou a ze pobyt ve vzdélavacim zatizeni je pro n¢ ztratou Casu.
Je vzdy na pedagogovi, aby zdaraznil potiebu kritického pfistupu k ziskanym
informacim. Obrovské mnozZstvi dat, které lze na internetu nalézt vede Zaky a studenty
k tomu, ze berou za bernou minci prvni vysledek z vyhledavace, ktery vS§ak ¢asto nebyva
tim, co pottebuji. Je opét na pedagogovi, aby ukazal svym zakim cesty, jak se potfebnym

informacim dostat a jak nepodlehnout zdanlivé neomylnosti internetu.
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2.3 Vyukovy (didakticky) software

Definice: ,, Vyukovy software je jakékoliv programové vybaveni pocitace, které
je urceno k vyukovym ucelum a dokaze plnit alespon néekterou z didaktickych funkci.
Velmi podobnou definici pouziva i zahranicni literatura, ktera pouziva pojem edukacni
software (Educational software): ,, Edukacni software je jakékoliv programové vybaveni
pocitace, které je predurceno pro vyuziti v situacich, kdy dochazi k rozvoji osobnosti

Jjedince.

2.3.1 Kategorizace vyukovych programu

Vyukové programy se daji délit podle riiznych kritérii®.

Dle miry interaktivity
e interaktivni
¢ Dbez interaktivnich prvka
Interaktivita je vlastnost, kterd je ve vyu€ovacim procesu velmi zadouci. Prosty
sled textu, obrazki, tieba i videosekvenci s vykladem pro zaky vystavenym neustalému
ptivalu informaci je v dne$ni dob& nedostacujici. Tim, ze se zak nebo student aktivné
zapojuje do procesu uceni, je vice motivovan a uceni tak mulZe probihat s vétsi

efektivnosti.

Dle urovné vzdélavani
e pro matefské Skoly
e pro zakladni Skoly
e pro stfedni Skoly
e pro vysoké skoly
Vyukové programy jsou vyuzivany na vSech urovnich vzdélavani (i kdyz ne
vSude ve stejné mife). Pro rizné stupné vzdélavani musi byt obsah i forma vhodné
nastaveny tak, aby byly zohlednény vékové odliSnosti ucicich se. I sebedokonalejsi
vyukovy program, pokud neni vyuZzivan ucicim se ptislusného véku, nemtize adekvatné

plnit svou funkeci.

S DOSTAL, Jifi. VYUKOVY SOFTWARE A POCITACOVE HRY - NASTROJE MODERN{HO
VZDELAVANI. Journal of Technology and Information[online]. 2009, s. 23-24

6 DOSTAL, Jiti. VYUKOVY SOFTWARE A POCITACOVE HRY - NASTROJE MODERNI{HO
VZDELAVANI. Journal of Technology and Information[online]. 2009, s. 24-25
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Dle miry poskytovani zpétné vazby

e zpétnovazebni

e bez zpétné vazby

Zpétnd vazba se ve vyukovych programech se projevuje zejména

v procviCovacich a testovacich ¢astech. Pro zéky a studenty je velmi dualezité, kdyz
o svych uspésich ¢i neuspésich okamzité ziskaji zpétnou vazbu. Miize se tak ujistit, Ze ve
svém studiu postupuje spravné a piipadné korigovat svoje postupy. Zvlasté v pripadech,
kdy jsou rodice zejména mladSich zadka cCasové zaneprazdnéni a nemaji Cas své deéti

prezkouset, je zpétnovazebni vlastnost vyukovych programi obzvlasté dilezita.

Dle organizovanosti vzdélavani
e pro Skolni vyuku
e pro samostudium
Vyuziti vyukového software nemusi byt omezeno pouze na S$kolni,
organizovanou vyuku, ba je Zadouci, aby byly vyukové programy vhodné i pro
samostudium zaku i studentil, kdy ucici se jedinec fidi své tempo sam, ptipadné jeho

tempo spolutidi praveé vyukovy software.

Dle on-line x off-line funkénosti
e off-line
e off-line s on-line podporou
e on-line
Vyukovy program muze byt nainstalovan na lokalnim pocitaci ¢i na serveru
Skoly a mliZe fungovat bez pfipojeni k internetu. Dalsi variantou je také lokalni instalace
s moznosti ziskdvat on-line podporu anebo program probih4 pfimo on-line v prosttedi

webového prohlizece.

Dle poctu uZivatelii

e jednouzivatelsky

e viceuzivatelsky
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Jeden vyukovy program miize ve stejném cCase sdilet vice uzivatelti. Bud’ vice
uzivatelt sdili jeden pocitac (napf. stiidaveé odpovidaji na otazky didaktického testu, které
se vyhodnocuji jednotlivym studentim zvlast’) anebo je program sdilen prostfednictvim
lokalni sité ¢i internetu. Pokud je vyukovy program viceuzivatelsky, rozviji zaroven
socialni vztahy a schopnost kooperace. Je téz pro uzivatele atraktivnéjs$i, jelikoz uceni se
se spoluzdkem, kamarddem (Clovékem) za ucasti pocitace je vice motivujici, nezli pouze

za pritomnosti nezivého ,,stroje.

Dle tematického rozsahu
e monotematicky
e polytematicky
Vyukové programy mohou obsahové pokryvat pouze jeden anebo vice

tematickych celkd.

Dle moznosti vnimdni
e vizualni
e audiovizudlni
Vyukovy software muize na studujiciho pulsobit pouze prostiednictvim
vizualnich vjemi anebo soucasné prostiednictvim auditivnich a vizualnich vjema. Pokud

je do vnimani zapojen 1 sluch, je poté program poutavéjsi a Iépe tak plni své funkce.

Podle verze

e plnd verze

e demo verze (omezena)

Témeét kazdy vyrobce nabizi pied zakoupenim plné verze programu moZnost
program si vyzkouSet formou omezené verze. Omezenost verze spociva bud’' v omezeném
poctu cviceni, nebo v omezeném poctu spusténi. Omezenost programu miize byt také
Casova, program se po ur¢itou dobu chova jako plna verze a po uplynuti zkusebni doby
je jeho funk¢nost omezena nebo Uplné€ zastavena. Nektefi vyrobei také poskytuji plné
verze programu a po urcité dobé, pokud si §kola program nekoupi, pozaduji jejich vraceni

nazpét.

Dle poctu didaktickych funkci

e s jednou didaktickou funkci (motivacni, expozi¢ni, fixacni, verifikacni)

e didakticky polyfunk¢ni
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Uz ze samé definice vyukového software plyne, Ze takovy program musi alespoii
jednu didaktickou funkci plnit. Naprostd vétSina programli obsahuje vice nez jednu

funkci.
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3 Prakticka cast
3.1 Dotaznik pro vyucujici

Dotaznik byl vytvoien se zamérem zmapovat vyuzivani vypocetni techniky
vyucujicimi, a to jak pfi piiprave, tak i ve vyucovacim procesu. Dalsim cilem bylo zjistit,
jestli vyucujici Skoly maji zdjem o nové vyukové programy a v jakych predmétech.
Zkoumal jsem také wvyuziti interaktivnich tabuli, pouzivani rdznych vyukovych
programi, vcetné interaktivnich ucebnic. Otazky také smeétfovaly k tomu, aby se
pedagogové vyjadfili, pro jaké predméty by radi vyuzivali nové vyukové programy a jaké
vlastnosti by mély mit. V zdvéru dotazniku jsem pak po vyucujicich chtél, aby se vyjadiili
ke smyslu vyuzivani vypocetni techniky. Dotaznik byl pfedlozen 45 pedagogickym
pracovnikiim Skoly. Dotaznik byl vyucujicim piedlozen s védomim vedeni Skoly a bylo

také s vysledky sezndmeno.

Jste muz ¢i zena?
Jak dlouho pracujete ve Skolstvi na pozici pedagoga?
Ohodnot’te své schopnosti pracovat s vypocetni technikou.
Jak Casto pouzivate vypocetni techniku pro pfipravu na vyucovani?
Pouzivate v pfimém vzdélavacim procesu néjakou vypocetni techniku?
a. V jakém predmétu?
b. Jakym zplisobem vypocetni techniku ve skole pouzivate?
c. Jak Casto pouzivate interaktivni tabuli?
i. Pouzivéte interaktivni u¢ebnice Fraus?
ii. Tvofite si a pouzivate vlastni digitalni ucebni materialy?
iii. PouZivate vefejné portaly ke stazeni digitalnich u¢ebnich
materiala?
d. Vyuzivate se Zaky pocitacovou uc¢ebnu?
1. Jak Casto ji vyuZzivate?
ii. K jakému ucelu ji vyuZzivate?
iii. PouZivate nainstalované vyukové programy?
a) Jaké vyukové programy pouzivate?
iv. Vite o néjakych vyukovych programech, které nemame a chtéli
byste je?
v. Pro jaké své predméty byste uvital novy vyukovy program?
a) Jaké vlastnosti by mél novy vyukovy program mit?
(1. pfedmét)
b) Jaké vlastnosti by mél novy vyukovy program mit?
(2. pfedm¢t)
e. Vyuzivate chytré mobilni telefony?
1. Jakym zpisobem je vyuzivate?
f. Pokud by Skola nakoupila pro tablety, pouzivali byste je?

Nk W=
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6. Myslite si, ze vyuzivani vypocetni techniky ve vzdélavacim procesu zéky vice
motivuje k uceni?
7. Co Vam brani ve vét§im vyuZiti vypocetni techniky?

3.1.1 Vyhodnoceni dotazniku

Odpovédélo 42 pedagogickych pracovnikl Skoly, z toho 29 Zen a 13 muzi, viz
graf 1.

42 odpovéd

& muz

@ iena

Graf'l - RozloZeni muzi, Zeny
Na dal§im grafu je vidét délka jejich praxe. Je vidét, ze vice nez 40 % sboru tvori

pedagogové s ucitelskou praxi delsi nez 16 let.

& 0-3roky

@ 4-6let

o 7-10let

@ 11-151et

@ 16-20 et

@ vice nez 20 let

Graf 2 - Délka praxe

Dalsi otazka zjist'ovala, jak pedagogové dokdzi pracovat s vypocetni technikou,

1 znamena zacatecnik, 5 znamend, ze ovladani pocitacli necini doty¢nému zadné potize.
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42 odpovédi

25

20 21 (50 %)

15

10

7 (16,7 %) T(16,7 %)

6(14.2 %)

Graf 3 — Uzivatelské dovednosti

Pokud bychom porovnali uzivatelské dovednosti vyucujicich s délkou jejich
praxe, zjistime, Ze neni zasadniho rozdilu mezi pedagogy s dlouhou praxi a pedagogy

s krat8i praxi, viz nésledujici graf.

[=] (= (=] 0] N un
0-3 roky E—————
-3 roky | —————
-5 let S———
ot I——
ot ———
o —
e |

Vice ned 200 /e
vice nef 20 ot
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B Poeoopnen332233231990 9923333388338 38888
PO [ T S T e T T O S O T R HA o ord ae )
Soooso R R EEEEEE TR S L,y
gosegsteess

= = > = = > = >

Graf'4 - Délka praxe a dovednosti
Na dalsim grafu vidime, ze témét dvé tfetiny vyucujicich pouziva pfi piiprave
na vyuku vypocetni techniku ¢asto nebo dokonce na kazdou hodinu (1 — viibec, 5 — témét

na kazdou hodinu).
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42 odpovedi

125

10.0 10 (23,8 %) 10(23,8 %)

7.5 & (19 %)

7 (16,7 %) 7 (16,7 %)

5,0

2.5

0.0

Graf 5 - Cetnost pouziti vypocetni techniky pii pripravé na vyuku
Z grafu 6 vyplyva, Ze vice se pripravuji s vypocetni technikou pedagogové

s krat$i praxi nez s delsi.

4
35
3
25
2
15
1
05
0
0-3 roky 4-6let 7-10let 11-15 et 16-20 let vice nez 20 let
Graf 6 — Srovnani délky praxe a pouzivani techniky na pripravu
Na otazku jakym zplsobem vypocetni techniku vyucujici pouzivaji, odpovidali
nejcastéji:
Tvorba pracovnich listd, testil apod. 8
Vyhledavani informaci na internetu. 8
Samotna ptiprava vyuky (vyucujici informatiky). 4
Hledani a ptiprava obrazki, text pisni apod. 4
Préace s interaktivnimi u¢ebnicemi. 3
Tvorba cviceni pro interaktivni tabuli. 3
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Tvorba prezentaci. 2

Tabulka 1 - Zpusob vyuZivdni vypocetni techniky

V samotném vyucovacim procesu n¢jaky druh vypocetni techniky vyuziva

35 vyudujicich, viz graf 6.

42 odpoved

@ ano
® ne

Graf 6 - Pouzivani techniky v pedagogickém procesu.

Dale jsem se ptal na predméty, ve kterych vypocetni techniku pouZivaji.
Nejcasteji se, krome informatiky, objevovaly predméty Cesky jazyk, anglicky jazyk, dalsi
cizi jazyk, zemépis, d€jepis, vytvarna i hudebni vychova. Kolegyné vyucujici na 1. stupni
vyuzivaji vypocetni techniku ve vétsiné predmétli, nebot’ Casto vyuZivaji interaktivni
ucebnice.

Z 35 vyudujicich, kteti vyuzivaji néjakou vypocetni techniku pti vyucovani,
véichni pouZivaji interaktivni tabuli a 19 (54 %) chodi do pogitatové ucebny. Cetnost

pouzivani interaktivni tabule ukazuje graf 7.

35 odpovéd

@ nikdy
@ ziidka
@ obéas
@ casto
@ pravidelng, témer kaZdou hodinu

Graf 7 - Cetnost vyuzivani interaktivni tabule
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Zpusob, jakym vyucujici vyuZzivaji interaktivni tabuli, ukazuje tabulka 2.

Jako "promitaci platno". 34
Vyuzivam jeji interaktivni moznosti pro zaky. 18
Vyuzivam jeji interaktivni moznosti jako ucitel. 12

Tabulka 2 - Zplsob vyuZiti interaktivni tabule
Naésledujici dva grafy ukazuji, jakym dal§im zpiisobem je interaktivni tabule
vyuzivana. 12 vyucujicich pouziva néjaké interaktivni ucebnice alesponn obcas, vlastni
materidly pro interaktivni tabuli si tvofi 27 vyucujicich, pficemz vétSina vyuziva n¢jaky
z vetejné piistupnych portali.

35 odpaovéd

25
20 21 (60 %)
15

10
8 (22.9 %)

2(5.7%
: ) 4(11,4 %)

Graf 8 - PouZivani interaktivnich ucebnic”

35 odpoved

15

13 (37,1 %)
10

8 (22,9 %)

5 (14,2 %) 5(14,2 %)
4(11.4 %)

Graf 9 - Tvorba a pouzivani viastnich digitalnich materialit®

71 —nikdy, 5 — velmi Casto
8 1 — nikdy, 5 — velmi ¢asto
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Dalsi série otazek méla zasadni vyznam pro vytvotfeni novych vyukovych
programu. Zjistoval jsem vyuzivani pocitacové ucebny, ¢etnost jejiho vyuzivani, zptisob
jejiho vyuzivani, poptavku po programech a jejich vlastnostech.

Graf 10 ukazuje vyuzivani pocitacové ucebny. Plyne z néj, Ze z 35 vyucujicich

pouzivajicich néjakou vypocetni techniku ve vyukovém procesu, jich u¢ebnu vyuziva 20.

35 odpovéd

& Ano
@ Ne

Graf'10 - Pouzivani pocitacové ucebny

Graf 11 pak ukazuje Cetnost jejiho pouZivani (1 —nikdy, 5 — velmi Casto).
20 odpovéd
10

8 (40 %)

6 (30 %) 6 (30 %)

0(0 %) 0 (0 %)

Graf 11 - Cetnost pouzivani pocitacové ucebny
V dalsi otazce jsem zjiStoval jakym zplsobem je pocitacova ucebna vyuzivéna.

Odpovédi na tuto otazku jsou v tabulce 3.

Psani slohti nebo jinych textl v ceském i cizim jazyce. 12
Vyukové programy nainstalované v uc¢ebne. 2
Vyhledavani informaci v riiznych naukovych pfedmétech. 20
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Vyuka informatiky. 4

Vyukové programy na internetu. 11

Tvorba zakovskych prezentaci. 1

Tabulka 3 - Ucel vyuzivani pocitacové ucebny
Dalsi podotazka tykajici se pocitacové ucebny byla na vyukové programy. Dva
vyuéujici odpovédéli, Ze v uéebnd vyuzivaji programy firmy Terasoft a to Cesky jazyk a
dale Geogebru. Z odpovédi vsak vyplynulo, ze vyucujici by dalsi vyukové programy

uvitali.

® Ano
® Ne

Chtél bych, ale Zadné mi nevyhowuji.

NV

Graf 12 - Pouzivani vyukovych programii
Dale méli vyucujici odpovidat na otazku, pro které pfedméty by si prali nové
vyukové programy. Nejvétsi zajem projevili vyucujici o programy na piedméty cesky

jazyk a anglicky jazyk. Odpovédi shrnuje tabulka 4.

anglicky jazyk 7
Cesky jazyk 4
informatika 3
chemie 1
déjepis 1
péstitelstvi 1
dalsi cizi jazyk (rusky, francouzsky, italsky) 3(L, 1,1
zemepis 1
VOZ (vychova k obc¢anstvi a ke zdravi) 1
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ptirodopis 1

Tabulka 4 - Poptavka na vyukové programy v riiznych predmétech
Soucasti této otazky bylo také zjistovani, jaké pozadavky by mély nové

programy spliiovat. Odpovédi shrnuje tabulka 5.

g
28| 2| 2| =
2 2 3 2 R
5|2 %] 8 2
= | B 5|3
=
Mg¢l by odpovidat uc¢ebnici, podle které uc¢ime. 14 1 8
Me¢l by obsahovat cviceni k procvicovani uciva. 21 1 1
Me¢l by obsahovat cviceni k testovani uciva. 20 2 1
ME¢l by obsahovat vice uzaviené otazky. 17 3 3
Me¢l by obsahovat vice oteviené otazky. 5 4 6 8
Mé¢l by byt pro zaky graficky lakavy. 7 2 14
Z4ci by ho mohli pouZivat i doma. 22 1

Tabulka 5 - Pozadavky na nové vyukové programy
Dalsi série otazek sméfovala ke zjisténi, jestli vyucujici pouzivaji ve vyuce
chytré telefony a pokud ano, tak jak. Chytré telefony pouZziva pouze pét vyucujicich z 35
a to pouze k dopliikovému vyhleddni informaci na internetu, ptipadné v cizich jazycich

jako online slovniky. Pfekdzkou je zejména absence wi-fi pfipojeni v ucebnéch.

ProtoZe nase Skola neni vybavena tablety pro Zaky, zajimalo mne, jestli by o tyto

technologie byl mezi vyucujicimi zajem. Shrnuti jejich odpovédi je v tabulce 6.

Ne, asi ne, neumim je pouzivat 17
Ano, asi ano, po zaskoleni 13
nevim, nedokazu se rozhodnout 5

Tabulka 6 - Pripadné vyuziti tabletii
V zavéru dotazniku jsem se ptal, jestli se vyu€ujici domnivaji, Ze vyuzivani
vypocetni techniky ve vyu€ovacim procesu zaky vice motivuje k ueni. Souhrn jejich

odpovédi je v tabulce 7.
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Ano, zvlasté na 1. stupni, asi ano, rozhodné je to vic bavi, s vhodnym software, ve vyuce 30
jazykl ano, nutné mit doma, je to zpestieni, ano se zpétnou vazbou

Nevim, nemam moc zku$enosti, nedokazu posoudit 5
Ne, od uceni je to odrazuje, rozptyluje je to 4

Tabulka 7 - Vypocetni technika jako motivace pro Zaky
Krom¢ dotaznikového Setieni jsem provadél s kolegy i rozhovory na toto téma.
Z nich vyplynulo, ze spokojeni nebo témét spokojeni jsou ti, ktefi pracuji s papirovymi
ucebnicemi, které maji podporu ve své interaktivni, elektronické verzi. Z dotazniku také
vyplynulo, Ze osm vyucujicich nedostatecn¢ vyuziva vypocetni techniku, protoze maji
obavy, ze tomu nerozumi, ze to technicky nezvladnou, nebo Ze maji obavy z ¢asové

naro¢né pripravy.

Z rozhovort dale vyplynulo, Ze chybi moznost dikladné procvicovat probirané
ucivo a to zvIlasté ve vyuce jazyk, a to jak cizich jazyki, tak i ve vyuce ¢eského jazyka.
Ptes nejriiznéjsi metody vyuky ciziho jazyka, stile zlstdva potieba naucit se slovni
zasobu nazpamét, stale je nutné si zautomatizovat nejriznéjsi gramatické konstrukce. A
pravé opakovani si riznych jevi je ¢innost, ktera se dobie provadi pfi pouziti vypocetni

techniky.

Vyuka anglického jazyka na nasi Skole je vedena podle ucebnic Project
nakladatelstvi Oxford University Press. Prestoze existuji nejriznéjsi materidly v tisténé
1 elektronické verzi pro tuto fadu ucebnic, at’ uz ptimo vydavané nakladatelstvim, nebo
vytvofené na riznych sSkolach, ja i kolegové, kteti podle téchto ucebnic ucime, stile
postradame cviceni, na kterych by nasi Zaci mohli procvi¢ovat nejriznéjsi gramatické

jevy a slovni zasobu.

3.2 Prizkum mezi zaky

Kromé vyucujicich jsem provadél i1 maly prizkum mezi zaky. Toto Setfeni
probihalo formou rozhovort se skupinami zakl. Nejprve jsem zvazoval provést
dotaznikové Setfeni. Od toho jsem ale ustoupil, protoze nasi Zaci jsou zavaleni pfemirou
nejriizngjsich testd, anket a dotazniki od Ceské $kolni inspekce, od spole¢nosti Scio,
rizné psychologické vyzkumy vztahli ve tfidé nebo od studentd vysokych skol.
Domnivam se, Ze by k vyplnéni dal§iho dotazniku nepftistoupili zodpovédné a vysledky

by nebyly pouzitelné.
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V rozhovorech jsem se ptal, kolik ¢asu vénuji domaci pfiprave na anglicky jazyk
a jak takova domadci ptiprava vypada, tedy jak se vlastné uci. Protoze jsem tyto rozhovory
vedl mimo jiné 1 se zaky z mé vlastni skupiny anglictiny, konkrétné se zaky 6. ro€niku,
které uc¢im jiz tfeti rok a dobie je znam a se Zaky 8. ro¢niku, kde jsem Etvrtym rokem
tfidni ucitel, mél jsem dobrou piedstavu o tom, jestli si vymysleji a chtéji se pouze zalibit
nebo mluvi pravdu. Celkem odpovidalo 52 74kt Sestého a osmého roéniku. Zaci
odpovidali na otazky ,,Jak ¢asto se doma pfipravujes?* a ,,Kolik ¢asu vénujes piipravé na

anglictinu?*.

Na prvni otdzku padaly ¢tyfi rizné odpovédi. Nejvice zadka odpovidalo, ze se
pripravuji pouze, je-li hlasen test. Téméft Ctvrtina odpovidala, Ze se pfipravuji, pokud maji
dalsi den angli¢tinu a pouze dva Zaci se nepiipravuji podle jejich slov viibec a dva 1 kdyZ
nemaji druhy den hodinu. Na druhou otdzku se naprosta vétSina shodla, Ze rozhodn€ méné
neZ pal hodiny. Ctyfi Zaci tvrdili, Ze se piipravuji téméf hodinu a dva se uéi vice neZ jednu

hodinu. Odpovédi na tyto otdzky jsou shrnuty v grafech 10 a 11.

Jak ¢asto se doma pripravujes?

= pouze pred testem
= den pred angli¢tinou
= i kdyZ neni dalsi den anglictina

nikdy

Graf'13 — Jak casto se doma pripravujes?

Jak dlouho se doma pfipravujes?

= méné nez pll hodiny
= pll hodiny aZ hodinu

= vice nez hodinu

Graf 14 - jak dlouho se doma pripravujes?
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Dale jsem se zaky diskutoval, jakym zpiisobem se doma anglictinu uci. Padaly
rizné odpovédi, nejéastéji si sami Ctou texty v ucebnici nebo v sesité a rodice je nékdy
potom vyzkouseji. Nékolik dalSich zakt si obc¢as hledalo né€jaka dalsi cviceni na internetu
a n¢kolika rodice potidili n¢jakou dalsi knihu na procvicovéani. Na mou otazku, jestli by
se jim hodil n¢jaky pocitacovy program, se kterym by si mohli doma i ve Skole na pocitaci

procvic¢ovat, odpovidali nadseng, Ze ano.

3.3 Zavéry pruzkumi mezi pedagogy a zaky

Oba pruzkumy byly provedeny zaii a v fijnu 2016. Prizkum mezi vyucujicimi
byl provadén elektronicky v prostiedi Google Forms, prizkum mezi zaky byl provadén,
jak uz je uvedeno vyse, metodou rozhovort v hodinach. Jak vyucujici, tak zaci se shodli
na potiebé vétSiho vyuziti vypocetni techniky na nasi Skole, zejména v procvi¢ovani
probran¢ho uciva. Z rozhovori s pedagogy také plyne, Ze neni velky problém sehnat
podklady pro samotnou vyuku, zdroji je na internetu dost, problém je sehnat dostatek
cvi¢eni na opakovani a procvicovani, zejména v Ceském jazyce, v anglickém jazyce a

obecn¢ na prvnim stupni.

3.4 Tvorba vlastnich vyukovych programii pro cesky jazyk a
anglicky jazyk

3.4.1 Vybér predméti

Na zac¢atku samotné tvorby programt jsem byl postaven pred otdzku, pro jaké
pfedméty programy vlastné vytvofit. ProtoZze u¢im matematiku 1 anglicky jazyk,
pfirozenou volbou by byly tyto dva pfedméty. Hledal jsem inspiraci, jak by vlastné takovy
program pro matematiku mél fungovat, jakym zptsobem by s nim Zaci i vyucujici méli
vlastné pracovat. Na internetu je velké mnozstvi riznych sbirek ptikladd, ale v podstaté
zadna webova aplikace pro matematiku na zakladni Skole neni interaktivni. Jedna se jen
o mnozstvi ptikladd, tfeba i s feSenim, ale vZdy pouze jen jako staticky text. Pochopitelné
existuji webové aplikace, které vykresluji rizné grafy funkci, ja naptiklad ve svych
hodinach pouzivam nastroj Mathway.com, fesi rovnice a podobné. Takové aplikace ale

nespliiovaly pozadavky, které jsme ja 1 kolegové od vyukovych programt ocekavali.
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Opustil jsem tedy mySlenku na vytvofeni vyukového programu na matematiku
a soustfedil jsem se na pfedméty anglicky jazyk a Cesky jazyk. Anglicky jazyk, protoze
ja 1 kolegové jsme pottebovali néjaky takovy nastroj a Cesky jazyk, protoze mé o néj
zadali kolegové Cestinari. Motivaci pravée pro tyto dva predméty také bylo, ze na internetu
existuje velké mnozstvi riznych cviceni, ze kterych bylo mozno cerpat inspiraci.
Rozhodujicim faktorem pak byl vystup z dotaznikového Setieni, kde nejvetsi zajem byl

o vyukové programy na ¢esky jazyk a anglicky jazyk.

3.4.2 Rozhodnuti o platformé

Dalsim krokem byl vybér platformy, na jaké bude vyukovy program vlastné
fungovat. Na vybér byly webové prostiedi, desktopové prostiedi v operacnim systému
Windows nebo mobilni aplikace v prostiedi operacniho systému Android. S tvorbou
mobilnich aplikaci pro Android jsem nemél a dosud nemam zadnou zkusenost, takze tato
moznost nepfichazela v tivahu. S webovymi aplikacemi jsem uZz néjakou zkuSenost
udélal, ale vytvoreni webové vyukové aplikace by vyzadovalo hlubsi proniknuti do

technologii a jazyka JavaScript, PHP, Git, jQuery, databazovych technologii a dal$ich.

Rozhodl jsem se pro desktopovou aplikaci fungujici nad opera¢nim systémem
Microsoft Windows naprogramovanou v jazyce C#. Jednak jsem chtél, aby byly
programy vyuzitelné v nasi pocitatové ucebné nebo ve tfidach vybavenych interaktivni
tabuli a jednak mam s timto jazykem urcité zkuSenosti jako programator samouk.

Programy jsem tvofil v prostfedi Visual Studio.

C# (C Sharp)

C# (vyslovované anglicky jako C Sharp, /si: Sa:p/, doslova to oznacuje notu cis)
je vysokourovilovy objektové orientovany programovaci jazyk vyvinuty firmou
Microsoft zaroven s platformou .NET Framework, pozdé&ji schvéaleny standardiza¢nimi
komisemi ECMA (ECMA-334) aISO (ISO/IEC 23270). Microsoft zalozil C# na jazycich

C++ a Java (a je tedy nepfimym potomkem jazyka C, ze kterého Cerpa syntaxi).

C# lze vyuzit k tvorbé databazovych programii, webovych aplikaci a stranek,
webovych sluzeb, formulafovych aplikaci ve Windows, softwaru pro mobilni zatizeni

(PDA a mobilni telefony) atd.’

® C Sharp. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2016 [cit. 2017-07-09]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
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Zakladni charakteristiky jazyka jsou:

o Jazyk C# je Cisté objektove orientovany.

e (Obsahuje nativni podporu komponentového programovani.

e Podobné jako Java obsahuje pouze jednoduchou dédicnost s moznosti nasobné
implementace rozhrani.

e Vedle ¢lenskych dat a metod ptidava vlastnosti a udalosti.

e Sprava paméti je automaticka. O korektni uvolnovani zdrojua aplikace se stara
garbage collector.

e Podporuje zpracovani chyb pomoci vyjimek.

e Zajistuje typovou bezpecnost a podporuje fizeni verzi

e Podporuje atributové programovani.

e Zajistuje zpétnou kompatibilitu se stavajicim kodem jak na bindrni tak na

zdrojové trovni.'°

Visual Studio

Vyvojové prostiedi (zkratka IDE, anglicky Integrated Development
Environment) je software usnadnujici praci programatorti. Obsahuje editor zdrojového
kédu, visudlni navrhat, kompilator, debugger a spoustu dalSich uzite¢nych néstroji pro
programatory. Visual Studio je vyvojové prostfedi od spole¢nosti Microsoft, ve kterém

lze tvofit aplikace nejen pro Windows, ale i pro Android, i0S, web i cloud.
Visual Studio, stejné jako ostatni vyvojova prostiedi se sklada z n€kolika prvki:

e Editor kodu — podporuje zvyraznéni syntaxe a automatické dokoncovani za
pouziti IntelliSense nejen pro promeénné, funkce a metody, ale také konstrukce
jako cykly a dotazy. IntelliSense podporuji zahrnuté jazyky, stejné¢ jako XML,
CSS a JavaScript pii vyvoji webovych stranek a webovych aplikaci. Navrhy
automatického dokoncovani se zobrazi ve vyskakovacim seznamu. Editor kodu
podporuje snippety, coz jsou uloZené Sablony opakujiciho se kodu a mohou byt
do kodu vloZeny a ptizpisobeny aktualnimu projektu. Visual Studio umoziuje
kompilaci na pozadi (n€kdy zvana ptirtistkova kompilace). Béhem psani kodu jej
Visual Studio na pozadi kompiluje, aby poskytlo informace o syntaktickych a
kompilaénich chybach, které jsou podtrZzeny cervenou vinovkou. Varovani jsou
podtrzena zelenou vinovkou. Kompilace na pozadi negeneruje spustitelny kod,
protoze pouziva jiny kompilator nez ten, ktery generuje spustitelny kod

10 Kapitola 2. Zakladni charakteristika jazyka C#. Fakulta elektrotechniky a informatiky - VSB-
TUO [online]. Ostrava, 2007 [cit. 2017-07-09]. Dostupné z:
http://www.cs.vsb.cz/behalek/vyuka/pcsharp/text/ch02.html
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Debugger — Visual Studio obsahuje debugger, ktery pracuje jak se spravovanym
kédem, tak se strojovym kodem a muize byt pouzit pro debugovani aplikaci
psanych v jakémkoliv jazyce podporovaném Visual Studiem. Debugger povoluje
nastavovani breakpointa (které umoznuji zastavit beéh programu na urcité pozici)
a watche (kter¢ sleduji hodnoty proménnych béhem procesu). Breakpointy mohou
byt podminéné, tedy ze se aktivuji, pouze pokud je splnéna urcita podminka. Kod
1ze krokovat, tedy nechat provadét kéd po jednom tadku. Muze také vstoupit do
funkeci, aby je debugoval uvnitf, nebo je piejit. Debugger podporuje funkci Edit
and Continue, takze je mozné kod upravovat béhem debuggingu. Pokud béhem
debuggingu piejedete pres proménnou, jeji aktualni hodnota je zobrazena v tipu,
kde mtize byt modifikovéna.

Designer — Visual Studio obsahuje vizualni designery, které poméhaji s vyvojem
aplikaci. Tyto nastroje obsahuji:

* WinForms Designer je pouzivain pro GUI aplikace za pouziti
WinForms. Obsahuje paletu ovladacich prvka (véetné tlacitek, progress
barti, popisek a jinych prvki), které mohou byt uchopeny a umistény na
povrch formulafe. Rozlozeni je mozné ovladat ukladanim prvka do
kontejnerti nebo uzamykanim na stranu formuléte. Prvky, které zobrazuji
data (textové pole, rozbalovaci pole, tabulka atd.) mohou byt propojeny
s datovymi zdroji jako databaze nebo dotazy. UI je spojeno s kdodem

event-driven programovacim modelem. Designer vygeneruje kod C#.

=  WPF Designer byl predstaven ve Visual Studiu 2008. Stejné jako
WinForms designer podporuje drag-and-drop. Vytvaii se s nim
uzivatelské rozhrani pro Windows Presentation Foundation. Podporuje
vSechny funkce WPF vcetné propojeni dat a automatickou spravu
rozlozeni. Generuje XAML kod pro UL XAML kod je s kodem spojen
code-behind modelem.

= Web designer umoziluje vytvaret webové stranky uchopovdnim a
pokladanim prvkd. Je pouZzivan pro vyvoj aplikaci ASP.NET a podporuje
HTML, CSS a JavaScript. Pouziva code-behind model pro spojeni s
koédem ASP.NET.

= Designer tFid se pouziva pro vytvareni a upravu tiid (vcetné jejich ¢lend
a ptistupu) pouzitim modelu UML. Designer tfid mlize vygenerovat kody

C# a VB.NET pro tfidy a metody. Také mizZe vygenerovat diagramy z
ruéné psanych tiid.
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= Designer dat muze byt pouzit pro grafickou upravu databazovych
schémat, v€etn¢ psanych tabulek, primarnich a cizich kli¢i a omezeni.
Také miiZze byt pouZit pro design dotazii v grafickém zobrazeni.!!
Spolec¢nost Microsoft poprvé vydala Visual Studio v roce 1997. Obsahovalo
Visual Basic 5.0 a Visual C++ 5.0. Byl to prvni pokus Microsoftu pouzit jedno vyvojové
prosttedi pro vice jazykl. V nasledujicich letech vydal Microsoft mnoho dalSich verzi,

v soucasné dob¢ je nejnovejsi verzi Visual Studio 2017.

Moje programy byly tvoieny nejprve ve verzi Visual Studio 2015 Community
Edition, kteréd je zdarma. V bfeznu 2017 bylo vydéna nova verze. Vzhledem k tomu, ze

jsem ziskal pfistup do programu Microsoft Imagine, dostal jsem moznost vyuzit pro

N A4

Tvorba desktopovych aplikaci ve Visual Studiu

Pro vytvoreni svych vyukovych programii jsem vyuzil technologii WPF. WPF
(Windows Presentation Foundation) je knihovna tfid pro tvorbu grafického rozhrani (UI
— User Interface), ktera je soucasti .NET frameworku firmy Microsoft. Pro vytvofeni
grafického rozhrani vyuziva znackovaci jazyk XAML (Extensible Application Markup
Language), ktery umoziuje oddélit funkénost a vzhled aplikace. XAML slouzi ke
koédovani prezentacni vrstvy aplikace, tedy vytvaii se jim vizualni stranka aplikace. Je to
znackovaci jazyk stejné jako naptiklad HTML, takZze syntaxe jazyka XAML je velmi

jednoducha.

Pro samotny kod aplikace, coZ znamena vytvofeni tfid, jejich instanci a pro
obsluhu udélosti, pouziva WPF jizZ vySe zminény jazyk C#. Kazdé okno ve WPF ma
vlastn€ dvé ¢asti. Prvni ¢ast je prezentacni, je psana v jazyce XAML a popisuje vzhled
okna. Chovani jeho jednotlivych tlacitek, rozbalovacich nabidek, grafiky a vlastné vSech
kontrolek popisuje tzv. Code Behind, tedy programovy kod v jazyce C#. Programovy kod
ve WPF je postaveny na udéalostech. Udalosti je naptiklad kliknuti levym tlacitkem mysi,
stisknuti levého tlacitka mysi, konec stisknuti tlacitka mysi, pohyb kurzoru po obrazovce,
stisknuti klavesy na klavesnici a mnoho dalSich. Kazdy prvek ve WPF mize vyvolavat

desitky rtiznych udalosti.

" Microsoft Visual Studio. In: Wikipedia: the fiee encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2017 [cit. 2017-07-09]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Microsoft Visual Studio
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3.4.3 Priibéh tvorby programii

Prvni faze

Prvni fazi tvorby svych programil jsem vénoval vybéru typti cviceni, které jsem
v programech chtél mit. ProSel jsem si desitky rtiznych cviceni a to jak v existujicich
programech, které mame nainstalovany, tak i na internetu. Zkoumal jsem je z hlediska
efektivity pro zaky, zabavnosti pro zaky, ale také z hlediska mych schopnosti je
naprogramovat. Protoze se programovani nevénuji soustavné, ale spiSe narazove,

zaCinam pii kazdém takovém projektu vlastné od zacatku.

Jako vhodné typy cviceni do ¢eského jazyka jsem vybral doplnovaci cviceni
s vybérem moznosti a presouvani prvku s napisy bud’ do spravnych sloupeckt, nebo nad
spravna slova. V anglickém jazyce jsem se rozhodl pro ptifazovaci typy cviceni, kdy zak
ptifazuje anglicka slovicka jejich ¢eskym ekvivalentim, dopliovaci cviceni s vybérem
z moznosti a na dopliiovaci cvieni bez vybéru z moznosti. Dale jsem se rozhodl rozdé¢lit
program na ¢ast procvi¢ovani slovi¢ek a na €ast, ve které se procvicuje gramatika. Ve

slovickové ¢asti jsem pak chtél vytvorit dalsi dveé ¢asti, a to ¢ast ucici a ¢ast testovou.

V casti ucici by si program vytvoril sadu slovic¢ek z lekce, kterou si zak vybere.
Poté by ndhodné vygeneroval néjaka slovicka z této sady a umistil na obrazovku urcity
pocet slovicek. Program by si hlidal, ktera slovicka zak zvladl a které neumél. Vzdy by
oznacil spravné urcena slovicka. V ptipade, ze by zék nékteré slovicko spravné neurcil,
program by si ho ze své sady nevytadil. Vyfadi ho az v té chvili, kdy Zak néjaké slovicko

urc¢i dvakrat spravné.

V testové Casti by pak program slovicka neopakoval, ale zaznamendval by pocet

spravn¢ ur¢enych a na konci by podal zpravu o Zakove uspé$nosti.

V této fazi tvorby jsem se také rozhodoval, jakym zptisobem budou nacitana data
do programu, jestli pouZziji pro ulozeni dat databazovou tabulku nebo textovy soubor.
Nakonec jsem se rozhodl pro formu textového souboru, protoze jsem chtél, aby bylo

mozné jednodussim zptisobem piidavat do programu dalsi cviceni.

Druhada faze
Ve druh¢é fazi tvorby bylo nutné rozmyslet strukturu programui. Bylo tieba se
rozhodnout, jaké tfidy se budou o co starat tak, aby program byl piehledny a v ptipadé

v

chyby, aby bylo jednodussi urcit, kde vznikla.
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V piipad€ programu na ¢esky jazyk v pfipadé dopliovacich cviceni jsem, jako
zakladni jednotku, volil vétu ve cviceni, v pfifazovacich cvic¢enich jsem jako zdkladni
jednotku volil slovo. Dalsi tfidy, které jsem vytvofiil, pak mély za kol vytvofit seznam

vét, ptipadné slov do jednoho cviceni.

Treti faze

V této fazi jsem se soustiedil na samotnou funk¢nost programu. Bylo tfeba
vytvorit tfidy jednotlivych oken, vyfesit problémy s posunem jednotlivych prvki okna,
jak vlastné prvky okna umistit, vyfesit obsluhu jednotlivych tlacitek v okn¢, vyftesit

kontrolu spravnosti.

Protoze jsem chtél, aby bylo mozné ovladat program jednoduSe také na
interaktivni tabuli, stravil jsem mnoho Casu feSenim problému, jak pfesouvat naptiklad

jednotliva slova do svych kategorii nebo ke spravnym slovnim druham.

Tato faze trvala velmi dlouho, protoze jsem bylo potieba vyfesit i celkové
fungovani programu, ptidat néjaké tivodni okno, dals§i okna, ktera by fungovala jako
rozcestniky. V této fazi jsem také zacal teSit graficky design programii. Musel jsem se

rozhodnout pro barevné ladéni programt, grafiku na pozadi a vlastné grafiku vSech prvki.

V piipad¢€ programu na ¢esky jazyk jsem zvolil barevné ladéni podle barev ceské
vlajky na tivodni obrazovce, viz obrazek 1, a dale pro Sed¢ odstiny a bilou barvu na
oknech rozcestnikl. V oknech jednotlivych cvi€eni pfevlada bila barva se zelenym a

bézovym pruhem, viz obrazek 2.
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V piipad€ programu pro anglictinu jsem volil motivy z britské vlajky a z vlajky

Obrazek 2 - Screenshot (Cesky jazyk)

Spojenych stati pro uvodni okno a modré a bilé odstiny pro rozcestnikova okna.

V ptipadé oken jednotlivych cviceni jsem volil bilou barvu s opét bézovym pruhem, viz
obrazky 3,4 a 5.
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st 1 A (37F)
cdst 3 B (43)
Shst 1 € (20)
st 1 D (37)
st 3 E (84)

izt 2 A (26)
it 2 8 (23
st 2 € (51)
st 2 D (27)
Sist 2 E (55

st 5 A (27
St B [(30)
St = 0, D (23]

Slovitka

it 5 E(57)

st 4 A (34)
st 4 B (34)
st 4 €, D (35)
ddst 4 £ (43)

st 5 A (31)
st 5 & (23]
St 50, D (25)

Lt & £ {z1)

st & A (27)
St & B (24)
St & ©, D (21)
St & £ (1)

st 1 A (37)
st 1 B (43)
st 1 € (20)
ddst 1 D (37)
ddst 1 £ (84)
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st 2 B (23
st 2 € (517
gt 2 D (27)
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st = A (27)
it = B (z0)

Obrazek 4 - Screenshot rozcestnik
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Obrdzek 5 - Screenshot cviceni
Ctvrtd faze
Po vytvotfeni funk¢nosti programi bylo nutné naplnit programy daty, tedy
vytvofit jednotliva cviceni. V ptipadé€ ¢eského jazyka jsem pozadal kolegy ceStinate, ktefi
mi poskytli mnoZstvi nejriznéjSich podkladi. Bohuzel to byly vS§echno materialy tisténé,
takze jsem musel vSechny cviceni nejprve naskenovat. Pak bylo potieba néjakym OCR
nastrojem tyto skeny pfevést na upravitelny text. Ja jsem pouzival online nastroj FREE

ONLINE OCR (http://www.newocr.com/). Samoziejm¢ tyto nastroje nejsou bezchybné,

takZe jsem stravil velké mnoZstvi ¢asu opravami chybné pievedeného textu.

Poté bylo potieba prevedeny a opraveny text naformatovat do tvaru, ve kterém
by ho moje programy umély zpracovat. Zvolil jsem metodu nacitani textového souboru.
Ptipravil jsem metodu, kterd nacetla obsah textového souboru a rozdélila ho do proménné
typu List<string> a rozdélovacim znakem byla hvézdicka. Dal§im rozdélovacim
znakem byla svisld ¢ara, ktera rozdéluje text na obrazovce do radki. Za textem pak
nasleduje spravné feSeni a téma cviceni. Metoda si spravné rozdé€li jednotlivé polozky a
program je pak miiZze pouZzivat. V piikladu 1 je ukédzka jednoho textového souboru se

cvi¢enim na doplnovani koncovek podstatnych jmen.
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Priklad 1:

na brez*ch, strmé sraz*, s penéz*, vSechny automobil*|za dvefm*,
mlééné zub*, s obéma vitéz*, velkymi kleStém*|srdeéné pozdrav*,
se stradidl*, buchty s povidl*, U¥edni dopis*|o predsedov¥*,
Zzprav* o vitézstv*, dileZité zéapas*, o televiz*|o pstruz*ch
motrskych, pro koleg*, polské film*, o naSem predstavitel*|se
zakladatel* nadace, kolenni kloub*, lemovana topol*, dalkové
autobus*|bili cap*, o reckych boz*ch, s oblibenymi ucitel*, osl*
hykaji|mezi vSemi osl*, lidska obydl*, se Zlutymi svétl*, s
Francouz* a s Ital*|na brnénskych veletrz*ch, sttrecha se

Sindel*|i,y,i,y,i,y,i,i,v,v,v,y,i,v,4,v,1,4,y,v,1i,1,y,v,y,1,1,1,
i,v,i,v,i,vy,i,ilb,a,a,a,a,a,a,a,a,a,a,a,a,a,b,a,a,b,a,a,a,a,a,a,

a,a,a,a,a,a,b,a,a,a,b,a
Pismena i/i - y v koncovkach podstatnych jmen

Vzhledem k tomu, Ze program si nacita data z jednoduchych textovych soubort,
zakomponoval jsem do programu funkcionalitu, aby mohli uzivatelé sami dodavat nova
cviceni, ptfipadné aby se mohla novad cviceni dodavat bez nutnosti nové kompilace
programu. Staci vytvofit textovy soubor podle vzoru jiZ vytvotenych a ulozit ho do slozky
programu ve slozce Program Files k ostatnim soubortim. Pocet tlacitek v jednotlivych
¢astech neni napevno zadan, program si pii kazdém spusténi nacte slozku s cvi¢enimi a
nova tlacitka automaticky vytvoti. Problémem vSak mutze byt, ze do Program Files ma

pravo zépisu jen uzivatel s administratorskymi pravy.

V ptipad€ programu pro anglicky jazyk jsem se rozhodl nejprve zpracovat
materidly pro testovani a procvicovani slovicek. Opét jsem naskenoval kompletni slovni
zasobu pro vSech pét ucebnic Project 3. vydani. Pfevedl jsem je na upravitelny text,

opravil chyby a zpracoval je do vhodného tvaru.

v oW

V piipadé¢ c¢asti s procviCovanim gramatiky jsem narazil na problém. Na rozdil
od ceského jazyka, kde neni potieba teSit slovni zasobu, a cviceni jsou v podstaté
univerzalni, v pfipadé€ anglického jazyka je slovni zasoba problém. Cviceni, kterd by byla
vhodn4, abych je pouzil do svého programu, neodpovidala slovni zasob¢ naSich u€ebnic.
A pfimo pro nase uc¢ebnice mnoho cviceni neexistuje, ostatné to je divod, proc jsem se
rozhodl vytvofit vyukovy program pro anglicky jazyk. Rozhodl jsem se proto nechat tuto
¢ast jako dalsi krok ve vyvoji programu pro anglicky jazyk. Dohodli jsme se s kolegy, ze

budeme potiebna cviceni spolecné shromazd'ovat a pouziji je pro dalsi verzi programu.

V nésledujicim Skolnim roce by mohla byt tato ¢ast jiz hotova.
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Patad faze
Poté, co byla odladéna funkcnost programu, bylo potfeba vytvofit instalator,
tedy program, ktery budou uzivatelé pouzivat k instalaci programu na své pocitace. Do

této chvile jsem aplikaci testoval pouze na svém pocitaci v ramci prostiedi Visual Studio.

K vytvofeni instalatoru jsem pouzil produkt Advanced Installer'?. Tento
program je nabizen ve verzi zdarma i jako placena verze. J4 jsem pouzil verzi zdarma,

ktera pro potieby vytvofeni instalatoru pro mé programy dostacovala.

Vytvoreni instalatoru je velmi jednoduché. V aplikaci Advanced Installer se
vytvoii projekt a zada se cesta ke spustitelnému souboru, ktery mi vytvotfilo Visual
Studio. Dale se zada cesta k dalSim souboriim, které program potiebuje ke svému
fungovani, v pfipadé¢ mych programt to byly soubory se cvicenimi. Dale se zadaji
informace o programu, jako je autor, verze programu, umisténi zastupcii programu
napiiklad na plochu nebo do nabidky Start. Po zadani vSech potfebnych informaci
Advanced Installer vytvoii bud’ spustitelny .exe soubor nebo instalacni balicek .msi. Obé
moznosti zajisti, ze Advanced Installer vytvofi i odinstalator a zaregistruje program

v instalaéni sluzbé Windows.

12 http://www.advancedinstaller.com/
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3.5 Class diagram (struktura programi)

3.5.1 Cesky jazyk

UvodniOkno

-+ Window

| TemataWindow ¥ |
Clazs
rs “ = Window
TemataCviceniVyjmenovanaSlova ¥ \ e T
Class TemataCviceni ¥
—+ TemataCviceni =
I\.
( JednoTemaVyjmenovanaPostupne ¥ | [ JednoTemaOkno ¥ |
Clazz Clzss
—+ Window =+ Window
b y, \ )
DoplnovaciCviceni ¥ [ SlovniDruhy ¥ | | Sloupecky ¥ |
e Classz Clazz
=+ Window
| b Window =+ Window
I ! r
T
SeznamVet ¥ AE—— —_—
o Cviceni v | CviceniSlovo g
' B Class
_— -
SN
| vetaDopl i ¥ A
‘etaDoplnovani o v
= Class Slovo ¥ Sloupec
- . Cass Class

Obrazek 6 - Diagram trid (Cesky jazyk)

~ -

Na obrazku vyse jsou tfidy programu pro ¢esky jazyk a jejich vzajemné vazby.

Ttidy s oznacenim Window jsou tfidy, které jsou odvozeny ze ttidy Window a kromé

jiného se staraji o zobrazeni jednotlivych prvkii na obrazovce. Ostatni tfidy maji na

starosti ukladani jednotlivych proménnych a praci s nimi.

Ttida UvodniOkno zobrazi ivodni obrazovku a obsahuje logiku pro obsluhu

dvou tlacitek, pro postup déale do programu a pro ukoneni programu.
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» |

| UvodniOkno
Clazs
=+ Window

4 public
@ UvedniOkno

4 private
@, IblOdejit_MouseLeftButtonUp
@, IblVstup_MouseLeftButtonUp

Ttida TemataWindow se stara o zobrazeni nasledujici stranky s tlacitky vSech
druhi cviceni. Program obsahuje tfi typy cviceni. Prvni je doplhovani pismen
z rozbalovaci nabidky, druhy typ je pfifazovani slovnich druhii k jednotlivym slovim
pretazenim Cisla slovniho druhu a tfeti typ je ptetahovani slov do spravnych sloupeckii.

Ttida TemataWindow tesi logiku rozpoznani typi jednotlivych cviceni.

1
| TemataWindow
Clazs

—+ Window

» |

4 public
@ TemataWindow
4 private
D, initLabels
[f’a IbICvicicilatka_LeftButtonlp
mﬁ |bINapoveda_MouseleftButtonlp
mﬂ IblUkoncitProgram_MouseleftButtonUp

Ttidy JednoTemaVyjmenovanaPostupne a JednoTemaOkno tesi logiku
zobrazeni tlacitek a jejich obsluhy a pfifazuji k nim jednotlivé textové soubory
scvicenimi. Stim jim pomahaji tfidy TemataCviceni a zni odvozend tfida

TemataCviceniVyjmenovanaSlova.
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| JednoTemaVyjmenovanaPostupne A | | JednoTemaOkno A
Class Clazs
=+ Window + Window
. 4 bli
4 public [FIse
- ) JedncTemalkno
@ JednoTemaVyjmenovanaPostupne )
i 4 private
4 EE ﬁ’a btnCviceniDopnovacka_Click
[\aﬁ btnCviceniDeplnovacka_Click B, bitnCviceniSlovniDruhy_Click
E’E initLabels @ btnCviceniUreevaniDruhu_Click
&, initWrapPanel @, initButtons
. IblUkoncit_Mousel eftButtonlUp zﬁ |n|tLabeI§
gﬂ nazevTematy 'a |blUkoncit_MouseleftButtonlp
@ o @ nazevTematu
s temataCviceni @ o
@ Wind s temataCviceni
| w temataWindow | @ temataWindow
( TemataCviceni ol I .
= TemataCviceniVyjmenovanaSlova  #
Claz=
4 public =+ TemataCviceni
& DruhCviceni
& MNadpis 4 public
& NazvySouboru . . .
F PocetCuicenVTematy & SlovnikPoctuCviceni
& TemataCviceni @ TematalviceniVyjmenovanaSlova
4 protected 4 protected
@, initNadpis @, initNadpis

[f’* initNazvySouboru 4 private
Q* slovnikMazvu P

G getPismenc

4 private
@, upravTema @, initSlovnik
2, zbavKoncovky AP refixu ﬁa wyjmSlova

Ttida DoplnovaciCviceni tesi zobrazeni nového cviceni, ve kterém se vybira a
dopliiuje do slov z rozeviraci nabidky, ovladani prvkl na strance, kontrolu spravného
feSeni, ptipadné zobrazeni chyb. Nacteni textl ze zdrojovych souborti pro konkrétni
cviceni tesi tiida Seznam Vet a texty zpracovava a rozklada tfida VétaDoplnovaci. (Ttida

DoplnovaciCviceni ma 45 privatnich ¢lenil, proto je na obrazku jen jeji ¢ast.)
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“
DoplnovaciCviceni

Clags

-+ Window

4 public

4 private
btnZkentroluj_Click
cisleCviceni
cmbxCdpovedi
initMyGrid
jednoTemalkne

moznosti
meoznostiA
meoznostiAd
meoznostiB

s moznostiBB
moznostiC
moznostiCC

LLLLLLLO2OO0K8P0LE

mnzanstil)

@ DoplnovaciCviceni (+ 1 overload)

JjednoTemaVyjmencvana
IblUkoncit_MouselLeftButtonDown
IblUkencit_MouseleftButtenlUp
IblZkentreluj_MouseleftButtonUp

\

SeznamVet A
Clazz
4 public
Hlavick A
» . avic :,.' VetaDoplnovani #
@ SeznamVet Clasz
H SpravneCdpovedi
A VariantaQdpovedi 4 public
VetyCviceni
‘ﬁ. yCviceni F Castiety
4 private A PrikladVeta
B, readFromTxtFile @ VetaDoplnovani

Typ cviceni s pfifazovanim slov do spravnych sloupeckt ma na starosti tfida

Sloupecky, ktera tesi logiku pfichytdvani slov na spravna mista, kontroluje Uplnost a

spravnost feSeni. Nacitani dat ze zdrojovych souborti ma na starosti tfida CviceniSlovo,

zobrazeni jednotlivych slov tfida Slovo zobrazeni sloupct tfida Sloupec.

Clazz

@

e IIE} IIE} BE} B‘ D‘ DE} D‘:l D‘:l IIE} Ile De

< & & &

=]

(s loupecky
< window

4 public

Sloupecky

4 private

firstXPos

first¥Pos

initLabelsEvents
jednoCviceni
jednocTemaWindow
IblKentrola_MouselLeftButtonUp
IbIMNaPozici

IbToMowve
IblZavri_MouseleftButtonUp
MouseleftButtonDown
MouseMove

maovingOhbject
myCanvas_Lcaded
najdiNejklizsi
PreviewMouseleftButtonUp
pricucni

Window_Closed

Posledni typ cvi€eni, tedy pfifazovani slovnich druhy ke sloviim ve vét

| CviceniSlovo ]
Class
. ( Sloupec
4 public e~
A Cviceni
@ CviceniSlove 4 public
A Hlavicka A DruhSloupce
& PocetSloupcu & MNazevSloupce
A Sloupecky & RandemMumber
. ’ @ Sloupec
4 private F SloupecLabelu
@, nahodnePoradi.., 4 private
@, readFromTxtFile @, rand
€. md @, synclock

| Slovo

Class

4 public

IblSleve

Obsah
RandomMumber
Reseni

Slove

ivate

%

n‘m‘m‘nem‘-g- E}‘E}¥\

bansy
PickRandomCelor
rand

rnd

synclock

W

~

¢ fesi

ttida SlovniDruhy, ktera mé na starosti logiku pohybu slov po obrazovce, pfichytavani na

spravna mista, rozhodnuti o spravnosti feSeni a zobrazeni obrazku jako odmény za

spravné feSeni. Nacteni dat ze zdrojovych souborli ma na starosti tfida Cviceni a rozklad

textll na jednotliva slova fesi tiida Vera.
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| SlovniDruhy

A
Class
=+ Window
4 public E::e“'
@  SlovniDruhy
4 private 4 public .
# cviceni & CeleCviceni Veta
¥ cviceniCislo @ Cviceni ==
@, firstiPos & SlovniDruhCisle _
@ firstyPos # SlovniDruhMazey 4 public
@, initLabels 4 private : J;-:Ina\‘:"e;zt
. owvave e
e inithyCanvas @y readFromTextFile H SlovaVeVeteReseni
% J.ak}berazek “ slovniDruhy A SpravneQdpovedi
@ jednoTemaCkno @ souborSeCvicenim @ Veta
@, |blDalsi_MouseleftButtonlp . FN
. ;o
3.5.2 Anglicky jazyk
[ UvedniOkno v |
Class
—+ Window
LY y.
( ProjectWindow ¥ |
Class
-+ Window
l\ y.
( UcebniceWindowSlovicka ¥ | _Q _
- 5 Class [ MoznostVolbyWind ¥ |
[ UcebniceSeznamCviceni ¥ = Window CI:sz e
C= E s =+ Window
- = — . /
[ LekceSlovicka v
Class ) .
~ Windew [ Uzivatel v |
| y Class
( Cviceni ¥ |
Class
( Stovnik 2
Class
| Slove ¥ |
Class

Obrézek 7 — Diagram tiid (anglicky jazyk)
Stejné jako v ptipadé programu pro Cesky jazyk, tak 1 v piipad€ programu pro
anglicky jazyk zacinam tfidou UvodniOkno, kterd zobrazi ivodni obrazovku s moZnosti
jit dale do programu nebo program ukoncit. Dalsi tfida Project Window zobrazuje obrazky

vSech ucebnic, které jsou k dispozici a fesi obsluhu pfislusnych tlacitek.
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P

@, IblOdejit MouseleftButtonUp
@, IblVstup_MouseleftButionUp

| ProjectWindow

| UvodniQkno A
Clas Clazs
=+ Window o
4 Methods
4 Methods

@, IblNapoveda_MouseleftButtonUp
fﬂa IblSlovicka_MouseleftButtonUp
E’a IblUkoncit_MouseleftButtonUp

» |

B UvodniOkno @ ProjectWindow

Po vybéru zadané ucebnice ma uzivatel moznost slovicka procvicovat nebo se
nechat testovat. Zasadni rozdil je v tom, Ze procviovaci ¢ast nuti uzivatele dvakrat
spravng prifadit k sobé odpovidajici slovicka. Az poté mu umozni program opustit. Také
je v této Casti uzivatel nucen projit vSechna slovicka dané lekce. V testovaci ¢asti si miize

uzivatel urcit pocet testovanych slovicek.

Zobrazeni téchto dvou ¢asti ma na starost tiida UcebniceWindowSlovicka, ktera

spolu s tfidou UcebniceSeznamCviceni vytvari seznam vSech dostupnych cviceni a fesi

logiku ptislusnych tlacitek.

( UcebniceSeznamCviceni

» |

(" UcebniceWindowSlovicka

Clzzs fE=
=+ Window
4 Fields
4 Fields % pocetSlovicekVeCviceni

@ cisloProject 4 Properties

A NazvwySouboru
F MNazwyTlacitek

@ projectWindow
99 seznamCviceni

4 Methods A PocetCuiceni
B btnSlovickaProcvicovani_Click & PocetCuiceniViekei
@, btnSlovickaZkouseni_Click 4 Methods
G initLblHlavicka @, prectifolder
@, initWrapPanelTest @ UcebniceSeznamCviceni
@, IbiNapoveda_MouseleftButtonlp @, urciPocet
mﬁ IblUkeoncit_MouseleftButtonlp & wytvorNazvyTlacitek
@ UcebniceWindowSlovicka @,

wytvorPecetCviceniViekei

Pti zvoleni moznosti testovani ttida MoznostVolby Window umozni volbu poctu
testovanych slovic¢ek a preddva tento pocet tiid¢ LekceSlovicka. Pti zvoleni moZnosti
procvicovani je tato tfida volana hned. Tfida LekceSlovicka je zéasadni tfidou celého
programu. Resi veskerou logiku spojenou se zobrazenim slovitek ve sloupcich, s jejich
pohybem po obrazovce, s pfichytadvanim na spravné misto, s vyhodnocenim spravnosti a

se zpétnou vazbou.
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s A)

Class
+ Window
4 Fields
@ celkovyPocetSlov
ﬁa cviceni jp—
@, firstPos | MoznostVolbyWindow A
@, firstYPos Class
@, labelsAnglicky + Window
ﬁa labelsfinoMe
@, |abelsCesky 4 Fields
@ abelsUmisteni @ adresa
@, movingObject @ cisloLekee
:a moznostiVolbyWindow @ ey
a posuni @ pocetSlovVeCviceni
@, rand oﬁ procvicovani
ﬁa slovickaProcvicovani @ indawSlovick
@, ucebniceWindowSlovicka s windewsiovicka
@ ik 4 Methods
4 Methods @, IbIPocetSlovicek_MouseleftButtonUp
@, inithyCanvas @  MoznostVolbyWindow

- r

@ Ikl IsFnahledChanned

Tride LekceSlovicka ptedavaji zbylé tiidy potfebné informace. Tiida Cviceni ma
ptetizeny konstruktor, ktery reaguje na testovaci a procvi€ovaci rezim a vytvaii seznamy
slovicek pro zobrazeni na strance. Tiida Slovnik ¢te zdrojova data a uklada je do tfidy
Slovo, ktera udrzuje o kazdém slovicku potfebné informace. Ttida Uzivatel v sobé

uchovava informaci o poctu spravné urcenych slovicek v procvi¢ovaci ¢asti.

| Cviceni A
Clazs
4 Fields !-Slmro T
@, celySlovnik Class
@  MaxPocetSlovMaStrance
@ pocetOpakovaniSlova 4 Properties
@ pocetSlovMaStrance "
@, rand ; ingglth
@ zak Esky
a - ™ .
Oa zzlohaSlovnik Slovnik A ~ DelkaAnglicky
) e Class # DelkaCesky _,_U — 2
. LblAnglicky s
& malySlovnik 4 Fields :: LbICesglc" ! Class
& MaxSirkadnglicky @, rand % p EtSJt
A MaxSirkaCesky . oretzpaing 4 Properties
pT—— 2 PIEaii= F PocetSpravne £oN
H ame
o £ slownik H PocetVyskytu
@ Cviceni [+ 1 cverload) 4 Methods A PocetSpravne
@, priradMaxDelky @ Kooiru i 4 Metheds A PocetSpravneCelkem
. opirujSlovnik
@ WytvorMalySlovnik @, ReadFromTxtFile @  Slove 4 Methods
@ WytvorMalySlovnikProcvicovani @  Slovnik [+ 2 overloads) @ spoctiSirku @ Uzivatel

3.5.3 Prichod programy

V nasledujici tabulce je ukdzano, jak vypada prace v programu pro ¢esky jazyk,

konkrétn¢ v jednom z dopliiovacich cviceni.
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Po spusténi programu se objevi tivodni
obrazovka s moznosti pokra¢ovat nebo
program ukoncit.

AxIN/™\
NVIATIC

o e YT
Ilc Ovtafa o ODS’m

c{ama filonate(a pred
Lkorrdana, a upnf od,
plvwnf~ucf(cna , tiemal
naprawend, apo,

Na dalsi obrazovce si uzivatel vybira
ucivo.

%‘C\/&C WW

ISku
I Viyjmenovand slova I I Prredpony, predlozky I pint
I Pods
I Pdrové souhldsky I I Velk - wald pismena I k"
one
l Podstatnd, pFidavnd I l I I
fmadion = Lomscaders Sou

Shoda piisudiu

& aduen Kt oumn

‘ Cvideni 1 ‘ ‘ Cvieni 10 ‘

‘ Cvideni 2. ‘ ‘ Cvifeni 11 ‘
Po kliknuti na ucivo jsou na vybér ‘ Cvitent 3 ‘ ‘ Cvident 12 ‘
ocislovana cviceni.

‘ Cvikeni 4 ‘ ‘ Cvifeni 13 ‘

‘ Cvikeni 5 ‘ ‘ Cvifeni 14 ‘

Cvifeni &
by ¥ |lindfka, provaz z | Ylka,s|-- ¥ Inév -- ¥ brac

Po vybrani cvi¢eni uzivatel dopliiuje
spravné hlasky, v tomto piipade
vybirame z nabidky 1, y.

odp | -- ¥ | kava trest, p ¢na boufe, ndjezdy p | - ¥ |t

s |-- ¥ |rovatka, zav | -- ¥ [TBolesti, pfezv | -- ¥ | koval, zb | --

v|-- ¥ |taminy, novy ndb | -- ¥ |tek. m | -- ¥ | neralni latky. dc

Po skonceni vyplnovani uzivatel klikne
na tla¢itko Zkontroluj. Zaroven ma také
vzdy moznost cviceni ukongit.

R —
snaZifi dbit na poridef,

Az,
a 6egpecnost.

Zkontroluj

Ukondit evilen
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diazdili chodnik. v |y | svetlislovo b || ¥ |otop. upenl || ¥ |\
. , , v v L .nev|j v|domy Zdk fekav |y v dra

Pokud je vybrano spravné feseni, vybér
se obarvi zeleng€, pokud $patng, tak svec b [ v |14 3als, poldb i | lise
cervene.

y.ob|y ¥ vateléL|j ¥ tom |y ¥ 3le sm

Ve spodni ¢asti obrazovky se objevi
souhrn, kolik bylo spravnych odpovédi a Mas spravné 43 z 44 (47,73 %)
procentudlni uspésnost.

Pokud je procentualni uspésnost nizsi
nez urcita hranice, je vyhodnoceni Maés3 spravné 33 z 44 (75,00 %)
cervené.

Tabulka 8 - Priichod programem pro Cesky jazyk
V dalsi tabulce je ukazana prace v programu pro anglicky jazyk, konkrétné

testovaci rezim slovicek.

Uvodni obrazovka vybizi uzivatele
pokracovat dal v programu nebo ho
ukoncit.

Na dalsi obrazovce si uzivatel vybira,
s jakou ucebnici chce pracovat.

Po vybéru ucebnice si vybira testovaci
nebo procvi¢ovaci rezim a lekei,
respektive Cast lekce. V zévorce je

pocet slovicek, které dand lekce Cost 1 A (37) Ca
obsahuje. ‘ Cést 1 B (41) ‘ ‘ Ca
| Catico) | | Cast

|

[
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Vyber polet slovitek

O

Na dalsi obrazovce program nahodné _
vybere uréeny pocet slovicek. Tahem

mysi uzivatel pfesunuje slovicka na slephant
ur¢ena mista.
prezident/prezidentka all the time

V ptipadé testovaciho rezimu si vybird
pocet slovicek, které budou testovany.
Na vybeér je 5, 15 nebo 20 slovicek.

Po klepnuti na tla¢itko Zkontroluyj slephant v
program oznaci spravné i Spatné
urcena slovicka. all the time ) 4

Zaroven program zobrazi shrnuti, jak
uzivatel dopadl v€etné procentualni
uspésnosti. Stejné jako v Cesting, pod
urcitou mezi se hodnoceni zobrazi
cerveng, jinak zelené.

ni, mas spravné 3 z 5 (60,00 %)

Tabulka 9 - Priichod programem anglicky jazyk
3.6 Testovani a ovérovani programii

Testovani a ovéfovani jsem rozdélil do dvou Casti. Jedna ¢ast probihala ve
Skolnim prostiedi. Programy jsem nainstaloval do Skolni sité a pozadal kolegy, jestli by
je v ramci vyuky vyzkouseli se Zaky. Testovani anglického jazyka probihalo ve ¢tyfech
skupinach anglictiny, v 5., 6., a 8. ro¢niku. Testovani ¢eského jazyka probihalo ve tfech
ttidach v 5. a 8. ro¢niku. Hned po prvnich pokusech jsme narazili na problém, ze n¢ktera
tlacitka nebyla vidéet, nebylo tedy mozné se v programech posunout déle. Jindy zase
zmizela mimo obrazovku c¢ast textu s dopliiovacimi cvi¢enimi, takze nebylo mozné
cvic¢eni dokoncit a program uZivatele nepustil dal. Na viné€ bylo jiné rozliSeni obrazovky
na mém testovacim pocitaci a na pocitacich v u¢ebné ¢i rozliSeni projektorti pouzivanych
u interaktivnich tabuli. Opravil jsem tuto chybu zmenSenim néckterych obrazki,
zmenSenim pisma a upravou formdatu textovych souborl s jednotlivymi cvicenimi a

nainstaloval jsem upravenou verzi programt.
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Dalsi chybou, ¢i spiSe mnozstvim chyb, byly pteklepy ve cvicenich, které
vznikly pfi opravach nepfesné prevedenych naskenovanych materiald. Ty chyby, na které
jsem byl upozornén, jsem odstranil a opét jsem vydal dalsi verzi programi. Myslim, ze

s dalSim pouzivanim programu se podobné chyby jesté dale objevi.

Druha ¢ast ovétovani funkcénosti programi probihala v domacim prostiedi. Poté
co jsme vychytali vySe zminéné chyby ve Skole, dal jsem novy instalaéni soubor
k dispozici zakiim na domaci vyzkouSeni. Instalacni soubory jsem umistil na webové
stranky Skoly, ale tak, ze k nim m¢li pfistup pouze uzivatelé¢ se spravnym odkazem.
Program pro anglicky jazyk dostalo 17 zaki mé skupiny z 6. rocniku, program na ¢esky
jazyk dostalo 21 zaki 8. rocniku, ve které jsem tfidnim ucitelem. Zvolil jsem pravé tyto
dvé skupiny kvili moznosti zpétné vazby piimo ke mné a ne zprostiedkované pres

kolegy.

Z4aci méli 14 dni na to programy nainstalovat a vyzkouset. Po 14 dnech jsem se
jich ptal na jejich zkuSenosti. Ze 17 zaku jich anglic¢tinu vyzkouselo 15. VSem se podatilo
program nainstalovat a rozb&éhnout. Protoze jsme aplikaci zkouseli jiz ve skole, nikdo
nemél potize s ovladanim programu. Podle nékterych byla procvicovaci ¢ast pfilis
zdlouhava. To bylo pravdépodobné zplisobeno tim, ze si procvic¢ovali slovicka, ktera jiz
znali. Testovaci ¢ast byla podle jejich slov lepsi, vSichni méli radost, kdyz jim vyslo
zelené hodnoceni, tedy Gispé$nost vyssi nez 80 %. Zavér jejich hodnoceni vyznél kladné,

vSechny program bavil a t&sili se, Ze se jim slovicka budou 1épe udit.

Z mého hlediska jako vyucujiciho anglického jazyka musim konstatovat, Ze
znalost slovicek v této skupiné angliCtiny a posléze 1 zndmky se v obdobi zhruba jednoho
mésice zlepSily. Po této dob& se vSak atraktivnost programu snizila a Zaci ho doma
nepouzivali jiz tak Casto. Nicmén¢ znalost slovicek ptestala byt takovym problémem jako

diive.
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Cesky jazyk testovalo 21 7akt 8. ro¢niku. Podle jejich slov ho vsichni
nainstalovali bez potizi a s jeho ovladanim neméli problémy, protoze jednak neni nijak
slozity a jednak ho jiz vidéli v hoding na interaktivni tabuli'®. Objevili n&kolik dalsich
pieklept, které jsem posléze opravil. Program jim pfiSel uziteCny, protoze se tam
vyskytuje mnozstvi jevil na procvicovani. Cviceni na uréovani slovnich druhti jim pfisla
ptilis zdlouhava, pry zaberou moc ¢asu. Naopak se jim v téch samych cvicenich libilo

pouziti obrazki, které se postupné objevuji, kdyz jednotlivé tikoly vytesi spravné.

Dalsim postichem bylo, Ze zaci postradali cviceni na latku, kterou v 8. rocniku
probirali, a to vétné rozbory, ur€ovani vétnych ¢lent apod. O tomto nedostatku vim a

zapracuji ho po porad¢ s vyucujicimi ¢eského jazyka do dalsi verze programu.

Kromé¢ zaki jsem také vyzpovidal vyucujici, ktefi programy vyuzivali. Protoze
byly programy tvofené vlastné na zakazku, kolegové je pfivitali. Anglictinatka, ktera
zkousela program s dal$imi skupinami, kladné hodnoti moznost testovani slovicek a
pouzila ho nékolikrat i jako test na znamky. Jeji zaci si to také pochvalovali, protoze jim
to pfiSlo snadné a dostavali pékné zndmky. Shodli jsme se, Ze je dobré takovy test ¢as od
Casu zakim dat, dobfe plni motivacni funkci. Rozhodné se pfimlouvala za urychlené

P4

dokonceni gramatické ¢asti a dala mi k dispozici nékteré své materialy.

Kolegyné ucici Cesky jazyk povazuje program za velmi uzitecny a rozhodné ho
bude pouzivat v rdmci opakovani se star§imi ro¢niky i mladSimi roc¢niky. Stejné jako
zaklim 1 ji chybély cvi€eni na latku vysSich ro¢nikl. Néktera cvieni povazuje za piili§

dlouha.

3.6.1 Srovnani programu s Kritérii podle definice vyukového software

kritéria nové vytvorené vyukové programy
dle miry interaktivity interaktivni

dle tirovné vzdelavani pro zéakladni skoly

dle miry poskytovani zpétné vazby zpétnovazebni

13 Dva 74ci nemaji doma potitac, takze si vlastné program nainstalovalo pouze 19 74kg. ProtoZe jsem o
tom problému védél, nainstaloval jsem program také na pocitac do Skolni knihovny, kterou oba Zaci
v poledni prestdvce navstévuji a podle jejich slov si ho tam také vyzkouseli.
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dle organizovanosti vzdélavani pro Skolni vyuku i pro samostudium

dle on-line x off-line funkénosti off-line

dle poctu uzivateld jednouzivatelsky

dle tematického rozsahu cesky jazyk polytematicky, anglicky jazyk

monotematicky
dle moznosti vnimani vizualni
podle verze plna verze

didakticky polyfunkéni (motivacéni, fixacni,

dle poctu didaktickych funkei verifikani)

Tabulka 10 - Srovndni programii s kritérii
V kapitole 2.3.1 byla popséana kategorizace vyukovych programi. Snazil jsem
se, aby nove vytvotrené programy do téchto kategorii zapadaly. Interaktivnost je splnéna
beze zbytku. Nové programy jsou na ni zalozeny, neptedkladaji Zadné poucky nebo
vysvétlovani, zak je zapojen do procesu uceni. Programy jsou uréeny pro zakladni Skolu,
anglicky jazyk spise pro druhy stupen, nékteré ¢asti Ceského jazyka lze vyuzit i pro prvni

stupeni, naptiklad vyjmenovana slova.

Vsechna cvi€eni davaji uZivateli zpétnou vazbu, informuji ho o po¢tu spravnych
feSeni, vétSina cviceni po vyhodnoceni 1 ukaze, v jakych jevech Zak udélal chyby. Oba
programy lze pouZivat jak v pocitatové ucebné, tedy ve Skolnim prostiedi, tak i doma
v ramci samostudia. V soucasné podob¢ jsou programy funkcni off-line, bez ptipojeni
k internetu. Jsou jednoznacné jednouzivatelské. Programu pro Cesky jazyk pokryva
mnoho gramatickych jevi, je tedy polytematicky, program pro anglicky jazyk pokryva
v soucasnosti pouze slovni zasobu, tedy je monotematicky.

Dle moznosti vnimani jsou oba programy Ccisté vizualni. Programy byly
vytvofeny pro potfeby pedagogii a Zaki jedné zakladni Skoly, k dispozici jsou tedy pouze
plné verze programi. Oba programy nabizeji testovani i procvicovani uciva, tedy spliuji

dvé z didaktickych funkci, tedy fixacni a verifikaéni.
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4 Zavér

Jako primarni cil jsem si polozil vytvotreni vyukovych programi, které by jednak
usnadnily vyuku pedagogiim nasi $koly a zaroven zatraktivnily a zefektivnily vyuku pro
zéky. Tento cil se podafilo naplnit, i kdyZ ne upln€ zcela. Nepodafilo se vytvorit ¢ast
programu pro anglicky jazyk, ve kterém se procvicuje gramatika. Divody nebyly
programatorské, ale nedostatek vhodnych materialti. Naopak se podafilo kompletné
dokoncit ¢ast tykajici se procvi¢ovani a testovani slovni zasoby. V programu pro ¢esky
jazyk se podaftilo vytvofit kompletni systém cviceni pokryvajici urcité mnozstvi uciva
s tim, ze dalsi cviceni je mozné bez nutnosti instalace dopliiovat. Déle se chysté rozsifeni

dalsich tematickych celkl pro tento program.

Podatilo se ovéfit funkénost programill v ostrém provozu a ziskat zpétnou vazbu
jak od vyucujicich, ktefi je pouzivali, tak 1 od Zakii. Podafilo se také ovérit efektivitu

programu ve vyuce slovni zasoby v anglickém jazyce.

DalSim cilem bylo zjistit vyuzivani vypocetni techniky na Zakladni Skole
Jizni IV. Praha 4. Zjistovani probihalo formou elektronického dotazniku. Vyzkum
probihal se svolenim vedeni Skoly a s nékterymi vysledky jsem je seznamil. Jednim
z ditvodi ne optimélniho vyuzivani informacnich technologii na Skole, jak vyplynulo
z vyzkumu, byla jednak neznalost ovladani téchto technologii a jednak obavy z nich.
Vzhledem k elektronizaci Skolni dokumentace, kterou budeme ve Skolnim roce
2017/2018 zavadét, jsme se rozhodli pro sérii Skoleni pedagogickych pracovnikl. Dvé

takova Skoleni jiZ prob¢hla.

Na zacatku jsem si také vytkl za cil sezndmit se s teorii didaktického software.
Zjistil jsem a popsal pozadavky kladené na vyukové programy, popsal jsem jejich
rozdéleni podle rliznych kritérii.

Vyzkousel jsem si praci programatora a zjistil jsem, Ze na rozséhlejsi projekty je
tteba prace tymu lidi, Ze pro jednotlivce je to velmi ndro¢nd prace, zvlasté pracuje-li na

projektu ve svém volném case.
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6 Seznam priloh

Ptiloha 1 — CD s instalacnimi soubory vytvofenych vyukovych programu
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