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I. Zakladni nalezitosti listinné podoby prace:

e PredloZzena prace ma 65 stran a 2 piilohy. Prvni priloha obsahuje popis autorem
navrzenych lekci, druha pak obsahujici 8 softwarovych projektdi, které autor vytvoril
pro potieby vyuky na stiedni odborné skole.

e Z hlediska rozsahu a pritomnosti povinnych ¢asti je prace odpovidajici.

II. Obecna charakteristika prace, jeji obsah a odborna troven

V Uvodu prace autor seznamuje se zaméfenim prace a naznacuje jeji cile. Nasledné
formuluje vychodiska a ptistupy k feSeni prace. Mapuje SVP vybranych odbornych skol a
zabyva se stavem na trhu préce.

V dalsi ¢asti prace (kap. 3) se autor zabyva programovacimi jazyky a jejich vhodnosti pro
vyuku na stfedni odborné Skole (kap. 4). Nasledné pak zuzuje vybér a soustiedi se na jazyk
C++ ajazyk Java, které podrobnéji srovnava (kap. 5).

V této casti prace autor prokazuje odbornou uroven a vhled do problematiky.

Po vybéru programovaciho jazyka se autor zabyva vybérem grafického frameworku, ktery
by byl vhodny pro vyuku na stfedni odborné Skole (kap. 6). Vysledkem autorovych tvah je
vybér Qt frameworku. Nasledné pak autor rozebird moZnosti vyuky tvorby aplikaci
s vyuzitim C++ a Qt.

Vitéto casti prace autor opét prokazuje svou odbornou uroven, rozhled a

zkusenosti.

V kapitole 7. 4 pak autor ptedstavuje osm softwarovych projektii, které navrhl pro vyuku
na stfedni odborné Skole. Projekty organizuje do lekci, které postupuji od zakladd az po
pokrocilejsi témata. V uvodu kazdé lekce autor rozebird podstatné aspekty projekti a



upozorituje na mozné problematické momenty, které mohou nastat pfi vyuce. VSechny
lekce pak autor ovétil ve vyuce (vzorova feseni projektll jsou soucasti ptiloh).

Posledni ¢asti prace je ,,Zaver (kap. 8), ve které autor shrnuje celou praci.

III. Celkové hodnoceni prace:

Autor vpraci velmi dobie prokazal odbornou uUroven a orientaci vteSené
problematice. Za hlavni prinos prace lze povaZovat autorem navrZené lekce vyuky
programovani, resp. vyvoje aplikaci s grafickym uZivatelskym rozhranim pro stredni
odborné skoly se zamérenim na informacni technologie.

Hlavni problémy, které se v praci vyskytovali pti predeslé obhajobé, autor napravil.

Praci doporucuji uznat za praci bakalarskou.
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