Maria3 je pravdépodobné nejznaméjsi a nejoblibenéjsi karetni hrou v Cechéach a pfitom z(stava témér
vyhradné vysadou naSich luhl a hajd. V této praci studujeme, jakym zplisobem je moZné tuto zajimavou
hru implementovat v FeCi jedniCek a nul vypocetnich zafizeni. Je zde také struné popsan vyvoj
algoritmd pro implementaci her s Gplnou informaci a nulovym souétem, od stafického minimaxu, pres
alfa-beta profezavani az k mému vlastnimu upravenému negamaxu - algoritmu pro hry s neuplnou
informaci, pouZivajicimu obecnéjSi postup, ktery by teoreticky mohl byt rozSifitelny na vSechny
existujici i neexistujici karetni hry.



