Ciel'om tejto prace je vysvetlit a naimplementovat Schoofov algoritmus na pocitanie
bodov na eliptickych krivkach nad kone¢nymi telesami. Zacneme definiciou eliptickej
krivky ako mnoZiny bodov spliajicich istd rovnicu a pokracujeme definovanim operacie
na tejto mnozine. Teoretické poznatky potrebné k algoritmu su predstavené v druhej
kapitole. Napokon je prestaveny Schoofov algoritmus v tretej kapitole, doplneny o
implementaciu v SageMath open-source software.



