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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje préci, kteréd
kritérium vhodnym zpasobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lep§i OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O [ 0
Splnéni zadani O [ 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Autorce se v praci podafilo naimplementovat skoro kompletni remake pivodni hry Magic
Carpet, tedy nejen komplexni terén, a rtizna kouzla, ale i NPC pfiSery a umélé protihrace (kouzelniky).
Celkove je prace velmi pekné promyslend a navrzena, a vhodné€ vyuziva moznosti enginu Unity.
PrestoZe se na prvni pohled mtize zdat, ze Unity za autorku ,,vSe vyfesi“, tak jelikoz je autorkou
implementovana hra velmi komplexni, tak je i vysledna SW ¢ast prace velice netrivialni a tak nejen
svou komplexnosti (bylo tieba naimplementovat mnozstvi rozdilnych koncepti jako Al pro pfisery,
behavior trees pro Al pro kouzelniky, proceduralni generovani terénu, atd.), ale i svym rozsahem (280
kB zdrojovych kodt v C#) plné odpovida pozadavkiim na implementacni bakalarskou préci.
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Textova Cast prace lepsi OK hor$i Nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova diroveii, typografickd iirover, citace O] |
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vwhodnocenti, iirover: detailu O O
Analyza o o [
Vyvojova dokumentace O O ]
Uzivatelska dokumentace ] O O

Komentar Textova ¢ast prace je velmi pékné provedena, a z mého pohledu neobsahuje zadné
nedostatky — naopak je vidét, Ze autorka velmi peclivé provedla i zavérecné korektury. V préci se mi
velmi libi detailni rozbor plivodni hry, a pfesné stanoveni cili, které¢ maji byt v ramei prace
naimplementovany. Autorka se tak tedy nesnazi pravidla hry ,,ohnout* tak, aby se se snadno
implementovala, ale naopak se dale v praci snazi co nejpiesnéji naimplementovat v cilech pozadované
chovani (a tedy chovani ptivodni hry).

Velmi pekné je téz provedena analyticka Cast prace, ve které autorka pecliveé prochazi jednotlivé
alternativy feSeni a opravdu vybira ty nejvhodnéjsi. Zaroven je text hezky Citelny a autorka se
soustiedi opravdu na dtlezité problémy.

Vyvojova dokumentace je vhodn€ navrzena a napsana v dobré tirovni detailu a je doplnéna
dokumenta¢nimi komentati v kddu.

Uzivatelskd dokumentaci je velmi p€kna, a je rozdé€lena na casti pro jednotlivé druhy uzivateli — pro
hrace, nezavisla ¢ast pro designery hernich levell, a pro programatory novych kouzel a piiSer.
Takovéto peclivé rozdéleni a strucné a jasné popsani hry pro jednotlivé druhy uzivateld povazuji spise
za nadstandardni oproti jinym pracem.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi Nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie Ol Ol ]
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] O]
Stabilita implementace O 0 [

Komentar Prestoze prace neni zadnou ,,rocket science®, tak je tieba ocenit, ze vysledkem je velmi
pekné navrzeny a odladény kus SW. Libi se mi napf. navrh rozsifitelnych stavovych automatii pro
chovani priSer pomoci delegati, ale i celkovy objektovy navrh. Zdrojové kody pouzivaji vhodné

jmenné konvence a obsahuji vhodné mnozstvi komentaid (nejen dokumentac¢nich). Celkove je vidét,
ze je autorka dobrym SW inZenyrem a vyvojéfem.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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