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Prosim vypliite hodnoceni kifizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O ] L]
Splnéni zadani 0 O
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Studentka se zabyvala reimplementaci starSi hry Magic Carpet (Bullfrog, 1994),
ve které se hra¢ ujima role kouzelnika Iétajicim na kouzelném koberci, ktery se snazi obnovit
rovnovahu ve svété shromazd’ovanim many a bojem s ptiSerami. Vysledna prace je hezkym
hernim prototypem, ktery obsahuje vétSinu prvkt z pivodni hry. Studentka implementovala
celou fadu technik od procedurdlniho generovani terénu, imitaci pohybu po kouli pies
techniky umél¢ inteligence, navigace a steeringii a implementaci rozmanitych chovani ptiSer a
nepiatelského kouzelnika. Soucasti hry je také editor pro Unity, ktery usnadiiuje tvorbu
novych leveli. Po grafické strance obsahuje hra spis zastupnou grafiku, ale prototyp by
nebylo slozité vybavit lepsimi modely. Jediné, co bych vytknul je nepouziti druhé kamery pro
generovani mapy a minimapy, ktera je zastoupena ru¢né vytvaienou bitmapou.




Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova diroveii, typografickd iirover, citace O] O]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vyhodnocent, tiroveri detailu O O
Analyza L] L]
Vyvojova dokumentace O O O
Uzivatelska dokumentace O] ] ]

Komentar Text se ¢te hezky, bez gramatickych chyb a logicky na sebe navazuje. Obcas
obsahuje drobné nepfesnosti ¢i nejasné formulace myslenek, zejména kolem sekce 3.2, kde
studentka rozbira riizné moznosti pro pouziti Level of Detail technik; zde mi nebylo napf.
jasné, pro¢ se zvazuje okamzita aplikace efektti kouzel, protoze by to znacné¢ zménilo
vyslednou simulaci. V sekci 3.4 Pohybovy systém bych uvital vétsi avod k Steering
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par vét o skladani steeringovych sil.

Vyvojarska dokumentace je popisna, jen bych uvital pouziti UMD Class Diagram misto
vlastnich grafii, u kterych neni Gplné jasné, co znazornuji; napt. Obrazek 5.1 zachycuje vazby
mezi entitami, kdy tyto vazby nejsou nijak rozebrany.

Uzivatelska dokumentace je hezkd, kvituji kapitolu 7. Dokumentace herniho designéra, ktera
dokumentuje pouzivani editoru.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie Ol ]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani Ol O
Stabilita implementace ] ] ]

Komentédi Projekt v Unity je funk¢ni, podafilo se mi hru exportovat, spustit, vSe bez
problémil. Struktura projektu je také vhodnad, i kdyz obsahuje par invalidnich zdznamu (napf.
neexistujici skript possibleMapHeights). Kdd je spis sporadicky dokumentovan.

Celkové hodnoceni Vyborné Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Choose an item.
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