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Prosim vyplitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O L]
Splnéni zadani (I L]
Rozsah pl’éce ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Autor vytvofil rozhrani (knihovnu) na vyvoj agentt pro hru Dota 2, GUI pro
spravu a testovani agentd, a jesté dva konkrétni agenty jako ukazku pouzitelnosti knihovny.
Rozsah obou ¢asti prace (software, text) je vyrazné€ nadpriimérny, a také kvalita zpracovani
ma velmi vysokou urovenl. Vysledek ukazuje, ze autor si dal na praci velmi zalezet a prokazal
schopnost vyvinout rozsahlé softwarové dilo, které navic poctivé zdokumentoval. Knihovna
fesi nedostatky existujiciho "Dota 2 Al Framework", jako tfeba reprezentace mapy a podpora
vyvoje agentl.

Textova ¢ast prace leps§i OK horsi nevyhovuje
Formalni Uprava ... jazykova tiroven, typografickd iirovei, citace O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vwhodnocenti, tirover detailu O O O
Analyza o o (]
Vyvojova dokumentace O L] 0
Uzivatelska dokumentace ] ] (]

Komentai Text poskytuje vSechny potiebné informace - zejmena dostatek informaci pro to,
aby jiny vyvojaf mohl pouzit knihovnu (rozhrani) a vytvofit dalSiho agenta. Konkrétné
popisuje mimo jiné nasledujici: jak funguje hra Dota 2, béZzné postupy na tvorbu umélych
agentil, a teoretické zéklady pro implementaci rozhodovani (mapy vlivu, teorie uzitku).
Obsahuje taky rozsahly ptehled literatury. Soucasti textu je dale velmi podrobna dokumentace
pozadavkl na softwarovou ¢ast a dokumentace rozhodnuti provedenych béhem navrhu.
Nakonec autor prezentuje experimentalni vyhodnoceni toho jak agenti zvladaji herni
dovednosti.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie [l [l O]
Kvalita ZpraCOVénI' ... jmenné konvence, formdtovani, komentdare, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] 0

Komentar Zdrojovy kdd je dobfe strukturovany, prehledny a Citelny, a obsahuje hodné
komentart. Cely program funguje bez vyraznéjsich problému. Autor zvolil pomérné zajimavy
piistup (algoritmus) ke implementaci rozhodovani agentt, ktery vyuziva mapy vlivu a funkce
uzitku.

Celkové hodnoceni  Vyborné (spise lepsi)
Préaci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano
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