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Prosim vypliite hodnoceni kifizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani 0o O 0
Splnéni zadani (I L]
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Prace, kterd piivodn€ méla implementovat ,,pouze* umélého hrace pro hru DOTA
2 se postupné rozrostla do kompletniho Java frameworku pro tvorbu DOTA 2 Al Student
zvolil ptistup vyvoje zdola-nahoru, a tedy vystavél nejprve solidni framework, ktery znacné
zjednodusuje tvorbu umélych hraca pro DOTA 2 hru. Jedna se navic o velmi slozitou hru, o
kterou se zajimaji 1 pfedni odbornici z OpenAl, nebot’ se hraje tymov¢, a tak umoziluje umélé
inteligenci hru nejen proti lidem, ale i po boku lidi. Samotny frmawork je zaloZzen na Dota 2
Al Frameworku, ve kterém student opravil n¢kolik chyb a zejména umoznil Al ovladat vicero
hrdind ve hie najednou. Studentiiv framework pak obsahuje i velice hezké GUI, v ramci
kterého je mozné umélé hrace konfigurovat a vizualizovat klicové informace, na zakladé
kterych se rozhoduji (napt. mapy vlivu). Pouzitelnost frameworku je doloZena implementaci a
evaluaci dvou agentl, jejichz chovani je zaloZeno na teorii uZitku, ktefi dokazi hru Gspésné
hrat na pomérné dobré Girovni. Student experimentalné demonstruje, Ze jeden z agenti je o
trochu lepsi nez nejlepsi z origindlnich agentd DOTA 2 v tzv. farmeni (pocet zabitych
nepratel za jednotku Casu).

Textova ¢ast prace lepSi OK hor§i nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova droveii, nypografickd iirover, citace O O ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, uroven detailu ] ] ]
Analyza oo L]
Vyvojova dokumentace o o 0
Uzivatelska dokumentace O L] L]

Komentar Text je velice kvalitni, dobfe organizovany, ¢tivy. Student nejprve popisuje
framework a jeho hlavni Casti a nasledné analyzuje problém tvorby umélého hrace a
implementuje dva umélé hrace za pomoci map vlivu a teorie uzitku. VSechny ¢asti jsou
vhodné doplnény obrazky, digramy a grafy. Dokumentace je velice podrobna (vice nez 70
stran) a lze podle ni framework rychle zprovoznit a zacit vyvijet vlastni umélé hrace.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie D I:] D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace O O ]

Komentar Kod frameworku i agentli bych oznacil za Cisty, dobfe organizovany a podrobné
komentovany. Slozitost DOTA 2 lze ilustrovat na mnozstvi implementovanych rozhodnuti
(celkem 23 tfid), posouzeni informaci (celkem 19 tfid) a map vlivu (celkem 10 tiid); oboji
také ilustruje dobry navrh jak frameworku tak kédu agentt, kdy je mozné chovani rozlozit do
velkého mnozstvi samostatnych funkcnich celkt, které 1ze pak slozit ve vysledné feseni
(navrh pravidlového chovani je obecné sloZity problém). Reseni je pIné funkéni a stabilni.

Celkové hodnoceni Vyborné (spise lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano
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