Abstrakt:

Dota 2 patfi mezi nejoblibenéjsi strategické pocitaCové hry Zzanru Multiplayer Online Battle
Arena (MOBA), ktery je typicky svymi naroky na tymovou spolupraci a taktické mysleni hracu.
To €ini zanr zajimavou platformou pro vyzkum umélé inteligence (Al), ktery se Casto zabyva
agentl. Prvnim cilem této prace bylo vytvofit rozhrani, které umozni vyvoj, agentt pro Dotu 2
v Javé. Druhym cilem bylo vytvofit agenta hrajiciho Dotu 2, ktery prokaze funkénost rozhrani.
Praci jsme rozdélili do dvou casti. Nejdfive jsme vytvofili naroky na rozhrani a popsali jsme
jeho architekturu. V druhé Cc¢asti prace jsme analyzovali Dotu 2 z perspektivy Al a
implementovali vlastni agenty nad vytvofenym rozhranim. Nasi agenti byli schopni prokazat
funkénost rozhrani a zvladnuti zakladnich hernich dovednosti. Vysledné rozhrani muze byt
pouzito pro dalsi vyzkum umélé inteligence.



