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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterad
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
rdmec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentatr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepSi OK hor§i nevyhovuje
Obtiznost zadani L L L
Splnéni zadani | Z L L
Rozsah préce ... textovd i implementacni Cast, zohlednéni ndarocnosti X

Komentai Obzvlasté oceiiuji demonstraci knihovny na funkéni hie, ktera ob;huje neje;
systém magie tak, jak je popsan v praci (kresleni a rozpoznavani magickych glyfl), ale také
jednoduché, umélou inteligenci kontrolované protivniky.

Textova ¢ast prace leps$i OK horS§i nevyhovuje
Formalni l'lprava ... Jazykova uroven, typograficka uroven, citace L L L
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu L X L | L |
Analyza L X

Vyvojova dokumentace XL L
UZzivatelska dokumentace

Komentédi Misty horsi anglictina, ale jinak je prace hezky Citelna.

Implementacni ¢ast prace lep§$i OK horS§i nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie L
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani L] L
Stabilita implementace 24

| X

Komentat Kromé né€kolika malych ¢asti je skoro vSechen kod nekomentovany, coz povazuji
za velky nedostatek, specidlné pro knihovnu.

Celkové hodnoceni Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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