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Prosim vypliite hodnoceni kifizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani 0 0
Splnéni zadani O ]
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Prace se z pivodni kategorie teoretické presunula do kategorie implementacni;
b&hem vypracovavani tématu se student zhlédl vic v feSeni architektury aplikace pro hrani Go
na nestandardnich topologiich neZ v tvorb& umélé inteligence. Jako vedouci prace jsem
tomuto upfimnému zajmu nebranil, nic mén¢ to znamena, ze jadro odevzdané prace se
castecné miji se zadanim. Implementace online herniho serveru pro Go na nestandardnich
topologiich je vSak hezky navrhnuta a kvalitni, takze si myslim, ze rozsah prace odpovida
bakalarskym pracim na na$i fakulté.

Textova ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografick iiroves, citace O O ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveri detailu O ]
Analyza O O 0
Vyvojova dokumentace O O
Uzivatelska dokumentace ] (]

Komentat Prace obsahuje podrobnou a ndvodnou vyvojovou i uzivatelskou dokumentaci.
Uzivatelska dokumentace je doplnéna mnozstvim screenshotll a vyvojova dokumentace je na
vhodné urovni detailu. Analyza navrhu herniho serveru je dobré, analyza umé¢l¢ inteligence
pro hrani Go na nestandardnich topologiich je slaba, byt’ student nacetl pomé&rné velké
mnozstvi literatury o umélych hracich pro hru Go a algoritmu Monte-Carlo Tree Search (s
UCT).




Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:] I:] D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace O O

Komentat Navrh herniho serveru umoziuje jednoduse pfidavat i jiné hry vetné dalSich
umélych inteligenci. Implementaci prostiedi hry Go je v 3D (za pouziti WebGL) je libivé a
obsahuje drobna vylepSeni, které potési, napt. moznost nechat si spocitat, kolik svobod maji
jednotlivé struktury na desce, coz se pii hie na nestandardnich topologiich hodi.
Implementace umélého hrace pro Go na nestandardnich topologiich je zakladni, pomérné
pomald a obc¢as produkuje zdhadné tahy (umély hrac passuje).

Celkové hodnoceni Velmi dobie (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Choose an item.
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