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Prosim vypihte hodnoceni #zkem u kazdého kritéria. HodnocedK ozn&uje praci, ktera
kritérium vhodnym zfisobem spiluje. Hodnoceniepsi a horSi ozn&uji splreni nad a pod
ramec obvykly pro bakatgkou praci, hodnocemievyhovujeoznauje praci, ktera by ne#ta
byt obhajena. Hodnoceni vipact potreby dophte komentéem. Komenté prosim dopite
vSude, kde je hodnoceni jiné nek.

K celé préaci lepSi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O O
Splréni zadani O o [
Rozsah prace. textova i implementai ¢ast, zohledeni naranosti ] ] ]

Koment& Ackoliv nazev prace naztaje, Ze prace bude o «ia inteligenci ke Fe go na
nestandartnich topologiich. Je & mela prace &novana pouze hernimu prisdi a nikoli
umglé inteligenci.

Textova ¢ast prace lepSi OK horSi nevyhovuje
Formalni L’Jprava. jazykové Urove typograficka Urove, citace O] Ol ]
Struktura textu.. kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, Graletailu O] Ol O]
Analyza O o
Vyvojova dokumentace (I [
Uzivatelska dokumentace ] L] []

Koment& Prace je na dobré jazykové a typogracké urdwent je dolse strukturovan.

Nicmére analyza urélé inteligence je velmi sttma — sekce 4.9. Jeden odstavec o existujicim

software. Jeden o tom, Ze na & neuronovych sitich by bylo peba hodd CPUc¢asu a
pouze zakladni myslenka algoriirtMCTS a UTC.

Zcela pak chybi jakékoliv hodnoceni toho, jak byfela inteligence UsgEna nebo &gaka
vlastni myslenka k ughé inteligenci. Az v za&ru prace je zmino, Ze undla inteligence
nebyla @ilis Us@Sna.To je vzhledem k obtiZznosti hry go pochopitesthe nélo by tomu byt
¢ast textu ¥novana.

Naopak v analyze pouZzitych technologii byla pré@iSprozvi&na. Autor v praci dofe
odavodnuje, jaké technologie a knihovny zvolil a praliskutuje i pouZziti alternativni
technologie argumentuje ukazkami toho, co Ize wdartechnologii uéat. V tom ale
zachazi tak daleko, Ze vydluje dokonce, co to je webovy prohlé&é/ praci je screenshot
prvnihowebového prohliZe a obrazek google docs. Autor popisuje vyhodyotexth editofi
a priklada jejich obrazky. To miijde uz spiSe jako velké odiEmi od tématu.
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Implementaéni ¢ast prace lepSi OK horSi nevyhovuje

Kvalita navrhu... architektura, struktury a algoritmy, pouZzité teologie [l O O]
Kvalita zpracovani. jmenné konvence, formatovani, komattestovani ] O] L]
Stabilita implementace O O O

Koment& Autor prace usgne implementoval server pro hrani her na nestanddrtni
topologiich a klientské webové uzivatelské rozhr&®oiuZziti €chto technologii je ddie
zdavodreéné v textu prace. Zdrojové kody jséitelné, dolse formatované, okomentované a
obsahuji dokumentaci.

Nevim, zda to neni proti pravigh hry GO, ale pozice, které séhem hry objevuji se
opakuji. Na sloz#jSi a wtSi herni desce trva uteé inteligenci gkdy piilis dlouho odehrét
tah, Ze jsem sechem rgkolika minut nedokal a nedostal jsem ségs prvni tah. Dale se mi
stalo, Ze jsem hned nacZsku hry mohl hrat dvakrat. Mozna to ale bylo tia,ungla
inteligence (druhy heg jako swij prvni tah zvolil pass. Ke toto byt na &které topologii
dobra reakce na prvni tah?

Celkové hodnoceni Dobie (spiSe lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni oceréni Ne
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