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Abstrakt:

V reédlném prostredi byl mnohokrat zkouman psychologicky efekt nazvany socidlni facilitace.
Popisuje zménu chovani ¢lovéka vyvolanou pouhou piitomnosti nékoho dalSiho v jeho
blizkosti. Obvykle se testuje, jak tato skute¢nost ovliviiuje vykon ¢loveka, kdyz je pfi praci
nékym pozorovan. Vysledky ukazuji, ze v ptipad¢, Ze provadéna prace je snadnd nebo
cloveéku jiz znama, dojde ke zlepSeni jeho vykonu (socidlni facilitace), a naopak pii provadéni
obtiznych ¢i pro daného ¢lovéka novych tkont se vykon zhorsi (socialni inhibice).

Nasim cilem bylo vytvofit program, ktery umozni provést experiment zkoumajici tento efekt
ve virtudlnim prosttedi - pozorovatelem bude virtudlni agent ovladany pocitacem. Program
umoziuje experiment konfigurovat, napiiklad ménit chovani agenta nebo obsah provadéného
ukolu.

Potvrzeni existence socialni facilitace a inhibice ve virtudlnim prostfedi by mohlo najit vyuziti

v oblastech, jako je vyvoj pocitacovych her nebo design uzivatelskych rozhrani.
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