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Anotace

Tato diplomova prace se zabyva Ceskym fantasy a sci-fi fandomem a jeho proménami
v poslednim desetileti, pfi¢emz vyzkum je soustiedén na to, jak fandom nahlizeji samotni
fanouSci a jakym zplisobem se s fandomem identifikuji. S fanousky byly provadény
hloubkové rozhovory, v nichz respondenti popisovali, co pro né¢ jejich fanouSkovstvi
znamena a jak silny dopad ma na jejich zivoty. Pozornost je soustfedéna také na vztahy
fanouskil a to jak na vztahy k nefanouskiim, tak na vztahy k ostatnim c¢leniim jejich
komunity, a také na vztahy ke konzumovanym obsahovym trendim. Diraz je kladen
pfedevs§im na to, zda jsou ¢lenové fandomu vérni svym fransizdm, ¢i se s postupem Casu
jejich vkus méni a zda tyto pfipadné zmény ovliviuji jejich plisobeni ve fandomu.
Respondenti hovotili zaroven i o svém pfistupu k technologiim a rozvoji novych médii a
jejich dopadu na fandom zhlediska zpfistupnéni obsahu a usnadnéni vzajemné
komunikace. Zvlastni cast rozhovorti byla vénovéna fanouSkovské reflexi medidlniho
obrazu fandomu a tomu, zda se fanousci citi byt v médiich zobrazovani v ramci stereotypu

jako skupina podivint a jak na sviij medialni obraz reaguji.

Annotation

This diploma thesis inquires into the Czech fantasy and sci-fi fandom and its
transformations in the last decade, whereas the research focuses on the mode in which the
fandom is being viewed by the fans themselves and in which the fans create their fandom
identities. The fans were interrogated in a series of in-depth interviews in which they
described the significance of being a fan for their personalities and the impact of fanship
on their lives. Attention is also focused on the fans’ relations, specifically on the relations
towards the non-fans, towards the other members of their community, and also towards the
trends they consume. The research emphasizes on loyalty of the fans towards their
favourite franchises and whether their taste is being steady or if it possibly varies over
time. The goal is to examine if these changes in the fans’ taste have any impact on the fans
future inside of their community. The respondents also described their approach to the
technology and the development of the new media, and how this development impacts on
their fandom in terms of an access to more texts, or how it can facilitate a mutual

communication. Special attention was paid on the way how fans reflect their own media



image, if they feel to be displayed in accordance with the stereotype describing fans as a

community of freaks, and the way fans deal with this depiction.
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Uvod

Prestoze se v poslednich letech objevilo n¢kolik zejména absolventskych praci
zabyvajicich se tematikou Ceského sci-fi a fantasy fandomu, lze fici, Ze i nadale ziistava
oblast fanouSkovstvi vySe zminénych zanri zvelké ¢asti neprobadanym polem
poskytujicim prostor pro dalsi vyzkum. A pfitom muizeme pozorovat, ze fenomén
fanouskovstvi nabyva stale vétSich rozmért, jimiz zasahuje hned do nékolika védnich
disciplin od medidlnich studii ptes filmové ¢i literarni védy az k sociologii, socidlni

psychologii a potazmo dal$im oboriim.

Jelikoz jsme pfipustili, Ze pojem fandom presahuje do vice védnich oborti, existuje
také n€kolik moznych zptisobtl, jak mizeme na fandom pohlizet. Lze jej nahlizet napiiklad
jako socialni skupinu ¢i jako subkulturu. My na n¢j vSak budeme pohlizet jako na druh
publika a budeme jej tedy zkoumat jednak ve vztahu k medidlnimu obsahu, ale také ve

vztahu k médiim samotnym, zejména pak k médiim novym.

V pracich literarnich teoretikd, jakym je naptiklad Denis McQuail, se miizeme
docist, ze publikum je de facto abstraktni termin pouZzivany pro souhrnné oznaceni
piijemct komunikaéniho sdéleni' a jelikoz komunikaéni sd&leni a zptsoby, jakymi jsou
pfenasena, prochdzeji neustalymi proménami, promeéiuje a vyviji se zaroven i1 publikum. A
tak 1 pfi vyzkumu fantasy a sci-fi fandomu musime mit na paméti, Ze se jedna o jakysi
zivouci organismus neustale prochdzejici zménami. I to je divodem, proc je v této oblasti
stale prostor pro dalsi zkoumani, fandom je tfeba popisovat v Casovych usecich. Poznatky,

které o fandomu uc€inime v jednom casovém useku, jiz v dalSim platit nemuseji.

Muj vyzkum si klade za cil popsat stav Ceského sci-fi a fantasy fandomu
v poslednim desetileti a prozkoumat pfipadné zmény tykajici se zejména, nikoli vSak
vyhradné, obsahovych trendi konzumovanych sdéleni, jimiz v této dob¢ prosel. Budeme se
zajimat také o to, jak se fanousci sami identifikuji z hlediska pfislusnosti k fandomu, a jaky
maji pohled na své vlastni zobrazeni v médiich — zda se citi byt stigmatizovani a jak se

s timto pfipadnym stigmatem vyrovnavaji.

Zkouman¢ obdobi je vybrané zdmérné ze dvou davodi. Prvnim divodem je

navaznost vyzkumu na diplomovou praci Milana Pohla zroku 2008 kterd zachycuje

" MCQUAIL, Denis. Uvod do teorie masové komunikace. 2.vydani. Praha : Portal, 2002, 447 stran. ISBN
978-80-7367-338-3. Kapitola 11, Tradice a teorie vyzkumu, str. 315.
2 POHL, Milan. Medidini obraz ceského sci-fi fandomu v dennim tisku v letech 2001-2006. Praha : Univerzita



¢esky fandom a jeho medialni obraz do roku 2006. Druhym divodem je fakt, Ze obdobi
mezi lety 2007 az po soucasnost pokryva dobu, po kterou se ja sama pohybuji v prostiedi
fandomu, a je tedy mozné vyzkum konfrontovat s vlastni osobni zkuSenosti. Vlastni role
aktivniho pozorovatele mi také umoziuje hlubsi pochopeni zplisobu, jakym sami sebe
fanousci vnimaji a jak se s fandomem identifikuji, ¢i jak se stavi k vétSinové populaci a

zpusobu, jakym na né tzv. ,civilisté* pohlizeji.

Prace se odchyluje od schvalenych tezi, jejichz cilem bylo krom popisu ¢eského
fandomu popsat zejména to, jak je tento prezentovan prostfednictvim médii stfedniho
proudu a zda se vtomto zobrazeni vyskytuje stereotyp predstavujici fanouska jako
asociala, ktery zije mimo realitu a pravdépodobné neni schopen navazat bézné socidlni
vztahy, a nasledn¢ ovéfit, jaky ma tento obraz vliv na postoj vétSinové vetejnosti vici
fanouskiim. Po konzultaci s vedouci prace vSak byl vyzkumny zamér spiSe nez na medialni
obraz a postoj vefejnosti soustfedén na samotné fanousky v dobé digitalnich médii a na to,
jak reflektuji fandom, sami sebe a svou roli ve fandomu, jaky maji oni sami vztah ke
konzumovanému medidlnimu obsahu, k technologiim, k médiim a k vlastnimu zobrazeni
v médiich, coZ je vyzkum, ktery by mél pfinést mnohem hodnotnéj$i informace pro

budoucnost ¢eskych fan studies.

S ohledem na zménu vyzkumného zdméru bylo nutné pozmeénit také zamysSlené
metody vyzkumu. Bylo upusténo od kvantitativni analyzy mapujici zminky o fandomu
v Ceskych médiich stfedniho proudu. Kvalitativni ¢ast vyzkumu se nezabyva medialnimi
sdélenimi zmiflujicimi fandom, nybrz fandomem samotnym. Hlavni vyzkumnou metodou
se staly kvalitativni rozhovory vedené s fanousky, jez byly sestaveny na zakladé informaci
ziskanych studiem odborné literatury a osobni zkuSenosti, a dale doplnény o poznatky

ziskané roli pfimého participanta pii zucCastnéném pozorovani.

Doslo také ke zmén€ nazvu prace tak, aby vice vystihoval novy vyzkumny zamér.

Karlova, Fakulta socialnich véd, Institut komunikacnich studii a Zurnalistiky, 2008. 149 s. Vedouci
diplomové prace Reifova, Irena.



1 Teoreticky ramec

V uvodni Casti prace se budeme zabyvat vytvorenim teoretického rdmce, ktery nam
poslouzi jako zaklad pro prakticky vyzkum. V prvni fad¢ je tieba definovat pojmy bézné se
vyskytujici v pracich klicovych autorti z oblasti fan studies a s nimiz i my budeme nadéle
pracovat. Nasledné si blize ptedstavime Cesky sci-fi fandom, jeho vznik, historii, strukturu
a spolecenské aktivity. V zavéru kapitoly si také vysvétlime, co se mini tvrzenim, Ze na

fanousky je pohlizeno v ramci stereotypu.

1.1 Vymezeni pojmu

Predmét tohoto vyzkumu byl v ivodu prace zminén jako sci-fi a fantasy fandom. Toto
pojmenovani je vSak ponc¢kud zjednodusSené a zcela nevystihuje vSe, co je pod pojmem
minéno. Hovofime-li o fantasy a sci-fi fandomu, nemdme ve skute¢nosti na mysli pouze
fanousky sci-fi a fantasy, coz jsou v prvni fad¢ literarni zanry, jejichz dalsi definice by
spadala pod jiny obor vyzkumu. V pojmenovani jsou zahrnuti fanousci jak dvou jiz vyse
zminénych Zanru, tak také fanousci hororu, komiksu a do znacné miry i her rizného druhu
od deskovych po pocitacové. Jak se mizeme docist v knize Jakuba Macka Fandom a text
z roku 2006°, tyto zanry jsou v Seském prostiedi souhrnné oznadovany jako fantastika.
Avsak termin fandom fantastiky je v prostfedi doty¢né subkultury uzivan velmi ziidka a
zpravidla odkazuje pouze na fanouSky literarni fantastiky. Pro celou zdkladnu fanouska
zanru zahrnujici nejen literaturu, ale také film, televizi ¢i hry, se uZiva pouze terminu

fandom bez dalSich pfivlastkd, ¢ehoz se v této praci pridrzime.

1.1.1 Fanousek a fandom

Ackoli pocatky zanrti, zejména sci-fi, sahaji hluboko do minulosti k takovym osobnostem,
jako byli naptiklad Mary Shelley nebo Jules Verne, studium fanouskt, tzv. fan studies,
jsou daleko mladsi. Podle Oxford Bibliographies® se jedna o soulast studia medialniho

publika, vychazejici z koncepce aktivniho publika sahajici do Sedeséatych let 20. stoleti

> MACEK, Jakub. Fandom a text. Fandom — subkultura textu. Profesiondlni ceska SF a F periodika pred
rokem 2000. 1. vydani. Praha : Triton, 2006, 148 stran. ISBN 80-7254-856-5. Str. 16.

* JENKINS, Henry. Fan studies. In Oxford University Press. Oxford Bibliographies [online] Oxford : Oxford
University Press, posledni aktualizace 13. 9. 2016 [citovano 28.1.2018]. Dostupné z:
www.oxfordbibliographies.com/view/document/obo-9780199791286/0bo-9780199791286-0027.xml



k birminghamské Skole.

V eseji Henryho Jenkinse Star Trek Rerun, Reread, Rewritten: Fan Writing as
Textual Poaching’se do&teme, e to bylo taktéZ v 60. letech minulého stoleti, kdy
producent Gene Roddenberry predstavil svétu 79 dilny sci-fi serial Star Trek, ktery si
okamzit¢ ziskal srdce divakll a postupem cCasu se stal fenoménem, jenz kolem sebe
shromazdil mnozstvi fanouskt. Uvedeni Star Treku se tak pro budoucnost fan studies stalo
dalezitym meznikem. Z fanousku serialu se zacala tvofit specificka subkultura, jez na sebe

upoutala pozornost akademikd.

Nez se vSak za¢neme blize zabyvat komunitou fanousk, je tfeba si vysvétlit, kdo

to vlastné fanousci jsou, kde se vyraz fanousek vzal a jak je definovan.

Etymologicky vyklad slova fanousek (angl. ,,fan*) mizeme nalézt opét u Jenkinse®,
jenz poukazuje na to, Ze vyraz je odvozen od slova fanatik (angl. ,,fanatic*), jehoz ptivod
tkvi v latinském vyrazu ,,fanaticus®. Tento vyraz oznacoval ¢loveka pfislusiciho k chramu
&i svatyni (lat. fanum’), tedy &lena uréitého kultu. Z toho diivodu si podle Jenkinse i vyraz
»fanatic a zné¢ho odvozené slovo ,,fan“, jez se objevilo az ke konci 19. stoleti jako
novinafsky vyraz pro lidi majici v oblibé urcity sport, udrZzely nabozensky podtext,
odkazujici na vyznavani a bezmeznou oddanost k modle. Podle Jenkinse je pravé toto
divodem, pro¢ jsou fanousci vystaveni urcitému predsudku majicimu je za podiviny. O

tomto stereotypnim pohledu na fanousky vSak budu jesté hovofit pozdéji.

Stejnou konotaci vidime u slova fanouSek i v ¢eském jazyce. V etymologickém
slovniku je slovo fanousek vysvétleno jako ,naruZivy piivrzenec® a jeho puvod je
odvozovan pravé od anglického vyrazu ,.fan“. Dostdvame se tedy zpét k ptivodnimu
latinskému ,,fanaticus® a z ného odvozenému ,,fanatik®. Rekneme-li o nékom, Ze je fanatik,
thned vnimdme negativni nddech vyrazu poukazujici na bezmezné aZ nekritické
nasledovani a uctivani urcité modly, at’ jiz je jeji podoba jakakoli. U slova fanousek tak

negativni nadech nepozorujeme, avsak 1 tento vyraz odkazuje na n¢koho, kdo je do urcité

3 JENKINS, Henry. Star Trek Rerun, Reread, Rewritten: Fan Writing as Textual Poaching. Critical Studies in
Mass Communication. Ro¢nik 5, ¢islo 2. Abingdon : Taylor & Francis Ltd, ¢erven 1988. ISSN 0739-3180.
Str. 85 — 107. [citovano 22. 10. 2017]. Dostupné z:
http://search.ebscohost.com.ezproxy.is.cuni.cz/login.aspx?direct=true& AuthType=ip,uid,url&db=uth& AN=9
336467 &lang=cs&site=ehost-live

% JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. 1 vydani. New York :
Routledge, 1992, 343 stran. ISBN 0-415-90571-0. Kapitola 1, strana 12.

7 REJZEK, Jiti. Cesky etymologicky slovnik. 2. vydani. Praha : Leda, 2012, 752 stran. ISBN 978-80-7335-
296-7. Heslo ,,fanatik*, strana 168.

8 Tamtéz, heslo ,,fanousek®, strana 169.



véci nadseny vice, nez je obvyklé.

U rlznych autori nalezneme rizné definice terminu fanouSek. Spole¢né na
fanousky pohlizeji jako na aktivni publikum, avSak v mnoha dalSich ohledech se od sebe
navzajem lisi. V nasledujicich odstavcich si predstavime né€kolik vyznamnych pohledi a

nasledné upfesnime, v jakém smyslu budeme termin nadale uzivat.

Jak jiz bylo zminéno dfive, pro fan studies je jednim z klicovych autortt Henry
Jenkins, u néhoz mizeme nalézt definici fanousku, k niz se vraci pfevazna vétSina dalSich
autorti at’ jiZ tim, Ze na ni navazuje, ¢i se proti ni vymezuje. S Jenkinsovym pojetim
fanouskil se mizeme setkat jiz v jeho eseji Star Trek: Rerun, Reread, Rewritten’ z roku
1988 a autor jej dale rozpracovava ve svych pozdéjsich dilech, zejména pak ve své knize
Textual Poachers z roku 1992'°. Jeho piistup k tomu, kdo jsou fanousci, je do jisté miry
obranny, reagujici na stereotypni pohled nejen laické, ale i odborné vetejnosti na publikum
majici v oblib& uré&ité kultovni fenomény''. Jenkins poukazuje na to, Ze atkoli mohou byt
fanousci vnimani jako podivini, moznad i potencialné nebezpecni vySinuti jedinci, ve
skute¢nosti se jedna o publikum vysoce aktivni, vynalézavé a tvliréi. FanouSci nevnimaji
obsah dila, které maji v oblibé, stejné jako ostatni publikum. Zatimco vétSinové publikum
muze dilo vnimat jen jako dals$i pfispévek do popkultury, fanousci v ném vidi vice.
Vnimaji jeho uméleckou stranku, hledaji v ném hlubsi souvislosti, podrobuji jej peclivé
analyze, vyzdvihuji jeho pfednosti, ale jsou schopni také poukédzat na jeho nedostatky.
Jednim z hlavnich znakd, jeZ fanousci podle Jenkinse vykazuji, je schopnost s dilem dale
nakladat. Zde Jenkins s odkazem na praci Michela de Certeau uzivad vyrazu ,textovi
pytlaci“'?. Fanousci, jelikoz chovaji k textu hluboky citovy vztah, se ke svému oblibenému
dilu neustale vraceji, avSak pouh¢ sledovani ¢i ¢teni jim nestaci. Krom vySe zminénych
analyz se vénuji také praci s obsahem. Dilo si dale upravuji, ptepisuji, rozvijeji, zkratka
tvofi. Na zaklad¢ ptivodniho dila tvofi své vlastni texty, obrazky, videa, tzv. fan fikci, v niz
na ptvodni obsah reaguji. Dale rozvijeji sva oblibend témata, tvoii nové piibehy svym
oblibenym hrdintim, upravuji tu ¢ast dila, kterd jim piipadéa Spatnd a prepisuji ji tak, aby
jim vice vyhovovala, ¢i navazuji mezi hrdiny nové vztahy. Tato ¢innost jim umoziuje

pronikat hloubé&ji do upytlaceného svéta a pfijmout jej za svlij vlastni, provazat jej se svym

? JENKINS, Henry. Star Trek Rerun, Reread, Rewritten: Fan Writing as Textual Poaching. Taylor & Francis
Ltd., 1988.

' JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.

' Jenkins hovofi zejména o serialu Star Trek.

12 Tamtéz, strana 24.



zivotem. Pro fanouska je jeho oblibeny obsah nejen zabavou, ale také velkou soucasti jeho
kazdodenniho zivota. Je pro n¢ho mistem, kam mtize uprchnout a kde se maze ukryt pred
vSednosti. D¢je se to, ze fanousci si vlastné dilo piivlastituji a dale v ném hospodari. Odtud
vychézi termin ,,textovi pytlaci®, jelikoz fanousci de facto pytlaci na ptivodnim dile, avSak
nikoli pro své vlastni obohaceni, ale z lasky k nému.

v 01 vt s s v v e .7 V.o v . wvrl .
Dalsim dilezitym znakem, jejz fanousci vykazuji a o némz Jenkins hovoii'’, je

sdruzovani. Fanousci radi o svém dile hovofi, rozebiraji ho, své analyzy a své fan fikce
chtéji sdilet s ostatnimi. To se d&je nejen pii osobnich setkdnich, ale také prostfednictvim
tematicky zaméfenych Gasopisd, tzv. fanzini', a diky modernim technologiim dnes jiZ
prevazné v prostredi internetu. Diky této vlastnosti jsou schopni vytvofit silnou komunitu,
kterd miize posléze ziskat i urcity vliv na oficialni producenty obsahu, jak bude rozvedeno
pozdéji.

Lze tedy fici, Ze v Jenkinsové pojeti jsou fanousci ta ¢ast publika, ktera dilo pfijima
za soucast svého kazdodenniho zivota, ktera s dilem aktivné a tvofiveé naklada a ktera ma
tendenci se sdruzovat za uc¢elem sdileni svych dojmt z dila a produktt své tvorby. Nemusi
se pfitom nutné jednat jen o autory fan fikci, jak v podobé literarnich textl, tak v podobé
videi &i obrazka, tzv. fan arti'”, je mozné zahrnout také nav§tévniky riiznych internetovych
diskuznich for ¢i fanouskovskych setkani, tviirce webovych stranek s tematikou jejich
oblibeného dila a dalsi osobnosti aktivné participujici v komunité vytvorené kolem dané¢ho
dila. Proto by se dle mého minéni do Jenkinsovy definice dali zahrnout také lidé podilejici

se na tvorbé a iGastnici se tzv. larpi'® s tematikou ur¢itého znamého dila.

Podobné chéape fanousky také Camille Bacon-Smith. Ve své knize Enterprising
Women'’z roku 1992 hovoii o fanouscich ve stejném duchu jako Jenkins, tedy jako o

aktivnim publiku, které¢ tvir¢im zplisobem reaguje na obsah, jenz ma v oblibé. Z

3 Tamtéz, strana 27-28.

“English Oxford Living Dictionaries. [online] Oxford : Oxford University Press, 2018 [cit. 10.2.2018].
Dostupné z: https://en.oxforddictionaries.com/definition/fanzine

' Vyraz hojn& pouZivany v internetovém prostiedi oznadujici vytvarna dila tvotena fanousky na téma
oblibenych napf. televiznich ¢i filmovych dél. Jedna se o slozeninu anglickych slov ,,fan‘ neboli fanousek a
»art“ neboli uméni. Zdroj: Urban Dictionary. [online] San Francisco : Urban Dictionary, LLC, 2018

[cit. 11.2.2018]. Dostupné z: www.urbandictionary.com/define.php?term=fanart

'® Z angl. ,live-action role-playing®. Jedna se o hry zaloZené na hrani roli podle pfedem uréeného scénéie.
Dalo by se fici, ze jde o jisty druh divadla, kde jsou hraci zaroven herci a zarovei obecenstvem.

Zdroj: English Oxford Living Dictionaries [online] Oxford : Oxford University Press, 2018 [cit. 10.2.2018].
Dostupné z: <https://en.oxforddictionaries.com/definition/larp

' Bacon-Smith, Camille. Enterprising Women: Television Fandom and the Creation of Popular Myth. 2.
vydani. Philadelphia : University of Pensylvania Press, 1994, 338 stran. ISBN 0-8122-1379-3.



»prostého* konzumenta se stava fanousek ve chvili, kdy po sezndmeni se s obsahem za¢ne
cloveék vyvijet aktivitu souvisejici jednak s hlubS§im proniknutim do obsahu, ale také
s produkci své fan tvorby. DalSim dilezitym krokem je posléze vyhledavani dalSich
fanousku a sdruzovani se. Podle Bacon-Smith je fanousSek ten, kdo ve vétsi ¢i mensi mifte
participuje v komunité a riznymi zpuisoby se projevuje. Nemusi zrovna tvofit fan fikce
nebo organizovat setkani, za fanouska je mozné oznaclit i toho, kdo tfeba jen sbira
tematické samolepky nebo odznacky, ¢imz dava najevo svou piislusnost k dilu a ke

komunité fanouskda.

Mnohem podrobnéjsi rozliSeni mezi tim, kdo je ¢i neni fanousek, poté nalezneme u
Abercrombicho a Longhursta'®. T oni rozli§uji mezi fanousky a b&nym publikem, ale
pouze toto rozliSeni se jim zd4 nedostatecné. Dle nich je tfeba zohlednit nejen to, do jaké
miry je publikum aktivni, ale také jaky je objekt jejich z4jmu, jaka je u nich povaha uziti
médii a do jaké miry se to d&je, a také stupeti jejich organizovanosti'’. Na zakladé t&chto

4

méfitek poté rozlisuji mezi fanousky, kultem a nadsenci.

Ta c¢ast publika, kterou Jenkins ¢i Bacon-Smith nazyvaji fanousky, by z pohledu
Abercrombieho a Longhursta nejvice odpovidala terminu kult. U kultu je podstatné, Ze
jeho Clenoveé jsou sice aktivni uzivatelé médii a objektem jejich zdjmu je urcitad celebrita ¢i
urCity druh obsahu, ale jejich zdjem je vyrazné specificky. Kult je soustfedén kolem
urc¢itého druhu programu, mohli bychom fici Zanru. Z hlediska miry organizovanosti je kult
sice organizovany, ovSem nema pevné dané vazby a hierarchii. Oproti tomu fanouskem
nazyvaji tu ¢ast publika, kterd je vyraznym uzivatelem médii a ma v oblibé urcity obsah ¢i
osobnost, avSak postrada organizovanost. Zaroven neni tak siln€ vdzana jen na urcity Zanr
a nevykazuje znaky aktivity tak jako kult. FanouSci mohou byt tfeba déti sledujici pohadky
nebo mladez majici v oblibé néjakou kapelu. Vykazovanym druhem aktivity, ktera z nich
vSak jesSt€ necini kult, jak pak naptiklad kupovéni si ¢asopist, v nichZ je o kapele psano.
Termin nadSenci je pak vyhrazen té Casti publika, kterd sviij zdjem smeétuje k aktivite,
¢emuz podfizuje 1 miru uZivani médii. FanouSek v Jenkinsové pojeti se miiZe projevit jako
nadSenec ve chvili, kdy pfiklada vétsi miru participaci v komunité fanouskt nez vénovani

se obsahu, ktery ho do komunity pfivedl. NadSenci jsou také vyrazné vice organizovani

'S ABERCROMBIE, Nicholas., LONGHURST, Brian. Audiences. A Sociological Theory of Performance
and Imagination. 1. vydani. Londyn, Thousand Oaks, Nové Dili : SAGE Publications, 1998, 197 stran. ISBN
0-8039-8961-X.

19 Tamtéz, strana 138.



nez kult.?’

Zcela odli$ng se k situaci stavi Matt Hills, ktery v knize Fan Cultures*' poukazuje
na to, ze termin fanousek je sice v obecné mite veskrze srozumitelny a vétsina lidi vi, co si
pod nim ma piedstavit, avSak jeho akademické definice je pfinejmensim problematicka.
Hills se odmita poustét do pokusii fanousky definovat, jelikoz to zjeho pohledu neni
mozné. Fanouskovstvi neni véc, kterd by se akademicky definovat dala, nybrz je to dle
n&ho spiSe stav, jakasi prislusnost’”. Podstatné podle Hillse je, jak fanousek vnima sam
sebe. Pokusy definovat fanousky jako aktivné se projevujici publikum vedly k tomu, ze
v nich byli opomenuti ti pfislusnici publika, kteti sami sebe za fanousky povazuji, ale
navenek se aktivné neprojevuji — netvoii fanouskovska dila, neoblékaji se do kostymu ani
se nesdruzuji. Pfes absenci takové aktivity, jakou fanouskiim pfisuzuji jini autofi, vSak tito

konzumenti maji ,,svlij“ obsah v hluboké oblibé a maji o ném velké znalosti.

DalSim problematickym momentem je pro Hillse definice fanouskt skrze jejich
prislusnost k fanouskovské komunité. Hlavni tskali vidi v tom, Ze v takovych pokusech se
jiz predpoklada existence fanouskovské komunity, bez ohledu na to, aby se nékdo zabyval

tim, jak takova komunita vznikla. Kde se vzali fanousci, ktefi komunitu vytvofili?*

Jak vidime, existuje mnozstvi piistupt k tomu, jak pojmout termin fanouSek. Pro
ucely tohoto vyzkumu se piidrzime definice blizké té, jiz nalezneme u Jenkinse a Bacon-
Smith. Je tfeba odlisit fanouSky od béznych divakl, kteti konzumuji médium bez
zvlastniho ohledu na druh obsahu a bez hlubsiho vztahu k nému. Navzdory Hillsovi je vSak
dle mého nazoru potieba také rozliSit mezi tim, kdo ma urcity obsah v oblibé, avsak tato se
nijak zvlast neprojevuje, od téch, kdo svou néklonost k urcitému dilu ¢i osobnosti sdileji
s vn¢jSim okolim, at’ jiz se to d€je formou vlastni fanouskovské tvorby, sdruZovanim se
v prostiedi internetovych diskuzi a socidlnich siti, osobnim setkdvanim se na rtznych
akcich, noSenim kostymi ¢i jen prostym sbérem piredméti a nakupem merchandisingu.
S ohledem na to, jak v pofizenych rozhovorech sami fanouSci urcovali, kdo je pro né
fanouSkem, budeme se zabyvat pravé tou Casti publika, kterd svou piislusnost
k fanouskovské komunité¢ ddva vyse zminénymi zpiisoby vefejné najevo. Bylo by totiz v

pravd¢é problematické posuzovat specifika publika, u kterého se specifické znaky, jsou-li

2 Tamtéz, str. 138-138.

*VHILLS, Matt. Fan Cultures. 1. vydani. Londyn, New York : Routledge, 2002, 237 stran. ISBN 0-415-
24025-5. Str. viii.

2 Tamtéz, str. x.

= Tamtéz, str. xii.
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ptitomny, viditeln¢ neprojevuji.

Nékolikrat jsem zminila, ze fanousci se sdruzuji do komunit. Pro tyto komunity se
v anglickém jazyce ujal termin fandom, jehoz piivod byva vysvétlovan rizné. Zatimco
v anglickych slovnicich se docteme, Ze se jedna o slovo ,,fan* obohacené o koncovku ,,-

d0m4424

, muzeme se setkat také snazory prezentovanymi mimo jiné v internetovém
slovniku hovorové angli¢tiny Urban Dictionary™, Ze se jedna o slougeninu slov ,.fan* a
,dominion“ ¢i ,,domain‘ neboli ,,panstvi, popitipad¢ ,,fan“ a ,,kingdom* neboli kralovstvi.
Termin fandom byl nasledné ptejat i do jazyka Ceského a nadale jej tedy budeme v praci

pro oznaceni fanousSkovskych komunit uzivat.

1.1.2 Fanove, geekové a nerdi

Na mist¢€ je také zminit, ze ackoli jsme definovali fanouska jako aktivniho ¢lena publika,
ktery se viditeln¢ hlasi ke svému oblibenému dilu, ma tendenci se sdruzovat s ostatnimi
fanousky a svou pfislusnost k fandomu poptipadé k pfedmétu, jehoz je fanouSkem, dava
vefejné najevo, cesti fanouSci fantastiky sami sebe malokdy oznauji za ,,fanouSky*.
V jejich komunité se pro oznaceni sebe sama stal hojné pouzivanym anglicky vyraz ,.fan“ a
jeho ekvivalent ,fani*, pouzivany pro Zensky rod, ktery ma naznacit jakési zvlastni
postaveni fandomu fantastiky mezi globaln€ pojatou komunitou fanouskt. Cilem je tedy
odlisit se od zdkladniho vyznamu slova fanouSek, od fanouskl sportu ¢i od fanouskl

mainstreamové kultury.

Nastup internetu a s nim spojend vyss$i mira interakce Ceskych fanouska s anglo-
americkym prostfedim zplsobila fakt, Ze mimo vySe zminéného terminu ,fan* CeSti

fanousci pfijali i terminy ,,geek” a ,,nerd".

Slovo ,,geek” je v anglickém jazyce definovano jako vyraz pro c¢lovéka
nepodléhajiciho aktudlnim mddnim trendim ¢i clovéka se zhorSenou schopnosti navazat

cr1r - v v v v 26 ’ yos v v , v
socialni interakce, ¢asto nadSencem do urcité véci™. Neni vyjimkou, ze ¢esky fan o sobé

** English Oxford Living Dictionaries [online] Oxford : Oxford University Press, 2018 [cit. 11.2.2018].
Dostupné z: https://en.oxforddictionaries.com/definition/fandom

2 Urban Dictionar [online] San Francisco : Urban Dictionary, LLC, 2018 [cit. 11.2.2018]. Dostupné z:
https://urbandictionary.com/define.php?term=fandom

2 English Oxford Living Dictionaries [online] Oxford : Oxford University Press, 2018 [cit. 11.2.2018].
Dostupné z: https://en.oxforddictionaries.com/definition/geek
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bude hrd¢ prohlasovat, Ze je geekem?’, &imZ se bude snaZit poukézat na svou jinakost a

nezéajem o mainstreamovou popkulturu ¢asto piechazejici az k jejimu odmitani.

Vyraz ,nerd” na rozdil od slova ,,geek” uz vSak s sebou nese ponc¢kud negativni
konotaci. Origindln¢ se jednd o oznacCeni osoby, ktera prakticky nenavazuje socialni
vztahy, velmi Casto je to osoba vycnivajici z kolektivu, soustfedici se na studium, nemajici

zaliby.?® Nejblizsim prekladem by pravddpodobné bylo slovo ,,$prt«.

Tento negativni nddech ptivodniho vyznamu, ktery mizeme vidét na piikladu knihy
bloggera Kena Denmeada Tdta Geek’, se zachoval i po piijeti slova v &eském fandomu.
Za nerda sam sebe fanousek oznaci jen velmi ziidka. Pokud tak ucini, je pravdépodobné,
ze tak bylo u¢inéno s nadsdzkou. Za nerdy jsou ve fandomu oznacovani tzv. ,hardcore
fanousci®, neboli fanousci oddéavajici se predmétu svého fanouskovstvi az pfili§. Nerdové
jsou fanousci, ktefi nejsou schopni navédzat vztahy ani v ramci fandomu, kde se setkévaji

s lidmi s vice mén¢ spolecnym zajmem.

Nerdem muze byt nazvan i takovy fan, ktery se ¢asto pousti do diskuze s ostatnimi,
avSak odmita veskerou jejich argumentaci, tvrdo§ijné si stoji za svym ndzorem, jenZ opira
o hlubokou znalost kdnonu, a krom svého vlastniho vykladu oficidlnich dél nepfipousti
zadné jiné. V nékterych piipadech odmité 1 ta dila, jez jsou obecné povazovana za soucast
kanonu, avsak z nejriznéjSich diivodi odporuji jeho vlastni predstavé a jeho vlastnim
nazorum. Neziidka se stava, ze takovy fanousek je z kolektivu vyclenén, a ackoli je stale
¢lenem fandomu, jelikoZ fandom neni oficidlni instituci, z niz by bylo moZzné nékoho

vyloucit, ocita se v pozici outsidera.

1.2 Struktura fandomu

Mozné vyclenéni nerdi na okraj fandomové spoleCnosti, o némz jsme hovofili
v pfedchozim odstavci, naznacuje, Ze ackoli fandom je volnym a v podstaté pfirozené
vzniklym uskupenim fanouski, i zde existuje urcita struktura. Tato sice neni nijak oficialné

dana, ale plati jako svého zplisobu nepsané pravidlo. Samoziejmé si musime uvédomit, ze

7 Mnohé piiklady Ize nalézt na socilni siti Facebook, kde se slovo ,,geek* vyskytuje piimo v ndzvu skupin
sdruzujicich fanousky.

¥ English Oxford Living Dictionaries. [online] Oxford : Oxford University Press, 2018 [cit. 11.2.2018].
Dostupné z: https://en.oxforddictionaries.com/definition/nerd

» DENMEAD, Ken. Tdta Geek: tiZasné geekovské projekty a aktivity pro tatinky s détmi. 1. vydani. Brno :
Jan Melvil Publishing, 2012, 240 stran. ISBN 978-80-87270-35-6.
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hovotime o fandomu, nikoli o fan klubech, coz jsou oficidlni instituce, kde je hierarchie

dana jejich stanovami.

1.2.1 Druhy fandomt dle obsahi

Na to, jak je fandom strukturovan, Ize nahlizet n¢kolika zplsoby. Prvni nasnadé se nabizi
strukturovani fandomu podle jednotlivych obsahii. Je pfirozené, Ze kolem rtiznych obsahii
se tvofi okruhy jejich fanouski. Vyrazné mizeme vnimat skupiny fanouska kolem d¢l, jez
se vyznamné zapsala do d&jin zanru a jez jsou nazyvana dily kultovnimi. Mezi ta patii
zejména dila ze svéta Star Treku, kolem n€hoz se vytvotila skupina fanouski fikajicich si
»Irekkeri (n€kdy muzeme slySet také oznaleni ,.trekkies“, avSak toto oznaceni je ze

Lo . L 30
strany fanouSku Star Treku vniméano negativné™).

Dalsim kultem je sci-fi série z dilny George Lucase Star Wars, pro jejiz fanousky

se v ¢eském prostredi ujalo oznaceni ,,starwarsdaci*.

Siln€ se do dé&jin Zanru zapsal také serial Hvezdnd brana, jehoz fanouskim se dle
origindlniho nazvu Star Gate tika ,,stargejtaci®, ale obCas se miZzeme setkat i s hravym

oznacenim ,,vratkaric.

Neopomenutelnym kultem je také britsky seridl Doctor Who, kolem kterého se

soustfedi fanousci nazyvani ,,whoviani*.

Fenoménem téSicim se dlouhodobé oblibé je rovnéz dilo britské spisovatelky J. K.
Rowling Harry Potter, jehoZ fanousci jsou 1 v ¢eském prosttedi oznacovani jako ,,Potter

Fans*, ptipadné pocestéle jako ,,potterfani‘ nebo ,,potterovci®.

A vneposledni fadé musime zminit i jedno z nejvyznamnégjSich fantasy dél
minulého stoleti zpera britského spisovatele J. R. R. Tolkiena Pdan prsteni
s fanouskovskou zékladnou, jiz se s odkazem na zkratku LOTR odvozenou od pocate¢nich

pismen anglického nazvu dila Lord of the Rings ptezdiva ,,lotrovci‘.

V pracich zahrani¢nich autord jsou krom vySe uvedenych skupin zmiflovani jako

typi&ti zastupci sci-fi a fantasy fandomu také fanousci serialtt Battlestar Galactica®, Buffy,

** BYRD, Patricia. Star Trek Lives: Trekker Slang. American Speech [online] Roénik 53, &islo 1. Durham :
Duke University Press, 1978 [cit. 1.10.2017]. ISSN 00031283. Strana 52-58. Dostupné z:
http://www.jstor.org/stable/455340

3! PERSON, Roberta. Fandom in the Digital Era. Popular Communication [online] Ro&nik 2010, &slo 8.
Londyn : Taylor & Francis Group, LLC, 4.2.2010 [cit. 1.10.2017]. ISSN 1540-5710. Dostupné z:
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premoZitelka upirii a s nim souvisejiciho seridlu Angel, Xena>, Akta X nebo Méstecko

Twin Peaks™. Tyto seriély si viak v domacim fandomu tak silnou pozici neziskaly.

Ptestoze se z vyctu tolika fandomovych skupin miize zdat, Ze vlastné nemuzeme
hovofit o jednom fandomu, je tieba mit na paméti, ze se stale jednd o fanousky jednoho
zanru. Navic jsou tyto jednotlivé fandomy navzajem spojeny v domacim prostiedi také

skutecnosti, ze mnohdy jsou ¢lenové jednotlivych fandomt stale titiz lidé.

1.2.2 Struktura vztahu

Esej Roberty Pearson Fandom in the Digital Era z roku 2010 je zaméfena na produkci
fanouskovské tvorby v dobé digitalnich médii a postoj majitelli autorskych prav vici
takovému zdsahu do jimi vlastnéného dila, avSak hovoii zde mimo jiné o myslence
acafanovské® autorky Julie Russo, podle niz ve fandomu neexistuje hierarchie, coz
Pearson povazuje za naivni piedstavu.’® S touto myslenku nezbyva neZ souhlasit.
Hierarchie mozna neni ve fandomu pevné dana, avSak stejné jako ve vétSin€ jinych

lidskych uskupeni se projevuje.

Vymluvné tuto skutecnost popisuje Camille Bacon-Smith v knize Enferprising
Women: ,,Komunita medidlnich fanousku nema ustavenou hierarchii nebo ziskové
hospodarstvi. Zatimco skupina jako celek se nezodpovida zZadné autorite, nékteri fanousci
se vurcitych aspektech aktivit pordadanych komunitou stavi do vidcich pozic. Tyto
osobnosti zpravidla byvaji jadrovymi cleny v jadrovych kruzich. Ne vSichni fanousci

v komunité participuji stejnou mérou. “*°

Prvnim z moZnych vztahii, ktery lze ve fandomu zkoumat, je vztah fanouskl

https://doi.org/10.1080/15405700903502346

2 HILLS, Matt, WILLIAMS, Rebecca. 'It’s all my interpretation’. Reading Spike through the subcultural
celebrity of James Marsters. European Journal if Cultural Studies [online] Ro¢nik 8, ¢islo 3. Thousand Oaks
: SAGE Publishing, 2005. [cit. 6.1.2018]. ISSN 13675494. Dostupné z:
journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/1367549405054866

33 MEYER, Michaela D. E., TUCKER, Megan H. L.. Textual Poaching and Beyond: Fan Communities and
Fandoms in the Age of the Internet. The Review of Communication [online] Ro¢nik 7, ¢islo 1. Londyn :
Taylor & Francis Group, LLC, 2007 [cit. 1.10.2017]. ISSN 1535-8593. Dostupné z:
https://doi.org/10.1080/15358590701211357

** K oznadeni aca-fan se hlasi ti autofi, ktefi se zaroven povazuji za fanousky. BliZe je tento termin vysvétlen
na osobnich internetovych strankach Henryho Jenkinse: henryjenkins.org

** PERSON, Roberta. Fandom in the Digital Era. Popular Communication [online] Roénik 2010, &islo 8.
Londyn : Taylor & Francis Group, LLC, 4.2.2010 [cit. 1.10.2017]. ISSN 1540-5710. Dostupné z:
https://doi.org/10.1080/15405700903502346

36 Bacon-Smith, Camille. Enterprising Women: Television Fandom and the Creation of Popular Myth. 2.
vydani. Philadelphia : University of Pensylvania Press, 1994, 338 stran. ISBN 0-8122-1379-3. Str. 41.
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k obsahu. Jiz bylo feceno, Ze prosté konzumovani médii z divaka necini fanouSka. Aby se
z divaka stal fanousek, je tfeba, aby jeho konzumace nabyla urCitého stupné aktivity. Ve
chvili, kdy divaka urcity druh obsahu zaujme natolik, Ze pociti potfebu nejen si o daném
dile zjistovat vice a vice informaci, ale zaroven své dojmy a pocity sdilet s dalSimi lidmi,
ocitd se na cesté¢ k tomu, aby se stal fanouSkem a zacal rozvijet nejen svij vztah ke

konzumovanému textu, ale také vztah k ostatnim fanouskiim.

Participace ve fanouskovské komunité je bezesporu v dob¢ internetu snazsi nez
v dob€ vzniku prvnich medidlnich fandomu. Existuje nepieberné mnozstvi moznosti, jak
muze divak s komunitou navazat kontakt, a to, jakou moznost doty¢ny divak zvoli, zalezi
na jeho konkrétni individualni potiebé. Nékteti divaci chtéji probrat s ostatnimi udalosti
odehrévajici se v ptibehu, jehoz byli svédky, jini chtéji porovnat sviyj vyklad, dalsi touzi po
odhalovani hlubsich vyznamt, ¢i pouze chtéji vyjadfit svlyj aktudlni ndzor bez toho, aby ve
skuteCnosti o¢ekavali odezvu. Tito divaci, ted’ jiz vlastné tzv. ,,noobové®” neboli novi
fanousci, nebot, jak upozoriiuje Jenkins™, jiz vtuto chvili se da Fict, Ze participuji
v komunité fanouskil, budou vyhledavat mista, kde mohou otevien¢ diskutovat. Takovymi
misty se poté stavaji diskuzni fora ¢i skupiny na socidlnich sitich, ale diskutovat lze
napiiklad i ve formé komentaiii u c¢lankti na tematicky zaméfenych internetovych
strankach. Jinym moznym zpisobem, jak se dostat do kontaktu s fandomem, je
vyhleddvani mist, kde je uvefejiovana fanouskovska tvorba. Jiz pouhé cteni fan fikci
znamena jistou miru participace stejné¢ jako vstup na diskuzni forum. Nékdo u Cteni
zUstane a ve struktufe fandomu setrva v pozici konzumenta toho, co jini produkuji, mnozi

vSak za€nou sami tvofit a nasledné sdilet své dilo s dalSimi fanousky.

Dnes jiz ztidkakdy dochazi k publikovani fanouskovskych praci jinou formou nez
jejich zvefejnénim na internetu. Vznikd zde nespocet webovych stranek, uréenych piimo
ke sdileni fan tvorby, kde, jak tvrdi Pearson, jsou tyto prace sdileny tzv. ekonomikou dart,
kdy platba je provedena na zaklad¢ reciprocity, tedy tim, Ze konzument na oplatku uvetejni
své vlastni dilo.” Jenkins hovoti o tzv. , participa¢ni kultute**’, kdy fanousci nezistavaji u

konzumace médii, ale zarovenn jsou podnécovani k vlastni tvorbé. Projevuje se tu jiz

37 Urban Dictionary. [online] San Francisco : Urban Dictionary, LLC, 2018 [cit. 3.3.2018]. Dostupné z:
https://urbandictionary.com/define.php?term=Noob

*¥ JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.
Kapitola 2, str. 55-60.

** PERSON, Roberta. Fandom in the Digital Era. Popular Communication [online] 2010. Str. 85.

0 JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.
Kapitola 1, str. 46.
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zminény model textového pytlactvi, nebot” fanousci si piivlastiiuji dila a tato dale
ptetvareji. Z pozice konzumentd postoupili ve struktufe fandomu na pomyslny vyssi post,
kdy se zaroven stavaji producenty.

Australsky akademik Axel Bruns hovoii o tzv. ,,produsage**!

, tedy modelu, kdy se
jasn¢ vykreslend hranice mezi producentem a konzumentem smyva. Hovoiime-li o
produsage, nehovoifime o produktu, ktery by byl vkonecné podobé predlozen
konzumentiim, hovofime o tom, Ze konzumenti sami si tento produkt tvoii. Za piiklad
toho, co se rozumi pod pojmem produsage, by mohl poslouzit nékolikrat citovany
internetovy slovnik hovorové anglictiny Urban Dictionary, do n¢hoz pfispivaji sami
uzivatelé. V kontextu fanouSkovské tvorby pak mam na mysli pravé ona jiz zminéna
uloziste, internetové stranky nebo 1 diskuzni fora, kam fanousci umistuji sva dila a podili
se tak na tvorbé celkového produktu. Podili se nejen na rozSifovani onoho uloziste, ale 1

puvodniho obsahu, ktery se stal pfedmétem jejich tvorby.

S nastupem internetu a masového Sifeni fanouskovské tvorby se stala aktualni
otazka autorskych prav. Spolu s touto otdzkou se vynofuje také dal$i vztah, a to vztah
fanouski a tvirci jimi konzumovanych dél. Jak sloZity tento vztah ve skuteCnosti je,
muzeme vidét na prikladu publikace Aarona Schwabacha Fan Fiction and Copyright
zroku 2011, kde autor problematiku autorskych prav ve vztahu k fan fikcim podrobné
rozebira. A piestoze postoj jednotlivych drzitelti autorskych prav k fan fikcim je rizny,
Schwabach pfipousti, ze mezi fanousky a autory plati status quo, kdy je fanouSkovska
tvorba ze strany autorii tolerovana, dokud se nestane predmétem profitu’’, neohrozi
ekonomické zajmy drzitelti autorskych prav* nebo ,,...nékteit fanousci nezajdou prilis
daleko na to, aby mohli byt autory naddle tolerovanic*,

Novéa média umoziuji fanouskiim sledovat aktualni déni souvisejici s pfedmétem
jejich zajmu a zaroven i pruznou komunikaci s producenty. Bruns pfipomind, Ze jiz v 70.

letech minulého stoleti zavedl americky spisovatel a futurolog Alvin Toffler pojem

* BRUNS, Axel. Produsage: Towards a Broader Framework for User-Led Content Creation . Proceeding
Creativity a Cognition : Proceedings of the 6th ACM SIGCHI conference on Creativity & cognition [online]
Washington, DC : ACM, 2007 [cit. 1.10.2017]. ISBN 978-1-59593-712-4. Dostupné z:
eprints.qut.edu.au/6623/1/6623.pdf

* SCHWABACH, Aaron. Fan Fiction and Copyright. Outsider Works and Intellectual Property Protection.
1. vydani. Farnham : Ashgate, 2011, 177 stran. ISBN 978-0-7546-7903-5. Str. 63.

* Tamtéz, str. 136 — 137.

“ Tamtéz, str. 144.
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prosumer odvozeny od slov , producent* a ,,consumer.* Tento pojem lze vyloZit tak, Ze
uzivatelé maji pfimy vliv na to, jaky produkt producent vyrobi. Vlastné se tedy na vyrobé

podileji. Tento vztah mizeme vypozorovat i v prostiedi médii.

Podrobn¢ se jim zabyva Matt Hills, jenz ve své studii The expertise of digital
fandom as a ‘community of practice’ z roku 2005 reaguje na Jenkinsovy uvahy o sdileni
znalosti mezi fanousky v dobé tzv. konvergentni kultury. Tém se Jenkins vénuje ve své
knize Convergence Culture vydané v roce 2006, kde hovoii o kolektivni expertize dalece
pfesahujici znalosti jednoho fanouska. Védomosti o daném dile a znalosti kanonu se
skladaji prostfednictvim diskuzi v digitalnim prostfedi. Expertem na dané dilo se tak mize
stat kazdy, kdo tyto diskuze progita, & piipadné kdo do nich pispiva.*® Hills k této
mySlence namitd, Ze Jenkins opomina potifebu zohlednit, na jaké stranky fanouSci
ptispivaji. Je tfeba rozliSit mezi strankami, kde nikdo informace neovétuje, a tedy zde
muze dochazet k tomu, Ze fanousci sice publikuji své ndzory, diky nimz mohou vypadat
jako experti, nicméné mohou se mylit, a strankami, které pted zvefejnénim informace ovéeii
a publikuji pouze ty relevantni. Za experta poté neni mozné povazovat kohokoli, nybrz
pouze toho, kdo publikuje na seriéznich strankach, kde jsou uvefejiovany vyhradné
pravdivé informace. Hills dale podotyka, Ze takto publikované informace se nasledné
mohou stfetnout s oficidlnim stanoviskem producenti dila, ba dokonce mohou nékdy
oficialni stanovisko producentt ovlivnit.*’ Je tedy zfejmé, ze diky modernim technologiim
maji fanouSci k producentliim svého oblibeného dila velmi blizko, diky ¢emuZz mohou
ziskat zna¢ny vliv nad tim, jakym smérem se bude obsah ubirat. Jisté¢ dilema vSak miize
nastat ve chvili, kdy by se fanousek sam dostal do situace, kdy by se stal jednim
z producentli feknéme seridlu, do jehoz fandomu patfil. I timto Gskalim se Hills zabyva.
Podle n¢j je na jednu stranu tento novy producent obeznamen se situaci fandomu a
smétovat obsah cestou vytycenou pranim fanouskd, ¢i by se mél od svého fanouskovstvi

oprostit a pokracovat v ptiivodnim zaméru byvalych producent. Hills si zde poklada

otazku, zda je takovy fanousek, ktery se zacne podilet na produkovani seridlu, stale jesté

* BRUNS, Axel. Produsage: Towards a Broader Framework for User-Led Content Creation . In Proceeding
Creativity a Cognition : Proceedings of the 6th ACM SIGCHI conference on Creativity & cognition. [online]
2007

* JENKINS, Henry. Covergence Culture. Where Old and New Media Collide. 1. vydani. New York, Londyn
: New York University Press. 2006, 308 stran. ISBN 978-0-8147-4281-5. Kapitola 1, strana 25-59.

T HILLS, Matt. The expertise of digital fandom as a ‘community of practice’: Exploring the narrative
universe of Doctor Who. Convergence: The International Journal of Research into New Media Technologies
[online] Ro¢nik 21, ¢islo 3, Londyn : SAGE Publications Ltd., 1.8.2015 [cit. 6.1.2017]. ISSN 13548565.
Strana 360 — 374. Dostupné online z: journals.sagepub.com/doi/10.1177/1354856515579844
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v 2 cev o . 4
fanouskem, &i zda se jiz nachazi mimo strukturu fandomu.*®

Stat se producentem obsahu, jak jiz bylo zminéno, je ¢asto nevyhnutelny nasledek
fanouSkovstvi. Mnoho fanouski produkuje svou vlastni fan tvorbu, avSak néktefi se
dostanou i k tomu, ze za¢nou produkovat sva originalni dila, ktera si taktéz ziskavaji své
fanousky. Je nutné si polozit otazku, zda takovi fanousci ziistavaji ¢leny fandomu nebo se
pfesouvaji za onu tenkou hranici mezi producenty. Na tyto otdzky neni snadné odpovédét.
Fandom neni instituce, z niz by mohl byt nékdo vyloucen, nelze si tedy pfedstavit situaci,
ze by n¢kdo byl vy€lenén z fandomu, protoze sdm zacal produkovat originalni obsah. Jeho
budoucnost mezi fanousky je vSak zavisla na tom, jaky véhlas si dilo ziskd. V ¢eském
fandomu mutzeme vypozorovat, ze ti fanouSci, ktefi se stali zaroven producenty
origindlniho obsahu, jsou i naddle povazovani za fanousky, ale ve fandomu ziskali
vysostné postaveni celebrity, jejiz slovo ma vétsi vahu nez slovo ,,obycejného* fanouska.
Pro takové vyrazné osobnosti ve fandomu, nemusi se vSak jednat pouze o fanousky
produkujici originalni tvorbu, nybrz také naptiklad o predsedy fanklubt, prispévovatele na
webové stranky ¢i jejich zakladatele, nebo pravé fanousky s blizkym vztahem k tvlircim

, “r s . 49
dila, se uziva vyrazu ,,big name fan*“"".

Vidime tedy, Ze ackoli je fandom komunita veskrze oteviend a vstup do ni neni
nijak obtizny, existuje i zde jakasi neoficidlni hierarchie. Fanousek prodélava svij vlastni
vyvoj z naprostého novacka, jenz se €asto zajima jen o jedno dilo, kviili némuz vlastné do
fandomu vstoupil, v zaslouzilého fanouska, ktery miiZze rovnéz produkovat svou vlastni
tvorbu ¢i naptiklad navézat urCité vztahy s oficidlnimi tvilrci dila, a v n€kterych ptipadech
ve fanouska povazovaného ostatnimi ¢leny komunity za celebritu, jelikoz se na Zivoté ve
fandomu podili vyznamnou meérou, produkuje svou vlastni originalni tvorbu ¢i dokonce
sam patfi mezi skupinu vytvarejici pfedmét, kolem kterého se fandom soustfedi. Je
pochopitelné na kazdém jednotlivci, na jaké pficce v této struktufe zistane a jakou mérou
hodl4 v komunité participovat. Vztahy, které bude poté navazovat nejen s ostatnimi ¢leny
fandomu, ale také s okolnim svétem nebo s tviirci fandomem konzumovaného obsahu, pak

budou urcitou mérou na jeho postaveni ve fandomu zéviset.

48 I

Tamtéz.
* BYRD, Patricia. Star Trek Lives: Trekker Slang. American Speech [online] Roénik 53, &islo 1. Durham :
Duke University Press, 1978 [cit. 1.10.2017]. ISSN 00031283. Strana 52-58. Dostupné z:
http://www.jstor.org/stable/455340
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1.3 Historie fandomu

Historii sci-fi a fantasy fandomu se vénuji Antonin Kudlag™ a Jakub Macek’', z jejichz
praci tato kapitola Cerpa. Tito autoii shodné hovoii o tom, ze vznik fandomu ve svété saha
az do 20. let minulého stoleti, kdy se ptfevazné¢ v USA zacaly formovat prvni skupiny
fanouski kolem v té dobé pochopitelné literarnich d¢l. Je tfeba poukazat na fakt, Ze se
jednalo zvelké casti o sci-fi literaturu, jejiz fanousci spolu zacali prostfednictvim
tematickych magazinii komunikovat, coz vedlo k zakladani prvnich sci-fi klubt a vydavani

prvnich fanzing.

Postupem casu nejen Zze piibyvalo autori vénujicich se veédeckofantastické
literatute, ale fandom soustiedil svilj zdjem 1 na dal§i zanry, zejména na fantasy a horor.
Obrovsky rozmach poté zazil v 60. a 70. letech s uvedenim prvnich televiznich dél, jakymi
byly zejména Star Trek a nasledn¢ Hvézdné valky. V té dobé se fandom rozrostl o
mnozstvi dal$ich fanouskli a mnohem castéji se zacCala potadat jejich setkani. Zacaly také
vznikat nejriznéj$i zanrové odnoze.

V tomto ¢asovém obdobi se v§ak vyvoj fandomu tykal zemi na zapad od ceskych
hranic. Star§i fanouSci upozornuji, Zze v domacim prostiedi bylo pted rokem 1989 sci-fi
potazmo fantasy podpultovym zbozim a mezi &eské &tenafe pronikalo velmi pomalu™. I
pfesto vSak bylo moZzné pozorovat prvni snahy o zaloZeni sci-fi klubl jizZ na konci 60.
respektive na zacatku 70. let. Zasadnim impulsem pro dalSi vyvoj se stala vyzva
k zakladani sci-fi klubti, jez byla soucasti staté¢ Ludvika Soucka publikované v Literarnim
meésicniku v roce 1978. Tato inspirovala ne¢kolik studenti Matematickofyzikalni fakulty
UK pod vedenim Zdenika Rampase k zaloZeni prvniho sci-fi klubu, ktery pozdéji dostal

nazev Villoidus.

Ackoli do listopadu roku 1989 vzniklo dokonce né€kolik desitek sci-fi klubt, které

vydavaly své fanziny, pravideln¢ se setkavaly a dokonce v roce 1982 byla poprvé udélena

Vv

Cena Karla Capka, dnes nejprestizngjsi literarni cena v oblasti fantastiky u nas™, skuteny

% KUDLAC, Antonin. Ceskd populdrni fantastika 1990 -2012 v kontextu kulturnim, socidlnim a literdrnim.
Praha, 2014. Dizerta¢ni prace. Univerzita Karlova, Filozoficka fakulta, Ustav etnologie. Vedouci prace Stoll,
Martin. Dostupné z: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/147358

> MACEK, Jakub. Fandom a text. Fandom — subkultura textu. Profesiondlni ceska SF a F periodika pred
rokem 2000. 1. vydani. Praha : Triton, 2006, 148 stran. ISBN 80-7254-856-5.

>2 Tato informace se v kvalitativnich rozhovorech vedenych v praktické &asti vyzkumu opakovala u viech
respondent participujicich ve fandomu jesté pred rokem 1989.

33 Struéna historie Cs. SF Fandomu (1962 — 2000). In Fantasy Planet [online] Ostrava : Libor Marchlik,
14.10. 2001 [cit. 3.3.2018]. ISSN 1213-5712. Dostupné z: www.fantasyplanet.cz/uncategorized/strucna-
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rozvoj ¢eského fandomu muizeme pozorovat az v 90. letech, kdy osobnosti piisobici ve sci-
fi klubech, mimo jiné i fada spisovatell a prekladatelll, mohly kone¢né zacit ¢eské Ctenare
zasobit tim, co na domaci scéné do té doby prakticky nevychédzelo. Vzniklo hned nékolik
vydavatelstvi, kterd se soustfedila na vydavani fantastiky, a na trh se tak dostala fada
vyznamnych zahrani¢nich sci-fi autort a zanr ziskal celou fadu novych fanouskt. Zaroven
vznikl také oficialni Ceskoslovensky fandom, ktery viak v soucasné dobé pieZiva spise jen

jako pojem.**

V 90. letech také mohli divaci sledovat v eskych televizich mnoh4 kultovni dila,
ktera do té doby sméli zhlédnout jen vyvoleni pii jejich promitani na setkénich sci-fi klub,
kde je Cesti prekladatelé doprovazeli jakymsi rychlodabingem. Pronikly k nam také RPG
hry typu Draci doupé, diky nimzZ se mezi fanousky dostala mladé krev. Krom fanzint zacal
v 90. letech vychazet také prvni pravidelné vychazejici tematicky magazin, jimz byla

. 55
Tkarie™ .

Na konci 90. let se fanousci dostali také na internet, kde se sdruzovaly komunity
kolem tematickych internetovych stranek, diskuznich for a chath jeste stdle prevazné
vénovanych Hvézdnym valkam, Star Treku, sci-fi literatufe, ale nové také hram. Diky
internetu bylo snaz$i propagovat fanouSkovskd setkani, a tak vyrazné vzrostlo nejen
mnozstvi pofadanych cond, ale také pocet jejich ucastnikii, coz vedlo k tomu, Ze se fandom
vyrazné omladil. Tzv. ,,starou gardu®, ktera stala u zrodu fandomu, doplnily fady mladych,
mnohdy jesté nactiletych fanouski, k cemuz pfispé€l i novy druh obsahu, ktery do fandomu
pronikl. Nejen Ze jsme v roce 2000 mohli zaznamenat novy kultovni sci-fi seridl Hvezdna
brana, ale také se mezi pfevazné mladymi lidmi rozsifila obliba japonskych komiksi tzv.
mangy, a jejich televizni zpracovani ve formé tzv. anime. Obrovsky dopad pro fandom
mélo vroce 2002 filmové zpracovani Tolkienova ptibéhu Pdn Prstenu, které ptivedlo
k Zanru fantasy dal§i mladé lidi, které bud’ minulo Draci doupé, nebo je tento svét nijak

zasadné neoslovil.

S ohledem na vySe zminéné trendy je tak zfejmé, ze dal$i sméfovani fandomu se
obratilo od literarni fantastiky k té filmové, televizni, herni a komiksové, zatimco literatura

se dostala do pozadi zajmu fanouskl, byt pochopitelné nelze fici, Ze by jeji obliba

historie-cs-sf-fandomu-1962-2000

> Tamtéz.

> HALAMA, Jii. Ikarie dvacetileta: Nostalgické vzpominani. Neviditelny pes [online] Praha : MAFRA, a.s.,
20.5.2010 [cit. 3.3.2018]. ISSN 1212-673X. Dostupné z: neviditelnypes.lidovky.cz/ikarie-dvacetileta-
nostalgicke-vzpominani-f2b-/p_scifi.aspx?c=A100518 222043 p scifi hpe
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z fandomu zcela vymizela. Také komunikace fanouskt se ze zcela pochopitelnych divoda
pfesunula na internet, diky jehoz vlivu mohl cesky fandom navazat blizké kontakty

s fandomem zahrani¢nim a takfikajic s nim srovnat krok.

1.4 Cony

Ackoli dnes jiz fanouSci pofadaji vicero druhli spolecenskych aktivit, nejvyrazngjsi
¢innosti fanousku stale zastava poradani cont. Slovo con je odvozeno od anglického slova
convention neboli setkani ¢i shromdzdéni a jednd se, jak nazev napovida, o setkéani
fanouskl fantastiky, ktera jsou s fandomem ve svété spojena od samotného jeho vzniku,
jelikoz, jak jsme si jiz fekli, fanousci maji tendenci se setkavat a diskutovat spolu ¢i jinak

sdilet svou zalibu ve fantastice.

Za nejstar$i con na svété je povazovan Worldcon, potadany od roku 1939
v riznych, zejména americkych méstech™, aviak nejznamé&j$im svétovym conem je

: s Lo “ . c o 5T
Comic-Con potfadany kazdoro¢né v americkém San Diegu”’.

V Ceskoslovensku byl prvni con uspofadan v roce 1982 v Pardubicich a v jeho
ramci doslo pravé k udéleni jiz zminéné Ceny Karla Capka®. O rok pozdgji toto setkani
dostalo nazev Parcon a je poradano, 1 kdyz jiz ne v Pardubicich, dodnes, coz z n&j Cini
nejstarsi con v Cesku. Po uspoiadani prvniho conu u nas pocet dalsich pofadanych setkani
stoupal. V soucasné dobé se prakticky kazdy mésic vroce v nékterém mésté Ceské
republiky odehrava alespoil jeden con, z nichZ nejvétsi je Festival Fantazie potadany od

roku 1996 (do roku 1999 pod nazvem Avalcon) v Chot&boii>’.

Zaméfeni conl byva riizné. Jsou cony zaméfujici se na fantastiku obecné jako
prave Festival Fantazie nebo tieba brnénsky Conec™ & prazsky STARcon®, ktery vsak
vznikl pivodné jako SCON zamétfeny na tematiku Hvézdnych vélek, Star Treku a Hvézdné
brany (okrajové také Battlestar Galacticy). AvSak jsou také cony zaméfené pouze na jedno

téma, pfipadné na nékolik dalSich veskrze s hlavnim tématem piibuznych. Takovymi cony

> Worldcon. The World Science Fiction Convention [online] Sunnyvale : World Science Fiction Society,
2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.worldcon.org

*7 Comic-Con International: San Diego[online] San Diego : San Diego Comic Convention, 2018 [cit.
25.2.2018]. Dostupné z: www.comic-con.org

*» RAMPAS, Zdengk. O cené. Cena Karla Capka — Informace. In CS Fandom [online] CS Fandom, 1.1.2000
[cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.fandom.cz/index.php/ck/56-o-cen

> FFestivaly [online] Chot&bot : SFK Avalcon o.s., 2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.convention.cz
5 Conec [online] Spolek Conec, 2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: con-ec.cz

8! STARcon [online] STARcon , 2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.star-con.cz
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jsou napfiklad kopfivnicky KoprCon® s tematikou Hv&zdnych valek, prazsky Trpaslicon™
odkazujici svym ndzvem na britsky seridl Cerveny Trpaslik a tedy tematicky se zamé&fujici
na britsky humor, brnénsky WHOCON® opét tematicky sméfujici k britské pievazné
seridlové tvorbg, prazsky Tolkiencon®™ soustfedici se na tvorbu spisovatele J. R. R.
Tolkiena, ¢i v neposledni fadé prazsky Advik™ a brménsky Animefest® vénujici se japonské

kultute.

Ceské cony jsou poradany vyhradné fanousky, ktefi si sami tvofi program trvajici
zpravidla po jeden vikend ve svém volném ¢ase bez naroku na finanéni odménu®®. Program
sestava zejména z tematickych prednasek, kviza a debat, ale také rtiznych soutézi, z nichz

nejvetsi oblibé se t&Si soutéze kostymové, divadelnich predstaveni, promitani nebo

workshopti.

1.5 Fanousek jako stereotyp

V soucasné dobé je ve svété velmi popularni sitcom vysilany na televizni stanici CBS
s nazvem The Big Bang Theory® (Sesky na televizni stanici Prima Cool pod nazvem
Teorie velkého tresku), jehoz humor je postaven na povzneseni stereotypniho vnimani
fanouskul fantastiky ad absurdum. V uvodu seridlu je ndm piedstavena skupina védcu, ktefi
jsou zéroven také fanousky toho, co shrnujeme pod pojem fantastika. Tito védci jsou
uspéSnymi odborniky ve svych oborech obdafenymi nadprimérnou inteligenci, avSak
minimalnimi socialnimi dovednostmi. Zatimco se tato skupina ,,podivini“ dokonale vyzna
ve svété védy a ve sveété fantastiky, okolni svét vSednich zéazitkd jim unikad a s jeho
pochopenim maji zna¢né problémy. Je pro n¢ extrémné obtizné navazovat vztahy s lidmi,
ktefi nejsou ,,stejné postizeni* jako oni, a kviili tomu musi Casto Celit ustrkiim a posméchu

od okolniho svéta.

Prestoze je ,,geekovstvi v seridlu The Big Bang Theory posunuto az na hranici

extrému, mizeme si jeho pomoci pfiblizit, co mdme na mysli, hovotime-li o stereotypnim

62 KoprCon [online] Czech Star Wars Universe, 2017 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.cswu.cz/koprcon/
% Trpaslicon [online] Klub Terryho Pratchetta, 2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.trpaslicon.cz

% Brno WHOCON [online] Doctor Who Fanclub CR, z.s., 2017 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: whocon.cz

% JCsoft’s Fantasy [online] Jan Cefovsky, 2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.tolkiencon.cz

5 Advik [online] Spolek nezavislych otaku, z.s., 2018 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.advik.cz

57 Animefest [online] Brnéniti otaku, 2017 [cit. 25.2.2018]. Dostupné z: www.animefest.cz

%8 Vétsinou je podileni se na programu odménéno slevou na vstupném.

% The Big Bang Theory [online] New York : CBS Corporation, 2018[cit. 3.3.2018]. Dostupné z:
https://www.cbs.com/shows/big_bang_theory/
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vzdaleném od reality. Maji hluboké znalosti o fantastice, mozna maji i vySsi inteligenci,
diky ¢emuz vynikaji v néjakém veédnim oboru, ale v praktickém zivoté vSednich zaleZzitosti
se neorientuji. To je pochopiteln¢ oddéluje od ,,normalnich* lidi, stavi to mezi n¢ a okolni
svét tézce prekonatelnou propast, velmi tézko se jim navazuji socidlni vztahy, a tak
dochazi k tomu, ze se tito fanousci vice a vice uzaviraji do svého izolovaného svéta a
stavaji se stale vétsimi podiviny. Nékdy je na fanouSky pohliZzeno jako na pterostlé déti,
které odmitaji dospét, a prestoze jiz davno dosahli véku dospélosti, namisto zakladani
rodiny, budovani kariéry a délani ,,normalnich véci* hraji hry, divaji se na seridly, Ctou
komiksy, sbiraji figurky a prevlékaji se za fiktivni postavy. Existuji vSak pohledy, kdy jsou

fanousci povazovani dokonce za osoby potencialné nebezpecné.

Problematikou stereotypniho pohledu na fanousky se podrobné zabyva Jenkins.
V Gvodni kapitole své knihy Textual Poachers hovoii nejen o vyse popsaném stereotypnim
pohledu na fanousky fantastiky, ale o moznych stereotypech tykajicich se fanouski
obecné. Pfi vyiceni slova fanousek totiz nemusi lidem vyvstat na mysli pouze ono
»prerostlé dité* ctouci komiksy, ale také kiiCici fanouSci na koncertech popularnich
hudebnikd, kteti se po skonceni koncertu pokousi dostat do Satny za svymi idoly, pfipadné
psychicky labilni jedinci, vylepujici si na zed’ svého pokoje vS§echny moZzné obrazky svého
oblibeného idolu, trpici bludy o tom, Ze se svym idolem maji blizky vztah, vytvérejici si
rizné fantazie Casto se sexudlnim podtextem. Takovi podivini poté, s odkazem na Ciny
skupiny kolem Charlese Mansona majici na svédomi vrazdu mimo jiné herecky Sharon
Tate, manzelky reZziséra Romana Polanského, ¢i Marka Chapmana, fanouska, ktery
zavrazdil Johna Lennona, mohou byt spolecnosti povazovani za osoby, z jejichz strany

hrozi nebezpeéi a kterym je radno se vyhybat.”

Neni to vsak jen Jenkins, kdo o stereotypu hovoii. Hills ve svém ¢lanku vydaném
v roce 2005 v edici Spectator pfi University of Southern Carolina’' ukazuje, jak medialni
stereotyp muze ovlivnit pohled Siroké vefejnosti na fandom, ptipadné opacné, pohled
fandomu na Sirokou vefejnost. Vetejnost, jak by se ve fandomu feklo, ,,civilisti*, se od

fanouska snazi odlisit a pfi rozhovorech ¢asto opakuji, Ze vlastn¢ fanousky nejsou, aby

70 JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.
Kapitola 1, str. 12-24.

"UHILLS, Matt. Negative Fan Stereotypes (“Get a Life!”) and Positive Fan Injunctions (“Everyone’s Got To
Be a Fan of Something!”): Returning To Hegemony Theory in Fan Studies. In MULLENS, Lauri (ed.). Get a
Life?: Fan Culture and Contemporary Television. Edice Spectator, ¢islo 25. Los Angeles : University of
Southern Carolina, 2005. ISBN X. Strana 35-47.
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nedoslo k tomu, Ze by byli spojovani s ,témi divnymi®, vi¢i nimz si vytvofili urcité
predsudky. Clenové fandomu na druhé strané mohou mit tendenci se vymezovat vici
,»obycejnym civilistim* jakozto t€ém, kdo je maji za podiviny, pfiCemz sami tak zcela
nechapou, co to vlastné¢ znamena byt fanouskem, a sami jsou jen pouhymi konzumenty bez

hlubsiho vztahu ke sledovanym diltim.

Timto pohledem opaénym smérem se zabyva Neta Yodovich zuniverzity v
Manchesteru ve svém ¢lanku ,, 4 Little Costumed Girl at a Sci-Fi Convention*“: Boundary
Work as a Main Destigmatization Strategy Among Women Fans’. Jeji lanek je zaméten
na stigmatizaci zenské Casti fandomu. Podotykd, ze zeny-fanynky musi cCelit vlastné
stigmatizaci dvoji. V prvni fad¢ celi stereotypnimu pohledu vefejnosti na fanousky, ale
zaroven se také potykaji s kritickym pohledem kviili svému Zenstvi, jelikoZ u fanynek je
Casto predpokladano, ze nemaji k obsahu tak hluboky vztah ani tak vytfibeny vkus jako
muzské ¢ast fandomu, a paklize fanynky smétuji sviyj zajem ,,tim spravnym smérem®, tedy
k obsahtim pfijimanym fandomem jako kvalitnim, setkaji se s kritikou, Ze se pohybuji na
poli, které patiim muzim. Krom této myslenky, jez pro Cesky fandom neni tak uplné
relevantni a na zéklad€ dlouhodobého pozorovani s ni nelze souhlasit, vS8ak Yodovich
hovoii 1 o tom, jak fandom na stigmatizaci reaguje. Z jejiho ¢lanku mizeme vyvodit, Ze

v souvislosti s fandomem existuje troji vymezeni se.

1. Vymezeni fanouskt vici nefanousktim
2. Vymezeni fanouskil vii¢i obsesivnim fanouskiim

3. Vymezeni fanouskt vici svym zacatklim ve fandomu

V prvnim piipad¢€ reaguji fanousci na to, ze je vefejnost vnima jako asocidly, ktefi nemaji
svlj vlastni Zivot. FanouSci vSak povazuji sebe za ty ,,normalni* a kladou si otazku, co
vlastné vetejnost déla, kdyz se nezabyva fanousSkovstvim. Jak mohou nefanové dostate¢né
ocenit fantastiku, kdyz k ni nemaji tak hluboky vztah? Toto vymezeni se nefunguje jenom

ve vztahu fanouSek — nefanousek, ale také ve vztahu vétsi fanousek — mensi fanousek.

Druhy piipad pak odkazuje na to, Ze jako obranu vuci stereotypnimu pojeti se

fanouSkové vymezuji vi¢i obsesivnim fanouSkim. Tém, ktefi k#ici na koncertech,

2 YODOVICH, Neta. ,,A Little Costumed Girl at a SciFi Convention“: Boundary Work as a
Destigmatization Strategy Among Women Fans. Women s Studies In Communication. Organization for
Research on Women & Communication [online] Roénik 39, ¢islo 3. El Paso : University of Texas at El Paso,
2016 [cit. 1.10.2017]. ISSN 0749-1409. Strana 289-307. Dostupné z:
http://dx.doi.org/10.1080/07491409.2016.1193781

24



pronasleduji hvézdy, ¢i se chovaji jinym nevhodnym zpliisobem. Fanousci se snazi ukazat,

Ze toto jsou extrémni piipady, a tedy nejsou pro fanouskovstvi standardem.

Posledni vymezeni pak souvisi s onou jiz zminénou hierarchii fanouskovstvi. Po
urCité dobé piislusnosti k fandomu si fanousci uvédomi, Ze jejich vkus je mnohem
vyttibengjsi, nez kdyz do fandomu vstoupili. Jejich ptistup k obsahu se proménil. Vnimaji
ho v jinych souvislostech a rovindch. Nachdzeji v ném hlubsi mySlenky a nejsou jiz tak
upnuti na jeden urcity aspekt. Néktery druh obsahu zavrhnou uplné, jelikoz usoudi, zZe neni
hoden spravného fanouska. V tuto chvili se fanouSek vymezi vi¢i svému chovani z jeho
raného pusobeni ve fandomu, jelikoz pociti, Ze by mohl byt zafazen do skupiny téch méné

sofistikovanych fanousk, jejichz vinou fandom celi predsudkim ze strany vetejnosti.

V podobném duchu, tedy v duchu kritického pohledu fanouskii na fanousky, se
nese také ¢lanek americké akademicky Mel Stanfill ,, They re Losers, but I Know Better*:
Intra-Fandom Stereotyping and the Normalization of the Fan Subject”, kde autorka
nejprve shrnuje, co autofi jako Jenskins, Hill, Sandvoss a dalsi mini, kdyz hovofi o
stereotypnim pohledu na fanouSky, a nésledné prezentuje vysledky svého vyzkumu
provedené¢ho mezi fanousky seridlu Xena. Zaméfuje se na to, jakym zpiisobem naziraji
fanousci jiné fanousky. Ukazuje, ze v ramci obrany fanouski proti tomu, aby byli nazirani
stejnym stereotypnim pohledem jako zbytek fandomu, maji jednotlivei tendenci sami sebe
ze stereotypu vyclenovat. Tito jednotlivei se o jinych fanouScich vyjadiuji kriticky.
Ptipoustéji, ze nektefi fanousci, jejichz chovani a projevy mohou dosahovat extrému, jsou
»divni®, a jejich chovani odsuzuji. Sami sebe pak povazuji za ty raciondlni, zatimco ti

,»divni® jsou diivodem existence stereotypu a na fanouskovstvi vrhaji Spatné svétlo.

Na piikladech seridlu The Big Bang Theory nebo amerického filmu Fanboys’
popisujiciho fanousky Hvézdnych valek vidime, ze stereotypni zobrazeni fanouskovstvi
muize pro média byt tématem slibujicim zabavu a z4jem publika, avSak je tfeba mit na
paméti, ze Clenové fandomu se poté mohou potykat s urCitym stigmatem, majicim je za
podiviny, asocidly a potencialn¢ nebezpecné osoby. Ptestoze autofi jako Cornel Sandvoss

ve své praci z roku 2005 tvrdi, Ze fandom je na cesté stat se sou€asnym mainstreamem, a

7 STANFILL, Mel. ,,They’re Losers, but I Know Better*: Intra-Fandom Stereotyping and the Normalization
of the Fan Subject. Critical Studies in Media Communication [online] Ro¢nik 30, ¢islo 2. Londyn : Taylor &
Francis Group, LLC, 2013 [cit. 1.10.2017]. ISSN 1479-5809. Dostupné z:
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/15295036.2012.755053

™ IMDB.com [online] Seattle : IMDB.com, Inc., 2009 [cit. 4.3.2018]. Dostupné z:
www.imdb.com/title/tt0489049
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proto jiz stereotypni zobrazeni fanouskt nehraje takovy vyznam jako kdysi, jelikoz se jiz
z médii vytraci”, z vyse uvedenych piikladd zahrani¢nich studii a z rozhovort potizenych
s Ceskymi fanousky vyplyva, ze je stile ve fandomu vniman a fanousci, ackoli si to

mnohdy sami neuvédomuji, k nému zaujimaji urcité stanovisko.
2 Dosavadni vyzkum fanouskii

2.1 Zahraniéni studie

Jiz v avodu bylo feceno, Ze kofeny fan studies lze hledat u birminghamské Skoly, avSak
jejich skutecny zrod je tieba fadit az do devadesatych let, kdy byly publikovany prace
systematicky se zabyvajici fanousky. Za nejvyznamnéjsiho autora nejen tohoto obdobi, ale
i let nasledujicich je povazovan Henry Jenkins, zjehoz praci mizeme mimo jiné

vysledovat, koho lze povazovat za predchidce studia fanousk.

Ve svych pracich se Jenkins hlasi k autorim, ktefi se publikem zabyvali v 80.
letech. Zminuje naptiklad Ien Ang a jeji praci z roku 1985 Watching Dallas, v niz rozebira
vztah divaka k obsahu na piikladu fanouskd, ale i nefanouskd serialu Dallas’®. Odkazuje
také na studium kultury, estetiky a vkusu Pierra Bourdieu’’. Velky vliv na Jenkinsiv
vyzkum fanouSki méla také prace Janice Radway zabyvajici se v knize Reading the
Romance z roku 1984 &tenaikami romantické literatury’®. Mnohokrat se odvolava také na
texty Johna Fiskeho’a v neposledni fadé svij model textového pytlactvi prebira od

Michela de Certeau®’.

V roce 1992 publikoval Jenkins knihu Textual Poachers, ve které dale rozviji své
myslenky zpracované v eseji Star Trek Rerun, Reread, Rewritten z roku 1988%. Taktéz
vroce 1992 byla vydana kniha Camille Bacon Smith Enterprising Women, v niz autorka

popisuje své studium fanynek sci-fi a jejich vztah k fan produkci®. Mezi dal§imi

" SANDVOSS, Cornel. Fans: The Mirror of Consumption. 1. vydani. Cambridge : Polity, 2005, 224 stran.
ISBN 978-0-745-62973-5. Kapitola 1, str. 1-11.

76 JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.
Kapitola 1, str. 20-23.

" Tamtéz, kapitola 2, str. 61-63.

78 JENKINS, Henry. Star Trek Rerun, Reread, Rewritten: Fan Writing as Textual Poaching. Taylor &
Francis Ltd., 1988.

™ JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.
Kapitoly 7-8, str. 228-282.

80y ENKINS, Henry. Star Trek Rerun, Reread, Rewritten: Fan Writing as Textual Poaching. Taylor &
Francis Ltd., 1988.

8! JENKINS, Henry. Textual Poachers. Television Fans and Participatory Culture. Routledge, 1992.
%2 Bacon-Smith, Camille. Enterprising Women: Television Fandom and the Creation of Popular Myth.
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vyznamnymi autory z devadesatych let 1ze zminit také Lawerence Grossberga, Joli Jenson

a Johna Tullocha®’.

Po roce 2000 nasledn¢ vychazeji dalsi Jenkinsovy knihy, z nichZ jmenujme alespon
zroku 2006 Convergence Culture vénujici se fanouskovstvi v dobé konvergentnich
médii® a Fans, Bloggers and Gamers, soustfedici se na prechod mezi svétem

fanouskovstvi popsanym v Textual Poachers a v Convergence culture®.

Po ptelomu tisicileti zacinaji vychazet publikace také dalSi generace autord, mezi
néZ patii jednozna¢né Matt Hills, jenZ v knize Fan Cultures zroku 2002 podrobil
dosavadni piistupy ke studiu fanouskd kritice®®. V roce 2005 poté vychazi publikace
Cornela Sandvosse Fans: The Mirror of Consumption®’. O rok pozd&ji Karen Hellekson a
Kristina Busse vydavaji sbornik eseji vénujicich se ptevazné fan fikci s nazvem Fan fiction
and fan communities in the age of the internet: new essays™ . Dali sbornik eseji, tentokrat
zamétenych jiz vice na fanousky a na jejich komunitu, vydavaji v roce 2007 Jonathan
Gray, C. Lee Harrington a Cornel Sandvoss a nese nazev Fandom: Indentities and
Communities in a Mediated World”. Posledni vyznamna publikace, kterou je tieba zminit,
vySla v roce 2010. Jednd se o knihu Paula Bootha s nazvem Digital Fandom: New Media

Studies, ktera se soustiedi zejména na fandom v dobé digitalni kultury””.

V tivodu ke svému sborniku Busse a Hellekson poukazuji na to, Ze fandom je
neustale se ménici fenomén a panuje kolem nc¢ho ziva diskuze odehravajici se prevazné
prostifednictvim eseji. Mnoho akademikl, poptipad¢ aca-fand, se snazi fandom prozkoumat
skrze studium fan fikce a ¢ini tak prostfednictvim piipadovych studii soustfedicich se na

fandom jednoho fenoménu. Poznatky ziskané témito studiemi jsou nasledné¢ podrobeny

University of Pensylvania Press, 1994.

%3 JENKINS, Henry. Fan studies. In Oxford University Press. Oxford Bibliographies [online] Dostupné z:
www.oxfordbibliographies.com/view/document/obo-9780199791286/0b0-9780199791286-0027.xml

8 Confessions of an Aca-Fan [online] Henry Jenkins, 2006 [cit. 4.3.2018]. Dostupné z:
henryjenkins.org/aboutmehtml

% Tamtéz.

8 HILLS, Matt. Fan Cultures. Routledge, 2002.

8 SANDVOSS, Cornel. Fans: The Mirror of Consumption. Polity , 2005.

% HELLEKSON, Karen., BUSSE, Kristina. (eds). Fan fiction and fan communities in the age of the internet:
new essays. 1. vydani. Jefferson, Londyn : McFarland & Company, Inc., Publishers, 2006. 290 stran. ISBN
978-0-7864-2640-9.

8 GRAY, Jonathan., HARRINGTON, C. Lee., SANDVOSS, Cornel. (ed). Fandom: Identities and
Communities in a Mediated World. 1. vydani. Londyn, New York : New York University Press, 2007. 432
stran. ISBN 978-0814731826.
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kritice dalsich autord &i jsou vzajemné postaveny do kontrastu.”' V soucasné dobé tedy lze

ziskavat poznatky z prosttedi studia fanouski studiem téchto kratsich praci.

2.2 Cesky vyzkum fandomu

V Ceském akademickém prostfedi soustavny vyzkum fandomu fantastiky nedohledame.
Jedna z klicovych praci na toto téma je publikace Jakuba Macka Fandom a text z roku
2006, kterda je slozena z upravenych studii autora, jez vznikly béhem jeho studia na
Masarykové univerzit&’,

Jisty nahled do ¢eského fandomu poskytuje také diplomova prace Milana Pohla
zroku 2008 Medialni obraz ceského sci-fi fandomu v dennim tisku v letech 2001-2006,
kterd se, jak je patrné z nazvu, zabyva primarné¢ medidlnim obrazem fandomu a tedy
vztahem médii k fanousktim a tendencemi jejich popisu v dennim tisku, avsak v teoretické
&asti se autor pozastavuje i nad tim, jakd je realna podoba eského fandomu®>.

Cennym zdrojem se miiZe stat rovnéz disertaéni prace Antonina Kudlade Ceskd
populadrni fantastika 1990-2012 v kontextu kulturnim, socialnim a literarnim z roku 2014,
jenz je zaméfena na literarni fantastiku a jeji Cesky fandom. Jeji vyznam pro studium
fandomu v roviné obecné tkvi v podrobném popisu historie fandomu, jelikoZz jak bylo
uvedeno vyse, zrod ¢eského fandomu je zasadnim zplisobem spojen pravé s fantastikou
literarni**.

Za poslednich pét let je mozné dohledat n€kolik dalSich obhajenych absolventskych
praci vénujici se urcitym aspektiim tykajicich se ¢eského fandomu. Z tematicky nejblizsich
mému vyzkumu je mozné uvést z roku 2014 bakalafskou praci Adély Kosatové Cesky
seridlovy a filmovy fandom jako fenomén zkoumajici fandom jako druh subkultury’ a
zroku 2016 diplomovou praci Conovani jako praxe ceské komunity fanii Veroniky

Weiszové, ktera se zde vénuje problematice spojené s pofadanim conti a jejich vyznamem

' HELLEKSON, Karen., BUSSE, Kristina. (eds). Fan fiction and fan communities in the age of the internet:
new essays. McFarland & Company, Inc., Publishers, 2007. Introduction, str. 5-33.

%2 MACEK, Jakub. Fandom a text. Triton, 2006. Uvod, str. 11-12.

% POHL, Milan. Medidlni obraz ceského sci-fi fandomu v dennim tisku v letech 2001-2006. Praha, 2008.
Diplomova prace. Univerzita Karlova, Fakulta socialnich véd, Institut komunikac¢nich studii a Zurnalistiky,
vedouci prace Reifova, Irena. Kapitola 2, str. 11-23.

* KUDLAC, Antonin. Ceskd populdrni fantastika 1990 -2012 v kontextu kulturnim, socidlnim a literdrnim.
Univerzita Karlova, Filozoficka fakulta, Ustav etnologie, 2014

% KOSAROVA, Adéla. Cesky seridlovy a filmovy fandom jako fenomén. Plzen, 2014. Bakala¥ska préce.
Zapadoceska univerzita v Plzni. Vedouci prace Zikova Tereza.
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pro fanouskovskou komunitu®.

Jako dalsi zdroje pfevazné pro vyzkum historie fandomu mohou poslouzit i
publikace, na jejichz edici se podilel Ondiej Neff. Jednd se o knihy zroku 1995
Encyklopedii literatury science fiction’  a Slovnik ceské literdrni fantastiky a science
fiction®.

Urcité povédomi o fandomu lze pochopitelné ziskat také ze zdroji mimo
akademickou sféru, jakymi jsou naptiklad fanziny ¢i tematické weby, poptipadé prispévky

fanousk a jejich komunikace na socialnich sitich.

3 Design vyzkumu

Nez se budu vénovat samotnym vysledkim vyzkumu, je nutné si predstavit, jakym
zpusobem byl vyzkum navrzen. V této kapitole si popiSeme postup, jakym byl stanoven cil
vyzkumu, jaké metody byly pouzity pii realizaci vyzkumu, proces stanoveni vyzkumného

vzorku a to, jak byla sesbirané data vyhodnocovana.

3.1 Stanoveni cile vyzkumu

Prvnim nezbytnym krokem pro zahdjeni vyzkumu je vybér tématu a rozhodnuti, jaké
problematice se vyzkum bude vénovat. Toto bylo popsano v uvodu, a proto se zde k této
fazi jiz nebudu vracet. V této podkapitole popisi dalsi krok, na némz vyzkum z velké ¢asti

zavisi, a to stanoveni cile vyzkumu a formulaci vyzkumné otazky.

Cilem mého vyzkumu je prozkoumat, jaka je soucasna podoba Ceského sci-fi a
fantasy fandomu a jakymi proménami soucasny cesky sci-fi a fantasy fandom proSel.
Takto polozena vyzkumné otdzka by vSak byla pro zpracovani vyzkumu pfili§ Siroka a

abstraktni. Bylo tedy nutné vyzkumnou otdzku upfesnit a vyzkumny cil definovat jasnéji.

Ze vseho nejdiive jsem vyzkumnou otdzku zasadila do patficného rdmce. Zeptala

jsem se, z jakého pohledu chci podobu a ptipadné promény fandomu zkoumat. Upustila

% WEISZOVA, Veronika. Conovdni jako praxe ceské komunity fanii. Praha, 2016. Diplomova prace.
Univerzita Karlova, Fakulta socialnich véd, Katedra medialnich studii. Vedouci prace Svelch, Jaroslav.

7 NEFF, Ondiej., OLSA, Jaroslav. (eds.) Encyklopedie literatury science fiction. 1. vydani. Praha : H+H,
1995. 555 stran. ISBN 80-85787-90-3.

% ADAMOVIC, Ivan., NEFF, Ondiej. (eds.) Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. 1. vydani.
Praha : R3, 1995. 350 stran. ISBN 80-85364-57-3.
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jsem od ptuvodniho zdméru zkoumat fandom z pohledu médii a za pomoci kvantitativni
analyzy ¢lankl sestavit medidlni obraz. Ackoli jiz existuje diplomova prace, predkladajici
medialni obraz ¢eského fandomu do roku 2006, na niz by bylo mozné navazat a nasledn¢
porovnat, v ¢em se medidlni obraz fandomu zménil, po konzultaci s vedouci prace jsem
usoudila, Ze pfinosnéj$i bude zkoumat podobu fandomu oc¢ima samotnych fanouskda.
Formulace vyzkumné otazky se tak proménila nasledovné: Jakd je podoba soucasného sci-
fi a fantasy fandomu a jakymi proménami soucasny cesky fandom prosel z pohledu

fanouski?

Avsak ani takovd formulace vyzkumné otdzky neni dostacujici. Bylo nezbytné
upfesnit, jaké obdobi mam na mysli, hovoiim-li o soucasné podob¢. Zde jsem se pridrzela
puvodniho zaméru zkoumat obdobi mezi lety 2007 a 2017. Divodem, pro¢ jsem se
rozhodla zkoumat pravé toto ¢asové rozpéti, je nejen existence vyzkumu, na néjz je mozné
navazat, ale také moznost konfrontovat terénni vyzkum s mou vlastni zkuSenosti
s participaci ve fandomu, kterd zadina pravé rokem 2007. Casovym ohrani¢enim jsem
dospéla k nasledujici podobé vyzkumné otdzky:

Jak fanousci vnimaji promény ceského sci-fi a fantasy fandomu mezi lety 2007 a 2017?

Touto formulaci jsem urcila, Ze vyzkum bude probihat mezi fanousky, budu
zkoumat obdobi poslednich deseti let a budu zkoumat, jak fanouSci vnimaji podobu svého
spolecCenstvi v daném obdobi. Abych konkretizovala, co mdm na mysli, tazi-li se po
podobé fandomu a jeho proménach, doplnila jsem vyzkumnou otdzku o sérii podotazek,
jejichz GiCelem je nastolit témata, skrze néz 1ze podobu fandomu popsat.

Vyzkumné podotazky:

1. Jaky je vztah fanouskii k jejich prislusnosti k fandomu?

2. Jak sami sebe fanousci reflektuji?

W

Jsou fanousci verni svym fransizam, jez je do fandomu privedly, nebo se
jejich zajem promenil?

Jaké obsahové trendy jsou ve fandomu aktualni?

Maji na pripadnych promeénach zajmu fanouskii podil digitalni média?

Maji digitalni média vliv na chovani fanouskii v ramci fandomu?

NS e

Potykaji  se fanousci s medialnimi stereotypy, v ramci nichz by byli

zobrazovani?
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3.2 Metody sbéru dat

Jiz bylo feceno, ze osobu vyzkumnice s tématem poji dlouholetd osobni zkusenost. Ackoli
tuto nelze pochopitelné povazovat za metodu sbéru relevantnich dat, poslouzila k utvoteni
schopnosti, jiz Strauss a Corbinovéa nazyvaji teoreticka citlivost® a jenz poskytla voditko,
jak k vyzkumu pfistupovat a jaké metody sbéru dat budou pro vyzkum nejvhodnéjsi. Je
vSak na misté upozornit, Ze pravé z ditvodu osobni piislusnosti ke zkoumané skupiné bylo
nutné disledné¢ dbat na dodrzeni objektivity pfi vyhodnocovani dat, aby nedoslo ke

zkresleni vyzkumu.

3.2.1 Zicastnéné pozorovani

Poznatky ziskané osobni zkuSenosti jsem se rozhodla ovéfit a doplnit metodou
zucastnéného pozorovani. To je v odborné literatufe popisovano jako jedna ze zakladnich
metod kvalitativniho vyzkumu. Hendl (2016) o této metodé hovoii nasledovné:
., Pozorovatel nefunguje jako pasivni registrator dat, ktery stoji mimo predmétovou oblast,
nybrz se sam ucastni déni v socialni situaci, v niz se predmét vyzkumu projevuje. Je
v osobnim vztahu s pozorovanym, sbird data, zatimco se ucastni prirozené se vyvijejicich
Zivotnich situaci.*’”” P¥ zd&astnéném pozorovani se vyzkumnik G&astni zkoumanych
procest spolu se zkoumanymi subjekty a data takto ziskana si zaznamenava, aby je pozdéji
mohl vyhodnotit. Jeho role pozorovatele mize, ale také nemusi byt pozorovanym

subjektliim znama. LiSit se mize také mira jeho participace na zkoumanych procesech.

Pro tucely vyzkumu jsem opustila svou roli Uplného tucastnika a piijala roli
ucastnika jako pozorovatele. Toto postaveni pozorovatele v ramci vyzkumu Hendl (2016)
popisuje jako pozorovani, pii némz se vyzkumnik stavd plnohodnotnym ¢lenem skupiny,
jiz zkouma, a ostatnim Glentim skupiny je znama jeho totoznost pozorovatele'"'. Dalsi
autofi, naptiklad Disman (2002), popis dale rozvadéji o upozornéni, ze pozorované
subjekty jsou si tak védomy, Ze jsou pozorovany, jelikoz vSak osobu pozorovatele znaji a

pfistupuji k ni jako ke ¢lenu skupiny, je zde nizk4 mira rizika zkresleni vyzkumu tim, Ze by

% STRAUSS, Anselm., CORBINOVA, Juliet. Zdklady kvalitativniho vyzkumu. 1. vydani. Boskovice :
Albert, 1999. 228 stran. ISBN 80-85834-60-X. Kapitola 3, str. 27-31.

" HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zékladni metody a aplikace. 4. vydani. Praha : Portal, 2016. 440 stran.
ISBN 978-80-262-0982-9. Kapitola 6, strana 197.

o1 Tamtéz, strana 196.
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subjekty vykazovaly chovani, které podle nich vyzkumnik o&ekava'®%.

Pro pozorovani fandomu byly zvoleny zejména cony, jelikoz se jedna o akce
nejsndze piistupné, na nichz je mozné se setkat s Sirokym spektrem fanouskii nejen
v demografickém smyslu, ale také ve smyslu zaméfeni na nejriiznéjsi obsahy. Jelikoz délka
trvani conu je nékolik dni, je v rdmci nich moznost vénovat pozorovani dostatek ¢asu. Do
vyzkumu vSak byly zahrnuty i dvé krat$i fandomové akce, a to dvé spoleéné navstévy

filmovych promitani v kiné, jichZ se fanousci zucCastnili v kostymech.

Prvnim conem, na némz pozorovani probihalo, byl Festival fantazie potadany od
29. cervena do 9. Cervence v Chotéboii na Vysocin€. Z hlediska délky jeho konéni i
z hlediska mnoZstvi obsahu je Festival fantazie nejvétsim conem v Ceské republice. V roce
2017 probéhl jiz jeho 22. ro¢nik'®, coz mu mezi Geskymi cony dava status, dalo by se Fici,
vrcholu sezony. Tohoto conu se tradiéné ucastni nejvice fanouSkd. Program zahrnuje
prakticky vSechny zanry shrnuté pod pojmem fantastika, pfi¢emz prostor je vénovan nejen
klasikam zanrt, ale také novinkdm. Na této akci je mozné pozorovat nejSirSi spektrum

fanousku.

Jako dalsi con byl pro vyzkum zvolen Conec’”, jenz se odehral v terminu od 10. do
13. srpna 2017 v Brné. Tento con je akci mensiho rozsahu neZ Festival fantazie a ucastni se
ho mnohem mén¢ fanousku. Je pofadan mensi skupinou organizatorii a trva vyrazné kratsi
dobu, coz s sebou nese i to, Ze je obsahoveé skromnéjsi. Program je soustfedén na subzanry
fantastiky v obecné roviné, neni zde prostor, aby se jednotlivé Uiseky vénovaly konkrétnim
dilim. Ta zde mohou byt rozebirana pouze v ramci jednotlivych pfednaSek. Na Conci se
tak setkame s liniemi vénovanymi naptiklad klasické sci-fi, fantasy, hororu, literarni

fantastice, komiksu ¢i larpu.

Tfetim domdacim conem, ktery byl do vyzkumu zahrnut, je PragoFFestmj, jenz
probéhl 1. az 5. unora v Praze. PragoFFest je pofadan stejnym organiza¢nim tymem jako
Festival fantazie, a tak s nim ma takika totoznou podobu. Je vSak obsahové€ i Casové méné
rozsahly a ucastni se jej méné fanouskua. Jeho soucasti je 1 herni festival GameFFest, diky

¢emuz se conu neucastnili vyhradné fanousci, ale takeé déti.

12 DISMAN, Miroslav. Jak se vyrabi sociologickd znalost. 3. vydani. Praha : Karolinum, 2002. ISBN 80-
246-0139-7. Kapitola 10, strana 306.

' Festival fantazie [online] SFK Avalcon o.s, 2018 [cit. 27.3.2018]. Dostupné z: www.festivalfantazie.cz
1% Conec [online] Spolek Conec, 2018 [cit. 27.3.2018]. Dostupné z: con-ec.cz

105 PragoFFest [online] SFK Avalcon o.s., 2018 [cit. 27.3.2018]. Dostupné z: www.pragoffest.cz
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Abych méla moznost porovnat Ceské cony s cony zahrani¢nimi, potfadanymi
profesiondlnimi agenturami, zucastnila jsem se 17. listopadu 2017 také Vienna Comic
Conu'” ve Vidni. Vyhodou G&asti na videtiském conu bylo, Ze se odehral blizko Ceské
republice, a tak byl pro mnohé ceské fanousky snadno dostupny. Bylo tak mozné
pozorovat ¢leny ceského fandomu i v prostfedi zahrani¢ni akce. Vienna Comic Con je
conem ponékud odlisSnym, nez na jaké jsou cesti fanouSci zvykli. Zatimco ceské cony
potadaji fanousci a ti si sami také tvofi program, cony jako Vienna Comic Con jsou
potadany profesionalnimi agenturami a vice nez setkani fanouSku pfipominaji veletrh.
Fanousci se na tvorbé programu nepodileji, pouze se ho ucastni. Zatimco na Ceskych
conech jsou fanousci v postaveni jak konzumentd, tak producentt, na téch zahrani¢nich se

nachdzeji pouze v postaveni konzumenti.

Pozorovani fanouskii na nékolikadennich akcich bylo doplnéno o pozorovani
provedené na dvou kratkych setkanich cosplayera'®’. Konkrétng se jednalo o spole¢nou
vypravu v kostymech do kina na promitani filmi na komiksové naméty. Prvni setkani se
odehrélo 5. kvétna 2017 pii piilezitosti promitani filmu Guardians of the Galaxy 2 v kin¢
CineStar na prazském Andélu, druhé 3. zafi v praZzském kin€ Imax Flora, kde se spole¢né

sledoval prvni dil seridlu Inhumans.

Pozorovani provedené¢ na téchto akcich se zaméfilo pfedevSim na prozitky
fanouski. Pozoroval jsem reakce fanouskl na urcité situace a podnéty, jejich chovani,
jejich zaméfeni a zvySenou pozornost jsem veénovala také jejich interakci s okolim. Behem
pozorovani byly pofizovany terénni poznamky pievazné ve formé hlasovych zdznamil
zachycovanych na diktafon. Stejné tak jsem si zaznamenavala i strucné obsahy ¢i zajimavé

podnéty vzeslé z terénnich rozhovori s fanousky.

3.2.2 Kvalitativni rozhovory

Abych vypozorované jevy spravné vyhodnotila a zejména kvili zjiSténi nédzorti fanouskl a

pro pochopeni jejich vnitinich prozitki a jejich postoji tykajicich se fandomu a

Y VIECC. Vienna Comic Con [online] Reed Messe Wien GmbH, 2018 [cit. 27.3.2018]. Dostupné z:
WwWw.viecc.com

17 Slovo ,,cosplay” pochazi z anglického vyrazu ,.costume play“. Jedna se o ¢innost, kdy se fanousci
prevlékaji za fiktivni postavy pfevazné z filmi, komiksi, videoher ¢i japonského anime a mangy. Pro
cosplayery je dilezité nejen jako znazoriiovana postava vypadat, ale také ptfevzit co nejvice z jejiho chovani,
mluvy, gest a dalSich charakteristik, a tak postavu co nejveérohodnéji ztvarnit.

Zdroj: Kmeny [online] Praha : Jan Strejcovsky, 2018 [cit. 27.03.2018]. Dostupné z: kmeny.tv/cosplay
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fanouskovstvi, vyuzila jsem dal$i z metod, jez jsou pro kvalitativni vyzkum klic¢ové, a to

kvalitativni rozhovory.

Pro ziskani doplnujicich informaci k pozorované skutecnosti jsem uplatnila
v prub¢hu pozorovani metodu tzv. neformélnich rozhovord, coz je druh rozhovort, ktery
Hendl (2016) popisuje takto: ,,...spoléhd na spontanni generovani otazek v prirozeném
pribéhu interakce (napr. béehem zucastnéného pozorovani v terénu). Informator si pritom
ani nemusi uvédomit, Ze jde o exploracni rozhovor'®. Ve stejné praci dale podotyka, e
ziskavani dat a jejich nasledné zpracovani pomoci tohoto druhu rozhovort je zdlouhavé a
naro¢né'”, z toho diivodu byla tato metoda volena skutecné jen k ziskani vysvétleni &
doplnéni informaci. Nezifidka se k rozhovoru pfipojil dalsi informator a neformalni

rozhovor se tak proménil ve skupinovou diskuzi.

Piikladem takové situace muize byt diskuze o mnoZzstvi ucastnikii na akci, jez se
zpravidla odehrava po piijezdu ucastnika béhem jeho prvniho setkani se skupinou pratel,
coz bylo vyzkumnici provedeno na vsSech conech zvolenych pro pozorovani. Forma

takového rozhovoru poté vypada néasledovné:
Vyzkumnice: ,,Kde jsou vSichni? Myslela jsem, ze tu bude vic lidi?
Informator 1: ,, Znas to, prvni dny. Oni snad jesté dorazi.*

Vyzkumnice: ,,A nevis, kdo jesté dorazi? J4 mluvila s X, a ten pry nepfijede. Ze pry nema

volno, nebo co.

Informator 1: ,,Jo, to mi taky fikal. Hele, nevim. Ale snad nékdo jesté dorazi. Moznd Y
nebo Z. Ti tikali, Ze se sem snad chystaji. I kdyz Z tikal, Ze nevi, jak to bude mit s praci. Ale

naposledy psal na Facebooku, Ze to vypada nadéjné.*
V této chvili se pfipoji Informator 2, jenz zna jak osobu vyzkumnice, tak Informatora 1.
Informator 2: ,,Co fesite?*
Vyzkumnice: ,,Kdo jesté piijede.

Informator 2: ,,JJo, no, je to tu fakt slaby. Zatim jsem nikoho moc nepotkal. Jak jsou ty

dovoleny, tak lidi moc nemaji volno. Snad dorazi v patek vecer.

Vyzkumnice: ,,Stejné to bylo snaz$i, kdyz jsme chodili do $koly a jednoduse méli

prazdniny.*

% HENDL, Jan. Kvalitativai vyzkum: zdkladni metody a aplikace. Portal, 2016. Kapitola 6, strana 179.
109 Tamtéz, strana 178.
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Rozhovor se poté proménil na diskuzi mezi vyzkumnici a obéma informatory o
tom, jaky je rozdil v dostupnosti coni pro studujici fanousky a fanousky, kteti jiz

dostudovali a nastoupili do zaméstnani.

Za hlavni metody pro ziskani informaci od fanouskt vsak byly zvoleny hloubkové
rozhovory, v nichz byla s vybranymi respondenty probirana témata tykajici se vyzkumnych
otazek, jez byla postupné dopliiovana v priibéhu otevien¢ho kédovani. S ohledem na to, Ze
mym zamérem bylo ziskat od respondentii co nejvice dat vyjadtujicich jejich vlastni nazor,
vyuzila jsem méné strukturovanou formu rozhovori podle navodu, pii nichz, jak
vysvétluje Hendl (2016), neni pevné stanoveno znéni ani porfadi otdzek, nybrz se
vyzkumnik fidi pfedem sestavenym schématem obsahujicim seznam témat, jez je tieba
probrat, a aspektil, které se ke stanovenym tématiim vazi. V jakém potadi tazatel témata

. I o1 x 110
s respondentem probere, vSak zéalezi na prib¢hu rozhovoru samotného .

Samotné rozhovory probihaly vnoru 2017 vramci ucasti na PragoFFestu.
Respondenti byli pfedem kontaktovani a dotdzéni, zda by byli ochotni rozhovor
poskytnout. Pfed zafdtkem interview byl respondentim vysvétlen Ucel rozhovoru a
pfislibena naprostd anonymita s moznosti zpétného kontaktu za ti¢elem ziskani souhlasu se
zvetejnénim identity v ptipadé, Ze by se pii vyhodnocovani rozhovoru ukazalo, ze né€kterou
ze ziskanych informaci by bylo vhodné spojit s konkrétni osobou respondenta. S timto
vSichni respondenti souhlasili. Interview byla zachycena na diktafon a nasledné prevedena
do pisemné podoby provedenim doslovného ptepisu. Schéma, podle néhoz byly rozhovory

vedeny, je zobrazeno v tabulce 1.

Tab. 1. Navod pro vedeni rozhovori

Téma Aspekty
Fanouskovstvi - co pro respondenta znamena byt
fanouSkem

- vlastni sebereflexe

- reflexe ostatnich fanouskl

- vztahy s nefanouskovskym okolim
- vztahy s ostatnimi fanousky

Fandom - vysvétleni pojmu
- reflexe fandomu

1o Tamtéz, strana 178 - 179.
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- vyvoj fandomu
- fandom v dobé¢, kdy do ngj
respondent vstoupil, a fandom nyni

Obsahové trendy - co respondenta ptivedlo do fandomu

- zajima jej stale tento trend

- co ho zajima aktualné

- jaké trendy zajimaji ostatni
fanousky

- co bylo popularni v dobé¢, kdy do
fandomu vstoupil

Digitalni média - vliv na konzumaci obsahovych
trendil

- vliv na komunikaci fanouska

- respondentliv vztah k technologiim

Reflexe medialniho obrazu - zda se respondent setkal se
zobrazenim fanouskovstvi
v médiich

- jaky z ného mél dojem

- zda se setkal se stereotypnim
zobrazenim

- jak na n¢j reagoval

3.2.3 Analyza dokumentti

Pfi provadéni vyzkumu byla pouZita také metoda analyzy dokumenti. Jednalo se
pfedevS§im o analyzu materiald tykajicich se confl, jejich zaméfeni a jejich program,
jejimz cilem bylo zjistit aktualni obsahové trendy v danych obdobich, jelikoZ popularita a

aktualnost obsahovych trendi se ve skladbé programu conit projevuje.

Pro ucely analyzy poslouzil program Festivalu fantazie, ktery je pro registrované
uzivatele mozné dohledat v archivu informaéniho systému conu. Program festivalu sestava
z fady programovych linii, jejichz zaméfeni se méni v zavislosti na aktudlnosti danych
trendt. Jaké trendy jsou pravé popularni, je tedy mozné poznat dle toho, zda je jim v ramci

festivalu vénovana samostatna programova linie, jak dlouho tato linie trva a jak je obsahla.

Festival fantazie jsem zvolila nejen pro to, Ze pokryva prakticky vSechny subzanry

fantastiky, ale také proto, ¢ ma v Ceské republice dlouhou tradici, tudiz je mozné
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analyzovat jeho program po celé zkoumané obdobi. Pokud bychom chtéli analyzovat jiné
cony, musela bych spoléhat spiSe na vlastni pamét’ a dohledavat, jaké cony se v jakém roce
zkoumaného obdobi potadaly, pii¢emz neni vylouceno, ze bych nedohledala vSechny akce,
¢imz by doslo ke zkresleni dat. Pomutckou by se mohl stat kalendar conii na webu
Fantazeen''', ten viak zachycuje data az od roku 2013, a tak nepokryvé celé zkoumané

obdobi.

3.3 Vybér respondentii

Nez se zacnemu vénovat popisu toho, jakym zpisobem probéhl vybér respondenti pro
hloubkové interview, je na mist¢ zdiraznit, ze jelikoz jsem provadéla kvalitativni vyzkum,
mym cilem nebylo sestavit vzorek tak, aby byl reprezentativni pro cely fandom. Nebrala
jsem tak v ivahu demograficka data fanouskl jako pohlavi, v€k, misto pobytu, povolani,
vzdélani a podobné. Tato pro mé byla jen druhotnou informaci, pokud se je respondent
rozhodl uvést ¢i pokud mi byla pfedem znédma. Urcujici pro mé byla doba, po kterou se

respondent povaZuje za fanouska a po kterou participuje ve fandomu.

Na zéklad¢ provedeného pozorovani a na zaklad¢ vypéstované teoretické citlivosti
jsem pro interview zpocatku vytipovala 13 fanouskd, o nichz vim, Ze jsou dlouholetymi
¢leny fandomu a o jeho podobé€ maji znacny piehled. S péti z t€chto osobnosti se mi vSak
nepodafilo navazat kontakt, a tak byly ze seznamu respondentli vyfazeny. Zbyvajicich osm
osob jsem piedem kontaktovala, abych zjistila, zda by byly ochotné mi rozhovor
poskytnout. U jedné osoby jsem se setkala s uplnym odmitnutim a u jedné osoby jsem od
rozhovoru upustila, jelikoZ, a¢ se mi nedostalo Gplného odmitnuti, vybrany jedinec jevil
silné znamky toho, zZe poskytnuti rozhovoru vnima spiSe jako povinnost a Ze se citi vyrazné

nekomfortné. Z predem vybranych respondentii byl tedy rozhovor veden s Sesti fanousky.

Dalsi respondenti byli pfidani do vzorku pfimo na PragoFFestu, kde rozhovory
probihaly, a to metodou ,,sn&hové koule®, coZ je metoda, kterou Hendl''? popisuje jako
druh vybéru, pfi némz vhodné kandidaty doporuci informatoii piimo v terénu. Dva
respondenti mi byli doporuceni stavajicimi informatory po dokonceni interview, jelikoz
jsem projevila zajem provest rozhovor s fanousky participujicimi ve fandomu kratsi dobu.

Dalsi dva respondenti, taktéz participujici ve fandomu krat§i dobu, na zaklad¢

" Fantazeen [online]. Dostupné z: www.fantazeen.bluefile.cz/kalendar-conu/
"2 HENDL, Jan. Kvalitativai vyzkum: zdkladni metody a aplikace. Portal, 2016. Kapitola 5, strana 154.
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neformalnich rozhovorti sami projevili zajem interview poskytnout.

Celkové bylo provedeno deset rozhovort, pfi¢emz vybér vzorku byl ukoncen ve
chvili, kdy jsem na zdklad¢ oteviené¢ho kddovani dosla k zavéru, ze informace podavané

respondenty se opakuji a ze bylo dosazeno teoretické saturace.

V nasledujici tabulce uvedu piehled respondentt. Jelikoz témto byla pfislibena
anonymita, nebudu uvadét jejich skutecnd jména ani prezdivky, pod kterymi vystupuji ve
fandomu, oznacim je pismeny fecké abecedy. Nebudu uvadét ani jejich presny vek, nybrz

pouze vékoveé rozmezi. Uvedu vSak délku jejich pisobeni ve fandomu.

Tab. 2. Seznam respondenti

Respondent Pohlavi P¥iblizny vék Doba
prislusnosti k
fandomu

Alfa Muz 25-30 10 let

Beta Zena 50+ 6 let

Gama Muz 35-40 15 let

Delta Muz 15-20 3 roky

Epsilon Zena 20-25 8 let

Zéta Muz 50+ 20+ let

Eta Zena 40-45 19 let

Théta Muz 45-50 20+ let

I6ta Zena 40-45 20+ let

Kappa Zena 45-50 16 let

3.4 Vyhodnocovani dat

Pro vyhodnoceni ziskanych dat bylo vyuZito metod zakotvené teorie, jeZ je rozpracovana
v knize z roku 1999 autorti Strausse a Corbinové, kteti ji popisuji jako teorii, jez ,,...je
induktivné odvozena ze zkoumani jevu, ktery reprezentuje. To znamend, Ze je odhalena,
vytvorena a prozatimné overena systematickym shromazdovanim udajii o zkoumaném jevu
a analyzou téchto udajii. Proto se shromazdovani udaju, jejich analyza a teorie vzajemnée

dopliuji'".

Z vyse uvedené definice vyplyva, Ze pfi tvorbé zakotvené teorie nepracujeme
s predem stanovenymi hypotézami, které bychom ndsledné sbérem dat a jejich

vyhodnocovanim ovéfovali, nybrz na zakladé sesbiranych dat metodou indukce

13 STRAUSS, Anselm., CORBINOVA, Juliet. Zaklady kvalitativniho vyzkumu. Albert, 1999. Kapitola 1, str.
14.
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vyvozujeme zavery, z nichz posléze poskladame novou teorii, jez bude pevné zakotvena
v nami shromdzdénych datech. Jejich vyhodnocovani probiha v zakotvené teorii na zékladé¢
tifi druht kodovani. Jednd se o oteviené kodovani, axialni kodovani a selektivni

. (114
koédovani™ .

3.4.1 Oteviené kodovani

Prvni akce, jiz s nasbiranymi daty provadime, krom jejich samotného zaznamendani, je
pravé oteviené kodovani. Strauss s Corbinovou jej definuji jako .,...cast analyzy, ktera se
zabyvd oznacovanim a kategorizaci pojmii pomoci peclivého studia vidajii'"”. To znamena,
ze béhem otevien¢ho kodovani prochdzime data a hleddme v nich jednotlivd témata, pod
néz prifazujeme konkrétni jevy. Jinak feceno, kazdy respondent se vyjadiuje ke stejné véci
jinym zptisobem, jinymi slovy, a béhem rozhovoru s nizkou mirou strukturalizace neni
vylouceno, ze se bude opakovat. Nasim tkolem v otevieném kodovani je tato rtizna

pojmenovani stejnych véci odhalit a pfifadit je k jednomu tématu, jehoz se tykaji.

Neni vyjimkou, ze oteviené kodovani zapocneme dfive, nez rozhovor prevedeme
do pisemné podoby. V piipadé mého vyzkumu jsem zaznamendvala jednotliva témata
v dobé, kdy jsem s rozhovory teprve zacinala. Jiz v pribéhu tfetiho rozhovoru jsem si
vSimla, ze respondenti se k otdzkam tazatelky vyjadiuji podobnym zplsobem a hovoii o
podobnych tématech. Tato jsem si poznamendvala a ve chvili, kdy byly rozhovory

pievedeny do pisemné podoby, je pfifazovala k patfiénym tseklim promluvy respondenta.

Otevien¢ kodovani neni dilezité jen pro vyhodnoceni dat a nasledné vyvozeni
teorie, nybrz také napomahd ke konstrukci vyzkumného vzorku. Vytvareni novych témat
muze doplnit znalosti nacerpané z odborné literatury v pfipravné fazi vyzkumu a tim
navést vyzkumnika smérem ke stale neprozkoumanym jeviim tykajici se zkoumané oblasti.
Vyzkumnik tak dojde k tomu, Ze soucasny zkonstruovany vzorek neni dostatecny a je tieba
jej doplnit. Stejné tak mize vyzkumnika ptivést i k nutnosti vyuziti dalSich metod.

Oteviené¢ kodovani vSak neslouzi jen k definovani témat, slouzi také k jejich
tfidéni. Na zacatku kodovani vytvatime pomérné konkrétni pojmy k pojmenovani jevi,

postupné vSak tyto pojmy podiizujeme abstraktnéjSim kategoriim. V této fazi kdédovani

14 Tamtéz, ¢ast 11, strana 40.
15 Tamtéz, kapitola 5, strana 43.
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také urCujeme vlastnosti kategorii, jejichz ucelem je napomoci nam identifikovat témata do

danych kategorii spadajici.

Jak jiz bylo zminéno vyse, béhem mého vyzkumu jsem identifikovala urcita témata
jiz béhem pofizovani rozhovori a zaznamenala jsem je mezi terénni poznamky. S t€mito
tématy jsem nadale pracovala ve chvili, kdy byly rozhovory ptfevedeny do pisemné
podoby, a dalsi analyzou jsem seznam témat jesté doplnila, abych je mohla nasledné ttidit

do kategorii.

3.4.2 Axialni a selektivni kodovani

Ve chvili, kdy jsme metodou otevieného kdédovani identifikovali témata, roztfidili je do
kategorii a urcili vlastnosti téchto kategorii, nastal €as pospojovat tyto kategorie mezi
sebou, urcit jejich vzajemné vztahy. A pravé k tomu slouzi axialni kddovani, Straussem a
Corbinovou (1999) definované nasledovng: ,,Soubor postupii, pomoci nichz jsou udaje po
otevieném kodovani znovu usporadany novym zpiisobem, prostiednictvim vytvareni

.o, . L 116
spojeni mezi kategoriemi*.

Zatimco v pribéhu oteviené¢ho kodovani jsme text rozlozili z jeho linearni osy na
jednotliva témata a kategorie, ukolem axialniho kodovani je text opét slozit dohromady,
nikoli vSak tak, jak jsme jej zaznamenali na zéklad¢ rozhovoru s respondentem, tedy po

linedrni ose rozhovoru, nybrz na zakladé kategorii a jejich vzdjemnych vztaht.

Bylo by vSak chybné tvrdit, Ze béhem axidlniho kodovani jiz dalSi kategorie
netvofime. Naopak. JelikoZz zkoumame vzajemné vztahy kategorii a jim podfazenych
témat, je pravdépodobné, Zze mezi nimi nalezneme dosud neidentifikované souvislosti, na
zakladé cehoz vramci kategorii vytvoiime subkategorie a popiSeme jejich vzajemné

vztahy, nebo stavajici kategorie podfadime pod nové, abstraktné;jsi kategorie.

Nastrojem pro urceni vztahii mezi kategoriemi je podle Strausse a Corbinové tzv.
wparadigmaticky model, coz je schéma, v rdmci néhoz v kategoriich patrdme po ustfednim
jevu, k némuz pfifazujeme pfi¢inné podminky, jez ho urcuji, zasazujeme jej do kontextu,

hledame pfidruzené intervenujici podminky, uréujeme strategie jednani a interakce a

16 Tamtéz, kapitola 7, strana 70.
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popisujeme nasledky.'"”

Podobnym krokem, ktery nelze od axialniho kodovani oddélit nacrtnutim hranice,
je proces selektivniho kddovani. Strauss s Corbinovou o ném hovofti jako o kroku velmi
podobném axialnimu kédovani, ktery se ovSem ,,...provadi na vyssi — abstraktnéjsi virovni
analyzy“.''* Béhem selektivniho kodovani neurGujeme tstfedni jev, nybrz ustfedni
kategorii, kniz nasledné vztahujeme kategorie ostatni, a tak skldddme dohromady
kone¢nou podobu teorie. V jeho pribéhu se ndm vSak mulze stit, ze narazime na
nedostate¢né popsané vztahy mezi kategoriemi, a tak je tfeba se vratit k axidlnimu
kédovani a tyto vztahy doplnit, popfipadé pfepracovat, coz se ndm ovSem muze stat i
v pfipadé vztahu otevieného a axidlniho koédovani. Tyto vzijemné vztahy mezi
jednotlivymi druhy kédovani popisuje Hendl (2016), ktery o nich tika: ,,7vto procedury se
nemusi pouzivat zcela oddélené. Predstavuji spise riizné zpiisoby, jak zachdzet s textovym

.7 r , o\ c e v v ’ 119
materialem, a vyzkumnik muze mezi nimi podle potieby prechazet*.

Na zékladé vyzkumnych otazek a vySe popsanych metod jsem stanovila nésledujici
seznam kategorii, jez v dal§i kapitole rozeberu podrobné a na jejichz zékladé popisi

soucasnou podobu ¢eského fandomu a jeho promény v poslednim desetileti.

—

Vstup fanouska do fandomu

Pisobeni jedince ve fandomu

Vyznam fanouskovstvi pro jedince
Reflexe fandomu a jeho vyvoje

Obsahové trendy konzumované fandomem
Vliv technologii na fandom

Vzijemné vztahy mezi fanousky

Vztahy fanouskl s nefanousky

A e A i

Reflexe medialniho obrazu fandomu ze strany fanouskt

"7 Tamtéz, kapitola 7, strana 72.
18 Tamtéz, kapitola 8, strana 87.
" HENDL, Jan. Kvalitativai vyzkum: zdkladni metody a aplikace. Portal, 2016. Kapitola 8, strana 251.
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4. Soucasna podoba ¢eského fandomu

Ackoli ve vyzkumu hovotim o fandomu jako jednom celku, je na mist¢ si uvédomit, ze se
nejednd o jednu entitu, nybrz o mnozinu individudlnich osobnosti. Z toho divodu je
nemozné vyvozovat obecné platné zavéry, které bychom mohli vztdhnout na cely fandom a
které¢ by platily bez vyjimek. V pribéhu vyzkumu vSak byly identifikovany urcité
opakujici se rysy podpofené¢ vypovéd'mi respondentli, jez fandom vystihuji v mife
dostate¢né¢ na to, abychom je mohli povazovat za charakteristické pro vétSinu této

mnoziny. AvSak musime pfipustit i existenci odchylek od téchto charakteristickych jeva.

V ptedchozi kapitole jsem uvedla seznam deviti kategorii, na jejichz zaklad¢
budeme podobu fandomu popisovat. Tyto kategorie Ize rozdé€lit na dvé skupiny. Prvni
skupina popisuje jednotlivce ve fandomu, tedy to, jak fanousek sam sebe v ramci fandomu
identifikuje a jak on fandom jako celek vnima. Do této skupiny tedy zatfadime nasledujici
kategorie: vstup fanouska do fandomu, pusobeni jedince ve fandomu, vyznam fanouskovstvi
pro jedince a reflexe fandomu a jeho vyvoje. Druha skupina sdruzuje kategorie, které
popisuji fandom z vice obecné perspektivy. Ackoli 1 vypovédi fanouskll urcujici tyto
kategorie byly postaveny na individudlnim pohledu, tykaly se jevli a vztahi ne zcela
zavislych na nich samotnych. Do druhé skupiny tak zatadime tyto kategorie: obsahové
trendy konzumované fandomem, vliv technologii na fandom, vzdjemné vztahy mezi
fanousky, vztahy fanouski s nefanousky a reflexe medialniho obrazu fandomu ze strany

fanouskil.

4.1 Sebeidentifikace jedince v ramci fandomu

VSechny kategorie vymezené v tomto vyzkumu spolu navzijem souviseji a vzajemné se
ovlivituji. Abychom lépe pochopili fandom a jeho vztah k okolnimu svétu, jenz je
reprezentovany kategoriemi v druhé skuping, je nejprve tieba pochopit vztah jednotlivch
k fandomu a fanouskovstvi. V ramci nasledujicich podkapitol se pokusim vypoveédét
ptfibéh jedince od doby, kdy se s fandomem poprvé setkd a postupné se s nim zacne
seznamovat, do chvile, kdy si je svého fanouskovstvi pln¢ védom, identifikuje se jako
pravoplatny ¢len fandomu a sdm sebe reflektuje v tomto smyslu. V tomto okamziku pro
tohoto jedince jiz fandom neni cosi nového a nepoznaného, nybrz néco, co je mu divérné

znamé a ¢ehoz vlastnosti je schopen reflektovat a popsat.
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4.1.1 Vstup fanouska do fandomu

Dotaz, jak dlouho jsou ve fandomu, chépali respondenti vétSinou ve smyslu, jak dlouho
jezdi na cony. Avsak ve fandomu nezacind fanousek participovat ve chvili, kdy pfijede na
prvni con. Existuji fanousci, které je mozné v ramci nasi definice povazovat za Cleny
fandomu, pificemz se zadného conu nikdy nezucastnili. Bylo tedy nutné respondentim
polozit dalsi doplnujici dotazy, aby se rozhovofili o tom, kdy poprvé doslo k jejich

kontaktu s fandomem a co bylo prvotnim impulsem, ktery je k fandomu piivedl.

Pochopitelnou podminkou pro to, aby se clovek stal fanouskem, je existence zaliby
ve fantastice. Respondenti uvedli téma, skrze néz se seznamili s zanrem a skrze néz si zanr
oblibili. VétSina z nich se nejprve setkala s literarni fantastikou, pfi¢emz konkrétni obsahy
zavisely do zna¢né miry na veéku respondenta. Ti star$i jako Zéta, Théta a Kappa hovotili o
klasické sci-fi, zatimco mladsi jako Alfa, Delta a Epsilon jmenovali sérii Harry Potter.
Skrze tu si zéanr oblibila také Beta, kterd, ackoli by vékem patfila mezi starsi fanousky, se
do fandomu dostala pied relativné kratkou dobou. Zbyli respondenti Gama, Eta a Iota

uvedli jako to, co je pfivedlo k fantastice, série Star Wars a Star Trek.

Prvnim impulsem pro to, aby vyhledali kontakt s dal§imi fanousky, byla u vétSiny
respondentll potifeba tuto svou zdlibu sdilet s dal$imi osobami, avSak ve svém
bezprostiednim okoli neméli nikoho nebo jen minimum lidi, s nimiZ by toto sdileni bylo
mozné.

Delta se k prvnimu kontaktu fanouSka s fandomem vyjadtil nasledovné:

,»Ona lidska pfirozenost je, ze Clovek je socialni zvife. I ten nejveétsi introvert se chce potkat

s jinyma lidma a chce se potkat s téma lidma, co mu daji ten dojem, Ze on neni sam.*
Podobné vyjadieni nalezneme i u dalSich respondentd.
Epsilon

,U mé je to docela zvlastni. Ja jsem pievazné asocialni ¢lovek, ja jsem rada sama, ale jednou za Cas

mam potiebu si o tom nadseni pro film, serial, hudbu apod. s nékym popovidat.*
I6ta

»Mné se chtélo bavit s lidma o vécech, ktery me¢ zajimaj, a to uplné€ s vétSinovou spolecnosti délat

nemuzes, protoze vétsing lidi je to bud’ jedno, nebo je to nezajima, nebo o tom nic nevedi, takze se
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s nima o tom bavit nejde.*
Kappa

,»M¢ zaujaly Star Wars (...) a hlavné m¢ zaujala nova trilogie (...) a cht€la jsem se o tom dozvédet
co nejvic. To uz byl internet (...), tak jsem zacala googlit, a zjistila jsem, Ze existuji n¢jaké stranky,

né&jakd diskuzni fora, zacala jsem s t€éma lidma diskutovat, a tak jsem se s téma lidma seznamila.*

Ve chvili, kdy ¢lovek pociti vyse popsany prvotni impuls a za¢ne vyhledavat dalsi
fanousky, dojde k jeho prvnimu kontaktu s fandomem, at’ jiz se jedna o kontakt osobni,
kdy rovnou pfijede na fandomovou akci, ¢i o kontakt virtualni prostfednictvim internetu.
Tento krok ucini fanousci bud’ sami, nebo je pro né usnadnén tim, ze maji blizkou osobu,
kterd jiz c¢lenem fandomu je a do spole¢nosti fanouSkii je uvede. Takového
zprostiedkovatele méli pii svém prvnim kontaktu Alfa, v jehoz piipadé tou osobou byla

pritelkyné, Beta, ktera zacala s fandomem participovat skrze své déti, a Epsilon.
Epsilon

,»Ja jsem zacinala tim, Ze jsem si na zdkladni $kole nasla kamaradku, ktera byla zazrana do anime, a
jednoho dne mi to ukazala. (...) Ona mi potom ukézala takové ty hodnotné&jsi serialy a donutila mé

jet na Advik.

Vyznam takového prostfednika se pro participaci ve fandomu miize ukazat jako
znaény, jelikoZz vstup do fandomu v pfipadech, kde takovd osoba chybéla, popisovali

respondenti jako nelehky, zaméteny pievazné na obsah a spojeny s roli pozorovatele.
Delta

,»Prijel jsem na svij prvni con a prvni den jsem si myslel, Ze hned odjedu, protoze jsem tam nikoho

neznal.*

Eta

,,Co za ty roky pozoruju, tak vét§inou prvofan piijede na prvocon a sedi ve své linii celou dobu,
kouka na své prednasky v té své linii a to je vSechno, co déla. A druhy rok uz za¢ina chodit kolem.*
Epsilon

,Ja jsem méla tu vyhodu, Ze jsem méla tu kamaradku, (...) ale chapu, ze spousta lidi, co pfijedou
na tu akcei jen tak, bez nikoho, tak to pro né musi byt neskutecné t€zky k nékomu pfijit a oslovit

ho.*
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4.1.2 Pisobeni jedince ve fandomu

Pisobeni jedince ve fandomu znamena vlastné jeho vyvoj. Poté, co jedinec vstoupi do
fandomu, zacne se jako fanousek vyvijet. Navaze vztahy s dal§imi fanousky, ziska pratele,
seznami se s novym obsahem, ktery do té doby neznal, ale také vyzkousi nové zptisoby,

jakymi lze v komunité€ participovat. V teoretické ¢asti jsem hovofila o struktufe vztahti ve

fandomu. Ty jsou dany prave pisobenim fanouska v komunit¢.

Fanousek se nemusi vyvijet smérem k produkci vlastniho obsahu ani smérem
k tomu, stat se vyznamnou osobnosti ve fandomu. Jeho participace muze ziistat u diskuzi a
ucasti na akcich. AvSak i v tomto pfipadé zde bude dochazet k vyvoji, ¢i 1épe feceno
k rozvoji jeho zdjmu. FanousSek postupné vstiebava informace ziskané z fandomu a
ptichazi do styku i s jinymi obsahovymi trendy, neZ jsou ty, za kterymi do fandomu pfisel.
Prestoze respondenti béhem rozhovort zminovali i fanousky, jejichz zajem zUstal veskrze
stejny, jako kdyz do fandomu vstoupili, vétSinou se shoduji na tom, ze postupem casu
fanousek ziskd rozhled a oblibi si i dalsi dila. Dale se tomuto rozvoji z4jmu budeme

vénovat v ¢asti popisujici obsahové trendy konzumované fandomem.
Alfa

,Myslim, ze vétSinou je to tak, ze ten ¢lovek pfijde s tim, Ze ma tu jednu urcitou véc, co ho hodné
zajima, ptipadné par dalSich véci, o které ma alespon trochu zajem a kterym se vénuje. A jak se

v tom fandomu pohybuje, tak za¢ne nasosavat ta dalsi témata, ty dalsi fandomy.*

MnozZstvi fanouSki si vSak roli producenta obsahu v ramci svého plsobeni ve
fandomu vyzkouSi. Respondenti o tomto kroku hovofili jako o pfirozeném vyvoji
fanouska. Kazdy z respondentll mé zkusSenost s pfednaSenim na conech, psanim fan fikci i
s organizaci conll, pfiCemz kaZzdy znich navéazal sfandomem kontakt jako pouhy

konzument.
Zéta

,Mas tam tu genezi, ze zaCnes§ jezdit na cony s tim, Ze jede$ na néjakou konkrétni prednasku, pak
zjistis, ze jsou tam n&jaky lidi, tak pak uz jedes§ na prednasku a za lidma. Pak jezdi$ za lidma a na
prednasky. Pak zacne§ prednaset. A pak uz budes fikat, ze pofadame vlastni cony, vedeme linii na

festivalu a podobné.*

45



Kappa

,Ja méla nastup do fandomu raketovy. Na jaie jsem zacala diskutovat na foru, kde jsem se s téma
lidma seznamila, v 1ét¢€ jsem se s nima setkala na zivo. Druhy rok jsem jela na sviij prvni con, tehdy
jeste jako navstévnik. A dalsi rok uz jsem na svém prvnim conu prednasela a napsala prvni

povidku.*

I v pozici producenta obsahu je vSak mozné ziistat jen tzv. ,,fadovym* fanousSkem.
To, ze fanouSek zacne produkovat svlij obsah nebo aktivné piednéset ¢i piispivat na
webové stranky, jesté nemusi vést k tomu, ze se stane tzv. ,,big name fanem*. Né&ktefi
fanousci si dokonce tuto fazi pouze vyzkouseji a posléze se vrati na predchozi stupeni, kdy

zadny svlij obsah netvofi, nybrz participuji pouze konzumaci.
Eta
»Spousta lidi za¢ne na fan fiction a pak se pfesune na vlastni svéty. Ja taky, 1 kdyZ ja zatim nebyla

schopna napsat knihu. Ono je to hrozn¢ obtizna véc to vysedét.*

V ramci fandomu se také mizeme setkat s fanousky, jejichz produkce se vyvine do
profesiondlni roviny a stane se alespon Caste¢né jejich zdrojem obzivy. Takovi producenti
v ramci ¢eského fandomu ziistdvaji nadéle fanousky, piestoze by se dalo fici, Ze se kolem
nich shromazdil jejich vlastni fandom. Tyto osobnosti poté ve fandomu ziskavaji jisty vliv

z hlediska uréovani trendu.
Beta

»J4, kdyZ jsem se pfipojila k fanousSkovské komunité, (...) vlastné jsem jen Cetla povidky na
internetu a komunikovala na fanouskovskych strankach, (...) kde se vytvofila komunita lidi, ktefi
zacali psat povidky. (...) Vytridila se tam skupina lidi, ktefi, a to je zajimavy, zacali psat povidky a
dokonce knizky, které vychazeji. Zacali na fan fikci a zndm minimalné Ctyfi znich, kterym

regulérné opravdu vysly knizky, jsou v knihkupectvi a normalné se prodavaji.«
Gama

,Pak se to pro mé pozvolna pietvorilo. (...) Zacal jsem pfednaset mnohem vic, takZe jsem uz i ten,
kdo produkuje obsah. Zaroven skrz fandom jsem se dostal k psani fan fikci, pak k psani vlastnich
véci. (...) Nechei Fict, Ze jsem na opacné strané, ale jsem nékdo, kdo vytvotil néco, z ¢eho pak jini

délaji fanouskovstvi.*
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Epsilon

,»lak samoziejmé téch spisovatell nam tady pro PragoFFestu béha spousta. (...) VétSina z nas
skon¢i u toho, Ze napise n€jakou povidku. VEtSina z nas se o to asi nékdy pokusila, (...) spousta

z nas to ale tak daleko nedotahne.*

4.1.3 Vyznam fanouskovstvi pro jedince

Ve chvili, kdy respondenti byli pozadani, aby se pokusili vyjadfit, co pro né fanouskovstvi
znamend, mnozi z nich si pomahali pfirovnanim ¢lenstvi ve fandomu ke ¢lenstvi v jinych,
vice béznych zajmovych skupinich a pfirovnanim fanouskovstvi k jinym konickim jako
naptiklad rybafstvi, fotbalu ¢i modeléfstvi. Operovali s minénim, Ze zatimco lidé mimo
fandom spiSe pochopi Clovéka, ktery si jde po praci ¢i Skole zahrét fotbal ¢i lepi modely,
popiipad¢ si o vikendech vyjede na ryby, uz s menSim pochopenim se setkd dospély
clovek, ktery ve volném case hraje hry, diskutuje o fantastickych piibézich a jejich
postavach, sbira tematické pfedméty a akéni figurky ¢i dokonce vytvaii kostymy, v nichz

se nasledné nechava vidét na verejnosti.

Ve fanouskovstvi a své participaci ve fandomu respondenti spatfovali vyznamnou
soucast jejich zivotl. Fanouskovstvi pro né znamena nejen odreagovani od vSedniho Zivota
a do zna¢né miry unik z reality, ale ve velké mife také impuls, ktery je vede k neustalému
rozvoji dovednosti a seznamovani se s né¢im novym a ktery jim mnohdy chybi v béZném
zivot¢ mimo fandom. K vétSimu pochopeni lze uvést priklad cosplayerd, jez si sami tvofi
své kostymy. Aby svym kostymim dali co nejlepsi vzhled a kvalitu, jsou nuceni
seznamovat se se stdle novymi technologiemi a vyrobnimi postupy, s nimiZ by se ve svych
zivotech mimo fandom nesetkali. Podobné autofi povidek jsou pro co nejvétsi vérohodnost
svych ptibéhti nuceni studovat fakta, kterd nasledné do svych d€l zapracovéavaji. Odménou
za toto Usili jim potom je moznost své dilo pfedvést a ziskat zpétnou vazbu v podobé
kritiky.

Fanouskovstvi je pro respondenty také vyznamnym sociadlnim katalyzatorem, diky
némuZ se seznamuji s novymi lidmi a navazuji nova ptatelstvi. Mnozi fanousci ve fandomu
potkali lidi, ktefi se posléze stali jejich blizkymi ptateli, jimiZ zGstali 1 ve chvili, kdy sami
fandom opustili. Behem pozorovani jsem se setkala také s lidmi, kteti ve fandomu nalezli

svého zivotniho partnera. Tito fanousci nasledné hovofili o tom, ze fanouskovstvi pro né
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ma hluboky osobni vyznam, jelikoz kdyby nebyli fanousky, vedli by pravdépodobn¢ velmi

odlisny zivot. Fanouskovstvi je pro n¢ vyznamnou soucasti jejich identity.

Zejména starsi respondenti reflektujici své pocatky ve fandomu také ptipoustéli, ze
fanouskovstvi chapali jako jistou formu rebelstvi vii¢i vétsinové spole¢nosti. Cim vice se
setkavali se spoleCenskym stigmatem, tim vice svou pfisluSnost k fandomu davali najevo,
aby tim demonstrovali svou odliSnost. Ac¢koli tento postoj mezi fanousky, zejména témi
mladSimi, nadale pietrvava, diky tomu, Ze fantastika vstupuje do SirSiho povédomi

vetejnosti, postupné ztraci na vyznamu.

4.1.4 Reflexe fandomu a jeho vyvoje

Nézor na to, co je pro n¢ho fandom, si fanousek vytvofii az ve chvili, kdy si odpovi na
otazku, koho vlastn¢ povazuje za fanouska. Tato definice se u jednotlivych respondentt
ponékud lisila. Nékteti respondenti povazovali za fanouska ucastnika conti, coz je definice,
jak bylo popsano v teoretické ¢asti, ptili§ Uzkd. Jini pfi definovéni toho, kdo je pro né
fanouSkem, zdlraznovali vlastnosti jako tvofivost, hravost a schopnost dopodrobna
nakladat s textem a nadale jej pfetvaret a rozvijet. Zde je mozné pozorovat podobnost
s Jenkinsovym modelem textového pytlactvi. Nejblize k definici fanouska jako cloveka
majicitho v oblibé urcity obsah, jenZ svou oblibu aktivné prezentuje, se poté piiblizili ti
respondenti, ktefi krom vySe uvedenych vlastnosti hovofili také o tom, Ze fanousek je pro
né kazdy, kdo se ke svému oblibenému textu hlasi a svou zalibu v ném sdili s okolim byt
jen ve form&é modnich doplikd. Tato vefejna prezentace textu se muze stat i jakymsi
poznavacim znamenim pro jiné fanousky, Ze se setkali s n€kym, s kym je moZné navazat

kontakt na téma jejich oblibeného dila.

Pro respondenty je také dillezité, aby clovek, jehoZz by nazvali fanouskem, mél o
daném obsahu urcit¢ védomosti, které¢ n¢kdo, kdo je pouhym konzumentem, postrada.
Fanousek je ochoten zajimat se o dany obsah vice do hloubky. V tomto aspektu se velice
pfiblizujeme kategorii popisujici vztah fanouskd k vétSinové spolecnosti. Jednim
z hlavnich znakt, ktery fanousky od vetejnosti odliSuje, je pravé znalost textu, citova

vazba k nému a ochota o ném diskutovat.
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Alfa

,»A to bych fekl, Ze je to fanouskovstvi, Ze mé to zajima, ze tomu tieba do jisté miry rozumim, ze

jsem ochoten o tom mluvit, Ze jsem ochoten to néjakym zpisobem prezentovat, ze to mam rad.*
Eta
»Fandom je, teda asponi v Cechach, méné konzumni a vice tvotivy.*

»Ale musim fict, ¢ my Cesi jsme dost unikatni v tom, e naSe cony jsou zalozeny na tom, co
fanousci délaji. Nase cony vypadaji tak, ze lidi pfijdou a bavi se. Zahrani¢ni cony, na kterych jsem
byla, vypadaji tak, Zze lidi pfijedou a nechaji se bavit. To je dost velky rozdil. U nas ti fanousci
délaji ten program sami.

Iota

,Ja myslim, ze kdyz se nékomu néco libi, vénuje tomu trosku ¢asu, miize i malo, mize tifeba byt
fanousek jenom tim, Ze si kupuje urCité knizky a Cte si je, ma je rad, tak to si myslim, ze je taky
fanousek.

Definice toho, co je fandom, podle respondentii vychazi pravé z jejich definice
toho, kdo je fanousek. O fandomu hovofi jako o spolecenstvi fanouski, tedy lidi, s nimiz
mohou probirat spole¢né téma a s nimiZ mohou sdilet svilij zdjem ve fantastice. Fandom
jako spolecenstvi je pro né dulezité ve smyslu toho, Ze je pro né mistem, kde se nemusi

obavat dat své fanouskovstvi najevo, jelikoZ by je stavélo na okraj spolecnosti.

Jako velmi podstatnou vlastnost fandomu respondenti uvadé€li jeho otevienost. Pro
vstup do fandomu neni zapotiebi Zadnych pfijimacich rituald, ¢lovék do né& vstupuje
piirozené ve chvili, kdy pfijde do kontaktu s ostatnimi fanousky. Aby vSak byl zdarné
pfijimén, je tfeba, aby novy Clen fandomu vykazoval dal§i velmi podstatny rys, ktery

respondenti uvadeli, a tim je tolerance a schopnost pfijmout ndzor druhych.

Fandom je misto, kam fanousci pfichazeji za sdilenim svého z&jmu, pfichazeji sem
diskutovat, pfichazeji sem hovofit o svych ndzorech na dilo a ptichazeji sem porovnat sviij
nazor s jinymi fanousky. Ve fandomu se zpravidla netesi, kym je Clov€ék ve vnéjSim svéte,
¢im se zivi, jaké ma vzdélani, jakd je jeho sexudlni orientace, jaké jsou jeho politické
nazory. Nelze pochopitelné fici, ze by si tyto informace nikdo s nikym nesdéloval, to by
byla mylna uvaha, ale pro zivot ve fandomu, pro to, zda bude ¢lovek ostatnimi fanousky
pfijiman ¢i ne, nemaji zadny podstatny vliv. Fanouska, jenz chce ve fandomu sdilet své

nadSeni pro fantastiku, zpravidla tyto druhotné informace nezajimaji, avSak stejnou miru
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tolerance tento fanousek ocekava i od ostatnich ¢lenti fandomu. Ten, kdo toto pravidlo

reciprocity porusi a projevuje se netolerantné, se ve své podstaté sam z fandomu vyclenuje.
Z¢éta

»Fanousci jako takovi, ta banda, citi néjakou soundlezitost. (...) Zazil jsem asi dvakrat, ze tam
nekdo zacal fesit, co je zac, ze ma dve vysoké Skoly a tak. Ten ¢lovek, aniz by se o to nékdo snazil,
se automaticky vyclenil ze spolecnosti. VSichni se s nim pfestali bavit, protoze tam tyhle véci nikdo
nefesi.*

Eta

,»Jsou to ohromné tolerantni lidi. Midzes byt, ¢cimkoli chce$ a kazdymu je to jedno, naopak té jesté
podpoii.*

Epsilon

»Pokud nékdo neni ochoten piijit s tim, Ze mé nebude obracet na svoji viru zuby nehty, tak ja se

s nim odmitam bavit.

V souvislosti s vyvojem fandomu jako spolecenstvi respondenti nepozorovali pfilis
razantni zmény ve zkoumaném obdobi, tedy mezi lety 2007 az 2017. Nejvétsimi mezniky
pro obdobi, mezi nimiZ pozorovali velké zmény, byly rok 1989 a rok 2000. To znamena,
ze by se dle jejich vypovédi dal vyvoj fandomu rozde€lit na obdobi pied rokem 1989,
obdobi 90. let a dobu po roce 2000. Tato obdobi a zmény, které se v nich udaly, uz byly

popsany v kapitole o historii fandomu, a tak se jim v této ¢asti jiz nebudu vénovat.

To, co ovlivnilo fandom ve zkoumaném obdobi, byl podle respondentli rozvoj
technologii, z nichZ jako nejvyznamnéjsi jmenovali rozvoj sit¢ internet. Zpisob, jakym
technologie ovlivnily fandom, popisi ve druhé c¢asti v kapitole o vztahu fanouski
k technologiim. Zde se budu vénovat dusledkiim, jez toto plisobeni technologii na fandom

pro spolecenstvi pfinasi.

Respondenti ve svych vypovédich poukazovali na to, Zze clenové fandomu
pochopitelné starnou. Ti, kteti do fandomu vstoupili jako nactileti studenti, dnes jiz chodi
do zaméstnani a zakladaji rodiny. N¢ekteii z téchto starSich fanouskd fandom z uvedenych
divodl Gplné opoustéji €1 miru své aktivity v ném vyrazné omezuji. PrestoZe nelze tvrdit,
ze by tento ubytek starSich fanli nebyl nahrazen ptichodem novych, mladSich fanouskd, je

tieba vzit ivahu miru aktivity této nové generace.

Respondenti poukazuji na to, ze mladi fanousci uz mnohdy nejevi zéjem o podileni
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se na tvorbé obsahu. Nemohu pochopiteln¢ nové fanousky generalizovat a tvrdit, ze nikdo
z mladsi generace nehodla byt aktivni, avSak podle vypovédi dotazovanych fanouskl a na
zéklad€ pozorovani Ize ptipustit, Ze mnozstvi aktivnich mladych fanouska neni dostatecné
velké na to, aby nahradilo ubytek tzv. ,,staré gardy*. A ackoli do fandomu mladi fanousci
pfichazeji, mnohdy setrvavaji v pozici konzumenti nejevicich zajem o podileni se na
fandomovych aktivitdich. Nadseni téchto novych fanouskd neni dostate¢né hluboké, nybrz
pouze povrchni. Casto je pro né fanouskovstvi jen médni zéaleZitosti, ktera je brzy opusti.
Pokud ve fandomu setrvaji, jejich z4jem je roztiistény mezi velké mnozstvi témat, z nichz

ani pro jedno nemaji dostatecny zapal na to, aby se mu hloub¢ji vénovali.
Eta
»Dneska je strasné jednoduchy byt ne fanouskem, ale konzumentem néjakého fenoménu.*

,Stargate byla stra§né silna linie, stra§né silny fenomén v Cechach, ale protoZe je zcela normalni,
ze nikdo nevydrzi dé€lat organizatora néjakého programu dlouho, tak potom, co stara garda odesla,

tak to nikdo potadné po nich nevzal. A dneska byvala nejsiln€jsi linie je jenom malokdy vidét.*
Théta

,»A hlavné zmény vidim v tom, (...) Ze dfiv se lidi sdruzovali do part a mlady lidi ptibyvali do toho
fandomu. A dneska party skoro nejsou. Jsou ty stary, ale novy nevnimam, ze by piichazely. Jsou to
spis jednotlivci. Ten jejich zajem neni tak hluboky, je povrchni. Ted’ mé to bavi, ted’ pojedu na con,
ale za chvili mé to nebavi, tak na dalsi uz nejedu. Téch mladych lidi, kteti ptichazeji, je hodné malo

a nesta¢i nahrazovat tbytek téch starSich.*
I6ta

» Co mi pfijde, ze je velky rozdil, ze ted’ ty novy serialy, i kdyz jsou tfeba dobry a chvili maji
néjaké fanousky, tak ti fanousci skoro nic nedélaji. Nemaji takovou chut’ néco vytvafet sami pro
sebe a pro ostatni. Jenom prosté konzumuji, jenom se divaji, jenom Ctou, ale Ze by néco délali, to

ani moc ne. A jakmile ten serial skonci, tak to okamzité umfe.*

Zmény ve zkoumaném obdobi bychom tak mohli nalézt v tom, Ze zatimco kolem
roku 2007 stale vznikaly nové cony, z nichZ lze zminit naptiklad Scon, ktery byl poprvé
pofadan v roce 2005'%°, v sou¢asné dobé, jak respondenti uvadsji, cony spise zanikaji. Jako
jeden zmoznych divodi vidi respondenti skutecnost, Ze organizatofi zaniklych cont
opustili fandom, aniZ by se nasel nékdo, kdo by se organizace ujal misto nich. Lze zde tedy

identifikovat trend posunu fandomu od aktivni participace smérem ke konzumaci.

120 Scon [online] CZ Kontinuum, 25.11.2010 [cit. 08.04.2018]. Dostupné z: www.scon.cz
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4.2 Vztah fandomu k vnéjSimu svétu

Zatimco v pfedchozi Casti jsem se vénovala kategoriim zahrnujicim jevy spojené s osobou
respondenta a s jeho vztahem k fandomu, v této podkapitole rozeberu kategorie, které vice
nez vztah fanouSka k fandomu popisuji vztah fandomu k okolnimu svétu. Bylo by vSak
mylné domnivat se, ze mezi obéma skupinami kategorii neexistuje pevné propojeni. Jiz
v predchozi ¢asti jsme vidé€li, ze popis jedné kategorie by presahoval do tématu, jemuz se
budu vénovat v této podkapitole. Je dilezité si uvédomit, ze sebeidentifikace jedince a jeho
reflexe fandomu uzce ovliviiuje fanouskiiv postoj nejen vici jinym fanouskiim, ale také
vici okolnimu svétu. Toto propojeni vSak neni jednostranné, vazba funguje obéma sméry,
a tak vztah fanouska k okolnimu svétu ovliviiuje i jeho sebeidentifikaci v ramci skupiny a
jeho pohled na skupinu samotnou. A jelikoz, jak jsme si jiz vysvétlili, je fandom nikoli
samostatnou entitou, nybrz spolecenstvim jednotlivei, to, jak jednotlivi fanouSci vnimaji

sami sebe, nasledn¢ ovlivituje podobu celého fandomu.

4.2.1 Obsahové¢ trendy konzumované fandomem

Jednim z jevi, jeZ postupem Casu zaznamenavaji nejveétsi zmeény, jsou pravé trendy, které
jsou ve fandomu aktudlni a nejvice konzumované. Fanousci pfichazeji do fandomu za
ur¢itym tématem, které v nich probudilo zajem o fantastiku. Toto téma je do zna¢né miry
zavislé na tom, co je v dané dobé popularni. Star§i z respondentti se poprvé seznamili
s fantastikou pfes literarni klasickou sci-fi, s niz pfisSli do styku v dob& svého détstvi ¢i
ran¢ho mladi. Ti fanousci, ktefi se seznamili s Zanrem v devadesatych letech, uvedli jako
témata, za nimiZ do fandomu pfisli, Star Trek a Hvézdné vélky. Fanousci pfichozi do
fandomu po roce 2000 hovoftili o mladsich dilech, mezi nimiZ dominuje knizni série Harry
Potter, serial Hvézdna bréna a nemaly podil na pfichodu novych fanouskt ma také filmova
trilogie Pan prsteni, diky niz se do pové€domi Sirokého okruhu fanouski dostala i jeji
knizni pfedloha.

Hovotila jsem také o tom, ze béhem ptlisobeni fanouski ve fandomu se jejich zajem
rozSifuje o dalsi dila a dalsi zanry. Informatofti ptipustili, Ze za dobu, po kterou jsou Cleny
fandomu, prosli nékolika ,,podfandomy* a oblibili si dal$i témata. Zaroven vSak upozornili,

Ze ono puvodni téma maji stale radi a stale se k nému vraci.
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Kappa
»ordcovky samoziejmé zlUstavaji. (...) Neni v lidskych silach vidét vSechny seridly. Neni
v lidskych silach znat vSechny komiksy, znat vSechny anime. (...) TakZze ja se snazim néjaky novy
trendy sledovat, nebo o nich aspon védét.*
Eta
»Je malo lidi, ktefi jsou zaméfeni na jednu konkrétni linii celou dobu, ale jsou tady linie, které
vydrzi celou tu dobu a vzdycky si pfitdhnou nové lidi. A pak ti novi lidé je opusti a pak se k nim
zase vrati.*

Jednou ze zmén mezi lety 2007 a 2017 je mnoZstvi dostupného obsahu. Ackoli jiz
v roce 2007 méli fanousci na vybér z Sirokého spektra témat, ktera do ¢eského fandomu
pronikala mnohdy diky jejich sdileni na internetu, toto se jest¢ vice rozsifuje s pfichodem
novych médii, z nichZ jako tuzemsky piiklad 1ze uvést televizni kanal Prima Cool, jenz
zacal vysilat vroce 2009 a skladbou programu se zaméfil pravé na témata populdrni

v ’ 121
v Ceském fandomu

. Podobn¢ v roce 2008 spustilo komiksové vydavatelstvi Marvel sviij
projekt Marvel Cinematic Universe, vramci néhoz jsou nataeny filmy o jeho
nejslavnéj$ich komiksovych hrdinech'?, coz se ve fandomu projevilo zvySenym z4jmem o
komiksy. Za vyznamny meznik pro dostupnost obsahu pak lze povazovat rok 2016, kdy se
stala celosvétové dostupnou internetova sluzba Netflix'**, diky niz fanousci ziskali p¥istup

nejen k nejnovejsim diltim, ale také ke starSim klasikdm.

Velky vybér obsahu je vSak ne vzdy ve fandomu hodnocen kladné. Respondenti ve
svych vypovédich upozoriiovali na to, Ze pozornost se stale vice tfisti mezi nejriznéjsi
témata, coz vede k tomu, Ze ackoli vznikaji dila kvalitni, nedostane se jim takového zajmu,
jakého se dostavalo diiveéjSim klasikam. Fanousci se soustiedi spiS na kvantitu, snazi se co
nejvice zorientovat v nabizenych textech, pfi¢emz se u nich zddny nezapiSe tak hluboko,
aby se stal jejich srde¢ni zéalezitosti. Toto se poté odrazi na programech cont. Za piiklad si
vezméme Festival fantazie, jehoz program je sloZzen z mnozstvi jednotlivych tematickych
linii. Ve sledovaném obdobi piibyly pouze dvé vyrazné linie poradané nékolik let po sobé
vénované jednomu tématu a to linie vénovand serialu Hra o triny s nazvem ThroneCon a

linie o animovaném serialu Mlj maly pony nesouci nazev PoniCon. Ostatnim tématim,

21 iPrima [online] FTV Prima, 19.05.2016 [cit. 9.4.2018]. Dostupné z: https://www.iprima.cz/o-

spolecnosti/prima-cool

22 Marvel [online] Marvel, 2018 [cit. 9.4.2018]. Dostupné z: https://marvel.com/movies/all
12 Netflix Media Center [online] Netflix, Inc., 2018 [cit. 9.4.2018]. Dostupné z:
https://media.netflix.com/en/about-netflix
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pfestoze se jednd o témata kvalitni, se dostane pozornosti pouze v podobé nékolika

pfednééek124.

PovSimnéme si souvislosti mezi nedostatkem novych programovych linii a skepsi
starSich fanouskt viici aktivité¢ nové nastupujici generace fanouskii. Respondenti hovofili o
tom, ze fandom urcitého fenoménu muize ptrezit pouze ve chvili, kdy ve fandomu existuje
skupina fanouskd, kterd bude ochotna zdjem ostatnich udrzovat a na fenomén upozoriovat
a to 1 ve chvili, kdy fenomén jako takovy je jiz zakonceny. Takto se dafi udrzovat
v poptedi zdjmu po mnoho let nejsilnéjsi témata, jakymi jsou Hvézdné valky, Star Trek,
Harry Potter, Pan prstent a britské serialy Doctor Who a Cerveny trpaslik. Oproti tomu
diivejsi velmi silné téma, serial Hvézdna brana, ac se stale fadi mezi oblibené fenomény,

po svém ukonceni postupné ztraci na vyznamu.
Théta

,Urcité jsou Star Wars, logicky, Harry Potter, Stargate. Ke kazdymu je dtvod, pro¢ to drzi. Star
Wars, protoze je to podporovany téma firmama. (...) Harry Potter, protoZze ti fanousci jsou jedni
z mala aktivnich a sami pro sebe a pro ostatni jsou neuvétitelné pracoviti a délaji zajimavé véci.
(...) Pak je Stargate. To bylo hodné podminény tim, Ze to $lo v televizi opakovang. (...) Star Trek,

jasng, to je dlouholety fenomén.*

’

Eta

»1Teba Star Trek, Star Wars vydrzely prakticky deset let bez nového filmu. Harry Potter, ktery
vydrzel deset let bez nového filmu. Ale neni to ani tak tim fenoménem, ale t€émi lidmi, ktefi se
vénuji tomu fenoménu a ktefi né€jakym zplsobem udrzi pozornost t€ch konzumentd, protoze se

potad néco dgje.”

4.2.2 Vliv technologii na fandom

Hovoftime-li o vlivu technologii na fandom, je tfeba upiesnit, ze mam na mysli technologie
komunikacni a informacni. Pfestoze rozvoj dalSich technologii fandom ovliviiuje takeé,
napiiklad vyvoj novych materiali zasadn€ usnadiiuje cosplayeriim vyrobu kostymi, jejich
vyzkum lezi mimo naSe téma. Oproti tomu rozvoj informacnich a komunikacnich
technologii s sebou nese zaroven rozvoj novych médii, kterd ovliviiuji fandom ve dvou

hlavnich rovinach. Prvni z nich je zptisob komunikace fanouski a kanaly, skrze néz se tato

124 4mber [online]. SFK Avalcon o.s., 2018 [cit. 10.4.2018]. Dostupné z:
amber.festivalfantazie.cz/porady.php?change action=ff
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komunikace dé€je, druhym poté obsah, jeho dostupnost a jeho konzumace.

Jak uz jsem popsala v prechozi podkapitole, rozvoj novych médii, zejména
internetu, piinesl vétsi dostupnost a vétsi mnozstvi nového obsahu. Nejedna se vSak pouze
o nova témata ke konzumaci, toto se tyka také dostupnosti a mnozstvi informaci. V dob¢,
kdy maji fanousci takika nepfetrzity pfistup na internet, je snadné vyhledat jakoukoli
informaci, kterd je zrovna zajima. Respondenti v rozhovorech popisovali dopad, jaky ma
tento nepietrzity piistup k informacim na tvorbu programu pro ostatni fanousky. Zatimco
v minulosti se fada fanouskl zucastiiovala conti mimo jiné i proto, aby ziskala o svém
oblibeném fenoménu nové informace, dnes jiz tato potifeba opadd pravé proto, ze si
informace kdykoli mohou sami vyhledat. Program conl je vSak stile zavisly na
pfednaskach, které si fanousci pro sebe navzajem ptipravuji. Narok na tyto prednaSky se
vSak postupné zvySuje. Jiz nestaci pouze predat informace, jelikoz je pravdépodobné, ze
prednésejici nebude svym posluchacim fikat nic nového. Dulezitd je dnes forma, jakou
prednasejici sdéleni predava. Prednaska je v soucasné dobé néco, co ma posluchace
pfedev§im pobavit. Je zapotiebi ji udélat interaktivni, pfidat do ni mnozstvi obrazového
materidlu ¢i videi. Je nutné, aby sdéleni obsahovalo mimo dat i pfidanou hodnotu ve formé
zabavy. Pfednésejici se z informatora méni v bavice. Kvalitni ptfednasSejici neni ten, kdo
dovede predat hodnotna data, nybrz ten, kdo dovede dostatecné vyuzit nové technologické

mozZnosti a své posluchace pobavi.
Alfa

»KdyZ se podivam na svoje vlastni pfednasky, tak kdyby nebyl internet, tak polovina mych
pfednasek je uplné osekana. Videa, obrazky. Bez internetu by polovina mych prednasek nebyla.
(...) A myslim, Ze i spousta téch lidi, co na tu pfednasSku nebo besedu pfijdou, tak jim internet
umoziuje mit vic informaci, se kteryma na tu pfednasku pfichazeji. (...) Lidi si to hodné
uvédomuji. Pokud bych jenom okopiroval informace z internetu, tak mi lidi feknou: ,Ale to uz

ptece davno vime*.“
Iota

»Zmenily se tfeba prednasky. Driv to byly diskuze, lidi pfednéseli z kusu papiru, ani nepotiebovali
projektor. Ted’ na kazdou prednasku mas projektor, skoro v kazdy prednaSce mas videa nebo mas
pfednasky jenom z videi. Myslim, Ze ta multimedializace se v tom hodné projevila.*

Interaktivita je pro mladé fanousky dulezitd nejen pfi pfenosu informaci, nybrz i pfi

konzumaci obsahu. Respondenti poukazali na to, Ze v soucCasné dobé se konzumace
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posunuje od literarni fantastiky ptes filmy a seridly smérem k videim a hram. Ackoli nelze
fici, Ze by mladi fanousci literarni fantastiku zavrhovali, konzumace obsahu seridlového,
filmového a herniho nabyvé stale vétsiho vyznamu. Setkat se mizeme 1 se situacemi, kdy
se fanouSci seznami s literarni fantastikou skrze jeji filmovou ¢i herni adaptaci, jak tomu
muiZze byt napiiklad u dila J. R. R. Tolkiena, s jehoz dily Pan prstenti'* a Hobit'?’, se mnozi
dnesni fanousci setkali pravé diky filmovym adaptacim, ¢i Andrzeje Sapkowského, autora
povidkové a romanové sagy ZaklinaC, které se staly inspiraci pro celosvétoveé uspéSnou
herni sérii Zaklina&'?’". Podobnou genezi miizeme pozorovat také u knizni sagy Pisefi ledu
a ohné od amerického spisovatele George R. R. Martina'*®, ktera se dostala do popiedi

zajmu fanouska diky serialu televizni stanice HBO Hra o triny'*’.

Zéta

,,Mas tam ten posun toho fandomu od toho literdrniho k tomu filmovému nebo hernimu. (...) Kdyz
si vezme§ dne$ni cony, jezdi tam spis herci. Na prvnim Euroconu v roce 2002 v Chotébofti byl jako

host Martin. Dneska diky seridlu hvézda, tehdy ho nikdo neznal.*

Vyvoj novych médii a s nim spojeny rozvoj socidlnich siti zasadné ovliviiuje
zptisob komunikace fanouski a vybér komunika¢nich kanald, které vyuzivaji. Jesté v roce
2007 se fanousSci sdruZzovali kolem tematicky zaméfenych internetovych for, kde mezi
sebou diskutovali, sdileli své nazory, zazitky ¢i fan fikce. Komunity, jeZ se kolem téchto
for utvarely, se nasledné schéazely i1 pifi osobnich setkadnich, ¢imZ se utvafela pevna
uskupeni zameéfend na jednotlivé obsahové fenomény. S rozvojem komunikaénich
prostiedkti, jakymi jsou zejména programy ICQ a Skype, se vSak tyto komunity zacaly
postupné tiistit. Postupem casu fanousci opustili 1 tyto komunikacni kanély a pfesunuli se

na socialni sit€, mezi nimiz dominuji Facebook, Twitter a v souc¢asné dob¢ také Instagram.
Gama

,Kazdy fandom m¢l vlastni fora, (...) no a potom pfisla socidlni média. Bylo to pozvolné, ale

piechazelo se na ta socialni média. A ted’ ta socialni média nahrazuji spoustu jinych véci a pro lidi

125 IMDB.com [online] Seattle : IMDB.com, Inc., 2009 [cit. 15.4.2018]. Dostupné z:
www.imdb.com/title/tt0120737

126 IMDB.com [online] Seattle : IMDB.com, Inc., 2009 [cit. 15.4.2018]. Dostupné z:
www.imdb.com/title/tt0903624

'*" The Witcher [online] CD Projekt S.A., 2018 [cit. 15.4.2018]. Dostupné z: thewitcher.com
'8 George R. R. Martin [online] George R. R. Martin, 2018 [cit. 15.4.2018]. Dostupné z:
www.georgerrmartin.com/book-category/cat=song-of-ice-and-fire

12 Game of Thrones [online] Home Box Office, Inc., 2018 [cit. 15.4.2018]. Dostupné z:
https://www.hbo.com/game-of-thrones
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je nepohodlné chodit na to férum, protoze ta socidlni média jim zapipaji v mobilu a hned jim
vysko¢i zprava.*

Eta

»Myslim, ze jakykoli zptisob komunikace, ktery se objevi na internetu, tak se to tam ¢asem pielije.
Byla fora, byly chaty, z chatti ICQ a zacalo se to rozsypavat na mensi skupiny, pak zpatky ptes

Skype na Facebook, kde se to zase zacina spojovat, ale momentéalné je problém v pfesyceni. Je

ptilis moznosti a je velice obtizné najit ty, které ¢lovéku sednou.*

Ackoli respondenti pfipustili, Ze komunikace se diky novym prostiedkiim
usnadnila, jelikoz diky sociadlnim sitim mohou byt fanousci neustdle v kontaktu a pruzné
reagovat na nova témata, uvédomuji si zaroven i negativni dopady komunikace na
socialnich sitich. Pfipoustéji sice, ze socidlni sité roztfisténou komunitu fanouskd opét
postupné stmeluji, avSak dodévaji, ze tyto zdroven zplsobuji jisté vzajemné odcizeni.
Fanousci spolu sice denné komunikuji a vyménuji si zpravy, ale jiz se neschdzeji tak Casto
jako v minulosti. Zatimco tzv. ,,na siti* spolu vedou zivé debaty, v osobni komunikaci jsou

zdrzenlivi a tdpou nad tématy k hovoru.

Epsilon

vvvvvvv

to nase nadSeni, na druhou stranu se zase setkavam s lidma, ktefi jsou netolerantni a odmitaji
pfijmout nazory druhych. (...) U téch digitalnich médii je t€zky se od tohohle distancovat, protoze
tteba na Facebooku to bude vyskakovat, i kdyz si ¢lovek vypne upozornéni. Tady kdyZz se s nékym

pohadam, oto¢im se, odejdu na druhou stranu budovy a uz se s tim ¢lovékem nemusim vidét.*
Zéta
,DIiv se ta parta byla schopna sejit v hospodé a pokecat, dneska se vSechno fes$i po netu namisto
toho, abychom se potkali u toho piva. (...) Online si pokecaji, ale ve chvili, kdy je to live, tak maji
problém komunikovat.*
Eta
,Ja bych fekla, ze socidlni sit€¢ umoznily lip propagovat akce, na druhou stranu se na socidlnich
sitich najde vic humusu. (...) Z oka do oka lidi na sebe nejsou tak hnusni.*

Rozvoj novych médii a socidlnich siti respondenti v obecné rovin€ povazuji spise
za ptinos praveé diky zvySeni dostupnosti obsahu, snazsi propagaci jimi poiradanych akci a

usnadnéni komunikace, uvédomuyji si vSak i1 negativa tohoto technologického rozvoje, ktera
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spocivaji zejména v zahlcenosti obsahem, kdy hovoti o tom, ze se klade duraz spiSe na
kvantitu a nikoli na kvalitu. V ramci internetové komunikace to vede k tomu, ze jeji
ucastnici nevénuji mnoho pozornosti obsahu svych sdéleni, ktera na internet umisttuji.
V ramci konzumace obsahovych trendu je pak fanousek nucen peclivé zvazovat, jak nalozi
se svym Casem. Je zapotfebi mnohem vice si z obsahu vybirat, pfiCemz vybér muze
spocivat Cisté¢ v zdjmu a vkusu fanouskl, ¢i miize byt ovlivnén komunitou, v niz se
fanousci pohybuji, kdy se jednotlivec snazi vyrovnat ostatnim ¢lentim komunity a poznat

co nejvice témat, aby nepiisobil jako tzv. ,,noob*.
Zéta

,»Média mizou byt pfinos, ale chce to brat taky trosku s rozumem. Kdyz se podivas kolem sebe, tak

nektefi hltaji, sezerou Upln¢ vSechno a pak se jim to mezi sebou plete.*

4.2.3 Vzajemné vztahy mezi fanousky

Vztahy mezi fanousky do zna¢né miry souvisi pravé s konzumaci jednotlivych
tematickych trendi a komunikaci fanouskll na internetu, jelikoZ pfedmétem sportt mezi
fanousky jsou pravé rozdilné ptistupy k tematickym trendiim a jejich vymezovani se vuci
sob¢ navzajem se projevuje pievazné v internetové komunikaci. Jak jsme mohli vidét
v citacich v pfedchozi podkapitole, fanousci se proti sobé vyrazné vymezuji na socialnich

sitich, avSak v osobni komunikaci zdsadni neshody nepozorujeme.

Mezi Ceskymi fanousky chybi i1 vzdjemnd rivalita mezi fandomy jednotlivych
franSiz, coZ je oblibenym tématem zahrani¢ni satiry, jak ukazuje jiZ zminény film Fanboys,
kde se fanouSci Hvézdnych valek pusti do stfetu s fanousky Star Treku. Do zna¢né miry je
to zplisobené tim, ze Cesky fandom neni tematicky vyhranény a fada jeho Clend, i1 pfestoze
ma své oblibené téma, které¢ho si ceni vice neZz ostatnich, je v feCi fanouskl tzv.
»~multifandomova®. Dulezitym faktem je také to, ze Cesky fandom oproti zahrani¢nim
nema tolik ¢lend. Lidé se Casto potkadvaji na akcich a fada z nich se prateli, takze jakékoli
projevy rivality z hlediska konzumovaného zanru ¢i dila jsou spiSe zalezitosti ptatelského

Skadleni minéného s nadsazkou.
Théta

,DI1v to bylo: ,Ja jsem starwarsak. Kdo je vic?‘ Ja jsem trekkie. Kdo je vic?‘ Je to takovy Skadleni.

Dneska se ty lidi $kadli uz jenom pro zabavu, protoze se tolik let potkavaji, jsou to kamaradi. Diiv
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to mélo n¢jaky bojovy nadech, dneska uz ne.*

Ve vypovédich jednotlivych informatori jsem vSak mohla vypozorovat, ZzZe
v ¢eském fandomu se uplatiiuje podobny trend, o jakém hovoii Stanfill a Yodovich, tedy
vymezovani se vici obsesivnim podivintim, ktefi jsou v ocich fanousku pfi¢inou existence
stereotypniho pohledu vétsinové vetejnosti na fandom. Z hlediska ¢eského fandomu jsou
do této skupiny zahrnovani fanousci netolerantni, kteti nejsou otevieni diskuzi a ndzoriim
ostatnich, jelikoz, jak jsme mohli vidét vySe, tolerance je vlastnost, jiz Cesti fanousci
povazuji za velmi dulezitou, a také tzv. ,,ponici®, neboli fanousSci animovaného seridlu My
Little Pony, ktefi do urc¢ité miry stavi svou identitu pravé na podivinstvi, jelikoZ se jedna o
dospélé fanousky, ¢asto muze, animovaného serialu, jehoz hlavni cilovou skupinou mezi

-, . ro1M. o~ 1
divaky jsou mala dévéata."’

4.2 4 Reflexe medidlniho obrazu fandomu ze strany fanouska

v

Na otazku, zda se nekdy setkali s reportazi ¢i clankem tykajicim se fandomu v médiich
sttedniho proudu, kazdy z respondenti odpovédél, ze ano. Pti reflexi vlastniho medidlniho
obrazu poté shodné uvadéli, Ze jej vnimaji jako vylepSujici se. Zatimco v minulosti vnimali
medidlni zminky o fandomu jako neobjektivni, povrchni a podléhajici stereotypnimu

pohledu na fandom, v soucasné dob¢ uz ve fanouscich takovy pocit nevyvolavaji.
Théta

»len posun vidim v tom, Ze nds berou vazn€, ze uz jim to neni tak divny. Ono konec konct

vzhledem k tomu, kolik divnosti na svété vznika, najednou my jsme uz ti normalngjsi.*
Iota

»~Pamatuju si ty reportaze kdysi, v t€ch devadesatych letech a potom na zacatku tisicileti. To kazda
reportdz byla takova, ze kdyz to ¢lovek slysel, tak si fekl, ze kdyby ten fandom neznal, tak si bude
myslet, Ze je to soubor tchyld. (...) Ale ted’ si myslim, Ze ty reportaze z posledni doby jsou hodné

korektni.*

%V angloamerickém prostiedi se pro fanousky tohoto fenoménu ujalo oznageni ,,bronies*, coz je slougenina
slov ,,bro* (hovorové osloveni mezi muzi) a ,,ponies* (ponici) odkazujici na fakt, Ze serial ur€eny malym
divkam si ziskal silnou fanouskovskou zakladnu mezi dospélymi muzi typicky mezi 15 a 35 lety. A prave

s ohledem na podobu serialu a jeho cilovou divackou skupinu je na ,,bronies* pohlizeno pon¢kud

s despektem a oCekavanim toho, Ze s muzi oblibujicimi si détsky seridl musi byt néco v neporadku.

Zdroj: GILBERT, Anne. What we talk about when we talk about bronies. Transformative Works and
Cultures [online] Ro¢nik 2015, ¢islo 20. New York: Organization for Transformative Works, 20.6.2015 [cit.
15.4.2018]. ISSN 1941-2258. Dostupné z: https://doi.org/10.3983/twc.2015.0666
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Ve vzijemném vztahu fanouskd a médii 1ze vysledovat dvoji stereotyp. Na jedné
stran¢ fanousci poukazuji na stereotypni pohled médii na fandom, na strané druhé vsak lze
hovofit také o stereotypnim pohledu fanouskti na média. Pti Sirsi reflexi svého medidlniho
obrazu respondenti hovoftili o tom, Ze zobrazovani fandomu v ramci stereotypu chapou,
jelikoz je pro média zajimavéjsi, kdyz mohou fandom ptedstavit svétu jako senzaci.
V ndzoru respondentid se odrdzi vnimani médii jako instituci bazicich po Sokujicich
tématech, jimiz by pfilakaly publikum, pficemz pravé takovym tématem se jim ma stat
fandom fantastiky.

r

Eta

,»Nekteti se opravdu snazi zprostfedkovat tenhle zvlastni fenomén, protoze my jsme vlastné exoti,
béznym divakim. Maji takovy ten piistup Cerstvych oc¢i a to je straSné pekny. Ale vétSinou jsou
lidi, ktefi vyuzivaji toho, Ze je néco hodné vidét a hodi to nékam jako lacinou senzaci.

Pti rozhovorech popisovali fanousci sva setkani s reportéry, ktefi o fandomu nemé¢li
ptiliSné povédomi a jejichZ cilem bylo nato€it Sokujici reportaz ¢i napsat Sokujici ¢lanek,
avsak byli konfrontovani s realitou fandomu jako veskrze poklidného seskupeni fanouski,
které v ramci spole¢nosti neni nijak vystfedni. Jako diivod existence stereotypniho pohledu
médii na fanousky tedy respondenti uvadéli neznalost tvlirct medidlnich zminek o
fandomu, at’ jiZ neznalost zamé&rnou, zpisobenou nezdjmem zastupctt médii o dané téma, ¢i

nezameérnou pramenici z neinformovanosti.
Gama

,Vidim, Ze ti reportéfi jsou jesté ted’ piekvapeni, Ze to neni zdbava pro décka, ze tu sice jsou ti
patnactileti fanousci, ale zaroven je prekvapi, Ze lidi, co jdou na con a nosi tieba kostymy a takové
véci, tak jsou to vysokoskolaci nebo maji vysokoskolsky diplom nebo tfeba uci na vysoké skole. A

to je tfeba na chvili zarazi, ale pak si feknou, pro¢ vlastné ne.*
Kappa

»Na me to ptsobilo dojmem, Ze ti lidi nejenze o tom fandomu nic nevédéli, to chapu, Ze ne kazdy
to musi védet, (...) ale nékdy to na meé plsobilo dojmem, Ze ani ty lidi moc neposlouchali, co jsme
jim fikali.

Diky popkulturnim dilim jako je naptiklad seridl Teorie velkého tfesku se
fanouskovstvi postupné dostava do povédomi vetejnosti, cehoz fanousci vyuzivaji k tomu,

aby tzv. ,,civilistim® ukézali, Ze fanouskovstvi neni vystfedni zdbavou nactiletych, nybrz je
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to konicek vyrazné se neliSici od ostatnich zplisobu traveni volného ¢asu. Tuto osvétu,
ktera se ma stat zpisobem, jak z médii odstranit stereotypni pohled na fanousky, nasledné
provadéji naptiklad skrze dialog s reportéry, jimz se snazi osvétlit, jak zivot ve fandomu

vypada ve skutecnosti.
Zéta

»Zrovna ta Chotébot je dost medialn¢ znama. Hlavné ty kostymy jsou pro televizi zajimavy, (...)
protoze to prodaji. (...) Uz se to pieklopilo i do toho stadia, kdy naptiklad Star Wars délaji
dobrocinné akce v kostymech. To je véc, ktera fandomu hodné pomaha, protoze diky tomu lidi
pochopi, ze tohle jsou lidi, ktefi (...) Zijou ve svym trochu posunutym svété, ale piijedou za téma
déckama, udélaji tu dobrocinnou sbirku a maji na sobé tyhle kostymy, ktery vSichni znaji a se

kteryma se miizou ta décka ztotoznit.*

4.2.5 Vztahy fanouskt s nefanousky

Vztahy fanouskll vi¢i nefanouskim je obtizné generalizovat. Stejné jako v ptipadé
vzajemnych vztahll fanouSkd i zde je tfeba brat v uvahu osobnost jednotlivych c¢lent
fandomu. Ve vétsiné piipadi vsak lze fici, ze vztahy fanouskt a vnéjsi spole¢nosti jsou
zavislé na medidlnim obrazu a jeho nasledné reflexi ze strany fanouskll. Konfrontaci
s vétSinovou spolecnosti fanouSci vyhledavaji v momenté, kdy se sami citi byt

stigmatizovani.
Gama

,»Mam dojem, Ze to tam existuje. (...) Mam dojem, Ze z psychologického hlediska ti fanousci maji
dojem, Ze ted’ se oni musi divat skrz prsty na tu vétS§inovou spolecnost. Jakoby ji to vratit. (...)
Zrovna n¢kteti hardcore fanousci nékterych seridltt nebo filmii maji potiebu se vymezovat vici
jinym.“

Soucasné je vSak tieba pfipustit 1 existenci pocitu jakési nadfazenosti fanouskt nad
nefanousky v souvislosti s fantastickymi dily. FanouSci sami sebe povazuji za znalce
zanru. Oni jsou témi, kdo vi, Ze pfi sledovani filmu z produkce Marvel Studios je tieba
zustat v sale az do konce titulkd, jelikoz po nich nasleduje jesté zaveérecna scéna. Oni jsou
témi, kdo by m¢l fantastickd dila hodnotit a jejichz nazor mé tu spravnou vahu, jelikoz oni

jsou ti, kdo tématu rozumi. Tento postoj se nejvice projevuje v internetovych diskuzich,

.....
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v tvar.
Alfa

»Myslim si, ze néktefi lidi to tak vidi. Kdyz fanousek sedi v kiné a vidi, jak lidi odchézeji, tak se
chyta za hlavu se slovy, ze nemtizou byt opravdovi fanousci, kdyz odchdzeji. (...) U nekterych lidi

to vidim i1 v dalSich ohledech. Ve smyslu, ze ja jsem ten fanousek, tak nékterym vécem rozumim

13

vic.
Delta

,Mam par kamaradd, co stra§né milujou komiksy, protoze vidéli MCU"', ale komiksy nikdy
necetli, a pfitom si mysli, Ze oni jsou ti pravi nerdi. A ja si vzdycky fikam: ,Jo? Vazneé jste?*
Fanousci se také brani tomu, aby byla fantasticka dila a tim padem i jejich fandom
zatazovana do popkultury. Navzdory tomu, ze napiiklad filmové adaptace komiksovych
svllj zanr povazuji za néco, co stoji mimo masovou kulturu, jiz povazuji pfevazné za
konzumni, postradajici hlubsi vztah ke konzumovanym textiim, jaky je typicky pravé pro

fandom.

B! Marvel Cinematic Universe
132 The Numbers [online] Nash Information Services, LLC, 2018 [cit. 15.4.2018] Dostupné z:
https://www.the-numbers.com/movie/budgets
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Zavér

V ivodu vyzkumu jsem si ulozila za cil prozkoumat Cesky fantasy a sci-fi fandom a
zmapovat jeho promény v poslednim desetileti tak, jak je vnimaji samotni fanousci. Za
timto ucelem bylo zkoumano pét hlavnich aspektii urcujicich podobu a vyvoj fandomu.
Témi jsou vlastni reflexe fanouskl nejen fandomu, ale také jich samotnych, jejich vstupu
do fandomu, jejich dalsi cesty fandomem a vyznamu, jaky pro n¢ fanouskovstvi skyta; dale
vztahy fanouskl k vetejnosti a k ostatnim fanousktim; vliv technologii a novych médii na
fandom; trendy v konzumaci texti a vnimani jejich medidlniho obrazu a jejich reakce na
néj. Tyto zkoumané oblasti byly vymezeny na zaklad¢ teoretické citlivosti vypéstované
z vlastni dlouholeté zkusSenosti s fanouskovstvim, na zaklad¢ studia odborné literatury a

v neposledni fad¢ na zaklad¢ dat ziskanych z terénnich rozhovort s fanousky.

Na zaklad¢ analyzy sesbiranych dat je mozné popsat esky fantasy a sci-fi fandom
jako komunitu prochéazejici neustdlou proménou, jejiz podoba je do vysoké miry zavisla
pravé na novych technologiich, jejichz rozvoj je, da se fici, katalyzatorem promeén
fandomu. Diky rozvoji technologii se méni rozsah a dostupnost konzumovanych trendd,
coz méd za nasledek posun fandomu od soustfedéni se na jeden fenomén Kk tzv.
multifanouskovstvi, neboli soustfedéni zajmu mezi vice textd. Ackoli mnozi fanouSci maji
sva oblibend témata, k nimz se radi vraceji, lze pozorovat, Ze zdjem o témata u novych
fanousku je rozmélnény a neni tak hluboky, aby vedl k aktivni ucasti na spolecenském déni
ve fandomu. Kritici zevnitt fandomu upozornuji na to, ze se fandom posouva od aktivni
pfipravy programu k pouhému ucastnéni se, tedy k pouhé konzumaci. Zajem fanousku se
také posouva smérem k interaktivité od literatury a komikst k filmm, serialim a hram, jez

se stavaji hlavnimi druhy konzumovanych obsahii.

Technologie také ovliviiuji kandly, skrze néZ fanousci vedou svoji komunikaci. Od
internetovych for, kde se sdruzovaly skupiny, které se nasledn¢ schazely, se komunikace
pfesunula na socidlni sité. Fanousci jsou spolu sice v t€sném virtudlnim kontaktu, jejich
komunikace se vSak odosobnila a fanousci se neschazeji na mensich setkanich tak Casto
jako v minulosti. O to vice posléze nabyva na vyznamu fakt, Ze fada fanouska se ucastni
fandomovych akci nejen kvili programu, nybrz i kvlili osobnimu setkani s ostatnimi ¢leny

fandomu.

Fanousci reflektuji fandom jako otevienou skupinu lidi, mezi nimiz se citi
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komfortné, nebot’ s nimi mohou volné sdilet svou zalibu ve fantastice a vést s nimi
diskuze. Vlastnosti, jez je pro ¢leny fandomu dle fanouski typicka a je vnimana jako velmi
dillezita, je tolerance. Clenové fandomu ocefiuji, Ze v jejich skuping se lidé neporovnavaji
na zakladé spoleCenského postaveni nebo demografickych znakti, nybrz se soustfedi na
sdileni svého nadSeni pro urcitd fantastickd témata. Odtud poté prameni i jejich reflexe
vyznamu fanouSkovstvi pro n¢ samotné, které je pro né¢ v mnohych piipadech nejen

konickem, ale také vyznamnou soucasti jejich identity a zivotni néplni.

Jednou zvelkych zmén tykajici se fandomu je vnimani vlastniho medidlniho
obrazu ze strany fanouskd. Fanousci jej vnimaji jako vylepsujici se, pfi¢emz ocenuji, ze se
jiz upousti od stereotypniho zobrazeni fanouskl jako téch ,,divnych®. Reportaze a ¢lanky
zminujici fandom maji tendenci byt stale objektivnéjsi, coz ma vliv 1 na vztahy fanouski
s vétSinovou spolecnosti. FanouSci se jiz neciti byt stigmatizovani, a tak opadavaji
tendence vymezovani se fanouskd vuci vefejnosti. Fanousci se sami na sebe snazi
upozornit a vést osvétu prave skrze média o tom, co to fandom je, a ze fanousci se mnohdy

podileji ¢i pfimo sami organizuji spolecensky prospésné aktivity.

Fandom v soucasné dob& jiz neni tak pevné semknutd skupina nebo soubor
ne¢kolika pevné semknutych skupin lidi, ktefi by se pravidelné schazeli a projevovali
organizovanim aktivit. Zatimco nékteti starSi fanouSci fandom opoustéji, do fandomu
pfibyvaji mladi fanousci, z nichZ jen ¢ast ve fandomu setrva delSi dobu a zapoji se do
spolecenského déni. S vylepSujicim se medialnim obrazem a vnimanim fandomu ze strany
vetejnosti se pro mnohé nové piichozi fany stava clenstvi ve fandomu pouhou docasnou
modni zélezitosti. Je tedy na misté uvazovat nad tim, jak poukazuje Sandvoss, zda se

fandom skute¢né neocitl na cesté k tomu, stat se novym mainstreamem.

64



Summary

The goal of this thesis, set up in the introduction, was to explore the Czech fantasy and sci-
fi fandom, and to describe its transformation over the last decade, and how this
transformation is reflected by the fans themselves. In order to achieve this, the five main
aspects determining the image of the fandom and its development were examined.
Specifically, fans’ own reflection not just of the fandom itself but also of the fans
themselves, their entering into the fandom, their journey through the fandom, and the
meaning of their fanship for themselves. Furthermore, their relations towards each other
and towards the non-fans, the impact of the technologies and the new media on the
fandom, trends in texts consumption, the fans’ reflection of their own media image and the

way the fans themselves react on it, were also examined.

Based on the analysis of collected data, it is possible to describe Czech fantasy and
sci-fi fandom as a community to some extent dependent on the new technologies, as theirs
development may be seen a catalyst for the fandom transformations. Thanks to the
development of the technologies the content of the consumed trends and their accessibility
is changing, which subsequently leads to fandom moving from focusing on a single
phenomenon towards the so called “multifanship”, i.e. splitting of the fans’ interest

between several texts.

The inside of the fandom critics point out that fandom loses its focus on proactive
contribution to the preparation of the program and is heading towards simple observation
and eventually towards the simple consumption. The focus of the fans is also heading
towards interactive content, from literature to comics, to movies, to series and to games
that are becoming the main types of the consumed commodities. Technologies also have an
influence on the channels the fans lead their communication through. From the internet
forums, the communication was moved to the social networks allowing the fans to be in
instant virtual contact with each other, however, the communication has lost its

interpersonal touch and the fans do not socialize as often as they used to.

Yet, the fans view the fandom as an open community inside which they feel
comfortable, because it allows them to share their interest with other fans and to debate
with them without being judged based on their social status or demographic signs. These

points represent the basic ground for the importance of their own fanship in fans lives. In
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many cases, being a fan is not just a hobby but also a significant part of fan’s identity.

One of the most significant changes concerning the fandom is the fans’ perception
of their own media image. Fans consider it as improving and appreciate the media
relinquish the stereotype displaying the fans as community of weirdos. The media reports
and articles have tendency to become more objective which leads to an improvement of the
relations between members of the fandom and the mass population. The fans consider
themselves no more to be stigmatized, therefore, they do not feel anymore the need for a
boundary work towards the non-fans. In opposite, they try to bring attention on their
community and to show through the media what the fandom really is and that the fans

participate on or even organize some socially beneficial activities.

However, a negative side of improving media image and warmer attitude of the
mass population towards the fandom is that it may cause the fandom membership
becoming just a temporary fashion affair for the young incoming fans. It is in place then, as
Sandvoss points out, to think about possibilities of fandom making its way to become a

new mainstream.
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tomu, zda je v nich fandom zobrazovan v souvilosti se stereotypem "geeka" a jaky to ma dopad na
pohled $iroké vefejnosti na fanouskovskou komunitu.

Predpoklidani struktura price (rozdéleni do jednotlivych kapitol a podkapitol se struénou
charakteristikou jejich obsahu):

1. Uvod

2. Fandom

Teoretickd kapitola popisujici fandom, jeho vznik, historii, fungovdni, vztahy v ném, jeho ¢lenéni a
aktivity pofddaném fanousky
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2.1. Vymezeni pojmu (Co se rozumi pod pojmem fandom, jak bude pojem naddle v praci vyuZivan)
2.2. Historie fandomu
2.3. Soucasna podoba fandomu
Podkapitola, kterd popise jak vypada fandem v soucasnosti v kontrastu s historiii fandomu
2.4. Struktura fandomu
Popis ¢lenéni fandomu do jednotlivich skupin s ohledem na specifickou oblast zajmu ¢lenii, popis vztahu
mezi témito skupinami, ndstin nejvyraznéjsich odnoZi fandomu
2.5. Spolecenské aktivity fandomu
Popis spolecenskych akci pofadanych fanousky.
3. Dosavadni badani v oblasti fandomu
3.1. Zahrani¢ni badani
3.2. Cesky vyzkum
4. Fanousek jako zaZity stereotyp
Kapitola vénujici se zaZitému stereotypu fanouska zobrazujiciho jako tzv. "nerda", ktery nedokdze obstat
ve vétsinové spolecnosti.
5. Vyskyt fandomu v éeskych médiich hlavniho proudu
5.1. Kvantitativni analyza
Analyza éetnosti vyskytu fandomu a jeho sloZek v ceskych mainstreamovych tisténych médiich a
televiznich pofadech. Diiraz na zobrazeni fanouska v rdmci popsaného stereotypu.
5.2. Kvalitativni analyza
Analyza vybranych ¢ldnkii a reportdzi s dirazem na zobrazeni fanouska v ramei popsaného stereotypu.
5.3. Vyhodnoceni zavéri
6. Vnimani fandomu ze strany vefejnosti
6.1. Metoda fizeného rozhovoru
6.2. Vyhodnoceni vysledkt
7. Zavér

Vymezeni podkladového materidlu (napf. titul periodika a analyzované obdobi):

Televizni reportaZe tykajici se fandomu odvysilané od roku 2007 po soudasost.

Clanky z novinovych denikii hlavniho proudu a jejich internetovych podob zmifiujici fandom od roku
2007 po soucasnost.

Metody (techniky) zpracovani materiilu:
Kvalitativni a kvantitativni obsahova analyza. Metoda fizeného rozhovoru.

Zikladni literatura (nejméné 5 nejduleZitéjSich titult k tématu a metod€ jeho zpracovani; u viech titulii
je nutné uvést struénou anotaci na 2-5 fadk):

POHL, Milan. Medidlni obraz ¢eského sci-fi fandomu v dennim tisku v letech 2001-2006 [online]. Praha,
2008 [cit. 2017-05-20]. Dostupné z: <https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/8001035559>. Vedouci prace
Irena Reifova.

Diplomova prdce pojedndvd o zpusobech, jimiZ jsou fanousci science fiction zobrazovdni v Ceskych
tisténych médiich. Fanousci sci-fi tvoFi svérdznou subkulturu, o niz se vétSina vefejnosti dozvidd pravé z
médii. Tato prace pomoci metody kvalitativni analyzy odhaluje pravidelnosti a zdkonitosti tohoto
obrazu. Soustfedi se na zpisoby, jimiz je zobrazovan vztah fanouski k primdrnimu textu, ale také vztahy
fanouski wvniti komunity ¢i vztahy fanouski k Sirsi spolecnosti.

KUDLAC, Antonin. Ceskd populdrni fantastika 1990-2012 v kontextu kulturnim, socidlnim a literdrnim.
[online]. Praha, 2014 [cit. 2017-05-20]. Dostupné z <https:/is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/147358>.
Vedouci prace Martin Stoll ; oponent préce Pavel Janagek, Petr Janetek

Disertacni prdce zaméfend na popis Ceské literdrni fantastiky a jeji zasazeni do rdmce zahranicnich
bdddni v oboru popokultury. Zdroveri je v této disertacni prdci vénovdn prostor rozboru a popisu
ceského fandomu jake subkultury, jeho historii, vyvoji, fungovadni a socidlnim jeviim uvnitf néj.
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" [TIRAK, Jan. KOPPLOVA, Barbara. Masovd média. 2. piepracované vydani. Praha : Portal, 2015. ISBN
978-80-262-0743-6

Odbornd publikace poskytuji ndhled do problematiky medidlni komunikace s ohledem na vSechny jeji
ticastniky a slozky, at’ jiZ se jednd o komunikacni kandl, pivodce sdélent ¢ publikum. Publikace také
popisuje interakce mezi ucastniky medidlni komunikace a jejich vazby.

MCQUAIL, Denis. Uvod do teorie masové komunikace. 2. rozsitené vydani. Praha : Portél, 2009. ISBN
978-80-7367-574-5

Ucebnice teorie medidini komunikace s ohledem na vsechny jeji ticastniky a sloZky, at’ jiz se jednd o
komunikacni kandl, pivodce sdéleni &i publikum. Publikace také popisiuje interakce mezi ucastniky
medidlni komunikace a jejich vazby.

SEDLAKOVA, Rendta. Vyzkum médii. NejuZivanéjsi metody a techniky. 1. vydani. Praha : Grada, 2015.
ISBN 978-80-247-3568-9.

Publikace shrnujici zdkladni techniky a metodologie vyzkumu v socidlnich véddch. Popisuje postup
empirického vyzkumu od jeho pFipravné féze aZ po vyhodnoceni nasbiranych dat a vyvozeni zdvéri v
zdvérecné zpravé.

DISMAN. Miroslav. Jak se vyrdabi sociologickd znalost. 3. vydéni. Praha : Karolinum, 2002. ISBN
9788024601397.
Publikace shraujici zdkladni techniky a metodologie vyzkumu v socidlnich véddach. Popisuje postup
empirického vyzkumu od jeho pripravné fize az po vyhodnoceni nasbiranych dat a vyvozeni zavérii v
zdvérecné zpravé.

Diplomové a disertaéni price k tématu (seznam bakalafskych, magisterskych a doktorskych praci,
které byly k tématu obhajeny na UK, piipadné dalsich oborové blizkych fakultach & vysokych skolach
za poslednich pét let)

SALEK, Ondfej. Fanouskovské mikrosvéty ZebFicki, filmovych znalosti a aktivismu: Diskurzivai analyza
sebeprezentace filmového fanouska na CSFD [online]. Bmmo, 2012 [cit. 2017-05-20]. Dostupné z:
<http://theses.cz/id/5izhrd/>. Diplomova price. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta. Vedouci
prace Mgr. Pavel Skopal, Ph.D..

KOSAROVA, Adéla. Cesky seridlovy a filmovy fandom jako fenomén [online]. Plzef, 2014 [cit. 2017-
05-20]. Dostupné z: <http://theses.cz/id/fyvu91/>. Bakalafska prace. Zapadogeskd univerzita v Plzni,
Fakulta filozoficka. Vedouci prace PhDr. Tereza Zikova, Ph.D..

TOMESKOVA, Lucie. Vznik a vyvoj fenoménu cosplay [online]. Brmo, 2015 [cit. 2017-05-20].
Dostupné z: <http://is.muni.cz/th/384065/ff_b_a2/>. Bakalafskd prace. Masarykova univerzita,
Filozofické fakulta. Vedouci prace Tomas Bartek.

MOSKALIK, Ondfej. Postava muzkého "geeka" v soucasném americkém fikinim serialu - Teorie
velkého tFesku. [online].Olomouc, 2012 [cit. 2017-05-20]. Dostupné z: <http://theses.cz/id/4uotdv/&gt >.
Bakalafska prace (Bc.). UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCL. Filozoficka fakulta

Datum / Podpis studenta/ky )
355 4O VY

TUTO CAST VYPLNUJE PEDAGOG/PEDAGOZKA:
Doporuteni k tématu, struktufe a technice zpracovini materidlu:

Pripadné doporudeni daliich tituli literatury pfedepsané ke zpracovini tématu:

Potvrzuji, Ze vySe uvedené teze jsem s jejich autorem/kou konzultoval(a) a Ze téma odpovidi
mému oborovému zaméreni a oblasti odborné price, kterou na FSV UK vykondvim.
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Souhlasim s tim, Ze budu vedouci(m) této price.

Megr. Tereza Krobova ﬂg? 'O@ﬁ ’

Pfijmeni a jméno pedagoZky/pedagoga Datum / Podpis pedagozky/pedagoga
7

TEZE JE NUTNO ODEVZDAT VYTISTENE, PODEPSANE A VE DVOU VYHOTOVENICH DO TERMINU
UVEDENEHO V HARMONOGRAMU PRISLUSNEHO AKADEMICKEHO ROKU, A TO PROSTREDNICTVIM
PODATELNY FSV UK. PRIJATE TEZE JE NUTNE SI VYZVEDNOUT V SEKRETARIATU PRISLUSNE
KATEDRY A NECHAT VEVAZAT DO OBOU VYTISKU DIPLOMOVE PRACE.

TEZE NA IKSZ SCHVALUJE VEDOUC]I PRISLUSNE KATEDRY.
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Seznam priloh

Ptiloha €. 1: Navod pro vedeni rozhovori (tabulka)

Téma Aspekty
Fanouskovstvi - co pro respondenta znamena byt
fanouskem

- vlastni sebereflexe

- reflexe ostatnich fanousku

- vztahy s nefanouskovskym okolim
- vztahy s ostatnimi fanousky

Fandom - vysvétleni pojmu

- reflexe fandomu

- vyvoj fandomu

- fandom v dobé, kdy do n¢j
respondent vstoupil, a fandom nyni

Obsahové trendy - co respondenta pfivedlo do fandomu

- zajima4 jej stale tento trend

- co ho zajima aktuélné

- jaké trendy zajimaji ostatni
fanousky

- co bylo popularni v dobé¢, kdy do
fandomu vstoupil

Digitalni média - vliv na konzumaci obsahovych
trendd

- vliv na komunikaci fanouski

- respondentlv vztah k technologiim

Reflexe medialniho obrazu - setkal se respondent se zobrazenim
fanouSkovstvi v médiich

- jaky z ného mél dojem

- setkal se se stereotypnim
zobrazenim

- jak na n¢j reagoval
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Ptiloha €. 2: Seznam respondentti (tabulka)

Respondent Pohlavi Pfiblizny vék Doba
prislusnosti k
fandomu

Alfa Muz 25-30 10 let

Beta Zena 50+ 6 let

Gamma Muz 35-40 15 let

Delta Muz 15-20 3 roky

Epsilon Zena 20-25 8 let

Zéta Muz 50+ 20+ let

Eta Zena 40-45 19 let

Théta Muz 45-50 20+ let

I6ta Zena 40-45 20+ let

Kappa Zena 45-50 16 let
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