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Cilem predloZené prace bylo vytvoreni generatoru 3D budov, které pak bude mozZné vyuZit v
geoinformacnich softwarech. Generator budov by mél generovat budovy vyuZitelné v prostorovych
analyzach v geoinformacnich softwarech a to tak, aby byl software snadno pouZitelny i pro
uZivatele bez specialni kvalifikace a poskytoval mu kontrolu nad generovanymi vysledky.

Obecné lze konstatovat, Ze autor uchopil problematiku kombinujici geoinformatiku a 3D
pocitacovou grafiku vhodnym zptisobem. Jednd se o praktickou praci, autor na zakladé reSerse
stavajicich softwari navrhl a implementoval vlastni generator budov se Sirokymi moznostmi
prizptisobeni tvarti a vlastnosti generovanych budov. Mimo samotny program je soucasti i detailni
popis jeho mozZnosti a zadkladni popis prace se softwarem Blender pro nové uZivatele, tudiz cile
prace byly naplnény.

Struktura prace je pomérné prehlednd, mirné nejasna je druha kapitola, ktera se témér cela zabyva
procedurdlnim modelovanim 3D objektt, ale z nazvu a prvnich odstavcu se jevi, Ze se zabyva 3D
modelovanim obecné. Prace je dobfe Citelna, s Fidkymi preklepy ¢i gramatickymi chybami. Nékteré
casti jsou vSak psany priliS hovorové a malo odborné. V praci je ¢asto zmifilovana moZnost rozsifeni
generatoru pomoci Upravy zdrojového kédu, proto by bylo vhodné zaradit kapitolu o tom, jak je
program navrZen, pro ziskani predstavy pro pripadného dalSiho vyvojare.

Ackoli se v praci popisuji rizné metody generovani budov, vétSina metod je popsana jen textem a
chybi obréazky ¢i grafiky, které by vyjasnily jednotlivé postupy a ukazaly jejich vysledky. Obrazek 3
by si zaslouZzil bliZSi popis, nebo alespon legendu. Také by bylo vhodné zaradit ukazku
popisovanych gramatik. Lepsi vysvétlujici obrazek by bylo vhodné také zatadit k pojmu dodatecné
délky, ktery pro jiny neZ znazornény tvar nemusi byt Gplné jasny. Vhodna by byla i ukazka obce s
generovanymi budovami.

Program je pomérné intuitivni na ovladani, vystupy odpovidaji textové casti. BohuZel nejsou
oSetfeny nekorektni ptidorysy, které vedou k padu programu a chybam az do ukonceni Blenderu.
Zdrojovy kéd je rozsahly, nazvy nékterych funkci se skladaji z anglickych i ceskych slov, coz
zhorsuje citelnost.

Praci povaZuji za zdarilou, doporucuji ji uznat jako bakalafskou praci a s ohledem na vyse
uvedené nedostatky navrhuji hodnoceni velmi dobre.

Ke studentovi mam nasledujici otazky:

* Pri generovani budovy ve tvaru H s izkym ,.krckem se generuje vytahova Sachta o 90
stupiiii otocend oproti ostatnim. Cim je to zptsobeno?

* Generator umi generovat pouze pravouthlé budovy. Jaké problémy by vznikly pfi pouZiti
nepravouhlych ptidorysti? Zejména pri uhlech 70 — 110 stupiid, protoZe i v blokové zastavbé
nebyvaji vSechny budovy pravotihlé.
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