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Bakalaiska prace Dominika Mazura spada do oblasti 3D modelovani, konkrétné se vénuje tématu
automatizace tvorby 3D modelt ptistupem proceduralniho modelovani. Cilem prace je zjednoduseni
tvorby 3D modelti budov, které¢ budou vyuzitelné nejen pro vizualizaci samotnych objekti, ale i jako
vstup do prostorovych analyz zohlednujici tfeti prostorovou dimenzi.

K dosaZeni tohoto cile bylo potfeba navrhnout a poté implementovat postup, ktery v disledku omezil
slozitost modelovani a umoznil soustfedit se na samotny model, spiSe nez na studium néastroji pro
jeho tvorbu. Oproti stdvajicim komerénim feSenim, typicky zaméfenym pouze na kvalitu vizualizace,
feSeni predstavené studentem téz umozituje uchovat si kontrolu nad geometrickou reprezentaci
objektd, coz je zakladni predpoklad k jejich vyuziti v navazujicich prostorovych analyzach.

Predlozena bakalaiska prace je prakticky orientované dilo. Jeho struktura je logicky ¢lenéna. Cile
prace jsou jasn¢ definovany, stejné¢ jako zdivodnéni potfebnosti jejich feSeni v kontextu potieb
soucasného vyzkumu v oblasti 3D GIS. Piehled literatury i nastudovana a zdokumentovana teoreticka
vychodiska prace ptedstavuji vhodny zaklad nejen pro samotnou bakalaiskou praci, ale i pfipadnou
diplomovou praci, kterd by téma dale rozsifovala. Graficka i odborna textova tiroven prace je velmi
dobrd. Prace ma 61 stran vcetné 3 stran grafickych pfiloh. Kompletni zdrojovy kod praktického
softwarového feSeni je ulozen na pfilozeném CD.

Hlavni casti prace je kapitola 4, ve které je popsana metodika predkladaného feseni. Jeji podstata je
inspirovana technikami deklarativniho a procedurdlniho modelovani. Piedlozend prace definuje
vlastni systém pravidel a parametrii, ktery umoznuje poloautomatické 3D modelovani. Tento systém
implementuje jako dopliiek pro open-source software Blender. Programatorské prace na dopliku byly
provedeny v jazyce Python s vyuzitim API software Blender.

Timto zpisobem byl vytvofen intuitivni softwarovy nastroj, ktery podporuje rychlé a parametricky
bohaté 3D modelovani budov a soucasné ponechava uzivateli kontrolu nad konstrukénim procesem.
Moznost kontroly nad vytvofenou geometrii spolu s open-source charakterem celého feSeni umoziuje
lepsi vyuziti modelti pro GIS analyzy a dalsi rozsifitelnost produktu v budoucnosti. Vystup bakalarské
préace poskytuje v praxi pouzitelné feSeni. Rovnéz ocenuji presny popis vysledného doplnku, ktery ma
az charakter uzivatelského navodu.

K praci mam jednu kritickou pozndmku ve vztahu k samotnému programovému feSeni. Ta se tyka
struktury kodu, ktery je pomérné rozsahly a zaslouzil by si vyraznéjsi tipravy smérem k principim
objektové orientovaného programovani. To by nejen zlepsilo Citelnost kodu, ale i jeho udrzbu a dalsi

rozsifitelnost.
Zavérecné hodnoceni
Student splnil cile bakalaiské prace. Postupoval samostatné a prokazal velmi dobré pochopeni

problematiky, které odpovida nadseni, se kterym k feSeni prace pristupoval. Celkoveé hodnotim préci
jako velmi zdafilé dilo, proto doporucuji praci k obhajob¢ a navrhuji zndmku vyborné.
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