Abstrakt

Vzhledem k namaze, kterou vyzaduje manualni tvorba virtualnich svétd, je ptilezitost vytvaret

virtualni svéty automaticky pftili§ lakava na to, aby byla nevyuzita.

Tato bakalarska prace predstavuje feSeni, které automatizuje generovani 3D modeld budov.
Metodicky zaklad je postaven na deklarativnim piistupu k modelovani a inspirovan
proceduralnimi modelovacimi technikami. Prezentovana prace stanovuje sadu pravidel a
parametrll, pomoci kterych je navrzen rychlej$i a intuitivnéjsi zptisob navrhovani modelt
budov, zatimco je zachovana flexibilita a kontrola, kterou uzivatel ma nad procesem

generovani.

Reseni je implementovano jako dopln&k pro Blender s ndzvem ,,Generator budov*. Dopln&k
je psany v programovacim jazyce Python, ktery pouZziva rozhrani API open source softwaru

Blender a je k dispozici pod vSeobecnou vetejnou licenci GNU.
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