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2 Uvod

Bakalatska prace se bude zakladat na literarni analyze tfi sdg o davnovéku a dvou
sdg rodovych. Ze sdg o ddvnoveku pro praci pouziji Sagu o Volsunzich, Sagu o Hervare a
Sagu o Jomskych vikinzich, ze sag rodovych pak Sdagu o lidech z Lososiho udoli a Sagu o
Gislim. Cilem této prace bude nalézt v sagach zminku o snu, jeho interpretace a vyznam
Vv kontextu sagy. Dale pak srovnani tohoto jevu v rdmci Zinru a v zavéru i srovnani naptic
obéma Zanry. V uvodni ¢asti prace predstavim sdgy konkrétné, zminim jejich vznik,
charakteristické znaky a nastinim d¢j sag, ktery je pro pozd¢jsi interpretaci snu casto
klicovy. Dale pak stanovim vyzkumny problém, definuji vyzkumné otazky, specifikuji
vybér vzorku a zplsob, jakymbudu ptistupovat k analyze mnou vybranych dat. Nedilnou
soucasti mé prace budou idefinice pojmu, se kterymi budu pracovat. Pfedstavim dosavadni
vyzkumy, které se na toto t¢éma zameétily. V praktické ¢asti této prace budu prezentovat

vysledky vlastniho vyzkumu, jejich analyzu a v zAvéru prace tyto vysledky srovnam.

2.1 Historie islandské literatury

Severské narody déli dochovanou literaturu na staroseverskou a stiedovékou,
piicemz oddélit je od sebe jedinym datem neni mozné. Jako hranice je obecné brano
obdobi pfechodu od pohanstvi ke kiestanstvi, ke kterému dochazelo postupné od pielomu
tisicileti naSeho letopoctu. Spolu s pfechodem ke kiestanstvi dochazi ik pozvolnému
opousténi Gstni lidové tradice a pfechodu k pisemné. Pomérné dlouhou dobu vedle sebe
vira pohanska a kfest'anska koexistovaly. Pocatek sagové tradice lze stanovit v dobé
vikinské (800-1050). V obdobi vikinskych vyprav osidlili pfevazné Norové nové zeme,
mezi nimi napiiklad Faerské ostrovy, Orkneje, Hebridy, Shetlandy a piedev§im Island. Co
se tyce stykl Severnich Germant s pokroc¢ilej$imi kulturami, jmenujme alespon
kiestanskou Anglii a Irsko. Obé zemé v t€¢ dobé oplyvaly bohatou domaci literaturou
s kestanskymi prvky, ktera pravdépodobné byla inspiraci pro pozdéjsi vlastni tvorbu na
Islandu. Dalsiho vlivu se jist€ dostavalo z Castych kontaktii s uzemim franské iSe, na které
se uskute¢novaly Casté vypravy (Kadeckova, 1997). Germanskou tradici nalezneme 1 ve
vytvarném uméni, které pracovalo mimo jiné se zvérnym ornamentem, ktery mizeme

nalézt naptiklad na dochovanych amuletech ve Skandinavii (Davidson, 2002: 37).

Prvnim a zarovei nejstarSim svédectvim o jazyce starych Sevetanil jsou bezesporu
runové napisy. Vznikly za¢adtkem naSeho letopoctu na uzemi evropského kontinentu.
Vznikly jako prvni germanské pismo, béhem doby vikinské se ale staly vyhradni doménou

prave severskych zemi, zatimco samotné Némecko psalo latinou. Runy se vyryvaji do
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kovu nebo do dieva a sdéleni jimi psana byvaji zpravidla velmi kratka (Kadeckova, 1997).
Runy se objevyji na amuletech, pohfebnich kamenech, v basnich a dochované literatute.
Poji se pfedev§im s ritualy a kulty, které stafi Sevefané uctivali. Staroseverské slovo ruin
(runa) znamena tajemstvi. V mytologii runy znamenaly nejveétSi modrost a védéni, a ten
kdo ziskal znalost run, byl obdarovan nejveét§im darem, ktery mohl kdo dostat (Kadeckova,
1997). Hlavnim cilem Odinova sebeob&tovani v basni Vyroky Vysokého (Havamal)* bylo

prave ziskat znalost run a moc je pouzivat (Davidson, 2002: 99).

Prvnim jasné datovatelnym dilem je Kniha o Islandanech (Islendingabék) od Ariho
Torgilssona Uéeného (1068-1148). Pojednava o udalostech na Islandu od chvile jeho
osidleni po ustanoveni vS§eobecného snému albingu, ptijeti kiestanstvia dalSich zajimavych
udalostech. Ari je pokladan za pravdépodobného autora idalsiho historického dila Knihy o
zaboru zemé (Landndamabok). Ta se dochovala pouze v opisech mlad$ich autort, piesto
vSak je cennym dilem. Vypravio hlavnich osidlovatelich Islandu, kde se usadili a odkud

pochazeli (Kadeckova, 1997).

2.2 Saga

Slovo saga je odvozovano ze staroseverského slova segja- fikat, vypravét. Zakladni
vyznam slova je tedy vypravét pohadku ¢iptibeh. V pocatcich byly sagy, jak uz vyznam
slova napovida, pfedavany Gstné az pozd¢€ji, zejména ve stftedoveku byly hojné zapisovany
(Ross, 2010). Sagy se vyvinuly ve svou specifickou podobu, jakou zname dnes predevsim
diky Island’antim. Svym stylem se odliSuji od bézného historickych stfedoveékych kronik
predevsim svym umélecteéjSim ztvarnénim latky a vypravéni je epické. Jsou psany ve tieti
osobé&. Sagy byly zapisovany zpétné z Ustni tradice, ktera se ptfedavala po dlouhy ¢as. To
vedlo k tomu, Ze autofipisemné verze se pod dila nepodepisovali a zstavali tak
Vv anonymité. Kompozice a mira uméleckého zpracovani nebyla nijak formulovana, proto
dodnes zlstava velkou otdzkou, do jaké miry autor dilo obohatil vlastni fikci. Hlavnimi
naméty sag byly Zivoty prvnich Island’ant, svatych, krala a dalSich (Kadeckova, 1997).
Sagy byly zapisovany vyhradné vzdélanci té doby (vzhledem k tomu, ze zbytek populace
byl negramotny).

Cas vsagich je linearni, autor vybira pouze udalosti, které jsou pro étenéie
dalezité, a tedy pro spad piibéhu Casto preskakuyje 1 delsi casové tiseky. Co pro nas mize

byt poucné, 1z hlediska pochopeni mentality lidistaré doby, jsou hodnoty, které se

! Heger, L. (1962). Edda (Vol. 30). Statninakl. krasné literatury a uméni.
6



vvvvvv

M v

Cest, udatnost. Nedilnou soucasti sag napti¢ vSemi zanry jsou pak sny a samoziejme i téma
smrti. Specificky p¥istup hrdinti pfib&hu ke svému konci, nachdzime nejen zde. Cetbou
staroseverské literatury ¢tenaf brzy pochopi, ze smrt je pro hrdinu nedilnou souc¢éstijeho
zivota. Stati Sevetané vetili v osud a smrt za soucast svého osudu povazovali. Osud nelze
zménit, lze ho vSak naplnit. A tak jit svému osudu vstfic, se povazuje za hrdinné a zadouci.

Smrt je soucasti Zivota, lidé se ji nebali.

Badatel¢é déli sagy na nékolik zanrh, jmenujme alesponi nékteré hlavni. Patii mezi
né sagy o Island’anech (nebo sdgy rodové), kralovské sagy, sagy o ddvnoveku, sagy o
soucasnosti, sagy o biskupech, sagy o apostolech, sdgy o historii a rytifské sagy. Pro tuto

pracise zaméfime pouze na dva z zZinrt a to na sdgy rodové a sagy o davnoveéku.

2.2.1 Sagy o davnovéku

Na rozdil od ostatnich typtli sag se jedna o sagy prevazné fantazijniho obsahu.
Nazev vznikl zpétné proto, aby se odlisily sagy, které spadaji svym obsahem do obdobi
pted osidlenim Islandu. V pisemné formé zacaly vznikat az ve tfinactém a ¢trnactém
stoleti. Zanr téchto sig by se dal oznaéit jako zabavny, historicky ma jen malou vypovédni
hodnotu. Naméty sag jsou jak pohadkové, tak vypravné s tragickym koncem (Kadeckova,
1997). Casto hlavni hrdinové cestuji do vzdalenych zemi, jako je dne$ni tzemi Ruska,
Palestiny nebo sever Itdlie. Objevuji se zde 1 fantastickd zvifata (draci) nebo zvirata, ktera

se na uzemi Islandu nikdy pfirozen€ nevyskytovala (vici, hadi).

Ze sag o davnoveéku jsem pro svou praci vybrala Sdgu Vélsunzich, ktera byla
napsana v druhé poloving tfinactého stoletia mnohokrat opisovana az do stoleti
devatenactého. Jedna se o sagu hrdinskou. Tato sdga se nejvice proslavila tim, ze se stala
inspiraci pro novéjsi ptibchy vznikajici o mnoho set let pozd¢ji, v devatenactéma
dvacatém stoleti 2. Napadné znaky podobnosti nachazime i v dile Piser o Nibelunzich®,
némeckého eposu ze tfinactého stoleti. V tomto ptipadé se jedna o dvoji zpracovani
stejného namétu. V némecké verzi sleduyjeme kiest'anskou lenni spole¢nost a rytitské
prostedi, v islandském kontextu se objevuji rodové svazky a pohanska vira. Druhou bude

Saga o Jomskych vikinzich a tteti pak Saga o Hervare.

2 Napt. Tolkien, J. R. R., & PosSustova, S. (1992). Pdn prstenui. Mlada fronta.
3 Pokorny, J. (1974). Pisern o Nibelunzich. Odeon.



2.2.2 Islandské rodové sagy

V odborné literatute jinak nazyvany Sdagy o Islandanech byly poprvé zapsany
zhruba v rozmezi let 1240 a 1310. Jejich latka se vSak tyka doby o dve st¢ let mladsi. Sagy
realisticky li¢i ptibéhy mocnych rodi, jejich konflikty tdhnouci se 1 nékolik generaci,
obycejnych mezilidskych vztahii a dale také popisuji objevitelské vypravy starych
Island’anti. Do ciziny se vypravujibud’ dobrovolné, nebo jsou k tomu donuceni
vyhnanstvim ze zemé (nejptisnéjsi trest na Islandu bylo vyhosténi). V poutavych
vypravénich se dozvidame o zplsobu Zivota téchto lidi, jejich zvycich a mravech. Rodové
sagy n¢kdy pojednavajii velmi detailné¢ o norském ptvodu piedkti hlavnich postav. Slouzi-
li nam saga ke studiu, je mozné V ni objevit nepfeberné stiipky informacio tehdejsi dobé.
Pomérné velmi vyznamnou otdzkou je vérohodnost sdgového obsahu. Podle nazoru
nekterych badatelskych Skol historické jadro v sdgach ziejme je, lze ale jen t€Zko

odhadovat, do jaké miry jsou vérohodné (Kadeckova, 1997).

3 Sny ve staroseverské literature

Sny, které se vyskytuji ve staroseverskych textech, maji tendencik odhalenisvé
funkce a vyznamu ¢tenafi bezprostiedné po precteni. Sny k ¢tenafi promlouvaji jasné a
zieteln€ a jejich obsah vysvétli zjevena nadptirozena bytost. Pokud dojde k tomu, Ze neni
vyznam snu na prvni pohled zietelny, pozdéji dochdzi k tomu, Ze jej vysvetli sdm snici
nebo dal$iosoba vystupujici v saze. P¥ipadné vyznam vyjde na povrch tim, jak se rozvine
ptib&h nadal (O'Connor, 2012). Sdéleni ve snu se tyka nékolika uddlosti, které se uskute¢ni
Vv blizké budoucnosti ¢loveéku snicimu, jeho ptibuznym nebo nékomu v sousedstvi. Mohou
ale také signalizovat ptitomnost nékteré nadptirozené sily — osudu nebo bozské moci. Sny
také v n¢kolika ptipadech vypovidajio charakteru sniciho (Lonnroth, 2002: 455,456). Co
se tyce ndzoru samotnych starych Sevefant na obsah snt, ti sami dokonce rozliSovali mezi
sny, kterym piikladali velkou dullezitost a mezi témi, které podle nich byly nesmysIné

(draumskog 4).

Ve strucnosti uved’'me n€kolik nejcastéjSich typt sni, na které ctenaf pii Cetbé
staroseverské literatury mize narazit. Je zejmé, ze vSechny sny nemohou a ani zdaleka
nejsou autentickymi zapisy sni, které se nckomu zdaly. Obcas 1ze ve snech objevit

zietelnou praci autora s prevzetim sntl starSich a jejich pfepracovani do pozadovaného

4 Roderick, H., & Davidson, E. (1988). Myths and Symbols in Pagan Europe: Early Scandinavianand Celtic
Religions,138-139



kontextu. Tyto sny jsou pedevsim s kirestanskou tématikou, pracyjicis biblickymi odkazy.
Dale pak se mizeme setkat se smySlenymi sny, které se nejcastéjitykaji budouciho
vitézstvi v nadchazejicim boji (Stary, 2009). Nejcasteji se objevuji takzvané jasnovidecké
sny, V nichZ se dozvidame, jaky bude dalSiosud hrdiny. Déale ve snech dochézi ¢asto

k setkani s lidmi z Jiného svéta, z podsvéti ¢is mrtvymi. Pokud uz se hlavni hrdina setka

s nadpiirozenou bytosti nebo s mrtvym, muze dojit k pfedani daru. Tyto bytosti mohou
shicimu ptinaset dar bud’ fyzicky a nebo v podob¢ néjaké dovednosti — napiiklad uméni

poezie.

3.1 Symbolika

Symboly, které se objevuji se ve snech, miuzeme délit na zivé a nezivé. Mezi
nezivé symboly patiibezesporu obleéeni. At uzse jedna o Saty, dopliiky nebo Sperky,
objevuji se Casto a dulezité mize Casto byt to, jak jsou zbarvené, jejich material, velikost a

vyznam, ktery hraji vtom daném snu (Turville-Petre, 1972).

Dilezitou funkci ve snech hraji i jména osob, a to piedevSim ve starSich sdgach.
Napiiklad slovo bjérg, které v piekladu znamena ‘Zivobyti, zZasoby, jidlo‘. Pokud se Zena
objevujicise ve snu jmenuje Saebjorg (Sea bjorg- zasoby z moie), mizeme ocekavat dobry
ulovek. Naproti tomu zena se jménem Ingibjorg (engin/no — zadny, nic) by ve snu
pfedznamenavala pramaly ulovek. Jména, ktera obsahujislova -berg (skala), - steinn
(kamen), zase predznamenavaji, pokud se vyskytuji ve snu, stradani ¢i utrpeni (Turville-
Petre, 1972).

Dalsi skupinou symbolt, které se tykaji Zivota a potomstva a jsou ve snech
zpodobnovany, jsou bud’ stromy, nebo vlasy. Jedna se o symboly nezivé, které ale
zastupuji a vypovidajio zivych osobach. Vzhled a rozméry stromti ve snu casto
symbolizovaly slavu budouciho potomka ¢i rozlehlost jim opanovaného tizemi. Pokud byly
naopak kvéty stromu chudé a bylo jich malo, znamenalo to, Ze budouci kral bude
netspeésny ve viadé a poddani k nému nebudou dostatecné loajalni. Dale také sny o
rostoucich vlasech mohou mit spojitost s budoucimi potomky. Jeden takovy sen se zdal
krali Halfdanovi, ktery usnul v prasec¢im chlivku, a zdalo se mu o tom, jak se mu vlasy
rozrustajido riiznych délek a odstinii. Nékteré rostly pouze do urovné krku, dalsi rostly az
k zemi a jen jedna kadef byla nejkrasnéj$ia nejsiln€j$i. Sen se dal okamzité interpretovat

tak, ze kadefe rostouci z jeho hlavy pfedstavovaly kralovy potomky. Nejsilnéjsia
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nejkrasnéji z nich symbolizoval jeho syna — svatého Olafa norského krale (Turville-Petre,
1972). Sny o stromech obecné piedev§im predznamenavaly potomky a to nejen

v staroseverské tradici. Dalsi priklad s tématikou rostouciho stromu z jednoho z nejstarSich
sni, které se v sagach dochovaly, je sen Ragnhild®. Byla Zenou slavného krale z rodu
Ynglingti Halfdana Cerného a matkou historicky prvniho norského krale Haralda L.
Kréasnovlasého. V tom snu se Ragnhild zdalo, ze z ostnu jeji broze se zapustily kofeny do
pudy. Z té€chto kofenli ¢asem vzrostl velky strom. Byl tak ohromny, Ze pies n¢j bylo sotva
vidét a jeho veétve sahaly ptes celé Norsko a jest¢ dal. Tento sen se ji zdal davno predtim,
nez se ukdzal jeho pravy vyznam. Strom symbolizoval ispéSnou vladu jejiho syna a vétve
pak jeho rozsitené potomstvo. Stejné tak kral Atli®mé1 sen o dvou vyhoncich, které velmi
miloval. Jeho Zena je pak vytrhala a dala mu je pojist. Tyto dva vyhonky rakosu

symbolizovaly jeho dva milované syny.

3.2 Osud

V oblasti staroseverské kulturni tradice je vira v osud velmi roz§itena. Nejzietelndji
to lze spattit v islandskych rodovych sdgach, kde jsou sny zprostiedkovatelem budoucich
udélosti. Pro jejich spravnou interpretaci je vSak nutnd znalost snovych symbold, alespon
do ur¢ité miry. Samoziejmé musi byt obsah snu vylozen v souladu s tim, jak je piib&h
konstruovan (Grambo, 1988: 11). Obecnym rysem staroseverskych snil je to, Ze odkazuji
ke konkrétni udalosti bdéleho svéta (Stary, 2009). To znamena, ze pokud se postave
Vv ptibéhu zdal néjaky sen, bude mit ten sen dozajista spojitost s jejim budoucim osudem
Vvrealném zivoté. V staroseverské literatufe byla vira v osud jest¢ nadfazenéj$i nez vira
v kiest'anstvi nebo uctivani pohanského kultu. Osud ovliviiuje zivot nejen lidem, ale
zahrava siis bohy. Sami hrdinové, kteti v jist¢ém okamziku ¢eli své smrti, védi, Ze neni
v moci ¢lovéka posunout svijj konec byt o jediny den. Co je uréeno osudem, nelze zvratit,
a proto mu Celi diistojneé. Budoucnost jejich zivoti je dana predem. Jediny, kdo je schopen
budoucnost nahlizet jsou ve stavu bdéni jasnovidci (Turville-Petre, 1972:95). Ve stavu
snéni je nékterym lidem umoznéno to, ze mohou nahlédnout svou budoucnost, ale je ¢asto
skrytd za riznymi symboly. Nékdo dokaZe interpretovat sny velmi zdarné, jinému se

vyznamu snu nahlédnout nepovede. Presto, ze sny nejcastéji piedpovidaji budoucnost, neni

5Sturluson, S.(2010). Heimskringla: history of the kings of Norway. University of Texas Press.
6 Saga o Volsunzich —Saga o Volsunzich a jiné sagy o severském davnoveéku. (2011). Praha: Argo. (str. 109)
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tomu tak vyhradné. Existuji i sny, které se tykaji uz udalosti minulych, nebo soucasnych.
Presto vS§ak moderniho ¢tenate zneklidiiyje prave fakt, ze vSechny udalosti predpovézené

ve snech se plni (Stary, 2009).

Vezmeme-li v tivahu, Ze sny a osud jsou v sagach zobrazovany jako neoddéliteIné
propojené, zacnou nam castecné vyplyvat na povrch ur¢it¢ zameéry jejich autort. Lonnroth
argumentuje ,,vypraveécisag neshledavaji sny jako kli¢ k proniknuti do vnitini duse, ale
jako kli¢ k budoucnosti (Lonnroth, 2002: 456). Sny jsou ¢asteéné v sagach vyuzivané
jako literarni prostfedek pro zabavu, a caste¢né odrazeji tehdejsi kulturu spisovatelii sag.
Tak slouzi i k historickému tc¢elu. Sny nabizeji zpisob, jak strukturovat text, ktery
spisovateli umoznuje vést d¢j ,,nahodile*azdo samého konce a obohacovat jej ¢astecné o

islandsky folklor spolu s historickou skute¢nosti (Watson, 2017).

Co se tyce struktury sagy v kontextu snt, na toto téma napsala Margaret Hakel svij
PHD vyzkum Die Darstellung und Funktion des Traumes in der Islindischer
Familiensaga (Héackel, 1934:15), kde poznamenava, ze sen v saze nemtze byt analyzovan
samostatné, ale musi byt vzdy bran v kontextu literarni struktury sagy. TakZe sny maji
v sdgach riizné tkoly, naptiklad poskytuji ptehled o udélostech v sdze, nebo mohou

predpovédéet budouci uddlosti, které byly uz pfedem ur€eny osudem (Bardzimashvili, 2014:
34).

3.3 Navstévnici snu

Do snil vstupuji rizné bytosti a lidé. Mohou to byt sniciho pratelé, ale zaroven se
v nich mohou ukazat i uhlavni neptatelé. Stejné tak se mohou zjevovat osoby, se kterymi
se snici v zivot€ nesetkal. Do snu nam tedy maze vstoupit nezndma snova Zena
(draumkona) nebo neznamy snovy muz (draummadr). Mezi bytosti objevujicise ve snech
patii dale napiiklad elfové, valkyry, norny, fylgji, mrtvi a mnoho dalsich. Rozhodla jsem se
vybrat jen ty, které se zjevuji nej¢astéjia predevsim pak ty, které se zjevuji ve snech

vybrané literatury.

Tito snovi lidé mohou spicimu ve snu davat rady, odtajiiovat rizna tajemstvi, nebo
pomahat nalézt ddvno ztracené véci atp. Jakmile vSak tyto snové bytosti zacnou lhat, ¢asto
to znamena, ze sniciho dny jsou secteny. Ve snu se tyto bytosti lidem zevuji, aby jim

ptedali néjakou znalost, napiiklad uméni poezie (Turville-Petre, 1972:41).
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3.3.1 Fylgja

Zametime-li se na zivé symboly zjevuyjici se ve snech, musibyt fec o fylgjich. Jedna
se o bytosti, které na sebe berou podobu zvifat. Vira v tyto bytosti pfeziva dodnes, nebot’
fylgje maji ochrannou funkci a funguji jako strazny andélkazdého ¢lovéka. Dulezité je
uvést, ze fylgja na sebe muze brat podobu vSech zvifat i téch, které se na Islandu nikdy
nevyskytovaly. Pfevazné viechna zvitata se v sagach daji oznacit jako fylgje. Z téch, které
se na Islandu pfirozené vyskytyjicich jmenujme mys, ovci, psa, lisku, kocku ¢i ptaka. Ze
zvitat na Islandu nezndmych jmenujme vlka, tygra, draka a hada. Kan, a¢ se v sagach
vyskytuje Casto, nema zpravidla moc vyznamnou funkci v rdimci symboliky snu.
Vyznamni mize byt vyhradné jeho barva, pticemz bild bude znamenat dobro, ruda by
symbolizovala krev — tedy smrt, uraz. V modernéjsich snovych symbolech se objevuje
jeste hnéda, kterd by znamenala nemoc nebo smrt a groSovana znacici zhyralost a opilstvi

(Turville-Petre, 1972).

Fylgja je vlastni duse, jakysi doprovazejici protéjsek zijici osoby. Jedna se
neviditeIné stvofeni, které lze spatfit ve stavu snéni pouze ve snech a ve stavu bdéni skrze
vize. V bdélém stavu jsou fylgju schopni spatiit pouze véstci. Charakter fylgje a jejiho
nositele se shoduje, ¢asto v jedné konkrétni vyznamné vlastnosti (Kelchner, 1935). Slovo
je odvozeno ze staroseverského slovesa ‘fylgja ‘— nasledovat (Brink, Price, 2008:239).
Zjevujise tedy, jak uzjsempodotkla, v podob¢ zvitat ale i Zen. Fylgja je vlastné jakymsi
symbolickym zjevenim ukazujici vnitini kvality a charakteristické rysy jejiho nositele.
Tedy metaforicky odhaluje jaky ¢lovek, kterého provazi, doopravdy je. Zviteci fylgje
reprezentujici strazného ducha svého majitele se mohou délit na domestikovana a divoka
zvitata. Zviteci fylgje v podobé domacich zvifat se zjevuji nejéastéji jako kozy nebo voli.
Ze zvitat divoce Zijicich jmenujme liSku, vlka, medvéda, polarniho medvéda, labut’ a
mnoho dalsich. Existuji i zvifeci fylgje pochazejici z ryze fantazijniho svéta, které také
symbolizuji strazného ducha nejcastéji viidell, mezi ty bychom zatadili napfiklad obry ¢i
draky nebo bajné ptaky. Strazné fylgje méné vyznamnych muzi, nebo ptimo anonymnich
postav byvaji naptiklad v podob¢ prasete, sokola ¢i né¢jakého druhu ptaka. Pokud néjaka
osoba v ptib&hu nosi jméno, které je spojovano s druhem zvifete, miiZze se jednat o osobu,
kterd ma schopnost do¢asné¢ menit svou podobu. Zajimavosti na zvifecich fylgjdch
vV podob¢ ledniho medvéda, lva a leoparda a dalSich je, Ze tato zvifata se nikdy na Islandu

ptirozené nevyskytovala. To svéd¢i o tom, Ze v dobé¢, kdy se sdgy s tématikou téchto fylgji
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psaly, existovaly vazby na zemé¢, kde se podobna zvitata vyskytovala (Jennbert, 2011:
188).

V sagach se o0 fylgjich piSe jako o nadptirozenych stvorenich, vnéjSich dusich osob
nebo jejich alter egu. Tvar a vzezieni fylgji se pak formuje na zakladé nositelovych
vlastnosti. Fylgja mize byt spatfena ve snech lidi, ktef'i maji schopnost vidét nadpiirozené
bytosti. Muze se zjevit i ¢lovéku, ke kterému patii. V tomto pripadé spatieni vlastni fylgji
véstiblizicise smrt. Fylgji se chovaji v kontextu piibéhu piesné tak, jak se zachova jejich
majitel v budoucnu. Jejich typicka literarni funkce je predvidat budouci udalosti (Mundal,
2006: 723).

3.3.2 Hamingja

Hamingja je straznym duchem celé rodiny a primarné se poji k nejstar§imu ¢lenovi
rodiny (hlavé rodiny). Strdzny duch nabyva podoby zeny. V okamziku, kdy umira jeji
nositel, hamingja ptechazi na dal§iho ¢lena rodiny, ktery je pokracovatelemrodu. V dile
Saga o Viga-Glumovi (The complete Sagas of Icelanders,1997) se hrdina Glam setka ve
snu s pievelikou Zenou a zve jido domu. Usoudi, Ze jeho dédecek musibyt mrtev a Zena,
ktera k nému ve snu ptisla, je jeho nova hamingja a putuje ze staré generace na Novou.
Hamingja se opét zjevuje pouze ve snech nebo vizich. Jeji véstecké schopnosti napomahaji
jeji funkciochranit jedince a celou jeho rodinu. Pokud se hamingja objevuje ve snu, ¢asto
se o ni mluvi jako o snové Zzené (draumkona). Jakmile se ve snu hamingja objevi, byt
vétSinou jen na kratkou chvili, neni pochyb o jejim vyznamu. Pokud se totiz zjevi svému
majiteli, vésti mu blizici se smrt. O téch se zda Glaumvor v jejim snu ,,jak sem pfisly
néjaké zeny, byly smutné a vyvolily si t€ za muze.” (Sdga o Vélsunzich, 112). Vyklada si
to, jako znameni blizicise smrti jejiho manzela. Dalsiptipad, kde se objevuje hamingja, je
Sdze o Gislim (Staroislandské sagy, 2015: 308, 312, 313), kde se Anovi Cernému zda
dvakrat o té samé Zen¢. Poprvé Zena ucini takové preventivni opatieni, ze mu biicho
vystele rostim, v druhém snu po t€Zkém zranéni mu do bficha vrati zpét stieva (Kelchner,

1935).

3.3.3 Nepratelské bytosti ve snech

Do snu také vstupuji bytosti, které maji zlé timysly. Mlze se jednat i 0 ¢arodéje
nebo ¢arodéjky. Tyto bytosti maji ve snech ve vztahu k ¢lovéku zvlastni tkol podnécovat
konflikty ¢i reprezentuji vtélené nasili pfi stfetu dvou bojujicich stran. Jako ptiklad osobni

pomsty ze strany téchto nepratelskych bytosti clovéku uved’'me sen ze Sagy o lidech

13



z Losostho tdoli (Staroislandské sagy, 2015: 267,268). Sen se zdal Olafovi Pavovia
odehraval se bezprostiedné potom, co nechal zabit jednoho byka ze svého stada. Zjevila se
mu bytost, ktera se predstavila jako matka zabit¢ho byka. Byla velmi naStvana a
predpovédéla Olafovismrt jeho syna (Kanerva, 2013). Jinde nachézime zminky o
nadptirozenych bytostech, které nazyvame ,mara‘ nebo ,trollrioa‘. Ty napadaji mimo jiné
lidi ve spanku, sedavajina jejich hrudi a snazi se jim vloudit do sni. Lidé véftili, Ze tyto
bytosti jsou ¢arodéjové a méni své podoby (Mundal, 2006: 723). Naptiklad v Sdze o
Ynglinzich (Edda a Saga o Ynglinzich, 2003: 159) je na popud jeho manzelky napaden

Vanlandi ¢arodéjnici — no¢ni mirou, pravé kdyz usina.

3.34 Mrtvi

Mrtvi se ve staroseverskych sagach objevuji pomérné ¢asto a miizeme je rozdélit do
dvou kategorii a to na draugy, ktefi by spadaly do pohanské tradice, a na kiest'anské svaté.
Draugr je mrtvy ¢lovek, ktery existuje i po své smrti. V prvni fadé obyva svou hrobku tedy
mohylu. V mnohych piipadech ale mohylu opousti a navazuje kontakty se svétem Zivych.
Mimo to, Ze navazuje kontakty mimo své misto posledniho odpo¢inku, vstupuji draugri do
spanku a snt zivych, a to za ucelem sledovat své osobni zajmy. Prosazuji svoje zamery,
touzi seznamit pozistalé se svym osudem, chrani sebe a sviij majetek. V neposlednitadé se
do snti vloudi za tcelem odménit laskavost nebo se pomstit za sva zranéni. Draugr se také
miize do snu dostat proto, aby si zivym postézoval. Tak se naptiklad do snu Herdis
(Staroislandské sagy, 2015: 358) vettela mrtva védma, ktera si ji stéZovala na svoje muka.
Ta ji zptisobovala Herdisina babicka Gudrun tim, ze nad hrobem mrtvé klekdvala a modlila
se k Bohu. Druhou kategorii jsou svati, ktefi se ve snech zjevuji, aby predpoveédéli snicimu
blizici se vitézstvi, nebo mu udélili radu, jak postupovat v blizici se bitvé. Svati se zjevuji

ve snech a reprezentuji Bozi zamér a pouze s jeho svolenim (Kelchner, 1935: 66).

4  Vyznamsnu v literature, vyzkumy

Shriime si vysledky dosavadnich vyzkumu na dané téma. Petre-Turville v dile
Dreams in Icelandic Tradition (1972) rozebira §irokou Skalu symbola v sagach
obsahujicich sny. Autor sleduje vlivy na obsah staroseverskych sag, které podle n¢j
pochazely nejcastéji z Bible, nebo dochazelo k inspiraci francouzskymi eposy. Podle
autora vira ve snovou symboliku znamena viru v osud a tato vira na Islandu daleko

piesahla jakékoliv naboZenské nazory at’ uz pohanské ¢ikftestanské (Turville, 1972: 32).
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Podle Kirsi Kanerva (2012) je vnitini stav osoby propojen s vyrazem tvafe a
postojem téla. Autoti sag popisyji na svych hrdinech pouze zevni stav, emoce a vnitini
pochody jen velmi zfidka a neobratné. Pokud je emoce pfece jen tfeba vyjadrit, napiiklad
v extrémné vypjatych situacich, jsou emoce vylieny jako somatické projevy protagonisti,
kuptikladu zblednuti, zrudnuti, slzy. Tyto projevy jsou v sagach zminujicich sny pomérné
velmi Casté a je nezbytné brat na n¢ ztetel. Usnadiiuje to pochopit kontext snu a jeho
vyznam pro sniciosobu a dal§i vyvoj ptib&hu. Jinde se autorka obsahle vénuje symbolice
kterou sny obsahuji. Rozebira symboliku snii od nejstarSich dochovanych
predkiest’anskych obrazii, po mysteridozni nadptirozena stvoieni az po lidské bytosti.
Neopomiji zminit i koncept mrtvych (draugii), ktery ma ve snové tématice také své misto.
Draugové jsou jakymsi spojenim mrtvého téla u duse, kteti pfebyvaji usebe v mohyle,
nebo vychéazeji ven, aby navazali kontakt s Zivymi. Snazi se zasahovat do déni svéta
zivych, ovlivitovat zaleZitosti lidi. Sva tvrzeni podkladd mnoZstvim piikladt at’ uz ze

starSich ¢i mlad$ich literarnich staroseverskych zdroji (Kanerva, 2012).

Kirsi Kanerva se dale vénovala tématu Gisliho jako nestastnika. V ¢lanku Ogeefa
as an Emotion in Thirteenth-Century Iceland (2012) autorka vysvétluje, Ze toto slovo se ve
staroseverské tradici podle nékterych ucencti pouzivalo k oznaceni osudu konkrétni osoby.
Tento osud byl nékdy zavinén cizim pri¢inénim, kletbou nebo ¢arodéjnymi silami. Na
osobu toto prokleti mohlo byt uloZeno i samotnym Odinem. Slovo dgeefa oznaduje
nedostatek $tésti v zivot€ nebo udél, ktery si Clovék sam zvoli tim, Ze se snazi o dosahnuti
Spatného cile, nebo Ze neuspéje v dosahnuti cile spravného. V pojeti Kanervy je toto slovo
navic spojeno s emocemi. Mlze byt pouzito k vyjadreni vnitinich rozport hlavniho hrdiny
sagy a jeho pocitiim viny. Nebot kultura, o které je pravé fe¢, neméla ve své dobé pro tento
druh pocitu zadné korektni oznaceni. Slovo dgeefa nachazi mnohé podobnosti s modernim
pojetim slova vina. Sagy ukazuji, Ze postavy v sagové kultufe casto dojdou k poznani, ze
ucinily néco Spatného druhym. Jsou schopny si uvédomit svijj preslap a dokonce zazivaji
odplatu od osoby, ktera utrpéla v disledku jejich Spatného jednani. Autorka se v kontextu
tohoto slova mimo jiné zaméfuje i na rozbor Sdagy o Gislim, ktery bych zde ve stru¢nosti
shrnula. Zapletka sagy za¢ind ve chvili, kdy Gisli zabije manzela své sestry a je odsouzen a
vyho$tén. Po dobu deseti let se schovava pred svymi pronasledovateli a zdda svého bratra o
pomoc. Ten mu ji vSak odmita poskytnout, nebot’ nechce ohrozit svoje postaveni. Jeho

sestra ho za vrazdy svého muZze obvinila, tedy Gisli pfichdzi o pomoc a reciprocitu ze
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strany své rodiny. Trpi také tim, Ze je vyloucen ze své rodiny. Sdga ukazuje, Zze bez ohledu
na jeho stateCnost, Cest a slavu, se Gisli nestdva muzem §téstény, ale naopak nest'astnikem

(6geefumadr).

Jiti Stary (2009:17-39) se ve svém ¢lanku vénuje nékolika tématim spojenych se
sny, mezi jinymi snovy prostor. Dochéazik zjisténi, Ze vlastnosti a vzezieni snového
prostiedi zistavaji neménné od realného svéta. RozliSuje tfi typy snového prostoru, podle
toho, zda se tam zrovna snici nachdzi, nebo misto diveérné zna, anebo na misté nikdy
nebyl. Pfechod z realného svéta do svéta snii Casto neni ziejme odliSen, ¢tenat se viak

pomérné dobfe orientyje, nebot’ je vzdy na zacatku explicitné feceno, ze se mu zdal sen.

Georgia Kelchner poprvé publikovala v roce 1935 svou knihu Dreams in Old Norse
Literature and their Affinities in Folklore, ve které poznamenava, jak dtlezitou roli hraji
sny ve staroseverské literature, at’ uz v proze ¢i poezii. Naznacuje, ze sny hrali v tehdejsi
kulture pfedevsim pak literarni velkou roli, nebot’ se vétilo, Zze vSechny sny se stanou
skute¢nosti. Staroseverska literatura je podle Kelchner odrazem toho, ¢emu lidé vétili, a
odrazem jejich tradice. Dale se pak vénuje symbolickym obraziim ve snech, snovym
ptizrakim a osobam, které se ve snech zjevuji, at’ uz se jedna o zivé ¢i mrtvé lidi. Pracuje
se sagami o Island’anech, sdgami o kralich, biskupech, se sdgami o davnovéku i eddick ymi

basnémi.

5 Sagy 0 davnovéku

5.1 Saga o Volsunzich (Vélsunga saga)

Tato saga byla napsana ve tfinactém stoleti a pojednava o ptivodu a osudech lidi
zrodu Volsungt. Sdga o Vélsunzich by se dala rozdé€lit na tfi ¢asti, z nichz prvni vypravio
ptedcich hlavniho hrdiny Sigurda, druha ¢ast vypravi o hrdinovi Sigurdovi, tfetia posledni
¢ast ukazuje mimo jiné osud Sigurdovi manzelky Gudrin po jeho smrti. Tato sadga se
z velké ¢asti zaklada na obsahu Star$i Eddy. Piib&h za¢ina historii ptedk prvniho
zakladatele rodu Volsunga. Ten se narodil jako pohrobek po svém otcii a svou slavou ho
Sigurd a Signy. Dceru Signy Volsung ptislibil krali Siggeirovi. Pii jejich svatebni hosting
se zjevil Odin v piestrojeni za starého muZe a vrazil ho do kmene stromu déti me¢ Gram,

ktery ve svém palaci Volsung zasadil. Pravil, ze ten kdo ho vytdhne, dostane ho od n¢j
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darem. Nikdo z ptitomnych muzt kromé Sigurda to nedokazal. S mecem pozdéji Sigurd

vyhral nejeden boj a na své ceste se sezndmil s divkou jménem Brynhild.

Tidva v sobé nasli zalibeni a zaslibili se jeden druhému. Brynhilda pfedpovida, ze
jim neni souzeno byt spolu, Ze kazdy spoc¢ine v rukou nékoho jiného. Sigurd odjede a
vitézi v nékolika valkach a nakonec se usidli u krale Gjikiho. Zde je oCarovan nédpojem a
zapomina na svou Brynhildu v naru¢i Gudrin. Se svymi novymi Svagry se spoji pokrevni
ptisahou a nejvice ptilne k jednomu z nich jménem Gunnar. Jak ¢as plyne, Gunnar zatouZi
po manzelce a rozhodne se, ze dostane spanilou Brynhildu za zenu. Ta vsak zije
Vv pevnosti, kterou obklopuje ohnivy val Jen ten nejstate¢néjsi z kralti bude schopen tento
val zdolat. Na cestu se vydal Gunnar se svymi bratry a Sigurdem. Po prvotnim pokusu se
do pevnosti dostat s neuspéchem Gunnar pozadal Sigurda, aby si vyménili podoby a Sigurd
tak v Gunnarové prestrojeni prekonal prekazku. To se mu povedlo a Brynhildu tim ziskal a
zUstal s nipo tfi noci. Brynhilda nic nepozné a za Gunnara se vda, ¢asem se ji narodi dcera
Aslaug. Po del§im ¢ase se dozvida pravdu, Ze ji z pevnosti nezachranil jeji muz Gunnar, ale
milovany Sigurd. Svou lasku k nému piesto davno potlacila a citi se byt podvedena. Zada

od Gunnara Sigurdovu smrt. To se ji vyplni a ona kratce na to umira také.

Jak Brynhild davno ptedtim piedpovédéla, po jeji a Sigurdoveé smrti se Gudrian
spoji manzelstvim s kralem Atlim. Manzelstvi neni spokojené a Gudrun stale vzpomina na
Stastné manzelstvi se Sigurdem. Kral Atli je hamiZzny muz a po Case se zacne zajimat o
velké bohatstvi, kter¢ ma rodina jeho Zeny po smrti krale Sigurda. Vymysliplan, ze pozve
své Svagry na hostinu a zajme je a jejich bohatstvi. Vysila k nim vypravus pozvanim,
bratii v ¢ele s Gunnarem vahajipozvani ptijmout, ale nakonec se rozhodnou krale
navstivit. Jakmile dopluji, ceka je seskupena armada a za¢ne se valka. Po lit¢ém boji vSichni
bratfi umiraji. Jejich sestra Gudrun premysli, jakym zptsobem se krali Atlimu za smrt
rodiny pomstit a rozhodne se pro nejkrutéjsi trest — smrt jejich dvou spole¢nych synki.
Jejich krev smicha s vinem a jejich maso upece a poda krali k jidlu. Ten aniz by cokoliv
tusil, jidlo poze. Pozdé&ji se dozvida od Guoriny pravdu. Neubéhlo mnoho ¢asua Guorun
se rozhodne dokonat svijj zZamér a jednou v noci krale Atliho probodne ve spanku. Kral
Atli v8ak neni jejim poslednim manzelem, za nedlouho se opét vda za krale Jonakra. Hrou

osudu a ¢aste¢n¢ 1svym pii¢inénim vsak ztrati vSechny své déti.
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5.2 Saga o Jomskych vikinzich (Jomsvikinga Saga)

Sagu o Jomskych vikinzich fadime mezi sdgy kralovské, nebot’ jeji obsah sleduje
ptib&hy hlavnich vidct a slavnych kralti v Dansku a Norsku. Jedna se o sttedovekou sagu,
jeji autor je neznamy. Byla napsana nékdy ve tfinactém stoleti na Islandu. Text sagy
existuje celkem v péti verzich, pti¢emz ja pro svou praci pouziji verzi H. K dispozici mam
preloZzenou sagu do anglického jazyka N. F. Blakem. Jeho pieklad pochazi z roku 1962. O
historické validité sdgy se vedou mnoh¢ diskuze, samotny autor vyse zminéné¢ho piekladu
ve svém akademickém uvodu v predmluveé knihy vysvétluje, ze ,,Sdga nema zadnou
historickou hodnotu. Je to kulminace imaginativniho vypravéni zaloZeného na minimu
historického faktu.* (Blake, 1962: vii). Pfesto vSak vétSina hlavnich postav, které se

Vv piib&hu nachézi, jsou historicky dolozené.

Piibéh se sklada z mnozstvi kratkych pribeht, které tendie seznamuji s krali
Dénska a Norska a jejich osudy. Jednim z nich je ptibéh o danském krali Gormovi, ktery
pozada o ruku dceru jarla Klakk-Haralda. Ta ma pied uskute¢nénim svatby podminku.
Chce po krali, aby odjel k sobé domd, postavil dima tfi v noci v ném spal. Sny, které se
mu budou v domé zdat, si ma zapamatovat a poslat po poslech vzkaz Na ziakladé toho, ze
kral u¢ini, jak zada, si ho vezme. Po Case se kral Gorm rozhodne pozvat svého tchana na
hostinu, ten na své cesté potiikrat spatfuje znameni, které si vysvétluje jako varovani.
Nikdy se tedy nedostavi. Nakonec ho dcera vyzve, at’ své chovani vysvétli. On tato tii
znameni interpretuje jako varovani, ze budoucipotomei jejich rodu budou pii¢inou
velkych konfliktl. Po smrti krale Gorma nastupuje kral Harald Modry zub. V t¢ dobé
vladne Norsku kral Harald II. fe¢eny Sedoplast’. Kral Harald Modry zub ho porazi a

zaroven je donucen pfejit na novou kiestanskou viru.

Dale ptibeh vypravio muzi jménem Toki. Ten ma tfi sny, ktetisi po jeho smrti
rozd¢luji majetek. Jeden z nich odchazi nespokojeny, nebot’ ho bratii chtéli odbyt pouze
movitostmi. Odchazi slouzit rad€ji krali Haraldovi, ktery ho pozdéji pomsti porazkou
jednoho z bratrti. Druhy z bratrii neschopen se krali postavit, se na radu svého pobratima si
vezme dceru jarla Ottara z Gétlandu Ingibjor. Té se hned prvni noci zda, ze vidipadat
hlavu krale Haralda Modrého zubu. Majispolu syna Palni-Tokiho, ktery se v dosp&losti
stane mocnym vikingem a ziské sipolovinu Walesu. Pozd¢jise stane, ze Palni-Toki vezme
do vychovy dit¢, o némz se dozvi, Ze je levobockem krale Haralda Modrého zubu. Slibi
mu, ze pro n¢j ziskd, co mu patii— tedy krdlovstvi po svém otci. Kdyz dospéje, vzboutise

proti svému otcia spolecné s Palni- Tokim ziska Dansko.
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Pozd¢ji ziska Palni- Toki od krale Burisleifa misto zvané Jom. On zde vybuduje
hrad i s pfistavem a misto pojmenuje Jomsborg. V Sestnacté kapitole jsou popsany vSechny
zdkony Jomskych vikingi mezi kterymi je mimo jiné povoleny veék (18-50let), dale nesmi
nikdy odmitnout bojovat, musikazdého svého Clena pomstit jako by to byl bratr, do mésta
mély zakdzan vstup Zeny a dal§i. Uéastni se mnohych boji, které zvitézi. Nakonec jsou
rozputéni a piibdh konéi tim, jak Olaf Trygvasson pfijizdi do Norska a pod jeho

kralovskou mocikonvertuje zemi ke kiestanstvi.

5.3 Saga o Hervare (Hervarar Saga)

Saga o Hervare se fadi mezi sagy o ddvnovéku. Patii zaroven také mez nejstarsi sagy
davnoveku, které oznacujeme jako ,,heroické*. Tyto sagy pokracovaly v tradici hrdinské
epiky a patii mezi n¢ i druhd davnoveka saga, kterou pouzivam, Sdga o Volsunzich. Ptibéh
se odehrava daleko v minulosti na rozdil od sag rodovych a to obvykle jesté pred
kolonizaci Islandu (kolemroku 870 n. ). P¥ibéh za¢ina vy¢tem mnohych vyznamnych
kralt a jejich potomk . Jednim z nich byl i Svafrlami, syn Sigrlamiho a Heidr. Ten
jednoho dne ptilovu v lese spatii velky kamen a u néj dva dvergy. Donuti je ukovat mu
me¢, ktery ukroji Zelezo 1 kdmen, a ktery svému majiteli pfinese v bitvé vit€zstvi. Onisvij
slib dodrzi, ale me¢ prokleji. Me¢ mu ma sice piinést vzdycky vitézstvi, ale ma se stat i

jeho zhoubou. Svafrlami jej pojmenuje Tyrfingr.

Dalsim vyznamnym muzem, o kterém saga vypravi je Arngrimr. Ten v boji
S kralem Svafrlamim zisk4 jeho me¢ Tyrfingr, zabije ho a jeho dceru si vezme za Zenu.
S ni ma dvanact synt, z nichz nejstate¢néjSimu Angantyrovi svéii svlj me¢. Angantyr
pozd¢ji zemie v bojia je S meCem pochovan. Po jeho smrti se mu narodi dcera Hervor,
ktera je krasna a velmi silna. M4 zéalibu v boji a stielbé a méla silu jako muz. Jednoho dne
se prida v pfestrojeni za muZze spolus vikingy na mote. Necha se oslovovat muzskym
Hervadr a cestuje s nimi. Jednoho dne dopluji na ostrov Samsey, kde je pohiben jeji otec
Angantyr a ona se zde nechd vylodit. Kazdy ji od tohoto kroku ale zrazuje, nebot tam pry
strasi. Ona vSak toho nedbd a najde mohylu svého otce a jeho bratrii. Zde k nému
promlouva a vyZaduje od n&j me¢ Tyrfingr. On ji v§ak od toho zrazuje a fika ji, Ze ten me¢
bude jeji zhouba. Hervor toho ale nedba a mec presto chce. Pozdéji se vdala za Hofunda a

méla s nim dva syny Angantyra a Heid reka.
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Angantyr byl vice podobny otci a byl u lidi v oblibé, zatimco Heidrek byl
zlomysIny a vic k nému tihla Hervor. V jednom ze svych zachvatl zlomyslnosti nechténé
zabije svého bratra. Otec ho vyZene z kralovstvi a matka mu da na cestu me¢ Tyrfingr.
Heidrek se vyda na cesty a usadi se u krale Haralda. Vezme si jeho Zenu a ovladne ¢ast
jeho kralovstvi. Pozdé€ji mnohymi cestami a boji rozsiil sva uzemi. Znovu se ozenil
S dcerou krale Saska. Tu po ¢ase zapudil, nebot’ ho na svych mnohych cestdch domt za
zady podvadéla s otrokem. Zuistal sdm a na znameni dobrych vztahii si k sobé na vychovu
vzal syna krale Ruska. Velmi si ho oblibia dobfe ho vychova, pozd¢€jise ozeni za kralovu
dceru. Spolu méli dceru, kterou pojmenovali Hervor. Stala se Stitonoskou a byla

vychovana v Anglii.

Jednoho dne kral Heidrek vzkdzal jednomu ze svych nepfatel, at’ se piijde s krdlem
usmitit. Mél krali davat takové hadanky, které neuhadne. Muz se dlouho modlil k Odinovi
a dal mu mnohé obéti, at mu pomize. A skute¢né, jednoho dne se u néj objevil muz,
oblékl se do jeho véci a vydal se ke krali. Zde se na usmifenou na misto muze utka
s kralem v sérii hadanek a odpovédi. Kral na vS§echny hadanky védél odpovéd az na
posledni. Byla to otdzka, pti které Heidrekovi doslo, ze jeho protivnikem je samotny Odin.
Pokusi se ho napadnout, ale Odin v podobé jestfdba odleti a prohlasi, Ze Heidrekovou
zhoubou se stanou nejniCemnéjs$iotroci. A opravdu za nedlouho se jeho otroci vzbouii a ve
spanku ho zabiji. Jeho syn Angantyr se vyda hledat jeho vrahy. To se mu povede, ziska
mec¢ Tyrfingr a kralovstvi. Pfesto mu vsak me¢ ptrinesl nestésti, tak jak bylo predpovézeno.

Ve valce o dédictvipo otcipadne jeho bratr i sestra.

6 Rodové sagy

6.1 Saga o Gislim (Gisla Saga)

Saga o Gislim byla napsana zhruba v prvni poloviné tfinactého stoletia dochovala
se ve tiiceti tfech rukopisech. D&j této sagy se odehrava na Islandu kolem roku 950, kam se
hlavni hrdina Gisli ptesidli spolu se svou rodinou z Norska. Gisli, jeho bratr Porkel, a
jejich §vagii Véstein a Porgrim, se jednoho dne rozhodnou, Ze spolu vykonaji ritual
uzavieni pokrevniho ptibuzenstvi, aby se tak navzdy spojili. Nez v§ak dojde ke zdarnému
konci, zasahne osud a ritual neni dokonéen. Jeden z muzii - Porgrim — se rozhodne
odmitnout svazek uzaviits Vésteinem, ktery pro néj z logického hlediska neptedstavuje
rodinu. V ten okamzik se zaCne rozvijet piib&h Sagy o Gislim, nejdéle se Gspésné
skryvajicim a oslavovanym muzem na Islandu.
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Jednoho dne bratr Gisliho Porkel zaslechne rozhovor své Zeny Asgerd s Gisliho
Zenou Aud. Asgerd se druhé Zend svéti, ze chova city k jejimu bratrovi Vésteinovi. borkel
je pochopitelné rozhoi¢en a v kratkém Case se ise Zenou presune na druhy nedaleky
dvorec, ktery patii jeho Svagrovi Porgrimovi. Zde za¢ne spradat plany na to, jak zahubi
Vésteina, ke kterému jeho Zena chova naklonnost. V tu dobu se chysta navstivit svou
rodinu — sestru Aud a jejiho manzela Gisliho — Véstein. I pies Gisliho pokus Vésteina

varovat piijizdia usazuje se na jejich dvorci na kratky cas.

Hlavni hrdina Gisli za¢ind mit v noci velmi neklidné sny. Nikomu se vsak s nimi
nesveéii Treti noc se strhne velka bouie a ponic¢istaveni. Pro Gisliho to je znamenia
Z ostrazitosti donuti Vésteina zlstat doma po dobu, kdy ostatni staveni opravuji.
Nasledujici noci se nékdo vloudi do mistnosti, kde Véstein spia probodne ho kopim. Kdyz
se to Gisli dozvi, vytdhne zbran z rany, nebot’ se tradovalo, ze ten kdo zbran vytahne je
povinen dopadnout vraha a pomstit se. Na pohieb §vagra Vésteina piijizdi i Gisliho bratr

borkel s druzinou prokazat posledni sluzby.

Néjaky ¢as oba dvorce Ziji pokojné vedle sebe, oviem v nitru Gisliho stale uZzira, ze
Vésteinv vrah se nachdzi u jeho bratra a ten ho ma v ptizni. Naplanuje pomstu a zabije
manzela své sestry Porgrima. VyuZije stejného Istivého planu a za noci se vkrade do své
sestry a jejiho muze a probodne borgrima zbrani. Stihne se vytratit a zmizi do noci. Vrazda
muze okamzit¢ ukazuje pouze na néj a z toho diivodu se z n¢j stane Stvanec. Na vefejném
snému je dokonce oficialn€ poslan do vyhnanstvi. Po dlouha Iéta se schovava stiidaveé u

své Zeny a pratel ¢i znaAmych.

Jedné noci, kdyz zrovna piebyva usvé zeny, se mu zdé sen. Svéfise s nim své
manzelce, zdava se mu o dvou Zenach. Jedna vésti dobré véci a druhd mu naopak
prorokuje jen samé nestésti. V tomto snu se mu zjevila ta dobrd z zen a vysvétlila mu, ze
ohng, které vidi, symbolizuji jeho zbyvajici roky Zivota. Tento sen mu piedpoveédél
budoucich sedm let Zivota. Od té doby vsak Gisliho zuzovaly pievazné jen sny, kde se mu
zjevovala zla Zzena. Ta ho ve spanku dési, chodik nému zkrvavena a chce jeho t€lo omyvat

v krvi. Gisli si to vysvétluje tak, Ze mu nevésti ptilis dlouhy zivot a dobry konec.

Cas plyne, Gisli pobyva u svych piatel a stale se snazi ménit mista svého tkrytu,
jelikoz pfibuzni Porgrima po ném neustale patraji a cht€ji ho usmrtit. V jeho snech, které
se vV posledni dob¢ vraci ¢im dal tim vic, zaind prevazovat zla Zena. Naposled, co se mu

zjevila jeho dobra pani, ho pozvala k sobé domd, kde na lavicich vSude lezely polstate a
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bylo to tam velmi krasné. Chtéla po ném, aby zistal. Gisli se uklidiiuje, ze takto o néj bude
postarano po smrti. Dobra zena mu slibuje tlevu od vSech bolesti, bohatstvi i zenu.
Predev§im pak odpocinek v krasné sini, na m€kké posteli a polstafich. V tomto snu nachdzi
alespon drobnou utéchu, jelikoz ho vnitiné znepokojuje jeho situace, casté odlouceniod

zeny a predevsim predzvést Spatné smrti, jaké mu naznacuje v jeho snech ta druhd Zzena.

Posledni rok, ktery mu byl vymezen, ptebyval zrovna v Iét€ usvé zeny Aud. Tehdy
se mu ve snu naposled zjevila zla zena. Ve snu mu myla hlavu v krvi a nasadila mu na ni
krvavou cepici. Tyto sny se stupnujia Gisliho dohanéjik Silenstvi. Skrze posledni dva sny
dostava varovani. Ke konciptibéhu k nému ve snu piichdzi muzi, ktefi ho celou dlouhou
dobu hledaji a stietavaji se v boji. Zdalo se mu detailné, komu sdm ustédiil smrtelnou ranu,
kdo tto¢il na n¢j a jak dlouho se branil. Z tohoto snu mu dochazi, ze se na n¢j utok teprve
chysta a Ze se bliZi jeho konec. Ve snu umird, piesto Ze se dlouho dokazal branit a spolu se
svoji Zzenou stoji proti pfevaze. A jak mu bylo ve snu predurceno tak se i stalo. V boji proti
pievaze ustédiil mnoho vaznych i smrtelnych ran ostatnim, sam vSak v boji padl Ptesto
vSak se o ném jesté dlouho vypravelo, o jeho odvaze, sile a chytrosti. Sam v boji sice padl,
ale o t¢ hrstce, ktera piezila, se mezi lidmi povidalo jako o zbabé€lcich a dockali se pouze

hanby.

6.2 Saga o lidech z Lososiho tidoli (Laxdela saga)

Jedna se o rodovou sagu, ktera pojednava o osudech nékolika rodt zijicich na
Islandu. Obdobi, ve kterém sadga vznikla, je ohrani¢eno momentem osidleni ostrova Island
a prechodem ke ktestanstvi. K tomu doslo postupné od zac¢atku nového tisicileti. V saze
vystupuje necetné mnoho postav, které pro pribéh vypravéni maji casto velmi maly
vyznam. Mezi nimi ¢tenaf sleduje osud zhruba dvaceti hlavnich aktéra, ktefi jednaji ve
mezirodové boje. Stézejni ptibéh s déjovou linii prostupujici celou sagu je boj dvou

pobratimtl o pfizeil jedné Zeny.

Sledujeme osudy hlavnich postav Kjartana, jeho pobratima Bolliho a Gudran.
Podrobné saga li¢i ptivod kazd¢é postavy zvlast, dale pak vyznamnych Clenti jejich rodiny.
Poté se zamétuje na konkrétni Ciny a slavné cesty postav. Zietel je ddvan na zvyky a styl
zivota na Islandu, které ma ¢tenaf moznost srovnat s zivotem v Norsku a Irsku, kam ¢asto

predacidvorcii vyrazeji na Zkusenou nebo za obchodem. Je ziejmy tzky kontakt Islandu
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s Norskem, kde se islandsti ¢asto setkavaji se vielym ptijetim, nechdvajise ptijmout do
kralovy druZiny, nebo se tam nadobro usidli. Cestu asto podnikaji i n€kolikrat za Zivot.
Svouroli hraje v saze iptijeti kiestanstvi, se kterym se poprvé Island’ané setkajipravé na

své cesté do Norska.

Mimo muzské postavy zde nabyvaji vyznamu i Zenské osobnosti. Jmenujme si
napiiklad Olafovu matku Melkorku, ktera byla prodana v Norsku Hoskuldovi jako
otrokyné, jakmile vSak dorazila na Island, ziskala ¢aste¢nou autonomii. M4 moc
rozhodovat o sobé samotné a muze si vybird sama. V tomto duchu vychovala isvého syna
Olafa, ktery se stal velmi znamenitym muzem. Kdyz dospé&l, rozhodlse podniknout plavbu
do Norska a Irska, aby poznal rodinu svoji matky. V Norsku stravil néjaky ¢as u krale
Haralda, ktery si ho velmi oblibil. Pomohl mu i nalodit se na vypravu do Irska a obstaral

vse potiebné.

Kdyz doplul do Irska, prokazal se krali Myrkjartanovi prstenem, ktery mu dala
matka. Tento klenot ji vénovalkdysi otec. Kral ho diky prstenu poznal a prohlasil ho svym
vnukem a pravoplatnym dédicem. Olafse navratil zpét na Island s etnymi dary od svého
dédecka a s nové nabytymi zkuSenostmi. Po né¢jaké dobé zemrel jeho otec Hoskuld. Pred
svou smrti zadal syny, aby dédictvi po ném spravedlivé rozdélili i mezi nevlastniho bratra
Olafa. Mezi bratry viak stale trvala nevrazivost. Aby ji Olaf zazehnal, nabidl svému
bratrovi Porleikovi, Ze mu vychova syna Bolliho, protoze ten, kdo jinému vychovava dité,
se vzdycky pokladal za méné vyznamného (str. 262). To on piijme a tak se Bolli stane

pobratimem Olafova syna Kjartana.

NejdileZitéj$i zenou byla Gudrun, deera Osvifra, kterd byla §iroko daleko znamé
pro svou krasu a inteligenci. Ta se do Kjartana zamiluje a on do ni. Zanedlouho se Kjartan
rozhodne podniknout spolu se vym pobratimem Bollim cestu na mofe a zadd Gudrtnu, aby
na n¢j tf'i roky pockala. V Norsku zlstanou dlouhou dobu a nakonec se rozdéli. Bolli se
vrati zpét na Island a Kjartan zlstane u krale v jeho sluzbach. Bolli se na Islandu ozeni
s Gudrun. Kdyz se Kjartan po roce vratil zpét do rodné zeme, tak zjistil, jak se véci maji.
Nedal na sob& nic znat, oZenil se, ale na Gudrunu nezapomnél. Pozdéjidojde ke stretu
Kjartana a Bolliho v n€¢kolika piipadech, cozjejich vztahy zpietrha nadobro. Bolli sice
stale na Kjartana neda dopustit, miluje ho jako bratra, ale laska Gudrtiny je mu draZzsi.
Necha se od ni presvéd¢it a na Kjartana zatitocia zabije ho. Tato udélost strhne koloto¢

pomst napii¢ budoucimu generacemi.
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7 Vyzkumny zAmér

Cilem této prace bude literdrn¢ analyzovat kazdou sagu se zvlaStnim drazem na
fenomén snu, ktery se zde objevuje. Sdgy jsem vybrala zimérné tak, aby se v zdvéru prace
dal zhodnotit rozdil mezi dvéma zvolenymi Zanry (sagy z davnoveku, sagy rodoveé). Nebot’
se oba zanry v mnoha ohledech zna¢né lisi. Mym zamérem bude v kazdé saze zvIast
vyhledat vzdy konkrétni sen, poloZit si u n¢j ¢tyfi nize formulované otdzky a provést na
jejich zaklad¢ literarni analyzu. Ve své praci jsem se pokusila o zodpovézeni téchto

vyzkumnych otazek:

1. Jaka je funkce snu v ramci dila?
2. Cim se li§i svét snovy od realného?
3.V jakém stavu se snici nachazi?

4. Jaké je reakce sniciho na sen?

7.1 Vyzkumna strategie, vzorek a analytické postupy

JelikoZ neni mym cilem data zpracovavat statisticky, ale je zapotfebipeclivé
sledovat a interpretovat text, zvolim sikvalitativni strategii. Pjjde mi o porozumeéni
vyznamu sni, které se v sagach vyskytuji a jejich naslednou interpretaci a zasazeni do
kontextu. Vyzkumné otdzky jsem formulovala tak, aby mi dopomohly co nejvice
porozuméni danému snu. Déle jsou formulovany tak, aby byly ziskané informace v zavéru
piipravené pro srovnani v ramci zanru a ptipadn€ ido urité miry srovnani mezi zanry.
Z kvalitativni analyzy textu budu pouZzivat narativni analyzu. Podle Lieblichové et al
(1998) 1ze pojem narativniho vyzkumu v nej§ir§im vyznamu vztahnout k jakékoliv studii,
jez vyuziva ¢i analyzuje narativni materidl (Rihééek, T., Cermék, L., & Hytych, R., 2013:
75). Proces analyzy textu v raimci narativniho vyzkumu, za¢ina opakovanym ¢tenim
daného textu nejdiive bez zaméfeni na konkrétni hledané aspekty. Divodem je Vv prvé fadé
siutvofit ucelenou piedstavu o analyzovaném ptibéhu. Poté analyza pokracuje vybérem
jednoho €i vice aspektil, na které se pii opakovaném ¢teni zamétujeme, a tim dochazi
k lepsimu a komplexnéj$imu porozuméni piibéhu. Proces analyzy ve svém prubéhu je
opakovanym postupem od textu ptibéhu k analyze a od analyzy zpét k textu, timto
postupem dochézi k prohlubovani presnosti konecné analyzy. Velmi se doporucuje
neustrnout na jednom zpusobu nahlizeni na text a ¢init si pozndmky v prib¢hu Cteni, které
i zdanlivé nekoresponduji s tim, co ¢teme. Tento zpusob analyzy muze byt z hlediska

Casové narocnosti zdlouhavy, nebot’ je v urité fazi velmi nezbytné text na ¢as odlozit a
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pozdéjise k nému s casovym odstupem vratit. Tento odstup ¢asto pfinese novy analyticky
pohled na vyzkumny problém (Rihééek, T., Cermak, I., & Hytych, R., 2013

V tomto odstavcibych rada uvedla, ze prace vychazela ze Ctyt sag, které jsem méla
k dispozici v ¢eském piekladu a jedné, kterou jsem méla v prekladu anglickém. Prestoze
jsem piesvédcena o vysoké trovni piekladi jak ¢eskych tak anglického, je na misté uvést,
7e ,,jazykovy materidl nezlstava bez vlivu na ideové esteticky obsah, jehoz je nositelem.
Zasahuje do jeho definitivni podoby pasivné (tim, Ze klade odpor a usmériiuje ji do vyrazi
pro tento material vhodnych) i aktivné (tim, Ze zvukovymi a jinymi asociacemi pfitahuje
do dila nové vyznamy, které v ptivodni ideové koncepci nebyly a nebyly by z ni samy

vyrostly)«’.

7 Lew, J. (2012). Uméni pfekladu. Apostrof, str. 8
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8 Vyzkum

8.1 Saga o Volsunzich

A. ,Vidéla jsem ve snu, jak drzim 1. ptedznamendva budouci d¢;j

na ruce krasné¢ho sokola, ktery
mél peti zlaté barvy. Ten sokol
mi byl nade vSe. Rad¢ji bych se
ziekla vSeho bohatstvi nez

jeho.“ (str. 86)

2. silny cit ke zvifeti, zlatd barva peri

3. je zarmoucena, nedokaze se radovat,

k srdci ji dolehl smutek

4. nerozumi obsahu snu, nechava si ho vylozit

. ,,Jo bude Guorun, dcera
Gjukiho. Dnes v noci se mi o ni
zdalo. Pojd’'me ji pfivitat.
Spanilejs$i zZeny nds uz sotva

navstivi.“ (str. 87)

1. pfipomind ndm véstecké schopnosti

postavy Brynhildy

2. nevime, co presné se jio Gudrun zdalo

3. je vocekavani

4. ocekava ptichod Gudran, piesné jak

predpovédel sen

. »Zdalo se mi, jak s mnoha
zenami vychazim z domu a
vtom spatiime statné¢ho jelena.
Mgl zlatou srst a vynikal nad
ostatni zvét. VSechny jsme ho
chtély chytit, ale jenja jsem ho
dohonila. Citila jsem, Ze
ziskavam to nejlepsi ze vseho.
Tys mi pak jelena zastrelila u
nohou. Dala jsi mi pak vI¢i
mlade, které mé potiisnilo krvi

mych bratrii.“ (str. 88)

1. tyka se budoucich udalosti

2. jelen se zlatou srsti, nerealny, mladé vlka
se na Islandu nevyskytuje, krev Gudraninych

bratrt na viceti

3. u Brynhildy na navstéveé

4. po tom, co se dozvi vyznam snu, citi

nesmirnou bolest a odchazi

. »M¢la jsem sen Gunnare. Zdélo
se mi, z¢ mé loZe vychladlo a ty
yjizdi§ rovnou do rukou svych
nepratel. Vézte, ze celému
vaSemu rodu se zle povede,
protoze jste

ktivoptiseznici.“(str. 102)

1. ptedpovida budoucnost

2. zde se nelisi ni¢im, redlny vyjev, vychladlé

loze znamena, ze Gunnar odjel na cestu

3. doma, Zeli smrti Sigurda

4. sen vypovi svému muzi, vycte mu, ze ji

ziskal Isti a pfedpovi mu brzky konec
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»Zdalo se mi, ze jsi m¢ probodla

mecem.“ (str. 109)

1. ptedpovida budoucnost

2. nelisi se

3. vnoci, na lozi s Gudrun

4. okamzité ho vypravi manzelce

,Jesté se mi zdalo, Ze nam tu
vyrostly dva vyhonky rakosu,
kterym jsem nechtél nechat
ublizit. N¢kdo je vSak vytrhl i

s kofeny, smocil v krvia u stolu
mi je predlozil k jidlu.* (str.
109)

1. metaforicky zobrazena budoucnost

2. silny cit k vyhonklm, neredlné, krvavy

vyjev

3. stale v noci na lozi s manzelkou

4. vypravi Gudrun

. ,,Dale jsem mél sen, Ze mi
Zruky uletéli dva sokoli, ale
nenasli zddnou kofist a odletéli
do podsvéti. Ptipadalo mi, ze
pojidam jejich srdce smiSena

s medem.“ (str. 109)

1. dalsi metafora, tyka se budoucnosti

2. sokoliodletéli do podsvéti— znacismrt?,

podsvéti - neredlné

3. vnoci, s Gudran

4. vylozi Gudrun

. ,,Nakonec se mi zdalo, ze prede
mnou lezi dvé hezké Sténata a
hlasité kituci. A ja musel proti
své vuli snist jejich maso.“ (str.

109)

1. posledni metafora, graduje déj, pfedpovida

budoucnost

2. realna Sténata, ale pomérn€ neredIné nucené

pozieni jejich masa

3. doma v posteli

4. znepokojené sny vypravi manzelce

,Jesté se mi zdalo, ze jsem

1. pfedznamenava budoucnost

upoutan na [izko a tehdy Ze se 2. redlny vyjev
rozhodne o mé smrti.“ (str. 109) | | 3. stile uprostfed noci se zenou
4. povi sen manzelce
»Zdalo se mi, jako by sem 1. ptedvid4 budoucnost
vpadla divoka feka a strhla 2. ve snovém svété se odehraje pohroma
tramy v sini.“ (str. 111) 3. znepokojena, na lozi s manzelem
4. pfemlouva muze, aby neodjizdél

. ,,Jesté se mi zdalo, Ze sem

vpadla druha feka, hrozivé

1. graduje d¢j, mluvi o budoucnosti

2. opét hrozba zZiveIlné pohromy
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hucela a strhla v sini vSechny
lavice a lizka a vam, obéma
bratriim, zldmala nohy. To

urcité néco znamend.“ (str. 111)

3. znepokojena, na lozi s manzelem

4. premlouva muze, aby neodjizdel

,.Zdalo se mi, Ze se tva
pokryvka vznala a oheni §lehal

vysoko ze sing.“ (str. 111)

1. opét gradace déje

. désivé vyjevy ve snovém svete

. znepokojend, na lozi s manzelem

AW N

. premlouva muze, aby neodjizdél

. ,,Zdalo se mi, Ze sem veSel
medved. Strhl kralovsky stolec
a machal tlapami, aZ jsme
vSichni ztuhli hrizou. A
najednou nas mél vSechny

Vv tlamé¢, takze jsme nemohli nic
délat, jen nas zachvatil ukrutny
deés.” (str. 111)

[a—

. sny se stuptiuji ve své naléhavosti

. medveéd

. znepokojena, na lozi s manzelem

LN

. pfemlouva muze, aby neodjizdél

. ,,Zdalo se mi, 7ze sem vlétl orel
Proletél sini a m¢ i nas vSechny
pottisnil krvi. To bude
znamenat néco zl¢ho, protoze
jsem méla dojem, ze v ném
rozeznavam podobu krale

Atliho.* (str. 111)

1. posledni a nejzieteInéj$i varovani

2. nerealné, krev, orel s podobou Atliho

3. znepokojena, jista sisvou pravdou

4. posledni pokus o vyklad snu, snazi se

muze udrzet doma

.,V jednom z nich jsem vidéla,
jak semdo sin€ piinesli
Zkrvaveny mec, kterym jsi byl
probodnut, a u obou koncii

mece vyli vici.“ (str. 112)

1. ptedvida budouci d¢j

2. vicise na Islandu nevyskytovali

3. réno po probuzeni, plna obav

4. sny podle ni vésti zradu, vypravije

manzelovi

,Jesté se mi zdalo, jak sem
piisly néjaké zeny, byly smutné
a vyvolily si t€¢ za muze. Mozna

to byly tvé disy.* (str. 112)

1. varovani pted budoucimi udalostmi

2. nerealné, disy

3. r4no po probuzeni, plna obav

4. sny podle ni vésti zradu, vypravije

manzelovi
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A. Prvni sen v Saze o Volsunzich se objevuje, pravé kdyz se Ctendf seznami
S postavou Gudruny. Byla to panna Siroko daleko zndma svou krdsou a vzriistem.
V posledni dobé se vS§ak Gudrun neciti dobfe a na naléhani vypravi divkam o svém
trapeni. Zdajise ji takové sny, Ze z nich ma smutné srdce, nedokéze se radovat a
stale se jen rmouti. Ve snu se ji zjevil krasny sokol se zlatymi pery. Gudriun k nému
citi velkou lasku a velmi si ho ceni. Zde miizeme spatfovat odliSnost mezi svétem
realnym a snovym, nebot’ milostna laska ke zvifeti neni v redlném sveété bézna.
Divky se jisnazisny vylozit, ale s jejich nazory neni Gudrun moc spokojena a
vydava se k ptitelkyni Brynhildég, o které je pfesvédCena, Ze vyznam snu prohlédne.
Béhem toho, jak se piib¢h vyviji, zjistujeme, ze sokol predstavuje Gudrinina
budouciho manzela Sigurda a jeji sny predvidaji budouci udalosti. Je ztejmé, ze
zlata barva sokoliho pefi mize byt vykladana bud’ z hlediska velkého bohatstvi,
které s sebou Sigurd do manzelstvi pfinese, nebo jak naznacuje sama Gudrin, miZze

zlaté zbarveni znamenat to, jak si Gudrun Sigurda hodné vazi a miluje ho.

B. Prvni zminka o Brynhildiné snu neni konkrétni, jen ndAm prozrazuje, Ze byl o
Gudrun. Brynhilda ji totiz podle svych slov uz ocekava, protoze se ji o jejim
prichodu nejspi§ zdalo. Mnohokrat se pozdéji v pribéhu déje vyjevi Brynhildiny
veéstecké schopnosti, kterymi ptfedpovida osudy svym blizkym 1 hlavnim hrdintim.
Sviyj osud je schopna nahlédnout také, kdyz Sigurdovi pravi: ,, Neni nam déano,
abychom spolu Zili.“® Zeny se setkaji u Brynhildy na hradg, kam se Gudrun
vypravila, aby se s ni podélila se starostmi, které jisouzi. Velmi ji zajima, jaky muz
by mohl byt v jejim snu zpodobnén jako ten zlaty sokol. Kdo je v zemi
nejstateCnéj$ia nejmocnéjSi z muza. Brynhilda ji uklidiiuje, ze s tim nemusi

znepokojovat.

C. Guodrun vypravi Brynhlidé sviij druhy sen, ktery se ji zdal o jelenovi se zlatou srsti,
kterého velmi chté¢la a podafilo se jiho ziskat. V tu chvili byla stastnd, nebot’ citila,
ze ziskava to nejlepsi ze vSeho. Brynhilda ji odtajiiyje, ze jelen symbolizuje jejiho
budouciho manzela Sigurda. S nim Gudrun vstoupi do manzelstvi a bude velmi

spokojena. Protoze vSak je Sigurd zasliben Brynhild¢, ta zosnuje jeho smrt, coz

8 Saga o Volsunzich ajiné Sagy o severském davnovéku, 2011, Argo, str. 85, kapitola 25.
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Gudrun zpusobi onen velky zal, jak se vypravi ve snu. Nakonec je provddna za
krale Atliho. S nim neni v manZelstvi $tastna a trapise. Kral Atli dokonce kvili
touze po majetku zabije Gudrininy bratry. Jejich smrt nakonec Gudrin dokéze
pomstit a sama umird. Svét snovy se lis§i opét symbolickymi obrazy Sigurda jako
jelena, vi¢i mladé symbolizuje krale Atliho. Krev bratrli na vicim hadéti znamena,
ze kral Atli zaptiCini jejich smrt. Zlata barva jelena opét evokuje bud’ Sigurdovo
bohatstvi a slavu nebo to, jak si ho Gudrun ceni. Co pro ni znamend a jak ho miluje.
Dale je neredlnost snu podpoiena faktem, ze vici, a tedy i vI¢i mladé, se na Islandu
samovolIné zijici vliibec nevyskytuji. V tu chvili, kdy se jisen zdal Gudrun citi
nezmérny smutek z konce jejich milovanych, pieje si vylozit opravdovy vyznam
snu od Brynhildy, za kterou se vydava. Po tom, co se dozvida pravdu, je nest’astna

a odchazi.

. Mezi poslednimi dvéma sny dojde k velkému zvratu. Sigurd je obelstén
Gudrininou rodinou a nedodrzi slib dany Brynhildé a zapomene na ni. Brynhilda je
ze svého hradu, ktery obklopuje ohnivy val, je vysvobozena Sigurdem v podobé
Gunnara, ktery jediny zdola ptekazku. Brynhilda dostojisvému slovu a muze, ktery
jivysvobodi, si vezme. Po Case se dozvidé pravdu a to, ze Sigurd byl opravdu jejim
prvnim muzem. VyloZi sito tak, ze byla podvedena, a Zdda Sigurdovu smrt.
Brynhilda se na delsi ¢as uzavira u sebe v komnatach a nevychazi ven. Vypada,
jako kdyz celé dny a noci jen spia s nikym se nebavi. Ve skute¢nosti spiada plany
na pomstu. Jeji manzel Gunnar na jeji popud zosnuje Sigurdovu smrt. Brynhilda i
piesto vSechno nad Sigurdovou smrti velmi truchli. V tomto snu piedpovida svému
manzelovi Gunnarovi jeho budoucnost a to, Ze padne do rukou neptatel. To, Ze se
Gunnar nékam vyda, je ve snu nazna¢eno vychladlym lozem. Piedpovi celému jeho
rodu Spatnou budoucnost, nebot’ zradil svého pokrevniho bratra Sigurda, ktery pro
néj hodné vykonal. Po tom, co tento sen vypovi, si vyzada spoustu zlata, které

rozda a spacha sebevrazdu.

Guortn se znovu provda za krale Atliho. Jejich souziti neni §t'astné. Tento prvni
sen naznacuje budouci udalosti, ke kterym se dospéje pomérné¢ zahy. Snovy svét
neni nijak odliSny od redlného, sen ndm nevypovida mnoho podrobnosti, je strohy
jasny. Snici se nachazi doma se svou manZelkou a uprostied noci ji zacne vypravét,

co se mu zda.
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F. Kral Atli pokracuje ve vypravéni svych snti, které se mu zdaly nejspis po sobé.
Tykaji se opét budoucich udélosti, jak zistujeme pozdéji. Tento sen je o kralovych
synech, které se mu zjevuyji jako vyhonky rdkosu. On vSak o tom nevi, jen popisuje
to, jaky cit k rdkostim chova. Citi, Ze jim za zddnou cenu nesmi byt ubliZeno.

Snovy svét nam zobrazuje nasilné vytrzeni vyhonk rakosu ze zem¢, jejich smaceni

v krvi. Kral Atli tento sen vypravi ihned Gudrun a nechava si ho vylozit.

G. V tomto snli misto symbolického zobrazeni kralovych syna v podobé vyhonki
rakosu vystupuji jako sokoli. Stale se tento sen tyka budoucnosti. Snovy svét je
opét nerealny, hovoii se tady o podsvéti. Nejspis se o ném hovoii v kontextu smrti
obou sokold. Podsvéti ndm jasn€ posouva sen do nerealného/snového svéta. Snici
vypravi sen v zapéti za predchozimi, potom co se v noci probudil. Posluchac je jen

jeho Zena Gudrin, ktera pozdéji sny vyloZi.

H. Posledni ze série sni, které jak Gudruna Atlimu vyloZi, se tykaji jejich dvou synt,
Kral o tomale zatim nema ponéti. Jedno téma, které se zobrazuje v nékolika snech
jenom v pozménéném stavu, krale musidrzet v napéti. Dochazi ke gradaci i v ramei
obsahu sniti, nebot” se stupniuje od nezivych vyhonki po sokoly a nakonec Sténata,
ktera na kréle ptisobi rozhodné nejvic. Tento posledni sen naznacuje, ze pro krale
snist podavané maso musi byt neptipustné, nepiijemné. Je to umocnéné tim, ze jsou
Sténata mala, nevinnd a hezké (jak sam kral podotykd). To, ze maso musel snist,
naznacuje, ze k tomu byl donucen, bud’ nasilim, nebo nevédomky. Druhd moznost
se jevi jako pravdépodobnéjsi vzhledem k tomu, Ze se jednd o krale, tedy mocnou
0sobu. Stale sen vypravi v noci na spoleéném lozi své Zzené Gudrané. Ta mu
vSechny sny nakonec vyloZi tak, ze se jedna o jeho syny. Ty podle ni zemiou, jak je

piedpovézeno ve snu.

I. Jde o kratky sen, kde se Atlimu zjevi, v jakém okamziku se rozhodne o jeho smrti.
Az jako naposled po vSech predchozich snech. Sen je kratky a struny, nijak se
nelisi od realného svéta. Neni feceno, jak se o jeho smrti rozhodne. Pouze se
dozvidame kdy, a to béhem toho, kdy bude upoutan na lizko. K tomuto snu se jeho

zena uz vibec nevyjadii Jeho reakce na sen také neni popsana.
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J.  Kral Atli se rozhodne vylékat bratry své zeny do svého kralovstvi a Isti se zmocnit
jejich majetku. Posle k nim posla a zve je na hostinu. Manzelka jednoho z bratrt
Kostbera vsak tusi zradu a snazi se sveho muze varovat. Zdaji se ji navic sny, které
mu vypravi, on se vSak nenecha pfemluvit a sny vyklada nahodile. V prvnim snu se
Kostbefe zda o divoké fece. Je to vyjev redlny, mize se udat. Pfesto ji Hognitika,
ze vidi véci moc ¢erné. Ona vsak citiblizici se nebezpeci a sny ji v jejim tuSeni

utvrzuji.

K. Zapocina se dal$isérie sni, kterd d¢j graduje. Nékteré sny jsou horsi nez ty
pfedchozi, jiné zas maji pfekvapit a Sokovat. Ve snovém svété se odehravaji zatim
zivelné pohromy, které maji podle Kostbery bratrim ublizit na zivoté. Je ze snli
pravem znepokojena a citi, Ze se blizi nebezpeci. Pfemlouva svého muze, aby
odjezd odlozil, protoze tyto sny pfedznamendvaji, Ze na slavnosti u krale Atliho je
¢eka pouze smrt. Sny mu vypravidoma na loZi. On vSak na sny reaguje odmitave,
vyklada je jako obycejné zivotni udalosti (obcas se ndm do nohou zabodnou ostré

osiny®).

L. Kostbera vypravi dal§i sny, které lici dramatické udéalosti, jako naptiklad vzniceni
Hogniho pokryvky. Pfijde ji zfeteln€ jasné, Ze sny ji varuji, aby manzela
nepoustéla, nebot’ mu hrozi smrtelné nebezpeci. Kazdy sentika to samé, jen se

obménujiobrazy. Ji se ale nedati ho pfemluvit, aby zlstal doma.

M. Nyni ve snu vidi medvéda, ktery strhl kralovsky stolec. Jasné znameni, Ze se néco
stane s kralem potazmo s celym kralovskym tzemim. Naptiklad to, Ze je zabere
jiny kral. V tom se snovy svét od redlného 1isi, Ze takto naznaCuje budouci udéalosti.
Kostbera pokrac¢uje ve vypravéni série snii svému muzi pied odjezdem. Snazi se ho
piesvédcit, Ze odjet nema. On vSak sny bere na lehkou vahu, vysvétluje je béznymi

udalostmi (naptiklad sn€¢hovou bouii). Jeji znepokojeni nebere vazné.

N. Poslednisen, ktery se Kostbere zdal je nejzietelnéjSim varovanim. Gradace dosahla

svého vrcholu tim, Ze se ve snu objevila tvar neptitele, o kterém se doposud mohlo

? Saga o Volsunzich —Saga o Volsunzich a jiné sagy o severském davnovéku. (2011). Praha: Argo. (str. 111)
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pouze spekulovat. Zaroven tento vyjev zietelné oddéluje svét redlny od snového,
nebot’ néco takového se v redlném sveét€ nestava. Kostbera ma oprdvnéné starosti o
budoucnost jejiho rodu. Jeji muz vSak viibec nedba Kostbetinych obav a zlehCuje

vyznam snu.

O. I druhému z bratrtt Gunnarovijeho manzelka rano po probuzeni vypravéla své sny.
Podle ni sny véstily bezesporu zradu. V rdmci ptibéhu sny predvidaly budoucnost,
jak zjistujeme pozdéji. Snovy svét se lisi napiiklad vyobrazenim vika, ktery se
VvV redlném svété na Islandu viibec ptirozené nevyskytoval. Gunnarova manzelka
Glaumvor sny opét pronasi jako varovani, diive nez se jeji muz vyda na cestu.

Gunnar je ovsem zleh¢uje, vyklada je jinym zptisobem.

P. Sen varuje pied budoucimi udalostmi, nastifiuje budoucidéj. Vyskytujise zde disy,
bytosti typické pro snové obrazy. V redlném svété se s nimi nesetkavame. Podle
Gunnara ¢loveék svému osudu neunikne, vypada to tedy, Ze jeji varovani bere na

védomi, ale nehodla se jim fidit.

8.2 Saga o Jomskych vikinzich

A. Zdalo se mu, Ze je venku a rozhlizi 1. ptedvida budoucnost
se po celé sve 8. Videl, jak se 2.z mote vychazejibili voli — neredlné
mofe vzdalilo od pobfezi natolik, ze 3. poznava svou Fisi i ve snu
Jej zadn¢ oko nemohlo spatfit, a tak 4. vypravi sen na hostiné pro pobaveni,
velky bylodliv, Ze vSechny ostrovy | | necha si ho vyloZit od své Zeny Pyri

a fjordy zlstaly na suchu. Potom
uvidél, jak z mote vychazi tfi bili
voli. Ptibehli blizko k nému a
vyzrali travu v§ude, kam vstoupili.

Poté odesli. (str. 3)

B. Druhy sen byl velmi podobny, 1. ptedvida budouci d¢j

protoze mu zase piipadalo, Ze vidi z 2. ¢erveni voli vychazeji z moie —

mofe vychazet tfi voly. Byli ¢erveni nerealné

a méli velké rohy. Zrali opét 3. sleduje odliv mofe a pfichod Cervenych

veskerou travu ze zemé jako voli v
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prvnim snu. A kdyz tam né¢jakou
dobu pobyli, vratili se opét do mofte.
(str. 3,4)

volu

4. vypravi sen na hostin€, Pyri ho vyklada

C. Zdal se mu jeste tieti sen, podobny
dvéma prvnim. M¢l pocit, ze vidi z
mofe vychazet tfi voly, cerné s
obrovskymi rohy. Opét chvili
zlstali a vratili se stejnou cestou do
mofe. Pak se mu zdalo, Ze slysi tak
velky hluk, Ze snad musel byt slySet
po celém Dansku, a spatfil, Ze je
zpusoben tim, jak se moi'e vraci zpét

k zemi. (str. 4)

1. opét predvida budouci déj

2. voli vychazi z mote — neredIné, hluk
jako by byl slySet po celém Dansku -

nerealné

3. stoji na biehu mofte a sleduje voly

4. vypravi ho na hostin¢, zada byrio

vyklad

D. ,,Zdalo se mi, ze jsemse nachdzela
pravé zde na tomto mist¢ a myslim,
Ze jsem zrovna m¢la natazenou
Sedou tkaninu na svém tkalcovském
stavu, vypadalo to, ze vahy byly
piiloZeny k latce a ja tkala.
Najednou jedno ze zavazi
z prostredku latky upadlo a ja si
vS§imla, Ze v téch zivazich vidim
hlavy muzi. Zvedla jsem tu hlavu a

okamzité ji poznala.* (str. 10)

1. ptedvida budouci d¢j — smrt kréle

Haralda Gormssona

2. snici se nachazi na znAmém miste,
neredlné jsou pouze hlavy muzi, jednoho

poznava

3. doma, u stavu tka latku

4. Ingibjorg sen vyklada svému muzi

v manzelské posteli

Zil jeden muz, ktery se jmenoval Gorm, a ten kdyz dospél a pievzal své kralovstvi, se

rozhodl, Ze se oZeni. Za zenu si vybral Haraldovu dceru byri, ktera byla velmi krasné a

nadana ve vykladani snt. Pyri mu vSak na nabidku k siatku ihned nedala odpovéd’ a fekla,

ze pro n¢j ma jednu podminku. Musi se vratit domu a postavit velky dim na misté, kde

7adny jesté nikdy nestal. V tom domé ma preckat prvni tfi zimni nocia zapamatovat si, co

se mu zdalo. Potom m4 vyslat své muze, kteti ji povédi, co se mu zdalo. Pokud se mu

nebude zdat nic, nema si pry viibec na ni délat ndrok. A tak Gorm u€inil a prvni noc se mu




opravdu zdalsen. A dvé noci poté dalsi. Pak pfesné podle pokynii poslal byri své muze,

kteti ji sny vypoveédéli. Ona vzkazala, Ze sikrale vezme.

A. Prvni sen, ktery Gorm vypravi, pfedznamenava budoucid¢j. Sdm Gorm to v tuto
chvili viibec nevi. Ctenéf se o tom dozvida ve chvili, kdy sny zaéne vykladat byri.
Ve snu Gorm poznava svou i'i§i, prohlizi jia v tu chvili za¢ne mofte ustupovat
vlivem odlivu. Snovy svét se stadva neredlnym ve chvili, kdy z mofe za¢nou
vychazet tii voli. Pro vyklad jsou dilezité¢ dva tidaje, ¢islo ti'i a bila barva zvitat. Co
se mu zdalo, vypravi na svatebni hostin¢ s Pyria pozida ji, aby obsah snl vylozila.
Prvni sen podle ni znamena, ze tam, kde vysli Z mofe tfi bili voli, budou tfidlouhé

zimy a napadne tolik sné¢hu, ze v celém Dansku skonc¢idobré roky.

B. Druhy sen také ptedvida budoucidéj, jak se ¢tenatr dozvida zanedlouho. Snovy svét
se 1181 nerealnym obrazem vold, vychazejicich z mote. Neobvykla je i jejich
¢ervena barva. Jedna se o snovou symboliku, kterou ndm odtajni sama Pyri, ktera
sny na kraliv popud za¢ne vykladat. Podle ni tfi voli opét symbolizuji tii zimy,
které budou nasledovat. Nebudou to zimy mirné jen proto, ze bude malo sn¢hu.
ProtoZe totiz voli ptimo pfed kralem vyZrali vS§echnu trdvu, budou to tfi zimy plné

bidy a nedostatku jidla. Sen vypravi opét na hostiné svatebnim hostim.

C. Itietisen je pfedzvesti budoucich udalosti. Snicise opé€t ve snu nachazi u mote a
sleduje vychdzejici voly. Tentokrat jsou voli ¢erni s velkymi rohy. Pfiblizili se
Kk nému a chvili tam zistali. Poté se vratili zpét, odkud pfisli. Potom co voli zmizeli,
uslySel kral Gorm ohromny ramus, lekl se, co to sly$i. To mu doslo az ve chvili,
kdy vid¢€l, jak se vraci mote ustoupené odlivem zpét. Tento mocny pfiliv zpUsobil
tak velky hluk. Kral hluk popisuje, Ze byl tak velky, ze jej muselo slyset celé
Déansko. To by mohlo naznacovat, Ze ve snovém svét¢ mohou byt véci jako odhad
vzdalenosti, odhad sily zvuku pomérné zkresleny, nebo umocnény. JelikoZ se
kralovi zd4 podobny sen uz potieti stoji a sleduje, co se bude na biehu mote
odehravat. Jakmile se mu tento sen zdal, poslal své muZe se zpravou Pyri presné
tak, jak pozadovala. Nakonec ji na jejich svatebni hostiné Zada pred hosty o vyklad.
Kralovna mu sen vylozi, ¢erni voli podle kralovny znamenaji, ze v zemi nastanou
tf1dalsi zimy tak tuhé, Ze zavladne ohromnd bida. Zem¢ bude netirodn4, lidé budou

mit nouzi o potravu. Velké rohy u vola podle Pyri znamenaji, ze lidé ptijdou o
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mnohy majetek. Vely himot vylozila, jako velké rozbroje mezi mnohymi muzi.
Tyto rozbroje se ale neuskutecni za kralova zivota, proto se za n¢j mohla provdat.
Diky jeho snimale vi, jak ma sv{jj lid pfipravit na budouci tuhé zimy. Jak fekla,
tak 1udélala a ptivaZzela kazdy rok Grodu do Danska a délala tak velké zasoby. Diky
tomu zachranila obyvatele Dénska a ptilehlych kraji v dobéach, kdy bida opravdu

nastala.

D. Sense odehrava v manzelském lozi, kdyz se Ingibjorg a jeji manzel ulozi. Ona na
chvili usina a zda se ji sen. Tento sen se tyka padu krale Haralda Gormssona. Svét
snovy se odehrava na zndmém misté u tkalcovského stavu, ktery Ingibjérg pouziva.
Nerealné je zobrazeni hlav muzi, které Ingibjorg spatfuje na vahach stavu. Jedna se
o snovou symboliku. Ingibjorg pozndva hlavu krale, coz znamend, Ze bude mit pro
budouci déj jeho postava néjaky vyznam. A skute¢né budouci vyvoj piibehu ukaze,
ze kral padne. Snicise nachazi u sebe, na mist€ které poznava. Dokonce se zabyva
¢innosti, kterd je ji zndma — tkanim. Po probuzeni ihned sen sd€li svému manzelovi.

Ten reaguje zvoldnim, Ze je 1épe snit, nez sny vibec nemit.

8.3 Saga o Hervare

A. ,,Zdalo se mu, Ze je spolu s bratry na || 1. pfedvida budouci d¢;

Samsey a Ze tam narazili na mnoho 2. boj s orly — neredIné

ptaktli a vSechny je pobili. Pak se ale 3. na znAmém misté na Sdmsey

Vyda“ jinou stezkou pO ostrove a 4. sen Vyprévijarlovi

tam proti nim vylétli dva orli.
Angantyovi se zdalo, ze bojoval

s jednim z nich, jejich souboj byl
tvrdy a oba klesli na zem, jeSt¢ nez
bylo po vSem. Druhy orel bojoval

s jeho jedenacti bratry a zdalo se, ze

mél navrch. “ (str. 45)

A. Hlavni hrdina Angantyr se vypravispolu se svymi jedenacti bratry na hostinu

k jarlu Bjarmarovi. Tam Angantyr vyslovi pfani vzit si jarlovu dceru a kral svoli.
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Na své svatebni hostin€ tchanovi vypravi, co se mu zdalo. Pozd¢ji zjistujeme, zZe

sen piedvida budouci slet udalosti. Sveét snovy se od realné¢ho nelisi, snici prostiedi

Ve snu poznava, je to pro néj znamy ostrov Sdmsey. Neredlny se z pohledu bézného

Ctenafe jeviboj Angantyra s orly. Ti symbolizuji jeho nepfatele, s kterymi se ma

utkat v souboji. Jedna se o Hjalmara a Odda Zcestovalého. Ti se s nimi setkaji hned

Vv nasleduyjicich dnech. Hjalmara si vybere pro souboj Angantyr, zbytek brati

soupeiis Oddem. Angantyr byl porazen Oddem, ten ale umiré také. VSichni bratii

jsou pohibeni na ostrove.

8.4 Saga o Gislim

Text snu

Hypotézy

A. ,.Dnes v noci a také v noci predtim se
mi zdal sen. Nechei tvrdit, kdo
provedl zabiti, ale sny mély ten
smysl Prvni noc se mi zdélo, Ze
z jednoho dvorce se vyplazila zmije a
uStkla Vésteina, a druhou noc se mi
zdalo, jak z t¢hoz dvorce vybehl vlk a
zakousl Vésteina. Nikomu jsem tyto
sny nevypravel, protoze jsem se bal,

aby se nevyplnily.“(str. 174)

1. pfedznamenava budouci d¢j

2. odlisny, na Islandu nevyskytujici se

zvitata (vlk, zmije)

3. ma obavy, lezi doma

4, potvrdily se jeho obavy, vypravi sen

bratrovi

B. ,,Ve snuse mi zjevyji dvé zeny.*;
Jedna mipfeje a vésti mi vSechno
dobré, kdezto druha mi ika véci
hor$ia horsia prorokuje mi jen

nesStésti. “(str. 187)

1. graduje d¢;j

2. nerealné, neznamé zeny

3. spiusvé Zeny, na utéku

4. sen ho zneklidnil, podélil se o néj se

SVou Zenou

C. ,, Adnes v noci se mi zdalo, jak jdu
Kk né¢jakému staveni nebo svétnici, a
kdyz jsem vesel dovnitt, tu jsem
poznal mnoho svych ptibuznych a
ptatel Sedéli uohntll a popijeli a bylo

tam sedm ohnu. Nékteré uz

1. stanovuje Cas, ktery hrdinovi zbyva

2. neznam¢ misto, zndmé osoby, uz znama

hodna Zena

3. na uteku, ve snech se mu za¢nou

objevovat dvé zeny (svédomi?)

4. vypravi sen své zené
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dohofivaly a jiné byly v plném
plameni. Tu ve§la dovniti moje dobra
zena, ktera mi pfeje, a pravila, Ze to
znamena muj veék, ktery mam jesté
pted sebou. A radila mi, abych,
dokud jesté jsem na zivu, upustil od
staré viry a neuzival kouzela Car a
abych pomahal chromym, slepym a
potiebnym. A to je cely sen.“(str.
187)

. KdyZ se noci prodlouZily, zacaly se
mu zase ¢astéji zdat sny a pfichazela
K nému ona zIa Zena a vSechny sny,
které se mu zdaly, ho désily. (str.
189)

1. ptibeh miti do konce, Castéji se objevuje

zla Zena, gradace piibéhu

2. neznama Zena, v€Stici mu zlo, nerealné

3. Sest let na utéku pted svymi vrahy

4. je vydé&Seny a pfipravuje se na svij

konec

A dale ekl Gisli, ze ho ta zla Zena
Casto navstévuje a vzdy ho chce
natirat krvi a koupat v ni a dési ho.
(str. 189)

1. stupniuji se vyhruzky ze strany zIé Zeny

2. nerealné, désivé vyjevy, hrozba smrti

3. vydéSeny ze smrti, kterou mu zI4 Zena

slibuje

4. ve verSich své Zen¢ naznacuje, Ze pocita

se svou smrti

Ve snach k nému pokazdé prichazela
ona zI4 Zena a jen n¢kdy i ta druha,
hodna. Jednou se mu zdalo, Ze ho
navStivila jeho hodna Zena. Zdalo se
mu, ze jede na Sedivém konia zve

ho, aby s ni jel do jejiho domu, a onji
uposlechl. Piisli pak k domu, ktery
vypadal spiSe jako sifi, a Zena ho
zavedla dovnitf. Na lavicich lezely
polstafe a vSechno bylo krasné.

Prosila ho, aby tam ztstal a citil se

1. ndznak toho, co bude po smrti

2. nové neznameé prostiedi, krasné

3. zaCina se t&sit, az bude vSemu konec,

kam poputuje po smrti

4. po tom, co se probouzi, pronasio snu

nekolik slok
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jako doma - a sem pfijdes, az zemies
a budes zde zit v Stésti a bohatstvi.“
(str. 200)

G. ,Nynipiekazim vSechno, co tifekla
ve snu tva dobra Zena, a postaram se,
abys z toho nem¢l Zadny prospéch.

,»A jeSté se mi zdalo, Ze ta zena ptikrocila ke
mn¢ a uvazala mi na hlavu krvavou ¢epici,
ale dfiv mi umyla hlavu krvi a polila mé ji,

takze jsem byl cely od krve.“(str. 204)

1. hrdina vi, ze se blizi jeho konec,

stupiiyji se désivé sny

2. fantaskni, krvavé vyjevy, neredlné

3. vystresovany, vydéSeny

4. ma strach byt sdma ve tme

H. ,,Zdalo se mi, Ze ke mné& ptisli lidé,
Eyjolf a jest¢ mnoho jinych. Stietli
jsme se a vim, ze jsme si vymeénovali
udery. Jeden zjeho muzu, ktery Sel
prvni, stra¥né vyl a zd4lo se mi, ze
jsem ho ptet’al uprostied téla a hlavu
mél jako vlk. Nato na mne zacali
dorazet ostatni a zd4lo se mi, Ze jsem

drzel v ruce stit a dlouho se branil.*
(str. 204)

1. ptedjima konec ptibéhu

2. sen zobrazuje budouci d¢j, fantazijni
zjeveni vlka-neredIné, jinak nékteré muze

poznava

3. piebyva usvé zeny, vydéSeny

4. pronasio snu verSe své zen¢, pocita

S blizici se smrti

A. V prvnim uvedeném piikladé se hlavnimu hrdinovi zd4 sen, ktery se tyka zabiti

jeho Svagra Vésteina. Pro ¢tenafe ve snu dochazi k pfedznamenani budouciho déje

ptib&hu, pro Gisliho jakési varovani. On vsak, jelikoz byl povér¢ivy a nechtél §itit

plany poplach, o snech s nikym nemluvil a nechal si informaci pro sebe. Ptalsi, aby

se nic podobného nestalo a nechtél ¢in ptivolat tim, Ze o tom bude s nékym mluvit

(str. 174). Ve snu se objevuji dva druhy zvitat — zmije a vIk — kteti jsou z hlediska

vykladu snu povazovani za prichdzejici nebezpeci ¢ituseni zrady. Dale pak se tato

zvitata voIné nevyskytovala na Islandu. Tedy pohled na snovy svét je odlisny, nez

je svét realny. Gisli obsahu rozumi a obava se budoucnosti.
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B. Po delsidobé, kdy je Gisli na ute¢ku se mu zacinaji zdat ony poveéstné sny o dvou
zenach — dobré a zI¢ (str. 187). Z hlediska piibéhu jde o gradacidéje, Gisli si je
védom, Ze takto dlouhodobé utikat nemuze. V textu se vypravi, ze Gisli byl velmi
chytry a m¢l nadani jasnoziivosti. Jeho sny piedvidaly budoucnost. Do jaké miry je

to pravda se ukaze az bé¢hem dalSiho ¢teni.

C. Po kratkém Case se Gislimu opét zda o Zzené, ale jen t€¢ dobré. Ve snu se dozvida,
kolik ¢asu mu zbyva, nez zemie. Bystrému ¢tenati nemiize ujit zminka o Zeniné
rad¢ upustit od staré viry, nepouzivat kouzla a pomahat slepym a potiebnym. Zde
jakoby se v zené zt€lesnovalo kiestanské mysleni, které své véfici touto radou vede
ke spase a slibuje jim dosazeni raje po smrti. Misto, kde se sen odehrava, je pro
Gisliho neznamé, poznava vsak lidi sedici kolem ohni, jsou to piatelé a znami. Jak
se pomalu schyluje ke konci sagy, v Gisliho snech se objevuje ¢im dal tim ¢astéji
pouze zl4a Zena. V ramcipiibchu je timto snem naznaceno, jak dlouho se vypravéni
bude jesté odvijet. Hrdinu sny velmi trapi, prcha pied svymi pronasledovateli uz
témef Sest let. Reakce hrdiny neni rozvedena, pouze se o obsah snu podéli se svoji

manzelkou.

D. Jak se saga schyluje ke konci, objevuje stale Castéji zIa Zena. Stupniyji se vyhruzky,
kterymi mu zla Zena vyhrozuje. Tim ptib¢h graduje. Gisli je prave Sest let na uteku
pied svymi vrahy a jeho strach se zvySuje. Citi, ze se blizi jeho konec, protoze 1

sny, které se mu pravideln¢ zdaji, se ubiraji timto smérem.

Ve snu vidime neredlné, désivé vyjevy (koupani v krvi), zla zena mu hroziblizicim
se koncem. Gisli je ze snu vystraSeny. Jakmile se zené svéfis tim, co se mu zdalo,
ve verSich naznaci, Ze se mu zdava o jeho smrti. Funkce snu v rdmci dila je ptibch

gradovat. Ctenat chape, ze se blizi rozuzleni ptibéhu.

F. Naposled ho navstévuje dobra Zena, aby mu ukézala, co ho ¢eké po smrti. Gisli se
nechazi v jejim dome, je to pro n¢j nerealné a cizi prostredi, citise tam vSak velmi
dobfte. Tato pasaz je v protikladu tomu, co slibuje zla zena, ze Gisliho ¢eka. Gisli se

na tento zivot po smrti vylozeng t€$ia chlacholi se jim. Objevuje se zde fantazijni
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nezndma dobra Zena na Sedivém (bilém™°) koni. Tato bild barva zna&idobro, §t&sti,
lasku. Snovy svét se 1iSiod redlného pro Gisliho tim, Ze jej nezni. Zdéa se mu vSak
krasny. Dozvida se, Ze sem se dostane po smrti. O snu po probuzeni promluvi v par

verSich.

G. Ptredposledni sen, o kterém Gisli vypravi, je o zl¢ zené, kterd se mu zjevila, aby vse
prekazila. Je uz vystresovany pocitem bliziciho se konce a tak na ctenafe plsobi i
vygradované vyjevy ve snu. Z1a zena Gislimu omyva hlavu v Krvi a uvazuje mu na
ni zkrvavenou Cepici. Jedna se az o hororovy vyjev, ktery podobné na hrdinu
pusobi. Tyto obrazy jsou snové, naznacyje to praveé nerealnost obsahu. Hrdina ma

strach zlstdvat sdm, o snu vypravi své manzelce.

H. V poslednim snu k setkani s zenami nedochazi, Gislimu se zda o jeho vrazich,
poznava dokonce i Eyjolfa a jeho muze. Ve snu se opét objevuje motiv zvifete —
vlka, ktery obecné ve snech symbolizuje neptitele. Ve snu se mu zda presné to, co
se pozdé&ji odehraje ve skute¢nosti is pfesnymi detaily. Snovy svét odpovida tedy
Vtomto piipadé realnému az na vyjimku v podobé vika. Gisli je uz smifeny se
svym koncem, kdykoliv zamhouti o¢i, zd4 se mu o nadchazejici smrti. Se svym

snem a obavami se déli s manzelkou.

8.5 Saga o lidech z Lososiho udoli

A. ,Spis, ale co se ti zd4, se skute¢né 1. ptedvida budouci udalost
vyplni. Daljsi utratit mého syna a 2. nezndma velkd a rozzlobend Zena
poslal jsi mi ho zle ztizeného, a slibuje krvavou smrt jeho syna, neredIné
proto se pri¢inim, abys 1ty vidél 3. pfiprobuzeni mu piislo, Ze ji jestd
svého syna celého zbroceného krvi. zahlédl
A vyberusitoho, o némz vim, Zze ho | | 4. sen se mu zdal vyznamny, vypravoval
mas nejradéji.” (str. 267,268) jej pratelim

10y geském prekladu se objevuje Seda barva koné, Petre- Turville (1972) piSe o bilém koni
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B. ,,Zdalo se mi, jak jsem stdla u
potoka a na hlaveé jsem mela Cepec.
Nelibil se mi a chtéla jsem jej
vyménit. Lidé fikali, abych to
nedélala. Ja vSak jsem je
neposlechla, strhla jsem ¢epec
z hlavy a hodila jsem jej do potoka.
A to je cely sen.“ (str. 270)

1. vramciptbeéhu sen predjimd Gudrunin

opravdovy osud

2. ve snu se okoli a ona sama sob¢ jevi,
jako by byla v opravdovém svété a stala u

potoka

3. znepokojena

4. necha sisen vylozit, nerozumi mu

C. ,,Druhy sen zacinal tak, Ze se mi 1. daBisen, ktery metaforicky vypravi o
zdalo, Ze stojim u jezera. Na ruce jejim druhém manzelovi, gradace déje
jsem méla stiibrny naramek, ktery 2. nachazi se u jezera, citi se, jakoby to
mi velmi slusel. Byl to, jak se mi opravdu prozivala
zdalo, drahocenny Sperk a doufala 3. znepokojena
jsem, Ze jej dlouho podrzim. Ale 4. ztrata ndramku ji ve snu velmi
kdyz jsem se toho nejméné nadala, zarmouti, ve skuteCnosti si je védoma
svezl se mi z ruky a spadldo vodya || toho, Ze tento sen navazuje na sen
nikdy uZ jsem ho nespatiila. Ta piedchozi
ztrata se mi zdala vétsi, nezkdybych
pozbyla jakoukoliv drahocennost.

Potom jsem se probudila.* (str. 270)
D. ,Muj tfeti sen je ten, Ze se mi zdalo, 1. sen o zlatém naramku je metaforou na

7e mam na ruce zlaty naramek.
Zdalo se mi, ze mi slusio to Iépe, o
je zlato drazsi nez stribro. Potom mi
bylo, jako bych padala a jako bych
se chtéla zachytit rukou. Pfitom
naramek narazil o kdmen a zlomil se
ve dva kusy a z obou tekla krev.
Nad tim jsem méla spi§ pocit
smutku nez ztraty. Napadlo mé, Ze
snad v naramku byla trhlina, a kdyz
jsemprohlizela oba kusy, zdalo se

mi, ze vidim vice trhlin, ale mé¢la

tfettho Gudrinina manzela, d¢j graduje

2. déni snu se minimalizuje pouze na

popis vzhledu naramku

3. citila se smutna, ale nelitovala ztraty
naramku, jak sama ptiznava, m¢la na

jeho rozbiti sama podil

4. vypravi sen také Gestovi
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jsempocit, ze naramek mohl zistat
cely, kdybych byla na néj davala
véts§ipozor. A to je cely sen. (str.

270)

,»Mij ¢tvrty sen byl takovy, ze se mi
zdalo, ze mam na hlaveé zlatou
prilbu, bohaté¢ vykladanou drahymi
kameny. Zdalo se mi, Ze patii mn¢,
ale byla tak t€Zka, Ze jsemji sotva
unesla, a méla jsem hlavu
sklonénou, ale nezlobila jsem se
proto a nepomyslela jsem na to, Ze
se t¢ prilby vzdam. Prece vSak se mi
svezlas hlavy a spadla do
Hvammsfjordu. Potom jsem se
probudila. A tim jsem se svymi sny

hotova.* (str. 270)

1. jednd se o metaforicky sen o jejim

¢tvrtém manzelovi

2. tentokrat nosi zlatou ptilbu, ktera ji
nakonec upadne na misté zvaném

Hvammsfjord do vody

3. ptilbu hrd¢ nosi, kdyz je na ni pfilis

téZka, nechce se ji za zadnou cenu vzdat

4. nechava sisny vylozit

,Prisla ke mné Zena, hrozné oskliva,
a strhla m¢ ptes kraj postele.

V jedné ruce drzela ntiza v druhé
zlab. Vrazila mi me¢ do prsou,
rozparala mibficho a vyndala
vnitinosti a misto nich tam nacpala

rosti. A potom odesla. (str. 308)

1. ptedjima budouci udalosti, jak ¢tenaf

zahy zjisti

2. do snu vstupuje neznama oskliva Zena,
spiciho ve snu porani, rozpara mu bticho,
nerealné je kfovi, které mu do biicha

vlozi, ¢tenaf nechape proc

3. An doprovazi Kjartana na jeho
pochtizkach a ptesto, Ze se ostatni v noci
bavi a veseli, vV noci pted vypravou se mu

zda takovy sen (varovani)

4. vypravi svym druhtim

. ,»Tujsem mélseno té€ze zené jako
predtim a zddlo se mi, Ze mi vybira
rosti z biicha a misto ného mi tam
déava vnitfnosti, a bylo mi pfi této

zméné dobfe. (str. 312, 313)

1. budouci osud sniciho se méni podle
nového obsahu snu, postava zije dal,
nebude vSak mit pro vyvoj pribéhu uz

dalsi vyznam

2. poznava onu Zenu, neredlny vyjev toho,
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jak Zena vybira muzi z bticha klacky a

dava tam zpét vnitfnosti

3. Anse probouzi z mrakot, neni mrtvy,
ve snu sam proziva dobré pocity z toho,

7e mu zena vraci vnitfnosti

4. zranény z boje, rychle se hoji

H. ,,Zdalo se mi, Ze jsem m¢l tak 1. v nasledujicim dgji Ctenar zjisti, jakym
ohromné vousy, ze zakryly cely zpisobem predpovida sen budoucnost
Breidafjord. (str. 353) postavy

2. nerealna ptedstava voust, existujici a

postavé zndAmé misto Breidafjord

3. vysvétluje si sen jako sviij budouci

uspéch, bude mu patiit celé¢ uzemi

4. prosil Gudrtnu, aby mu sen vylozZila

I. ,,Rekni své babitce, Ze pro ni trpim, 1. nadpfirozeny prvek se objevuje

kdyZ nade mnou celé dniklecia V sdgach pomérné Casto

vyléva na mne tak horké slzy, Ze od 2. nezndma Zena, neplsobi nebezpecne,

nich celd hotim. Rikam ti to, protoZe | | divka nemiize chapat, odkud Zena

ty se mi libi§ vic, ale 1 nad tebou se piichazi, Ze trpitim, Zze na ni Gudran kle¢i
vznasi néco divného. S tebou bych aplace

vSak pfece snad néjak vysla, jen 3. je na vychové usvé babicky Gudrun,
kdyby mé netrapila Gudrun.“ (str. kde se ji zd4 sen

358) 4. okamzité sen povi Guoruné

A. Jelikoz byl Olaf velmi bohaty a vaZzeny muz na Islandu, patiil mu i velky majetek.
Mezi néj patiila i stada dobytka. V stad¢ vynikal skvély by¢ek jménem Harri, ktery
byl silny a mnohem vétsi nez primérny dobytek. Zil v Olafové stadé osmnact let a
pak ho dal porazit. P¥isti noci se zdal Olafovi sen, kde mu neznama Zena piedpovi
smrt jeho oblibeného syna, jako trest za to, ze usmrtil Harriho. Po celou dobu si
hrdina mysli, Ze je vzhilru, jelikoZ Zena, S niz mluvil, se mu zdala opravdova a 1 on
se citil, ze s niopravdu hovoii. Navic po probuzeni si Olaf vibec nebyl jisty, jestli
se jednalo opravdu o sen. Myslel si, Ze Zenu po probuzeni jesté zahlédl. V kazdém

ptipade snovy svét se liSil od toho redIného tim, Ze Zenu viibec neznal. Olafsi
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uvédomoval vyznam toho snu, ale snazil si namluvit, ze §lo jen o mameni. Jak ale
piibéh pozdéji ukaze, jeho oblibengjsi ze synt Kjartan bude zavrazdén a to dokonce
svym pobratimem Bollim. Sen tedy ptedvidal budouci udalosti. Kde se snici

nachazel, neni pfimo feceno, ale mizeme piedpokladat, Zze byl u sebe doma.

. Gudrtn na zac¢atku svého ptibé¢hu vypravi svému stryci, ze se ji zdaly Ctyfi sny, a ze
nevi, co ty sny znamenaji. Jeji stryc, Gest Oddleifsson, ktery je moudry muz navic
nadany vésteckym darem, ji pozad4, at’ mu sny vyli¢i. Tento sen ptedpovida
Guortnin osud, jak se vzapéti dozviddme. Snovy svét se od realného mnoho nelisi,
zda se ji, jak stoji u potoka a rozhoduje se, co udéla s cepcem. Jedind odliSnost tkvi
Vtom, Ze ve snovém svete je symbolicky zobrazovan Gudrtnin manzel jako jeji
¢epec. KdyZz sen vypravi, je zcovna se svym piibuznym Gestem u teplého pramene
a povida si s nim. Gudrun na sen zareagovala tak, ze si jeho obsah nechala vylozit
od n€kolika lidi. Jak sama ale tika, Zddny vyklad ji moc neuspokojil. Sama nevi, co

by tento sen mohl znamenat. Gestovi vypravi, ze ji sny velmi znepokojuji.

.V tomto snu se Gudrin nachazi u jezera, nezda se, Ze by se snovy svét néjak
vyznamng lisil od realného. Pouze v tom, Ze jeji druhy manzel je symbolizovan
sttibrnym naramkem. Nyni m4 na sobé Gudrin stitbrny naramek, ktery se ji velmi
libia nechce ho ztratit. Tento sen opét vypravio jejim dal§im budoucim manZzelovi.
Sny na sebe navazuji a graduji tak ptib&h. Gudruna se stale nachdzi u pramene se

svym pibuznym, kterému sen vypravi. Jejireakce na sen je stale znepokojena.

. Dal§i v potadi tieti sen vypravi o zlatém naramku. Ten symbolizuje tietiho
Gudrunina manzela, jak se pozd¢ji v sdze dozvime. Od Cepce, ktery neméla moc
rada, jsme se dostali k stfbbrnému naramku az nakonec k zlat¢é mu naramku. Je zde
patrny postup od méné cenného k drazSimu doplnku, piibeh to graduje. Svét snovy
se odliSuje prave existenci tohoto symbolu. Zajimavy a neredlny obraz shledavam
v moment¢, kdy se naramek zlomil na dva kusy, a z obou tekla krev. Krev znamena
smrt. Gudrun se ve snu citi smutna, ale ztraty nelituje. Pfiznava sviij podil na
rozbiti naramku, protoze na n¢j davala maly pozor. Po probuzeni je ze snu

znepokojena, také s timto snem svéiuje Gestovi.
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E. Nakonec vypravi ¢tvrty a posledni sen o zlaté ptilbici. Vyvrcholeni snti
symbolickym zobrazenim ¢tvrtého manZzela. Udrzuje ve ¢tenafi napéti, cekame,
jaky konec sny budou mit. Pfedpovida opét budouci udélosti. Snovy svét se lisi
opét symbolikou ptilby. Snici ve snu jasné vypravi, ze se helmy nehodlala vzdat a
nosila jistale, kdyz na nibyla ptili§ té¢Zkd. Dokonce kvili ni musela mit i sklonénou
hlavu. Pfestoze sidavala pozor a nosila ji hrdé¢, stejné ji sklouzla z hlavy a upadla
do fjordu. Reakci na sen jen opét znepokojenia nechdva si jej opét vylozit. Gest ji
je vylozi a usoudi, Ze sny se tykaji jejich budoucich manzeli a jejich osudl. Prvni
manzelstvi nebude $tastné, protoZe to bude snatek bez lasky. Druhé manzelstvi
bude Stastné, ale nebude dlouhé, protoze jeji muz zahyne utonutim. Tfetiho muze
bude milovat, ale bude zabit, jelikoz z naramku vytékala ve snukrev, coz
symbolizuje nasilnou smrt. Posledni ctvrity manzel zemie podle Gesta v blizkosti
Hvammsfjordu. S vykladem snti byla Gudrin velmi nespokojena. Jak saga nakonec
ukaze, sny byly pfedpovézeny opravdu znamenité. Prvniho manZela opravdu
nemilovala, jejich souziti trvalo pouze dva roky a Gudrtn se s nim nechala rozvést.
V tudobu se uz seznamila se svym budoucim druhym manzelem b 6rdem
Ingunnarsonem. Ten zahynul opravdu na mofi, potom co proti nému jeho nepftatelé
vyvolali bouti. Poté se sezndmila s Kjartanem, o kterém uz byla fe¢ vyse. Jejich
laska vSak byla vystavena dlouhému odlouc¢eni, béhem kterého se Kjartan vydal do
Norska a daSich zemi. Béhem této dlouh¢ doby ji o ruku poZadal jeho pobratim
Bolli. Souziti téchto dvou byla $tastné, avSak po navratu Kjartana zakouselo
nejednu prekazku. Kjartan Bollimu nemohl zapomenout, ze mu ukradl jeho
milovanou. Tento trojuhelnik skon¢i Kjartanovou smrti, kterou mu zpiisobi jeho
pobratim Bolli. V zapasu jej probodne mecem. Presto toho velmi lituje, protoze
Kjartana miluje jako vlastniho bratra. Tato smrt v dalSich pokolenich rozpouta mezi
rody krale Osvifra (Gudrinina otce) a Olafa (Kjartanova otce) nenavist. Bolli je
pozd¢ji také zvrazdén v jedné z pomstychtivych vyprav Kjartanova rodu a pratel.
Tak skon¢i Guorunin tieti manzel Poslednim muzem je Porkel Eyjolfsson, ktery na

své cesté¢ z Norska na lodi pIné dieva, utonul.

F. Sen, ktery nyni rozeberu, se zdal Anovi Cernému muzi, ktery Kjartana doprovazel
na jeho pochtizkéch. Kjartan se zrovna nachazi v konfliktu se svym bratrancem
Bollim o koupi pozemki. Ve€er travi na dvorci v Holu a v§ichni muzi se dobie

bavi. V noci se Anovi zdd sen o Zené, kterd mu do rozparaného biicha nastrka
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klacky. Kdyz to rano vypravi muzim, délaji si z n¢ho legraci. Jedind Aud se snazi
Kjartana zdrZet nebo mu alespoi posilit druzinu. Kjartan jejich rad nedba a vyrazi
spoleéné s Anem a par muzi na cestu. Mezitim Gudran podniti ve svém muzi
Bollim strach, ze ho opusti, pokud Kjartana nezabije. Sama se totiz stale citi
zhrzena tim, Ze jeji laska ke Kjartanovi nebyla nikdy napInéna. Dojde k souboji a
Kjartan umird. An dostava zasah do b¥icha tak, Ze mu vyhfeznou vnitinosti. Sen
tedy opét predjimal svym zpisobem budouci udélosti, nebot’ v ptiStich dnech
opravdu dostane An smrtelnou ranu do b¥icha. Snovy svét se zde ztetelnd lisi. Snici
se sice nachdzi na pro n¢j zndmém misté v posteli, ale navstivi ho ci+zi, oskliva
zena. Drzi niz a Zlab. Do rozparaného bficha mu vlozi misto vnitinosti rosti.

V tomto ohledu zcela nerealné vyjevy, krvavé a désivé. Thned po probuzeni to An
vypravi svym druhtim a snu nerozumi. Pouze Aud naznacuje, Ze se mize jednat o

varovné znameni.

. KdyZ se boj skoncil a obé strany si odnesly své mrtvé, v noci se najednou domnéle
mrtvy Anposadil a zagal mluvit. Muzi, kte#{ hlidali v noci téla padlych, se vydésili,
protoZe si mysleli, Ze se jedna o jeho ducha. Byl to ale opravdu sam An, ktery
vysvétlil, Zze po zdsahu do bticha upadl do bezvédomi a v tu chvili se mu zdalsen.
Me¢la se mu zjevit opét ta Zena z minulého snu a misto klackd mu do bticha opét
vratila vnitfnosti. Je velmi zajimavé, jak se osud postavy odvijel pfesné podle
pfedpovédisnu. Snovy svét se liSi opét neredlnym popisem Zeny, ktera mu misto
klackti do biicha vraci zpét vnitinosti. Sam An tika, Ze je mu po tomto zikroku
dobte. Kdyz se probudil, fekl to svym druhlim. Ti mu ovéazali rdny a on se velmi

brzy uzdravil.

. Saga se sta¢iopét k vypravéni o Gudrun, ktera jak jeji sny spravné piedpovedély, je
poctvrté vdana za borkela Eyjolfssona. Ten si ziskal béhem zivota velkou vaznost a
zil jako predak na svém dvorci. Jejich souziti bylo pomérné stastné a méli spolu
syna. Jednou je Porkel vypravél Guorin svij sen, ve kterém se mu zdalo, ze mél
tak ohromné vousy, Ze prekryly cely Breidafjord. On sdmsi sen vylozil, jako své
budouci uspéchy v tom smyslu, ze bude celému tizemi jednou vliaddnout. Jeho zena
méla ale jiny nazor, podotkla, Ze se sen da vyloZit i tak, ze do Breidafjordu Porkel

namoc¢isviy vous. A opravdu ptibéh se odviji tak, ze jeji muz se vyda pies mote do
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Norska, aby opattil nejlepsi kusy dfeva. Na cesté zpét jeho lod’ ztroskota a on utone
nedaleko Breidafjordu. Gudrun jeho osud nesla statecné, ale byla to pro ni velka
rana. Opét sen predpoveédél budoucnost postavy. Nerealnost snového svéta spatiuji

v obrazu voust tak dlouhych, ze ptekryji cely Breidafjord.

I.  Po této udélosti se z Gudrtn stala velmi pobozna zena a v kostele travila
modlitbami ¢as dlouh¢ dny. Méla u sebe na vychovu svou vnucku a Bolliho dceru
Herdisu. T¢ se jedné noci zddlo, Ze k nipfiSla nezndma Zena. Neméla z ni strach,
jenom poslouchala, co ji zena chce. Obsah snu vyli¢ila své babicce. Gudrun
okamzité pochopila, co musi udé¢lat proto, aby zen¢ ze snu vyhovéla. Porucila
v zemi pod mistem, kde se vzdy modli, kopat. Hluboko Vv hlin¢ lezely ¢erné kosti,
naprsni spona a dievo s kouzelnymi runami. Jednalo se nejpravdépodobnéji o
pozistatky né¢jaké védmy. Ty potom Guorin porucila pohibit na klidné a odlehlé
misto. Snovy svét se li§i zjevenim nadpiirozené bytosti, mrtvé védmy. V ramei dila

se jedna zajimavy prvek, kdy ¢tenai zpozorni, sleduje déj s nap&tim.

9 Diskuze

9.1 Jaka je funkce snu v ramci dila?

Z realizovaného vyzkumu vyplyva, ze nejb€znéjsi funkci snu v ramei dila je
predznamenavani déje. Ve v§ech ptipadech se jednalo bud’ o predpovéd’ budouciho osudu
hlavni postavy, nebo o pfedznamenani budoucich udélosti obecné. Ctenat tak dostava
moznost nahlédnout ,,pod poklicku“budoucich udalostia ocekavat, jak se hlavni hrdina
zachova. Jediné, co zlstava ve snu skryto je zpusob a okolnosti, jakymi se k oné
budoucnosti hlavni postava dostane. Z vyzkumu vys$lo najevo, Ze v obou Zanrech sny
predvidaji prevazné tragické udalosti, které ovlivni osud hlavniho hrdiny. Ve zkoumané
literatufe vSechny sny smétfovaly osud sniciho k blizici se smrti nebo Kk nestésti, které na

n¢j bylo uvaleno.

V ramci funkce predznamenavani budouciho osudu postav v rodovych sdgach
Casto dochazi ve snuk varovani. Jedna se o varovani mifené na konkrétni osobu ¢i celou
rodinu. Cilem snu je ¢tenafe informovat 0 vyznamnych zvratech v déji. V nékolika
ptipadech sen urcuyje, kolik ¢asu zbyva tomu, kdo sni. Bud’ je to ve snu explicitn€ feceno,
nebo to Ize predpovidat na zikladé toho, kdo se zjevi. Pokud se nékomu zjevi viastni
fylgja, znamena to smrt, stejné tak zjeveni dis. Dokonce se vyskytovaly takové sny, které
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nechaly sniciho nahlédnout, co bude po smrti. M¢ zjiSténi o rodovych sagach se do urcité
miry shoduje s tim, co piSe Kralova: ,co se tyce samotného obsahu snu s predzvésti,
vrodovych sagach je témér ve vétSin€ pripadi negativni. Nejcastéji je ve snu predpovidana
smrt. Sny byvaji velmi dramatické az désivé.“(Kralova, 2017: 28). Z mé prace vychazi

najevo, ze toto tvrzeni Ize vztahnout i na sdgy o davnoveku.

Dale vyslo najevo, ze vyklad snli vV rodovych sagach je Casto ne zcela jasny a ¢asto
se daji vylozit nékolika zpisoby. Dochazi casto k tomu, Ze sdm snici si sen vylozi jinak,
jak jsme naptiklad mohli vidét v Saze o lidech z Lososiho udoli,** kde Porkel Eyjolfsson
snil 0 tom, Ze mél tak ohromné vousy, Ze piekryly cely Breidafjord. On sisen vyloZil
pozitivné, Ze bude na tomto uzemi vladnout. Ve skute¢nostise zde ale zanedlouho utopil.
K tomuto zi$téni dosli 1 jini autofi. Sny ,,jsou n€kdy tak mimotadné sloZité a dvojznacné,
7e jejich pfesny vyznam zustane nejasny* (Lonroth, 2002: 456). V ramci mého vyzkumu

toto zjiSténi vztahuji na oba Zanry.

Dalii funkci snu z hlediska funkce literarni je gradace d&je. Casto jsou sny
popisovany v sérii, tfi nebo Ctyfipo sobé jdouci To urychluje d&j a zaroveii stupiiuje
Ctenafovo napéti. Pokud se sny zdaji nékomu takto sérioveé, zpravidla na sebe navazujia
kazdy dals$i sen pro sniciho ¢asto znamena zhorSeni hrozby nebo umocnéni budoucich
zmeén. Toto zjiSténi se jevi jako vyznamné, avSak pro ¢tenadfe z mého pohledu neni ni¢im
novym. Z literarniho hlediska se podobnym zptsobem umociiuje napéti ctenare nejen
Vv sagove literature. Opét podobnosti tohoto vyznamu nachdzim v obou zkoumanych

zanrech, pouze v rodovych sagach se tato funkce objevovala castéji

9.2 Jak se liSi snovy svét od svéta realného?

Dalsi otazka, kterou jsem na zacatku vyzkumu stanovila, je, v ¢em se lisisvét
snovy od svéta redlného. Snovy svét se od redlného 1isi v nejvétSim rozsahu predevsim
mirou zjeveni zvifecich symboli.. AZ na par vyjimek se zvifata v redlném svét€ moc
neobjevovala a pokud ano, méla jen vedlejsi vyznam. Velkou roli naopak hraji zvifata ve
svété snovém. At uzse jedna o zvifata myticka, jako naptiklad drak, tak bézna zvitata
domaci, ale i takova, ktera se na Islandu pfirozené viibec nevyskytovala. Zvitata myticka
se nejcastéji a zcela vyhradné v kontextu této prace zjevuji ve snech v sdgach o ddvnoveéku.

V sagach rodovych se v ramcipouzité literatury tato myticka zvifata nezjevila ve snu

! Staroislandské sagy. (2015) Vyd. 1. Pfeklad Ladislav Heger. Praha: Garamond. str. 353
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vibec. Naopak Vv sagdch rodovych nalézime nepieberné mnozstvi zvitat redlnych:
medved, pst, sokolt, jestrabt a daich, ktefi pfevazné ve snu symbolizuji zijici lidi. Ze
zvifat, ktera se ptirozené na Islandu nevyskytovala a ve snu méla své misto, jmenujme
alespon hada a vlka, tato pak nejcastéji symbolizuji nepratele sniciho. Pro zdtiraznéni toho,
co snicipostava citi ke zvifeti, je Casto vzezfeni zvifete popisovano neobvykle, napiiklad
jelen se zlatou srsti. Ctenat diky tomu Iépe pochopi souvislost snového zvifete a Zijici

0soby z realného svéta.

Dale do snu vstupujicetna stvotfeni jako disy, norny ¢i mrtva védma. Ty se
vyskytyji ve snech jak v sdgach rodovych, tak v sdgidch o ddvnovéku. Snové Zeny/ snovi
muzi se ve zkoumané literatuie vyskytly pouze v sagach rodovych. Tyto bytostise zjevuji,
aby odtajnily snicimu skryta tajemstvi, nebo mu ptedpovidajismrt. V ptipadé mrtvé védmy
se jednalo o zjeveni za u€elem zmirnéni utrpeni, které jipodle jejich slov zplsobovaly
modlitby a slzy. Nejvyznamnéjsi roli hraly snové Zzeny v Sdze o Gislim. Snové zeny se ve

zkoumané literature objevily jak v ptatelském, tak v neptatelském vztahu k snicimu.

V obou zanrech se ve snech objevuji symboly ve formé predmétu jako naptiklad
vyhonky rakosu, nebo ¢epec, helma. Mezi dalsimi symboly, které se ve snech vyskytovaly,
byla napiiklad krev. KdyZ se snicimu zda o krvi, nevé&sti to nic dobrého. Nejcastéjito
znamena prichdzejici smrt. V radmciobou studovanych Zanrti maji sny o krvi stejny
vyznam. Ze snové symboliky nezivého charakteru jmenujme jest¢ napiiklad obleceni
pFipadng jiné doplitky. Napriklad v Saze o Njalovit?, kde jeden muz ve snu vidi druhého
muze oble¢eného v Cerveném. Ten pozdé€ji padne v bitvé. Vidime, Ze Cerveny oblek,
podobné jako krev, v tomto piipad¢ predznamenaval pro jeho nositele blizicise smrt. Dalsi
nezivé symboly nachazime ve snech v Saze o /idech z Lososiho udoli, tedy Vv saze rodové.
Konkrétné se objevuji ve snech jedné z hlavnich postav Gudrun (33). V prvnim snu se
Gudrun zdalo, ze nosina hlavé pokryvku, kterd ji moc nesedi. Sunda si ji a zahodido feky.
V druhém snu se ji zda o tom, Ze ma krasny stiirny naramek, ktery ji ovSem sklouzne
zruky do vody. Do tfetice se ji zda o tom, Ze nosi zlaty ndramek, ale upadne a ndramek se
roztéisti o kamen. Ve ¢tvrtém a poslednim snu nosi nadhernou zlatou helmici. Ta ji z hlavy
sklouzne do propasti fjordu. Symbolika téchto snt Se tyka ¢ty manzell, za které se
Gudrun béhem zivota provda. Prvniho manzela Gudrun nemilovala a opustila ho. Druhy

manzel se utopil, tfeti manzel zemiel v disledku Gudruniny slabosti. Posledni mocny muz

12 Brennu-Njdls Saga, ed. Einar Ol. Sveinsson (1954), ch. 133.
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a jeji manzel, ktery nad Gudrun drzel tvrdou ruku, jak ve snusymbolizuje t€zka helma,
zemiel padem z fjordu do vody.

Snova symbolika je samoziejmé také neodmyslitelnou soucasti sag o davnoveku,
jak uz jsem uvedla vySe. Specifickou véci pro tento typ sag je vSak, na rozdil od sag
rodovych, vyskyt prokletych predmét. Naptiklad proklety prsten a bohatstvi trpaslika
Andvariho v Sdze o Vélsunzich nebo meé Tyrfing v Sdze o Hervare. Tyto symboly jsou
Ctenafi predkladany jako ztélesnéna kletba uvalena na jejich majitele. Toto prokleti viak
nekon¢i smrti hrdiny, ale pokracuje dale na jeho potomky. V ptedloZené literature ve vSech
piipadech tvoti soucast svéta redIného, presto je dle mého vyznamné tuto informaci uvést

pro pochopeni odliSnosti Zanru sag davnoveékych od rodovych.

V nékterych piipadech se snovy svét od redIného vibec nelisi. Ctenaf zjist uje, Ze
postava sni jen proto, ze to explicitné fekne (,,zdalo se mi). Sny, které se od reality jen
malo odliSovaly, jsem v ramciprace nachazela prevazné v rodovych sagach. Zda se, Ze je
to dano tim, Zze sny mély ¢asto na prvni pohled obsah velmi vSedniaz obycejny. Jen diky
kontextu ¢tenar odhalil, Ze mély skryty vyznam. Naopak v sdgach o davnovéku mély sny
Casto tak netradi¢ni obsah (vyskyt medvéda, jelena, vyhonku rakost), ze okamzité

upoutaly ¢tenafovu pozornost a poukazaly tak na sebe.

K dal§imu zji§téni jsem ve vyzkumu doSla zaméfenim se na to, zda snici osoba ve
snu misto poznava ¢i ne. V tomto ohledu jsem nezaznamenala zddné zinrové pravidelnosti.
V sagach davnovékych, konkrétné v Saze o Jomskych vikinzich a Saze o Hervare snici
misto ve snu poznava a explicitné to fekne. Naproti tomu v Sdze o Vélsunzich se k tomuto
aspektu snici viibec nevyjadiuji. V sdgach rodovych se také vyskytujiptipady, kdy snici
snovy svét rozeznava (Gudrin v Sdze 0 lidech z Lososiho udoli) a explicitné to fekne.
Vyskytujise ale i ptipady, kdy svét snovy je zcela urCité neredlny a snici jej nepoznava
(n¢které ze snl Gisliho v Sdze o Gislim). Tento aspekt tedy pro mezizanrové srovnani neni

relevantni

9.3 Jaky je stav sniciho?

Treti bod pozornosti patii stavu sniciho. Nejdiive se zaméiim na stav fyzicky
osoby, kterd prave sni. Nejcastéji se nachdzi na zndmém, intimnim misté, konkrétné ve
vet§in€ ptipadi snici piebyval u sebe doma na lozi. Ztidka ale ptece se sen zdal na cestach,
na navstéve ¢i poprvé v novém prostiedi. Toto plati pro oba zanry. To, kde se snici

nachazel, kdyz spal, se dle mého zjisténi nijak neodrazi na obsahu snu. Ve snu snici opét
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Gasto popisuji b&zné &innosti, jako napiiklad v Sdze o Jomskych vikinzich'® Ingibjorg
popisuyje, jak se ji ve snu zdalo, Ze d€éla pro ni UpIn€ béznou véc — tka na tkalcovském
stavu. Sviy fyzicky stav ve snu popisuje velmi detailn€, dokonce si pamatuje i barvu

natazené tkaniny.

Z analyzy vyslo najevo, Ze prevazna vétSina snl se snicim zdala, kdyz se praveé
nachazeli u sebe doma. Ty sny, které se nékomu zdaly ve chvili, kdy byl na cesté (vypraveé
s druzinou), se ve vSech zkoumanych piipadech tykaly nadchazejiciho boje. Jeden pitipad
byl v saze rodové a druhy v saze o davnovéku. Spojitost s cestou ¢i vypravou a snem o boji

Jje vice neZ ziejma.

V sagach o ddvnovéku jsou sny propojeny s vice mén¢ nekonkrétnimi misty, spise
se jednd o vetsi uzemi (napft. celé kralovstvi). Toto zjiSténi mize zajisté korespondovat
s faktem, ze hlavnimi snicimi v sagach o davnovéku jsou Casto kralové nebo pfedaci (napf.
kral Atli), ktefi opanovavaji izemi velkého rozsahu. I zde vSak nachazime vyjimky, napft.
Vv Saze o Jomskych vikinzich krdl Gorm poznava celou svou fi$i, coz sam pti vykladu
zminuje. Naproti tomu V sdgach rodovych Castéji dochazik tomu, Ze snici misto poznava

(napt. znamy potok), nebo se jedna ptimo o jeho domov ¢i misto, kde se pravé ukryva.

Casto se v sagach dozvidame, jaké pocity postava pocit'uje v souvislosti se snem.
Jsou Casto popisovany pocity strachu, zdéSeni, nejistoty, smutku. V rodovych sdgach
nachazime téméf v§ude sny obsahujici nardZky na blizici se smrt hlavniho protagonisty a
s tim spojené psychické proziti sniciho. Sny byvaji ¢asto velmi konkrétni, hovotio
nadchazejici smrti, coZ sniciho po strance psychické postihuje. Lze souhlasit s tvrzenim
Kralové, zZe,Sniciosoba zaziva negativni pocity jako napiiklad strach, bolest a zlost*
(Kralova, 2017:28). Tyto pocity se stupiiuji, pokud se sny zdaji opakované, nebo se jejich
ptiklad toho, jak sen pracuje s lidskou psychikou a jakym zplisobem ovliviiuje nalady
hlavniho hrdiny. ,Jak se blizi jeho smrt, jeho sny se stavaji ¢im dal tim vic dé€sivymi a jsou
doslova pIné krve“(Kralova, 2017:29). V rodovych sagach dochazi pravdépodobné
k vét§imu ovliviiovani psychické pohody hrdiny, nezli tomu je v sagach o davnovéku.
V téchto se jen ziidka kdy objevuji konkrétni informace o tom, jakym zpiisobem sen

ovlivnil psychicky stav sniciho. Je to dino z mého pohledu tim, Ze protagonisté sag o

* Blake, N. F. (Ed.). (1962). The saga of the Jomsvikings (Vol. 3). Nelson, str. 10.
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davnoveéku sny berou vice na lehkou vahu, nezli postavy v sdgdch rodovych, k cemuz se

vztahuje posledni podkapitola.

9.4 Jaka je reakce sniciho na sen?

Posledni vyzkumna otdzka je zaméfena na samotnou reakci sniciho na sen.
Z analyzy vyslo najevo, Ze ve vSech Zkoumanych piipadech a v obou Zanrech doslo k té
reakci, Ze po probuzeni snici osoba vypovédéla obsah snu nékomu blizkému. Nejcastéji se
jednalo o manzelku, ptitele, pobratima, nebo 0sobu, které si snici vazi. Vzhledem
k objektivnimu sagovému stylu vypravéni je toto jedina moznost, jak ¢tenat vibec zjisti, ze
se nékomu zdal sen. Tedy v kazdém piipadé, ktery jsem studovala, dojde diive nebo

pozdéjik tomu, Ze se Clovek se svym snem nékomu sveti.

Dalsim aspektem, ktery navazuje na piedchozi, je vyklad snu. Piestoze se o sen
podéli hlavni protagonista s nékym dal§im, neznamena to, Ze vzdy stojio jeho vyloZeni.
Nekdy k vylozeni snu dochazi, aniZby o to snici pozadal. Ve vétSing ptipadii s vykladem
od jiné osoby snici neni spokojen. U hrdintl v sdgach o ddvnovéku Casto dochazelo k tomu,
7e vyklad snu od nékoho jiného nepftijali a vylozili sisen po svém. Zda se, ze v téchto
sadgach hlavni postavy braly obsah snu na lehkou vahu a neptikladaly mu velkou dulezitost.
Naproti tomu v sagach rodovych se snu piiklada nemala dulezitost a je zasadni pro
strukturu dila. Nejen, ze Ctenafi prozrazuje budouci vyvoj udalosti, ale zajistuje do jisté
miry i gradaci déje. V otdzce vykladu snu, jsem se v praci téz povSimla faktu, ze sny
vykladaly v nejvétsi mife v obou Zdnrech zeny. Pouze jednouje vylozil muz zeng, bylale
povazovan za jasnovidce (tedy vykladace snli). Vsagach o ddvnoveku se vykladu snu ¢asto
chopily manzelky snicich krala a jejich vyklady ¢asto nepadly na irodnou ptidu. Zda se, ze
zeny maji i ve staroseverské kultuie k iracionalnim rovindm snazsi piistup nez muzi. Skrze

vyklad snu nabadajisvé muze k tomu, aby se svému osudu vyhnuli.

Z hlediska reakce sniciho na sen bych rada zminila 1 fyzické projevy sniciho.
Bohaté ptiklady nachazim pievazné v sdgach rodovych, kde je vénovan reakci sniciho na
sen zcela urcité vétsi prostor. Pti sledovani toho, jaké reakce na sen vznikaji, je dilezité
vénovat pozornost i fyzickym projevim t€la jako naptiklad v Sdze o lidech z Lososiho
udoli postavé Gudruny. Napiiklad v jedné pasazi se piSe, Ze,,za tohoto vykladu zrudla
Gudrun jako krev. Nepronesla vSak jediné slovo,... (Staroislandské sagy, 2015: 271).
Pasaz se tyka chvile, kdy se Gudruné jeji znamy Gest snazil vylozit jeji sny. Ona na jeho

vyklad zareagovala slovn¢, domnivdm se vSak, Ze mnohem vice se dalo vy€ist z jejiho
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fyzického stavu. Liceni emoci pomoci fyzickychreakci je mozné vidét jako soucdst stylu
sag, nebot’,,vnitini pocity a tvahy jsou popisovany jako zevni stav, tedy vyrazem tvaie
nebo postojem téla. “(Kanerva,2012). Muzeme tedy soudit, ze se vyklad snu Gudruné ani

trochu nelibil.

Mezi zkoumanymi zanry vSak existuje zasadnirozdil v tom, jak snicik obsahusnu
ptistupuje. Mlj vyzkum ukazuje, ze v sagach o ddvnoveéku dochazi asto k védomé
ignoraci, piipadné ke zlehCovani miry vyznamu snu. Zda se, jako by byli hlavni hrdinové
neoblomni ve svych zimérech a ani dobie minéna rada v podobé¢ spravné vyloZeného snu
je najejich cesté za svym osudem nezastavi. Sny si ¢asto sami bud’ zZaimérné vykladaji
jinak, nebo si je vykladat nenechavaji, a pokud uz jim je né¢kdo vylozi, nesouhlasi
s vykladem. Naopak v sagach rodovych je snu pfipisovana ze strany hlavnich postav vétsi
vaha. Obsahu snu vénuji velkou pozornost, nechavaji si je cilené vylozit a pfijimaji pak
jejich poselstvi. V zadném ze zkoumanych piipadl nikdy nedoslo k tomu, Ze by se snici
pozdéjipokusil sviij osud zménit, nebo se choval zamérné tak, aby se osudu vyhnul. Toto

posledni zjiSténi plati pro oba zkoumané zanry.

10 Zavér

Cilem prace byla literarni analyza vybranych sag staroislandské literatury.
Pozornost byla zaméiena na vyskyt a roli snu v t€chto sagach. Pro praci jsem vybrala sagy
ze dvou Zanrt: sag o davnovéku a sag rodovych. Tyto Zanry jsem se pokusila ana lyzovat
kazdy zvlast’ a nakonec 1 porovnat rozdily mezi nimi. V ramci Zanrurodovych sagisago
davnoveéku jsem dosla k zjisténi, ze z hlediska literarni struktury sag, ma senroli
ptedpovidat budouci uddlosti. Ve vSech zkoumanych piipadech dochizelo k tomu, ze se
¢tenaf diky snu dozvédél, co bude v pfibéhu nasledovat za udalosti. Tyto sny se do jednoho

vyplnily a dostaly tak své roli predzvésti.

Z prace vyslo najevo, ze sny vV sagach o ddvnovéku nemusibyt tzce zaméfeny na
osud jedné osoby, ale ptedpovidaji napiiklad budoucnost celého kralovstvi ¢ikralovych
potomkii. Tedy rozsah je rozsifen na vétsi izemi oproti sdgam rodovym a zaroven dopad
udalosti zasahne vice lidi. Sen je ¢asto propojen s kletbou, ktera je uvalena na jednotlivce a
jeji nasledky nese cely jedinciv rod. Ve snech v sagach o davnovéku se (podobné jako
v sdgach rodovych) objevuje mnoho symbold, nadpiirozenych bytostia mrtvych. Ze
symbolil zjevujicich se ve snech jsou nejCastéj$i opét zvirata, v tomto piipade se jednd ale 1
o druhy cizokrajné nebo dokonce bajné (vlk/drak). Jedna se o symboly Zivého charakteru
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(zvifata, lidi) nebo nezivého (oblec¢eni). Dale do snu Vv té€chto sagach vstupuji fylgji, norny
a disy. Sdgy o davnoveku jsou jako zanr specifické pravé tim, ze jejich ndmety jsou pro
Stenafe exotické, zjevujise zde bajna stvofeni, prokleté predméty. Casto jsou hlavni
postavy velmi zidealizované, maji nadptirozenou silu nebo jsou nadptirozené vysoci Maji
také nadptirozené schopnosti (naptiklad méni svou podobu ¢i rozumi feci zvitat). Toto
vSechno posouva métitka, jakymi je nutné vyskyt a roli snt klasifikovat. Rozhodn¢ mohu
ale na zdklad€ studované literatury konstatovat, Ze pro sagy o ddvnovéku a jejich hrdiny,
neni sen né¢im, co by mohlo stat v cesté za hrdinovym osudem. Hrdina nedava snu prostor

ovliviiovat jeho rozhodnuti a nezkouma mnoho samotny obsah.

Sagy rodové vypravéji o ,obycejnych® lidech. Namétem je zivot a veskeré déni na
Islandu ve vyssi vrstvé tehdejsispole¢nosti. Nejcastejise jedna o sledovani néjakého sporu
¢ikonfliktu mezi rliznymi rody a to, jak se tyto spory tahly az po generace potomkt. Vzdy
se jedna o mald uzaviend vypravéni, ktera seznamuji ¢tenafe s postavami a nastinuji jejich
spory. V tomto kontextu se pak objevuji i sny, které jsou tedy provazané s uzsi skupinou
lidia jesté spis s konkrétnim jednotlivcem. V n€kterych pfipadech se sen jevi jako prokleti
pro sniciho. Sny jsou Casto negativni, dramatické a sériové (zdaji se ti'i nebo Ctyfia
navazuji na sebe). Opét jsou pIné symbolii, nejcastéji zvitat domacich a symbolickych
predmétt (jako napiiklad oSaceni, dopliky). Také zde nachazime fylgji, norny i disy.
Vstupujido nich isnové zeny. Snovy svét se odliSuje pravé vyskytem téchto symboli,
piipadné nadpiirozenych bytosti. Sny se pomérné ¢asto odehravaly ve znamém prostiedi,
které sniciexplicitné popisuje. To je spojeno is faktem, Ze jsou sny ponckud osobn¢jsi a
jak uzjsem uvedla vyse, tykaji se uzSiho okruhu lidi. Sntim je ptikladana vétsi dilezitost
v sdgachrodovych nez v sdgach o davnoveéku. Osoby, kterym se sen zdal, nad obsahem
snu pfemysli, nechavaji si ho vykladat a ptipadné se smifujis tim, co odtajnuji. Se sny je
v sagach rodovych spojena cela fada emoci, jako strach, zmény nalad, nebo neverbalni

fyzické projevy emoci (zrudnuti).

Zavérem bych chtéla fict, ze V obou sdgach je nevyznamnéjsi roli snu predvidani
budoucich udalosti. Souc¢asna predstava o budoucnosti ¢tenate vyziva k o¢ekavani, ze
hrdina této role snu vyuzije ve sviij prospéch a pokusi se zménit svijj osud. Jak ale literarni
analyza jasné ukdzala, této moznosti se na Islandu, vV ramciptedlozené literatury a
literatury mné znamé, nikdo nikdy nechopil. Staroseverska predstava osudovosti tak

umoziuje reflektovat nase postoje a piedstavit si jiné perspektivy.
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