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POSlIDEKZAVERECNEBAKALARSKEPRAcE 
posudek vedouc1 pnice 

Jmeno studentky: Irena HRNCiROV A 
Obor studia: Vyehovatelstvi, kombinovane studium 
Tema praee: Hry s materialy podporujici smyslove vnimani 
Vedouci pnice: doc. Ing Jitka Vodakova 

Zaverecna bakalarska praee I. Hmcifove rna 44 stran textu a 9 priloh dokumentujicieh pnlbeh 
praktieke casti praee. 
CHern praee bylo vytvofit a ovefit soubor her s nlznymi materialy, vhodnymi pro podporu 
vnimani jednotlivymi smysly u deti mladsiho skolniho veku. Vybrane a ovefene hry mohou 
uvedenou ulohu hrat, autorka pfedevsim pomoci pozorovani a rozhovonl hry zhodnotila jako 
vhodne pro rozvoj smysloveho vnfmanL V podstate byl tedy eil ZBP splnen. 
Struktura zaverecnyeh praci byla dana a I. Hmcifova ji ve sve praci respektovala. Po formalni 
stranee rna prace dobrou uroven, problemem jsou nektere neopravene chyby ( bude nutne 
opravit; napr.pravopisne chyby- na s. 32 deti rozvijeli) a stylistieke neobratnosti. 
Teoreticka cast, venovana strucne historii her, dale hram jako prostfedku vychovy a rozvoje 
smysloveho Vllimani je eelkem zajimava. Autorka vsak pro cast textu cerpala prevazne (s. 9­
15 ) zjednoho informacniho zdroje z roku 1989. V teoretieke casti prace jsou nektere 
nedostatky, napf. alobal nepatfi do odstavee s nazvem papir, na S. 17 ( 2. odstavec zdola) jsou 
neuplne vety. Obcas jsou vety mene zdafile formulovany. 
V prakticke casti prace I. Hmcifova potiZila pro potvrzeni ( vyvraceni) zformulovanyeh 
hypotez hlavne, jak uvadi, zucastnene polostrukturovane pozorovani. Ukazku nevyplneneho 
zaznamnmo archu zafadila do pfilohy; ehybi vsak ukazka ( ukazky) vyplnenych zaznamnieh 
archu; udaje v nich byly jiste podkladem k zaverUm 0 vhodnosti a ucinnosti vybranyeh her. 
Bylo by vhodne pfi obhajobe vyplneny zaznamni arch prezentovat a upresnit pouzite metody 
hodnoeeni. 
Narocnost tematu na teoreticke znalosti muze by! nlzna podle konkretnich cilu. S ohledem na 
behavioralni pfistup pfi hodnoceni postaCily v podstate poznatky ziskane pri bakalarskem 
studiu v pfedmetech zamerenyeh na biologii cIoveka, pfipadne na vYvojovou psyehologii. 
Overovane hry byly vetSinou pfevzaty z citovanych informacnich zdroju nebo byly soucasti 
programu prace ve druzine jiz v dfivejsim obdobi. Podrobnejsi hodnoceni a interpretace 
ziskanych zkusenosti jiste obohati jak autorku tak mohou by! vyuzity pri tvorbe vzdelavacich 
programu pro zajmovou cinnost. 
Z pfipominek uvadim napr.: 
- trideni materialu vhodnych ke hram je ponekud neobvykIe- napf. prirodni materiaIy a 
drobne ptedmety obsahuji materialy, ktere patti take do kuchyne ( lusteniny), zatimco teste je 
modelovaci material, ktery se nepouziva jen v kuchyni ( Vizovicke, slane teste aj.) Pisek a 
kameny patfi jiste do pfirody atd. 
Zaver: Prace I. Hmcirove jako eelek vyhovuje pozadavkUm na zaverecnou bakalafskou praei. 
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