Abstrakt

Tato prace zkouma chovani adaptivnich agent v Hotellingové modelu prostorové
diferenciace. Simulujeme chovani dvou agentii v kontextu modelu prostorové dife-
renciace, ktefi pro adaptaci vyuzivaji Nash-Q algoritmus. Tradi¢ni modely z teorie
her jsou mnohdy zatiZeny silnymi predpoklady, jako je racionalita a perfektni in-
formovanost agentti. Zkoumame, jaké zmény ¢i zdokonaleni vysledkii technika
Nash-Q uceni prinasi v porovnani s pivodnim analytickym fesenim Hotellingova
modelu prostorové diferenciace.

Zjistujeme, ze za pouziti Nash-Q uciciho algoritmu a kvadratickych nakladia
spottebitele se agenti, ktefi si dostatecné vazi budoucich ziskti, nauc¢i chovani,
které je podobné agresivni trzni strategii, kdy obé firmy zacnou vytvaret podobné
produkty a soutézi pouze v cené za ticelem odstranéni soupere z trhu. Toto chovani
pripomind Princip minimalni diferenciace z Hotellingova origindlnitho modelu s
linedrnimi néklady spottfebitele. Nas vysledek je prekvapivy, protoze jsme v nasi
simulaci pouzili kvadratické naklady spotrebitele, coz by naopak mélo vést k
maximalni diferenciaci produkti. Nase vysledky naznacuji, ze Princip minimalni
diferenciace by mohl byt zdivodnén na zakladé opakované interakce mezi agenty
a optimalizace v dlouhodobém horizontu.

Déle vyhodnocujeme vhodnost metod zpétnovazebného uceni v ekonomickych
agentnich simulacich a diskutujeme o vyhodach a nevyhodach metody Nash-Q
uceni.
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