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ANOTACE

Bakalafska prace pojedndva o fenoménu digitalnich médii a jejich vlivu a roli v souCasné
spole¢nosti. Cilem prace je popsat zmény souvisejici s vlivem médii na spole¢nost zejména
vliv na dospivajici mladdez a déti. Tématem je snaha vymezit stav pisobeni médii s diirazem
na mozné problémy vyvoje mladeze. Prace hodnoti zmény traveni volného ¢asu a dile
popisuje socidlné patologické jevy vyskytujici se ve spojitosti s digitdlnimi médii a vliv
uzivani digitalnich technologii a médii na soucasnou generaci dospivajicich. Vyzkum si
klade za cil zjistit, kolik ¢asu a jakym zplisobem travi dospivajici sviij ¢as na internetu a jak

je ovliviwji digitdlni média prostfednictvim kvantitativniho vyzkumu.

KLICOVA SLOVA

Hry, hodnocenti, kyberprostor, online, socialni.

ANNOTATION

The bachelor thesis is about the phenomenon of digital media and their impact and role in
contemporary society. The aim of this work is to describe the changes related to the influence
of the digital media on society in particular - the one connected to children and adolescents.
The theme is to define its status with an emphasis on youth development issues. The thesis
evaluates changes in leisure time activities and describes social pathologies which occur
relating to digital media and the influence of digital technologies and media on the current
generation of adolescents. Research aims to find out how and how much time adolescents

spend on the internet and how digital media influence them by using quantitative research.
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1 Uvod

Digitalnimi médii jsou zasazeny hlavné generace pfichdzeji na svét s prelomem nového
milénia.
,,Spolu s ptichodem internetu se méni povaha socialnich vazeb a interakci.* !

Objevuji se nové nastroje, jakymi spolu lidé komunikuji a nové zplisoby utvaieni socialnich
kontaktt. Zijeme ve svété, kde propojeni Zivota s informa¢nimi a komunikaénimi
technologiemi nabird na intenzité. Zmény, které provazi tento fakt, ovliviiuji a odrazeji se
ve fungovani dnes$ni tzv. Informacni spolecnosti, ale ido fungovani zivota rodin

a jednotlivet. Ovlivituji tak kaZzdodenni b&zné situace a vyvojové etapy dospivajici mladeze.

,»Nikdo by nepopiral, ze soucasna generace mladych lidi je hluboce — né¢kdo by mohl fici, ze
naprosto zapletena s digitalni média. Textuji, tvituji, socializuji se na Facebooku nebo na
Skype, sdileji fotografie na Instagram a posilaji videa na YouTube; pouzivaji aplikace

k poslouchani hudby a hraji nekone¢né po&itatové hry*2.

Jednou z vyzev, které v ramci této zmény celime, je otazka bezpecného pouzivani internetu,
respektive nalezeni zpuisobu, jak se vypotadat s riziky, jimz dnes$ni déti na internetu celi.

Rizikem, se mysli jakakoliv nezddouci udalost, jez miize, ale také nemusi nastat®.

Tabulka €. 1 pfedstavuje klasifikaci rizik dle oblasti, do kterych zasahuji a dle zpisobt, jak
se snimi dit¢ dostavd do kontaktu. Klasifikace rozliSuje Ctyfi typy rizik — komer¢ni,
agresivni, sexudlni a hodnotové. S nimiZ se miZe dité stietnout ve tfech riznych kontextech.
Prvni moznost pojedndva o moznostech vlivii obsahu, jenz se internetem §ifi zdmern€. Druha

nastava pii kontaktu tedy pfi komunikaci a interakci v rdmci navazovani socidlnich vztahi.

' SCOTT, John, 2013. Social network analysis. 3rd ed. Los Angeles: SAGE Publications. ISBN 978-1-4462-
0903-5.

2 GARDNER, Howard a Katie DAVIS, ¢2013. The app generation: how today's youth navigate identity,
intimacy, and imagination in a digital world. New Haven: Yale University Press. ISBN 978-0-300-19621-4.

3 SEVCIKOVA, Anna, 2014. Déti a dospivajici online: vybrand rizika pouZivani internetu. Praha: Grada.
Psyché. ISBN  978-80-210-7527-6. Dostupné také z: http://www.grada.cz/deti-a-dospivajici-
online 7905/kniha/katalog/



Posledni varianta pojednava o moznosti, ze se dit¢ samo podili na tvorbé ¢i propagaci

negativnich vlivi.

Podrobné;ji jsou nektera rizika obsazend v tabulce €. 1 popsana v dalSich kapitolach prace.

Tabulka & 1 Klasifikace online rizik pro déti pouZivajici internet*

Typ rizika | Dité prijemcem Dité ucastnikem Dité “pachatelem”
Komerce | Spam, reklama Uchovavani os. udaji | Hacking, gambling,
ilegalni stahovani
Nasili Nasili, nenavistny | Obét kybersikany, | Pachéani kybersikany,
obsah online obtézovani ¢i | online obtézovani i
pronasledovani pronasledovani
Sexualita | Pornografie a sexualné | Setkdvani se | Vytvéreni
zranujici obsah s neznamymi lidmi | pornografickych
z internetu,  sexualni | materiali
zneuzivani
Hodnoty Rasistické a jiné | Sebeposkozovani, Poskytovani rad, jenz
zkreslené¢  zavadéjici | presvédCovani zavadéji (napf.
informace ¢i rady nebo | a manipulace ze strany | sebevrazda)
drogy druhych

4 LIVINGSTONE, Sonia a Leslie HADDON, 2009. Kids online: opportunities and risks for children. Bristol:
Policy Press. ISBN 978-1-84742-438-9.




2 Digitalni média

,Digitalni média — pocitace, smartphony, herni konzole a v neposledni fad¢ i televize — ndm
méni Zivot*>.

Soucasné déti vyruastaji obklopeny pocitaci, notebooky, mobily, hernimi konzolemi, tablety
a dalsimi zafizenimi®. Dne$ni mladi jsou ¢asto oznacovani za digitalni “nomady”, jelikoZ se
do svéta digitalnich médii a technologii narodili a nemaji ponéti o tom, jak vypadal svét bez
internetu a bez socialnich siti. Dne$ni mladi jsou jiz plné integrovani s webovymi aplikacemi
od spolecnosti, které vytvorili Google nebo Facebook. internet jisté ptinasi pozitiva do Zivota
narozenych v digitalni éfe ovSem jejich nadmérné pouzivani sebou nese i jista negativa
a zvySenou pravdépodobnost vystaveni se online riziku. Nejvétsi problematikou je zjevné

nutnost neustalého pfipojeni, jenz v n¢kterych ptipadech hranici az s netolismem.

»lerminem netolismus oznacujeme zavislost (zavislostni chovani (behavioralni zavislost) ¢i
zavislost na procesu) na tzv. virtualnich drogach. Mezi né patii zejména pocitacové hry,

socialni sit&, internetové sluzby (rizné formy chatu), viralni videa, televize aj.*’

Na pocatku internetu byla moznost pfipojeni se vyhradné prostiednictvim osobnich
(stolnich) pocitaci pfipojenych pomoci kabelu tedy napevno. Teprve s ptichodem
bezdratového piipojeni umoZilujicim ptipojit zatizeni bezdratove prosttednictvim radiovych
vin. Nyni je mozné ptipojit jakékoliv zatizeni, které nosime neustéle sebou naptiklad telefon
¢1 tablet. Dochazi tak dostupnosti informaci digitdlnich médii blize k uZivateli, a to na

kazdém kroku. Dal§im krokem, jenZ nas vice pfiblizi, online svétu, jsou napiiklad bryle

emitujici virtudlni realitu virtudlnich svéth.

5 SPITZER, Manfred, 2014. Digitalni demence: jak pfipravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host.
ISBN 978-80-7294-872-7.

6 SEVCIKOVA, Anna, 2014. Déti a dospivajici online: vybrana rizika pouzivani internetu. Praha: Grada.
Psyché. ISBN  978-80-210-7527-6. Dostupné také z:  http://www.grada.cz/deti-a-dospivajici-
online 7905/kniha/katalog/

7 Projekt NETOLISMUS.CZ [online], 2015. Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého v Olomouci [cit. 2018-
04-06]. Dostupné z: http://www.netolismus.cz/



2.1 Internet

., Internet neni sit, ale celd soustava vzdajemné propojenych pocitacovych siti, které jsou
zalozeny na spolecné filozofii a stejnych protokolech. Stupen jejich propojeni a moznosti
Jjejich vzajemné soucinnosti jsou vSak takoveé, Ze bezny uzivatel miize vysledny celek skutecné

povazovat za jednu jedinou sit*®.

Pocitacovou sit’ ziskdme vzajemnym propojenim dvou a vice pocitacli propojenim dvou

a vice takovych pocitacovych siti ziskame nejjednodussi variantu ,,internetu®.

Spolecnym cilem vsech lidi vyuzivajicich internet je bezproblémova komunikace vyménou

dat’.

,,Pocitace v internetu pracuji jako klienti a servery. Servery poskytuji internetové sluzby
klienti pak tyto sluzby vyuzivaji. Sluzbami internetu je zasilani dat ke klientovi na jeho

Zadost. “1°.

,, Digitalizovany Zivot poskozuje vzdélani i nase spolecenské souziti. *“ !

2.2 Socialni sité

,»Existuji dv€ zakladni rozdé€leni socialnich siti — osobni a profesni. Prvni jsou ureny pro
sdileni osobnich informaci a obsahl, zatimco cilem druhych je ziskani konkrétnich
informaci. Osobni komunitni server umoziuje sdilet prakticky vSechny informace a neni
zamé&fen na specificky obsah (pfipad Facebooku) nebo je zaméfen na specifickou oblast

«l2

napftiklad fotky, video ¢i hudba.

8 PETERKA, Jif1, 1992. Co je internet? Archiv ¢lank a pfednasek Jitiho Peterky [online]. Praha: Jifi Peterka
[cit. 2018-03-03]. Dostupné z: http://www.earchiv.cz/a92/a208c200.php3

%internet, In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 8. 2.2018
[cit. 2018-03-03]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=internet&oldid=15837723

0 HAVLIK, Ji#i, Co je to internet. VHV Speed [online]. 18. kvéten 2012 [cit. 2018-03-03]. Dostupné z:
http://www.vhvspeed.cz/co-je-to-internet

' SPITZER, Manfred, 2016. Kybernemoc!: jak nam digitalizovany Zivot nic¢i zdravi. Brno: Host. ISBN 978-
80-7491-792-9.

12 Socialni  sité,  Aktudlné [online]. 16. 6. 2011 [cit. 2018-03-31]. Dostupné =z
https://www.aktualne.cz/wiki/veda-a-technika/socialni-site/r~i:wiki: 1456/
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Socidlni sité slouzi k setkdvani v prostfedi internetu. Zaroven muze slouzit k seznameni
s cizimi lidmi, kterym to dovolite. Existuje vice druhti internetovych socialnich siti.

,,Mladi lidé se nemohou socialnimu chovani nauéit z monitoru.* 13

Nejznaméjsi osobnimi socidlnimi sitémi je Facebook a Twitter v oblasti profesnich
socialnich siti dominuje LinkedIn. Pfed pfichodem socialni sit¢ Facebook dominovali

v Ceské Republice stranky Xchat.cz a Lide.cz.

2.2.1 Xchat.cz
Projekt Xchat.cz zacala vyvijet skupinka studenti Technické univerzity v Liberci v letech

1996/1997. Jako prvni vznikl webovy chat.

Webovy chat Xchat.cz je rozdélen na nékolik typli mistnosti a kazdad ma své stalé spravce.
Mistnosti maji riizné nazvy. Je zde mozné vytvoftit svoji prezdivku a profil s veskerymi udaji
a poté zde vkladat své fotky, které potom mulzou ostatni uzivatelé hodnotit v Xchat duelu.
Uzivatel si miiZze na vybér z nékolika stovek smajlikii a miiZe si nastavit jakoukoliv zed’
v chatovaci mistnosti. Xchat m4 isvé TOP uZivatele s nejvice hodinami strdvenymi na
diskuznim foru a ty jsou také certifikovani. Certifikace se provadi pro ovéfeni dané osoby.
Je zde také sluZzba modré hvézdicky, kterd je zpoplatnéna a uzivatel diky ni ma vice moZnosti

a vyhod ve svém profilu.'

2.2.2 Spoluzaci.cz
Sluzba Spoluzéci.cz je uzavieny prostor uréeny komunikaci a sdileni obsahu mezi uzivateli,

jenz spojuji 1éta vénované vzdélani, ale i spole¢né prozité chvile a aktivity.!®

Portal vyuzivaji predevSim studenti zakladnich Skol. Spoluzaci slouzi k vyhledani

spoluzak, vyhledani je mozné podle skoly, tfidu a roku zakonceni studii. Ptistup do stranek

13 SPITZER, Manfred, 2016. Kybernemoc!: jak ndm digitalizovany Zivot nici zdravi. Brno: Host. ISBN 978-
80-7491-792-9.

4 Xchat.cz, In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
3.1.2018 [cit. 2018-03-03]. Dostupné Z:
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Xchat.cz&oldid=15707029

15 O sluzb& SpoluZéci.cz, Spoluzaci.cz [online]. Seznam.cz [cit. 2018-03-10]. Dostupné z:

https://napoveda.seznam.cz/cz/spoluzaci/o-sluzbe-spoluzaci/
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ttidy je mozny pouze pfistupovym kddem, ktery zna pouze predseda tiidy. Piistupovy kli¢
je mozné ziskat pouze na zaklad¢ znalosti jména spoluzaka nebo pokud jej sdili spoluzéci

mezi sebou.

2.2.3 Lide.cz

Sluzba Lidé.cz nabizi moznost seznameni uZzivateli pomoci prohlizeni profili a jejich
obsahu. S vybranym uzivatelem lze po jeho odsouhlaseni a vyplnéni vlastniho profilu
komunikovat formou soukromé konverzace v redlném case. Hromadnou komunikaci
umoznuji diskuze, které nabizeji zakladni kategorie pro snadnéjsi zapojeni do jednotlivych
témat. Samoziejmosti je 1 mozZnost zaloZeni vlastni diskuze. Soucasna podoba Lidé.cz je
v provozu od jara 2014, kdy probehla nejvetsi proména v historii sluzby. Zménén byl cely

vzhled sluzby a predevsim jeji funkénost, jenz byla vyrazné zjednodusena. '¢

2.2.4 LinkedIn

Funk¢nost socidlni sit¢ LinkedIn, je zaméfena vyhradné na vytvareni osobniho profilu
formou Zivotopisu. Hlavnim cilem této socidlni sit¢ je ,.budovani“ socidlni sit¢ vztahii
a kontaktli mezi spolupracovniky ¢i obchodnimi partnery, jenzZ Vam maji pomoci predevS§im

v profesni oblasti a pti budovani kariéry.

LinkedIn také obsahuje naptiklad vlastni mailovy systém (Inmail) ¢i aplikaci Answers

umoziujici klast odborné dotazy, na které odpovidaji ¢lenové sité.

Praktické vyuziti sit€ LinkedIn: NejCast€ji vyuzivaji LinkedIn manaZefi, konzultanti
a odbornici z nejriznéjSich obort a sektorti a odvétvi. Linkedln umoznuje vyhledat
spolupracovniky, spoluziky zuniverzit ¢ obchodni partnery. Casto je vyuzivan pii
ziskavani pracovniki prostfednictvim personalnich agentur k vyhledavani vhodnych

kandidatii na pracovni mista. LinkedIn neni zaméten na 74dné konkrétni odvétvi &i obor!”.

160 sluzbé Lide.cz, Lide.cz [online]. Seznam.cz [cit. 2018-03-10]. Dostupné z:

https://napoveda.seznam.cz/cz/lide/o-lide.cz

17 LinkedIn., In: ManagementMania.com [online]. Wilmington (DE) 2011-2018, 24.06.2013 [cit. 2018-03-03].
Dostupné z: https://managementmania.com/cs/linkedin

12



2.2.5 Facebook

,Facebook je nejpouzivanéjsi a nejpopularnéjsi internetovou socialni siti poslednich let,
jejimz zakladatelem je Mark Zuckerberg® '®. Prvnim krokem bylo vytvoieni webovych
stranek www.facemash.com, kde nechaval navstévniky hodnotit ukradené fotky studentek

okolnich univerzit'®.

Facebook, jak jej zname dnes prosel dlouhym vyvojem. Prvni verze stranek byla spusténa 4.

unora 2004.

Pivodné méla slouzit pouze studentim a zaméstnanciim Harvardu, ale postupem cCasu se
rozsifovala na dal$i univerzity, aby ziskala vice uzivateli. Zasadni zlom pftisel v roce 2006,
kdy byl Facebook zptistupnén vetejnosti. Podminkou registrace byla platna emailové adresa

a vek nad 13let?°.

Uzivatelé Facebooku maji moZnost zménit nastaveni vlastni ochrany soukromi a tim zvolit,
kdo zjejich ptatel na facebookové siti uvidi jen ¢ast jejich profilu nebo profil cely.

Uzivatelské jméno a fotku ale na profilu smi vidét kazdy.

Kazdy uzivatel se pfi registraci zavazuje k dodrzovani pravidel Facebooku, dle kterych musi

uvést své pravdivé jméno a nahrat fotku své osoby.

2.2.6 Twitter

Socialni sit’ zaloZena roku 2006. Jedna se o mikro-blogovaci sit’ umoziujici Cist a posilat

piispévky jinych uzivatell. Prispévek je oznaovan jako ,,tweet*.

»Mikro-blog je ndzev, do né&jZ spadaji sluzby umoznujici rychlou publikaci kratkych

textovych sdéleni pomoci webové sluzby. Ackoliv server Twitter nebyl Gplné€ prvni mikro-

18 PRINCLIK, Jan, Facebook a jeho stru¢né historie. Pro Experty: Odborny castopis nejen pro experty [online].
[cit. 2018-03-13]. Dostupné z: http://www.proexperty.cz/web-2-0/socialni-site/105-5-1-facebook-a-jeho-
strucna-historie

19 PRINCLIK, Jan, Facebook a jeho struéna historie. Pro Experty: Odborny castopis nejen pro experty [online].
[cit. 2018-03-13]. Dostupné z: http://www.proexperty.cz/web-2-0/socialni-site/105-5-1-facebook-a-jeho-

strucna-historie

20 PRINCLIK, Jan, Facebook a jeho stru¢na historie. Pro Experty: Odborny castopis nejen pro experty [online].
[cit. 2018-03-13]. Dostupné z: http://www.proexperty.cz/web-2-0/socialni-site/105-5-1-facebook-a-jeho-

strucna-historie
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blogovou sluzbou jednoznacné se stal svétove nejpopularnéjsi. Textova sdéleni (jednotlivé
tzv. posty nebo tweety) jsou omezena na rozsah pfiblizné jedné SMS (Twitter ma
140 znak). To nuti autory ke struénosti a k vystiznosti toho, co pisi. Ctenaf se dostane
k jednoduché myslence a nemusi prochazet dlouhymi elaboraty proto, aby se dozveédél, co

autor cht&],«?!

2.2.7 'V Kontakte

Je ruskou internetovou socialni siti. V minulosti podobna socidlni siti Facebook. Vstup je
pouze pro registrované. ZaloZzena byla roku 2006 majitelem Pavlem Durovem. Jedné se
o nejnavstévovangjsi socidlni sit v zemich, kde je prevaha obyvatelstva mluviciho ruskym

jazykem.

2.3 Digitalni komunikace

Asynchronni typ komunikace nevyzaduje od adresata a respondenta okamzitou reakci. Jako
uplné prvni vznikla elektronickd poSta jednd se o prvni aplikaci, kterd vyuZiva
decentralizovany model sité¢. Dal§im prostfedkem asynchronni komunikace je naptiklad

diskuzni forum.

Synchronni komunikace je v soucasnosti pfevladajici forma komunikace. Umoziiuje
bezprostiedni reakci. Komunikace probihd formou piimé interakce s prot&jsi stranou.

Typickym ptikladem je messenger nebo videohovor.

Zkratka IM (z anglického Instant Messaging) oznacuje internetovou sluzbu slouzici
uzivateliim ke sledovani ptitomnosti uzivatel, zda jsou jejich ptatelé prave pripojeni a podle
toho jim zasilat zpravy ¢i chatovat v redlném case. Je mozné také pieposilat soubory mezi
prateli. Hlavni devizou oproti emailové komunikaci je moznost odesilat a pfijimat zpravy

v realném Case. Zpravy jsou doruceny ve velmi kratké dob¢ od odeslani.

Vyvoj synchronni komunikace
Zkratka IRC (z anglického internet relay chat) oznacuje systém umoznujici soucasné

komunikovat s mnoha lidmi. IRC je zalozen na principu klient-server, kdy existuje velké

2! Mikroblog jako propagacni platforma, 2009. Lupa.cz: Server o deském internetu [online]. [cit. 2018-03-30].
Dostupné z: https://www.lupa.cz/clanky/mikroblog-jako-propagacni-platforma/
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mnozstvi serverll propojenych do siti. Servery jsou odliSeny podle jejich ucelu. Mohou
sdruzovat lidi se stejnymi z4jmy nebo se stejnym povolanim. Klient pfipojeny na server
muze komunikovat s celou siti. Jedna se o synchronni komunikaci, kdy si uzivatelé posilaji
zpravy. Primarné vSak komunikuji vSichni uzivatelé vefejné prostfednictvim serveru

v ,,mistnosti‘“ serveru.

IRC vzniklo roku 1988 ve Finsku na Ouluské université.*?
Dal$im vyznamnym programem uréenym ke komunikaci je ICQ vychazi z anglické
vyslovnosti celého nazvu ,,I Seek You“. Siroké vefejnosti predstavil moznost komunikace

v realném case predevsim program ICQ vytvoifeny izraelskou firmou Mirabilis v roce 1996.

Mobilni instant messaging

Je sluzba umoziujici pfistup k instant messengerim z mobilnich zafizeni pomoci
samostatnych klientl nebo webového rozhrani. V soucasné spolecnosti se jedna
o dominantni formu komunikace prostfednictvim messengeri na mobilnich telefonech.
Mezi nejpouzivangsi klienty mobilniho instant messagingu patii aplikace Facebook

messenger, Whatsapp, Snapchat a Telegram.

Facebook messenger je aplikace, ktera slouzi k synchronni komunikaci s ptateli, které ma
uzivatel v seznamu piatel na svém facebookovém profilu. UmoZiluje pfedevS§im posilani
zprav a souborti mezi profily na Facebooku neposkytuje tedy vSechny funkce socidlni sité

Facebook.

2.4 Kyberprostor

., Kyberprostor je globalni a vyvijejici se doména charakterizovana uzivanim elektrickych
siti a elektromagnetického spektra, jejiz smysl je vytvaret, uchovavat, upravovat, vymeénovat,
sdilet, vybirat, pouzivat ¢i vymazavat informace. Kyberprostor zahrnuje: a) fyzicka
i telekomunikacni zarizeni, kterd umoznuji spojeni technologii a komunikaci siti systému,
chapano obecné (smartphony/tablety, pocitace, servery atd.), b) pocitacové systémy

a komplementarni software, ktery zarucuje spojeni a funkcnost systému, c) spojeni

22 IRC History by Jarkko Oikarinen, infernet Relay Chat [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné z:
http://www.irc.org/history docs/jarkko.html
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pocitacovych siti, d) uzivatelské vstupy a uzly zprostredkovatelii spojeni, e) informace —

uzivatelskd data. “>

Kyberprostor je virtualni pocitaCovy svét tvofeny vzajemnym propojenim pocitacovych
systémd a siti. Jedna se o globalni pocitacovou sit tvofenou mensimi pocitaCovymi sitémi.
Podléhad neustalym zméndm. Je to prostiedi umoziujici ptredavat, uchovavat a vytvaret
informace. Zaroven poskytuje moznosti formovani novych identit. Nabizi nové moznosti
elektronické komunikace prostfednictvim obrazovek a vzdjemného propojeni pocitacovych

siti do jedné velké sité zvané internet. Jedna se virtudlni svét paralelni ke svétu redlnému.

., PomysIné prostredi, v némz probiha komunikace v pocitacovych sitich. Tento vyraz nékdy
slouzi i jako metafora pro cely internet. Miizeme si to ale také uplné zjednodusit a slovem
kyberprostor oznacovat proste vsechno, co se vyskytuje jako komunikacni médium mezi

pocitaci nebo telefony — nebo mezi smartphony, které jsou obojim zdrovei. ““**

wMateridalni (hmotnou) podstatou internetu je jeho paterni sit, ktera vede signal (data)
vzduchem, kabely ¢i jinymi prenosovymi médii. Technicky se jedna o celosvétovou
distribuovanou pocitacovou sit sloZenou z jednotlivych mensich siti, které jsou navzdjem
spojeny pomoci protokolii IP atim je umoznéna komunikace, prenos dat, informaci
a poskytovani sluzeb mezi subjekty navzdajem. Tim je viastné vytvoren dynamicky, neustale
se ménici a vyvijejici systém vazany na hardware, avSak zdroven vytvarejici tezko
definovatelny a prakticky neomezeny kyberprostor. Lze Fici, Ze kyberprostor je virtualni
realitou, nemajici konec ani zacatek. Tato virtualni realita je vsak zcela zavisla na materialni
podstate, tedy technologiich nachadzejicich se ve svété redalném. Vznika tak zajimavy
paradox, ktery sice umoznuje existenci nehmotného média (kyberprostoru), schopného se,
diky distribuovanosti hmotného média (prvkii site, jednotlivych pocitacovych systémii,

cloudovych ulozist, propojenych sluzeb atd.), adaptovat a menit v pripadé poskozeni

23 MAYER, Marco, Luigi MARTINO, Pablo MAZURIER a Gergana TZVETKOVA. How would you define
Cyberspace? Akademia.edu [online]. 2014 [cit. 2018-03-28]. Dostupné Z:
https://www.academia.edu/7096442/How_would you define Cyberspace

24 SPITZER, Manfred, 2016. Kybernemoc!: jak nam digitalizovany Zivot ni¢i zdravi. Brno: Host.
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materidalniho média, avsak v pripade uplného kolapsu materidalniho média (respektive vsech

Jjeho soucdasti) dojde k nevratnému poskozeni, ¢i zaniku kyberprostoru jako takového. “

Utoky v ramci kyberprostoru na socialnich sitich
Nize popsané kybernetické utoky se primarné odehravaji predevsim v prostiedi socialnich
siti a mohou zpusobit zna¢nou psychickou ujmu obéti. Tyto Gtoky se zamétfeny predevsim

(nikoliv v8§ak vyhradné) na dospivajici.
Mezi specifické titoky na socilnich sitich je mozné zatadit:*

1) Kybersikanu,
2) Kybergrooming,
3) Sexting,

2.4.1 Kybersikana

,, Sikana ve svété redlném spociva ve snaze vitocnika ublizit, ponizit, zesmésnit, urazit jiného,
at fyzicky ¢i psychicky. Kybersikana pak prenasi ,, klasickou Sikanu* do sveta virtudlniho
a umoznuje utocnikovi pouzit ndstroje a prostiedky, které mohou mit mnohem vétsi dopad
na obét, nez by tomu bylo ve svété realném. KyberSikana diky pouzivani informacnich
a komunikacnich technologii a trvanlivosti dat v kyberprostoru umoznuje opakované utoky
na obét, a to i v pripade, Ze se obét ve sveté redalném geograficky znacné vzdalila od mista,

kde byla piivodné sikanovana. “*’

Kybersikana a online obtéZovani je jev tykajici se zejména dospivajicich v kyberprostoru.
Utoky mohou byt uskuteéiiovany na socialnich sitich a v online interaktivnich hrach (napi-.
MMORPG), na blozich, emailem, v aplikacich pro synchronni komunikaci (napt. Skype),

v chatovacich mistnostech, ve zpravach posilanych pfes mobil.8

% KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZ.NIC, z.s.p.0. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.
26 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZ.NIC, z.s.p.0o. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.
27 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZNIC, z.s.p.0. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.

28 SEVCIKOVA, Anna, 2014. Déti a dospivajici online: vybrana rizika pouZivani internetu. Praha: Grada.
Psyché. ISBN  978-80-210-7527-6. Dostupné také z:  http://www.grada.cz/deti-a-dospivajici-
online 7905/kniha/katalog/
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Za z4kladni znaky kyberSikany miizeme oznagit:*’

1. D¢j se odehrava prostrednictvim digitalnich médii,
Utoky se opakuiji,
Zameérnost agresivniho obsahu,

Mocenska nerovnovaha,

w»ok »w N

Obét’ vnima chovani jako nepiijemné a zranujici.

»Mezi konkrétni projevy Sikany, jak se s nimi miizeme bézné setkat patii naptiklad vydavani
se za n€koho jiného (jinak také impersonace) a kradez hesla, vylouceni a ostrakizace
(naptiklad vylouceni ze skupiny na Facebooku), opakované zasilani zprav obsahujicich
vyhruzky, Gto¢na a zastrasujici sdéleni, odhaleni a zvetfejnéni informaci o obéti tém, pro
které tyto informace nebyly urceny, vyhrocend, agresivni diskuze az hadka na internetu

(flaming).*°

Happy slaping
,Nejcastejsi forma ,,happy slapingu‘ vypada tak, Ze jedinec je napaden jedincem ¢i skupinou
dospivajicich a fyzicky napaden — zfackovan (fackovat je v angli¢ting to slap); zaroven celou

situaci nékdo nata¢i na mobilni telefon a video pak zvefejni na internetu.*!

2.4.2 Kybergrooming
Jedn4 se o nebezpecnou manipulaci na internetové siti prostfednictvim komunikacnich

aplikaci za ucelem ziskani diivéry nezletilé obéti a jejim vylakani na osobni schiizku.

Kybergroomer je zpravidla sexudlni utocnik vyuzivajici informacni a komunikacni

technologie k prosazeni svého cile. Casto se vydava za jinou osobu, nez kterou je ve

2 SEVCIKOVA, Anna, 2014. Déti a dospivajici online: vybrané rizika pouzivani internetu. Praha: Grada.
Psyché. ISBN  978-80-210-7527-6. Dostupné také z:  http://www.grada.cz/deti-a-dospivajici-
online 7905/kniha/katalog/

30 SEVCIKOVA, Anna, 2014. Déti a dospivajici online: vybrané rizika pouzivani internetu. Praha: Grada.
Psyché. ISBN  978-80-210-7527-6. Dostupné také z:  http://www.grada.cz/deti-a-dospivajici-
online 7905/kniha/katalog/

31 CERNA, Alena, Lenka DEDKOVA, Hana MACHACKOVA a Anna SEVCIKOVA, 2013. Kybersikana:
priuvodce novym fenoménem. Praha: Grada. Psyché. ISBN 978-80-247-4577-0.
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skutecnosti to se odviji od vybrané obéti. Vyznamnou vlastnosti kybergroomera (neni vSak
pravidlem) je trpélivost — vydrZzi si s obéti psat i nékolik mésicti, jen aby pevné ziskal jeji
divéru.3?

»Kyberprostor je v soucasnosti nejucinngjsi a nejnebezpecnéjsi zbrani v rukou pachatelii
kybernetické trestné Cinnosti. Nejde o to, ze by byl kyberprostor ¢i internet sdm o sobé
nebezpecny nebo nezabezpeceny. Podstatou je, ze systém je vzdy tak silny, jak je silny jeho

nejslabsi ¢lanek. V tomto ptipadé je tim nejslabsim prvkem vic nez kdy jindy uzivatel.*3

Prubéh Kybergroomingu

Utoénik se vydava za jinou osobu. Miize se vydavat za kohokoliv upravuje sviij profil podle
cilené obéti. VéEtsinou svoji obét’ vyhleda prostiednictvim socidlnich siti, kde ji i kontaktuje
pomoci falesného profilu. Prvnim cilem je vzbuzovat a postupné ziskavat vétsi duvéru.
Vedlejsi snahou je také obét’ vice izolovat od jejiho okoli. Cilem je vybudovat ptatelsky
vztah dostupnymi metodami. Snazi se byt nejlepsim piitelem. Utoénik Gasto obéti nabizi
darky nebo penézni dary za intimni fotografie. Fotky vyuziva pro vlastni potéSeni nebo muize
fotky vyuzit také k natlaku na osobni setkani pod vyhruzkou, Ze pokud nedojde k osobnimu
setkani, zvetejni fotky. VE&tSinou se snazi docilit vysokého stupné emocidlni zavislosti obéti
na uto¢nikovi kaZzdodennim kontaktem prostfednictvim socialnich siti. Tedy Castou
komunikaci prostfednictvim vymeény zprav v aplikacich IM (z anglického instant

messaging).

Zavérem je nabizeni osobni schizky, kde ma dojit k osobnimu zneuziti za Ucelem

pohlavniho zneuZziti.
Kybergrooming ma rizné etapy:3*

1) Vzbuzeni divéry a snaha izolovat obét od okoli (ito¢nik méni svoji identitu, je velmi
trpélivy)

2) Podplaceni darky ¢i riznymi sluzbami, budovani kamaradského vztahu

32 Kybergrooming, internetem  bezpecné  [onmline].  [cit.  2018-02-03].  Dostupné  z:

http://www.internetembezpecne.cz/internetem-bezpecne/rizika-online-komunikace/kybergrooming/
33 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZNIC, z.s.p.o. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.

3 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZNIC, z.s.p.0. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.
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3) Vyvolani emoc¢ni zavislosti obéti na osob¢ uto¢nika

4) Osobni setkani

5) Sexuélni obtéZzovani, zneuziti ditéte ¢i jiny utok>>
Rizikovou skupinu déti tvori:36

1) Adolescenti/teenageti (zajima je lidska sexualita, jsou ochotni o ni hovotit)

2) Déti s nizkou sebeuctou nebo nedostatkem sebediivéry

3) Déti s emocidlnimi problémy, obéti v tézké Zivotni situaci (Casto hledaji ndhradu za své
rodice a potfebuji pomocnou ruku)

4) Déti naivni a prehnan¢ davétrivé (jsou ochotnéj$i se zapojit do online konverzace

s neznamymi lidmi, obtiZzn&ji rozpoznavaji rizikovou komunikaci). 3’

2.4.3 Sexting

Dal$im nebezpecnych chovanim na socidlnich sitich je tzv. sexting. Slovo vzniklo spojenim
slov sex a textovani. Pojem oznacuje piedevsim posilani fotografického a video obsahu se
sexudlni tématikou prostfednictvim socidlnich siti nebo komunikacni technologii
v kyberprostoru. NejCastéji jsou posilany dobrovolné samotnymi odesilateli, ktefi se pak
stavaji obéti vydirani.

Nasledné (po ukonceni komunikace, vztahu ¢i z jiného divodu) pouZije pachatel ziskany
choulostivy material k vyhrozovani ¢i vydirani. Pachatel v nékterych ptipadech mize pod
pohrizkou zvefejnéni takovéhoto materidlu poZadovat zaslani dalSich fotografii ¢i videa
a psychickym natlakem tak nuti poSkozeného k vyrobé a potfizovani dal$ich materiald, které
pachatel vyzaduje bud’ pro vlastni potiebu, nebo se zamérem je sdilet na internetu (v ptipadé
déti je sdili v komunitdich zameéfenych na détskou pornografii). Druhou variantou

pachatelova jednani je uZziti ziskaného materidlu k jinému natlaku (napf. obnoveni

35 Vite co je KYBERSIKANA?, Policie Ceské republiky [online]. [cit. 2018-02-22]. Dostupné z:

http://www.policie.cz/clanek/vite-co-je-kybersikana.aspx
36 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZ.NIC, z.s.p.0o. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.

37 KOPECKY, Kamil, Nebezpeéi zvané kybergrooming 1. Metodicky portdl RVP.CZ [online]. 01. 11. 2010
[cit. 2018-03-22]. Dostupné Z: https://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/9741/NEBEZPECI-ZV ANE-
KYBERGROOMING-I.html/#6a
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partnerského vztahu, provozovani sexuélnich aktivit, zaslani finan¢ni ¢astky atp.) pod
pohrizkou zvefejnéni jiz v minulosti ziskanych fotografii ¢i videa (pivodné pachateli

dobrovolné zaslanych poskozenym). 8

Specifickym pifipadem je pak situace, kdy jsou ziskdvany a zneuzivany audiovizudlni
materialy zobrazujici dit€. Pokud uto¢nik vyzyva dité k vytvotreni a ndslednému zaslani
fotografii, videa ¢i online streamovani pied web kamerou (které dité zachycuji nahé,
obnazené ¢i jinak vzbuzujici sexudlni vzruseni), mize se dopustit trestné¢ho ¢inu dle § 193

(Zneuziti ditéte k vyrob& pornografe) Trestniho zdkoniku.*

Sexting se také velmi ¢asto projevuje tak, ze pachatel nuti obét posilat dalsi materialy (fotky,
videa, live stream aj.) s tim, ze mu vyhrozuje, ze pokud je neposle, tak materidly, které jiz
ma v drZeni, zvefejni na internetu nebo je zptistupni jeho rodin€ ¢i pratelim. Tim se dopusti

trestného ¢inu dle § 175 odst. 1 (Vydirani) Trestniho zékoniku. 4°

Osoba dopoustéjici se sextingu muze dale svym jedndnim naplnit i skutkovou podstatu
trestného Cinu dle § 192 (Vyroba ajiné nakladani s détskou pornografii) ¢i § 201

(OhroZovéni vychovy ditéte) Trestniho zékoniku. 4!

Na rizika upozoriuje napiiklad stranka http://www.sexting.cz/.

2.5 Licence obsahii na internetu
Slovo licence pochdzi z latinského slova ,licere” vyraz vyjadiujici svoleni ¢i povoleni.
Licence nas tedy opraviiuje k ¢innosti, ktera je jinak zakazana. Podle autorského zakona,

pokud nékdo vlastni licenci je opravnén k vykonu prava dilo uzit.

38 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZ.NIC, z.s.p.0o. CZ.NIC. ISBN 978-80-88168-15-7.
3 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZNIC, z.s.p.0. CZNIC. ISBN 978-80-88168-15-7.
40 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZ.NIC, z.s.p.0o. CZNIC. ISBN 978-80-88168-15-7.

4 KOLOUCH, Jan, 2016. CyberCrime. Praha: CZ.NIC, z.s.p.0o. CZNIC. ISBN 978-80-88168-15-7.
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., Licencni smlouvou autor poskytuje nabyvateli opravneéni (licenci) k vykonu prava dilo uzit
ke vS§em nebo jen k jednotlivym zpusobiim uZiti v rozsahu omezeném nebo neomezeném

a nabyvatel se zavazuje, neni-li sjedndno jinak poskytnout autorovi odmeénu. “ +*

Licence dé€lime na vyhradni a nevyhradni. RozliSujeme také oteviené a uzaviené licencni
politiky. Bez pouziti licence je dilo pro dal$i nepouzitelné, protoze zdkon jeho pouziti

zakazuje.

Typy souhlaseni s licenénimi podminkami
Pfi uZzivani néjakého produktu nebo névstéve internetovych dochazi k riznym forméam
souhlasu s podminkami autora ¢i prodejce. Podle zvlastni formy v informacni spolecnosti

mame:

e Shrink — Wrap License: Vyjadfujeme souhlasnou vili jednanim, aniz bychom
pravni ukon vyjadiili ustné ¢i pisemné napt. protrzenim prithledného obalu na
produktu.

e Click — on License (Click — Wrap): souhlasime pouhym kliknutim na souhlas
s obchodnimi podminkami, které ¢tou jen ti nejvytrvalejsi tenafi.

e Browse — Wrap License: licencni smlouva je uzaviena navstévou internetovych
stranek poskytovatele licence a pfipadnym néslednym stdhnutim SW. Licen¢ni

podminky musi byt viditelné.

2.5.1 Creative Commons licence
Zakladatelem neziskové organizace Creative Commons, jez licence spravuje, je americky
profesor prav a politicky aktivista Lawrence Lessig. Licence poprvé spattily svétlo svéta

v roce 2002.

»Jedné se o soubor prfedem pfipravenych licen¢nich smluv, jejichZz prostfednictvim drzitel

autorskych prav vyjadiuje podminky, za kterych je mozno se zvetejnénym dilem zachazet.

42 jcenéni smlouva, 2015. Autorské pravo [online]. PRAHA: DANEK & PARTNERS advokatni a patentova
kancelaf [cit. 2018-01-12]. Dostupné z: http://www.autorske-pravo.info/licencni-smlouva
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Licence je mozno pfifadit na jakoukoliv formu autorského dila, kterou ptipousti v § 2

odstavec 1 Autorského Zakona.#3#

Licence Creative Commons patii k tzv. vefejnym licencim, jejichz hlavnim cilem je stanovit
pravidla sdileni a Sifeni autorsky d¢l.

Autor jejich prostiednictvim nabizi neur¢itému poctu potencidlnich uzivatelti licencni
smlouvu na zakladé¢, které jim poskytuje néktera sva prava k dilu a jind si vyhrazuje. Creative
Commons nejsou popienim klasického pojeti autorského prava, jsou jeho nadstavbou a jako

takové vychazeji z ob&anského zdkoniku.*

Typy licenci Creative Commons
Jednotlivé licence Creative Commons byly vytvofeny kombinaci poskytnutych

a vyhrazenych prav. Mezi licen¢ni prvky, oznacujici prava autora, které poskytuje, patii:

Tab. & 2 — Prava autora, které poskytuje*

Symbol | Popis Prava

wrw

Préavo dilo dale Sifit Svoleni dilo Sifit (kopirovat, distribuovat

a zvetejiiovat)

Préavo dilo upravovat Svoleni dilo upravovat nebo jej pouzit pii tvorbé

jiného dila

43 Ceska Republika, Autorsky zdkon: O pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o
zméné nékterych zakont, In: Shirka zdkonii Ceské republiky. roénik 2000, ¢astka 39, &islo 121. Dostupné také
z: https://www.zakonyprolidi.cz/cs/2000-121

4 GRUBER, Lukas. Licence Creative Commons v &eském prostiedi. Knikovna [online]. 2009, ro¢. 20, €. 1, s.
88-94 [cit. 2018-03-11]. Dostupny z WWW: <http://knihovna.nkp.cz/knihovna91/gruber.htm>. ISSN 1802-
8772.

4 Uvod, Creative Commons Ceskd republika [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné z:

http://www.creativecommons.cz/uvod/

4 Licenéni prvky, Creative Commons Ceskd republika [online]. [cit. 2018-03-31]. Dostupné z:
https://www.creativecommons.cz/licence-cc/licencni-prvky/
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Préavo dilo Sifit je souhlas autora k vytvareni neomezeného poctu kopii daného dila a také

moznost tyto kopie Sifit pod podminkou, Ze nejsou upraveny a je zachovana licence.

Prévo dilo upravovat dava uzivateli pravo dilo a jeho obsah zménit.
Podminky, dle kterych je mozné poskytnutd prava k dilu vykonévat, oznacujeme jako

vyhrazena prava. V tabulce ¢.3 jsou uvedeny licen¢ni prvky vyhrazenych prav:

Tab. & 3 — Prvky uréujici podminky, které je nutné respektovat p¥i praci s dilem*’

Symbol | Popis Prava

® Uved’te ptivod Povinnost vzdy uvést udaje o pivodnim dilu
a autorovi

@ Zachovejte licenci Povinnost zachovat licenci ptivodniho dila ina

dilo upravené

@ Neuzivej dilo komeréné | Uzivatel nesmi pouzit dilo k ziskani zisku

@ Nezpracovavejte Dilo nesmi byt upravovano jinym autorem

Kombinaci vSech téchto licenénich prvkl vzniklo Sest typt Creative Commons Licenci.

»Licence se vzajemné lisi dle rizn€ odstupniovanych poskytovanych a vyhrazenych prav

autora k jeho dilu. NiZe jsou licence sefazeny od nejliberalngjsich k nejvice restriktivnim. 4

Vsechny CC licence maji spole¢né tyto charakteristiky:*

e Licence dovoluji dilo $ifit (i kdyz za riiznych podminek)

47 Licenéni prvky, Creative Commons Ceskd republika [online]. [cit. 2018-03-31]. Dostupné z:

https://www.creativecommons.cz/licence-cc/licencni-prvky/

8 Varianty licence, Creative Commons Ceskd republika [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné z:
http://www.creativecommons.cz/licence-cc/varianty-licence/

4 Varianty licence, Creative Commons Ceskd republika [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné z:

http://www.creativecommons.cz/licence-cc/varianty-licence/
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vvvvv

vvvvv

e Licence jsou neodvolatelné (drzitel autorskych prav ma sice pravo dilo pod licenci

CC dale nezvetejiiovat nicméné nemize zamezit uzivateliim, nakladat s kopii nebo

modifikaci dila, ktera byla ziskdna/vytvotena diive)

e Licence zanikaji v pfipad¢ poruSeni licencnich podminek ze strany nabyvatele.

V ptipad€ napraveni poruSeni ve lhité¢ 30 dnii se licence automaticky obnovuje.

Ptipadné odpovédnostni naroky za docasné poruseni ovSem pretrvavaji.

Tabulka &. 4 — Varianty licenci>

Oznaceni Licenéni prvky Nazev licence

licence Prava Povinnosti

BY ® Uved'te autora

BY-SA ® @ Uved’te pivod — Zachovejte licenci

BY-NC ® @ Uved’te pivod — Neuzivejte komeréné

BY-ND ® @ Uved'te piivod — Nezpracovavejte

BY-NC-SA ® @ @ Uved'te ptivod — NeuZivejte komeréné —
Zachovejte licenci

BY-NC-ND ® @ @ Uved'te ptivod — NeuZivejte komeréné —
Nezpracovavejte

50 Varianty licence — Creative Commons Ceské republika, Creative Commons Ceskd republika [online]. [cit.

2018-03-30]. Dostupné z: http://www.creativecommons.cz/licence-cc/varianty-licence/
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2.5.2 Dalsi licence

BSD

“Originalni BSD licence, pozdéji upravend do podoby modifikované BSD (vypustén
dodatek o reklamé) je velmi liberalni licence, ktera tika: Dilo je k dispozici tak jak je, ud¢€lal
jej ten a ten a ziika se jakékoli pfimé nebo nepiimé zodpoveédnosti za cokoli, co se stane. S
dilem miizete délat cokoli, pokud zachovate informaci o autorovi a informaci o zieknuti se

odpovédnosti. Od BSD je odvozena fada licenci; n&které (MIT-X11) jsou téméf totozné‘>!

No whining

»INo whining licence® patfi mezi licence, které ddvaji pravo dilo uzit, §ifit, ménit, pod
podminkou, Ze si nikdo nebude autorovi sté¢Zovat. Tuto licenci je vhodné pouzit tehdy, kdyz
je autorovi uplné¢ jedno, jak se bude s jeho dilem nakladat, hlavné kdyz mu nebude nikdo

zasilat stiznosti.>?

MIT

,»J1na Skola, témér stejna licence: MIT License (z Massachusetts Institute of Technology) je
skoro totoznéa se Simplified BSD License (piivodem z University of California, Berkeley).
Proti BSD licenci je MIT License o néco méné precizni (napi. také vyzaduje uvedeni
puvodniho copyrightu, ale uz netrva na tom, aby ten copyright byl viditelny — klidn¢ by mohl
byt umistén ve zcela nedostupné ¢asti programu, tieba v pozndmce nepouzivané ikonky) a

jinak strukturovana (MIT pouZziva b&Zné odstavce, BSD body).**?

31" Softwarové licence: tvod pro obycejné lidi, Zdrojdk.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://www.zdrojak.cz/clanky/softwarove-licence-uvod-pro-obycejne-lidi/

52 Softwarové licence: uvod pro obyéejné lidi, Zdrojak.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:

https://www.zdrojak.cz/clanky/softwarove-licence-uvod-pro-obycejne-lidi/

53 Free licenci, ale kterou? (¢ast 2), Pepak.Net [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
http://www.pepak.net/programovani/free-licenci-ale-kterou-cast-2/

26



GNU GPL
General Public License je softwarova licence feSici predevSim otazku pfistupnosti a
distribuce zdrojovych kodi softwaru. Je koncipovana tak, ze autor je povinen zptistupnit

zdrojové kédy programu, pokud se rozhodne své dilo (re)distribuovat.>

2.6 YouTube

»YouTube — www.youtube.com — zalozili v roce 2005 tfi byvali zaméstnanci PayPal jako

za 1.65 miliard dolart. >

Jedna se o sluzbu internetového serveru pro sdileni videosoubord. YouTube je sluzba
umoznujici uzivateliim jejich vlastni (vytvofend) videa nahrat na internet a prostfednictvim

YouTube jej sdilet s ostatnimi uzivateli sluzby.

Na YouTube jsou dostupnd rozlisna video od vyukovych videii po videa zachycujici

neidentifikovatelné 1étajici objekty.

2.6.1 Youtuberstvi

»Youtuberstvi vznika zpravidla jako hobby dnes mladé IT generace s velmi riznou
zavaznosti obsahu a kvalitou formy zpracovani. Miize byt profesionalizovano, tedy i
honorovéno, vyuZivano a objednavano, vyjadiuje-1i shodu z4jmu s komerénim oborem (jako
dopln€k marketingu), resp. z4jmy politickymi nebo ostatnimi (dobroCinnost, obCanska

angazovanost, kulturni aktivity, u ndzorové i komunitné orientovanych autorti apod.).*>

Youtuber je ¢loveék nahravajici s urcitou pravidelnosti videoptispévky na vlastni YouTube
stranky €1 skupinu. Youtubefi jsou odménovani za pocet lidi, kteti shlédnou jimi nahrané
video. Profesionélni youtubeti pobiraji honorate podle toho, kolik lidi sleduje jejich videa a

kolik se jich ptihlasi k odbéru videi na jejich YouTube strance tzv. kanalu.

3% GNU GPL, Abc linuxu [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z: http://www.abclinuxu.cz/slovnik/gnu-gpl
35 YouTube, Zive.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z: https://www.zive.cz/youtube/sc-509/default.aspx

56 Youtuberstvi, Slovnik cizich slov ABZ [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-

slov.abz.cz/web.php/slovo/youtuberstvi
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Tato ¢innost miize byt provozovana i na jinych platformach (serverech). YouTube ovSem
patii k nejzndméjsim a stoji znacnou meérou za vzestupem fenoménu videoblogerstvi. Dalsi
znamou sluzbou je Twitch.TV. Kde wuzivatel¢ sleduji svého oblibeného
youtuber/videobloggera v pfimém pienosu. A mohou posilat finan¢ni piispévky pifimo na
ucet svého vzoru, k Cemuz také Casto video blogefi vyzyvaji. Nékteti posilaji 1 fadove

Ltisicikoruny .

V Ceské Republice existuje server Stream.cz, ktery slouzi stejné jako YouTube ke sdileni
videi. Nejsledované€jsimi Youtubery jsou ViralBrothers nahravajici zabavnd videa tzv.

,,viralni® videa.

,, Virdlni video je natocené za ticelem masového sdileni a Siveni. Casto se jednd o amatérska
videa se zabavnym obsahem. Mohou to vSak byt i profesiondlni reklamni sdéleni, do nichz
tvirci ukryli vedle zabavné, inspirujici ¢i dojemné déjové linky také zminku o produktu ci
znacce. Dnes jsou podobna videa vyhledavana ucelové natacena. Ve viralnich videich casto
ucinkuji domaci mazlicci ¢i deti. Presna pravidla vSak neexistuji. Hlavni nezbytnosti je

,,dokazat zaujmout masu “. «“7

Mezi nejznaméjsi youtubery v Ceské Republice patfi Gejmr, Jirka Kral, MenT, Brick
Builder, Viral Brothers, Baxtrix, TVTwixx, Stejk, Misha, Kovy, PedrosGame, Hoggy,
Trolden, FattyPillow.>®

Ve svété ziskal prvni misto Zebticku s vydélkem 12 milionil dolarti §védsky youtuber Felix
Kjellberg, ktery je sv€tu znamy spiSe pod svym uméleckym jménem PewDiePie.
Nejslavnéjsi let’s player komentujici, jak hraje pocitacové hry, ma pres 40 miliont

odbérateld.>®

»Druhou dvojici, kterd se umistila, jsou bratfi Benny a Rafi Fineovi. Ti si vydélali diky

svému YouTube kandlu 8.5 milionu dolart. Na pomysiné¢ hvézdné nebe YouTube je

57 Co je viral?, Viral svét [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z: https://www.viralsvet.cz/co-je-viral/

8 Top Youtuberi, Youtuberi.tv [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z: https://www.youtuberi.tv/top-

youtuberi/

59 Poznejte deset nejlépe placenych YouTuberl svéta, Marketing Journal [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné
z: http://www.m-journal.cz/cs/poznejte-deset-nejlepe-placenych-youtuberu-sveta  s288x11672.html
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vystielila série videi s ndzvem React, ve které nechali ,,obycejné* lidi odpovidat na otazky

zaslané jejich fanousky. Nyni je sleduje na 13 miliont lidi. Nejslavnéjsi sérii jsou nyni

reakce déti na walkmany ma4 vice nez 12 miliont zhlédnuti.*®°

0 Poznejte deset nejlépe placenych YouTuberl svéta, Marketing Journal [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné
z: http://www.m-journal.cz/cs/poznejte-deset-nejlepe-placenych-youtuberu-sveta  s288x11672.html
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3  Online hry

V této kapitole se podivame predevsim na online varianty pocitacovych her, k jejichz hrani
je nutnd existence online svéta. Online svét je pocitacovy server, ke kterému se hraci
pfipojuji prostiednictvim hry jako klienti serveru. Tyto hry jsou oznacovany zkratkou MMO
(z anglického massively multiplayer online). NejvyznamnéjSim piedstavitelem skupiny
MMO her je hra World of Warcraft od firmy Blizzard. V soucasnosti je nejvice hract
aktivnich u karetni online hry se stejnou mytologii a hrdiny od stejné firmy nazvana
Hearthstone. Dal§im zanrem, jsou online hry ozna¢ované zkratkou MOBA (z anglického

Multiplayer Online Battle Arena) nejvice hraci v tomto zanru hraje hru DOTA2.

»MMO hry ptedstavuji velmi vyraznou volnocasovou aktivitu v piipadé déti i velmi vyrazné
socializa¢ni prostfedi. Oproti vzité piedstavé se nejedna o asocialni aktivitu, ale naopak je
pro uspéch tieba komunikace a kooperace s dal§imi hraci. Hraci se zpravidla sdruzuji do
stalych skupin (takzvanych klant ¢i gild apod.), ve kterych travi vétSinu herniho ¢asu. Pro
fadu hract mize byt hra dokonce jen doprovodem ke komunité, ktera kolem ni vznikla.
V rozporu s laickou predstavou maji takovéto socidlni vztahy i oporu v realit¢ — fada hraci
inklinuje k hrani s jiz zndmymi lidmi (napfiklad v ptfipadé€ spoluzaki), ¢i naopak organizuji

setkavani lidi v realité, a¢ se potkali teprve ve hre.*¢!

Vyéet faktorti zavislosti na MMO hie:%?

e Zanedbavani vlastnich potieb kvili hrani (jidlo, spanek)

e Premysleni o hfe a imaginace o hrani béhem jinych aktivit

e KdyZ zrovna neni moZnost hrat, hrac se citi podrazdéné

e Zmény nalad, hrac se citi radostnéji kdyz se ke hrani dostane, pokud ne nalad se
zhorsi

e Tolerance, hrac hraje 1 kdyZ jej hra uz nebavi a travi hrou postupné vice casu

61 BLINKA, Lukas, 2015. Online zavislosti: jednani jako droga? - online hry, sex a socialni sit& — diagnostika
zavislosti na internetu - prevence a lécba. Praha: Grada Publishing. Psyché. ISBN 978-80-210-7975-5.

62 BLINKA, Lukas, 2015. Online zavislosti: jednani jako droga? - online hry, sex a socialni sit& — diagnostika
zévislosti na internetu - prevence a 1é¢ba. Praha: Grada Publishing. Psyché. ISBN 978-80-210-7975-5.
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o Konflikty s blizkymi kvili potfebé hrat, ostatnim zalibdm a povinnostem je
vénovano pouze minimum ¢asu kvili zalibé ve hrani her

e Hrac ztraci kontrolu, ¢asto zjistuje, ze hral déle, nez sam ptivodné planoval

e Dochazi k relapsu, hra¢ se snazi s hranim pfestat ale Casto netispésné. Pies védomi,
ze hrani zpiisobuje vazné problémy v zivote, a i pies obdobi relativni kontroly ma

hréa¢ tendenci se ke hrani vracet. Neni schopen situaci sdm ucinné fesit.

Urcité existuje mnoho lepSich aktivit neZ cely den prosedét, kazit svilj zrak a zdravi a
pfipravovat se o zazitky ze skute¢ného svéta plného skutecné interakce. Rozvijet tak svoji
skutecnou osobnost a vlastni schopnosti. Pomahat svému okoli a budovat vlastni dobrou
povést namisto virtualni povésti a virtudlnich schopnosti, o které hra¢ piijde ve chvili, kdy
vydavatel hry vypne herni server. Skutecné schopnosti skutecné osobnosti ve skutecném

svété nikdo nesmaze.

Blinka dale piSe, Ze negativni nalepkovani hrac¢ti mize vytvaret vice problémul nez pomahat
situaci fesit, dale také uvadi, Ze excesivni hrani mize byt spiSe symptomem jinych problémi
nez problémem samo o sob¢€. Navrhuje proto adekvatné zaujmout sttizlivy postoj a hrani
online her, byt’ zdanlivé excesivni, automaticky nespojovat se zavislosti. I kdyz existuji hraci

naprosto pohlceni touto ¢innosti (u n&kterych spojenou s zivotni nepohodou).5

3.1 Mikro platby

V soucasné dob¢& vétSina hernich vyvojovych studii pfechdzi vSech svych online her
k prodejnimu modelu Free to Play (vlastni pfeklad — Zdarma k hrani). Tyto zmény se tykaly
predev§im zanru MMO, kdy se zrusili pravidelné mési¢ni poplatky za moznost ptipojit se
vlastnim uctem na herni server hry. Nyni se model F2P pouziva v drtivé vétsin€ online her.
Hlavnim divodem, pro¢ autofi ptestoupili na model Free-To-Play je ziskani vétsiho poctu
jedinct z hracské zékladny a nasledné zpoplatnéni dalsi dopliki a funkei. A mnoha dalSich
moznosti zlepSeni jejich pozice a prestize v online hernim svété. Cely systém pak profituje

z mikro plateb za tato rozsifeni.

6 BLINKA, Lukas, 2015. Online zavislosti: jednani jako droga? - online hry, sex a socialni sit& — diagnostika
zévislosti na internetu - prevence a 1é¢ba. Praha: Grada Publishing. Psyché. ISBN 978-80-210-7975-5.
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3.1.1 Nakupy v hernich aplikacich

Mikro platby neboli mikro transakce umoznuji hraci prostfednictvim malych plateb za herni
rozSiteni ¢i za herni pfedméty utratit castku presahujici cenu plvodni hry. Virtualni
pfedméty je mozné nakoupit pii hrani online her tak pfi hrani her klasickych (bez interakce
s hraci v kyberprostoru) ve hrach na mobilnich telefonu nebo pfi hrani hry na socialni siti

Facebook.

Novy obsah, herni funkénost, funkce a/nebo vylepSeni pro urcitou hru nebo aplikaci jsou
bézné nabizeny uzivatelim v dne$ni dobé. Pokud jsou takové nédkupy ucinény béhem hrani
¢i prostifednictvim spusténé herni aplikace, jedna se nakupy ve hie (z anglického in-game
purchases) nebo o nakupy v aplikacich na mobilnich zafizenich (z anglického in-app
purchases on mobile devices), i kdyz mohou byt soucasné také dostupné samostatné v online
obchoded mimo hru ¢i aplikace. V nékterych piipadech, hra¢ miize nakoupit (novy predmeét
nebo vylepSeni) skuteénymi penézi, v nékterych pripadech miize hra¢ nakoupit virtudlni

herni ménu kterou miize sménit za obsah béhem hrani.®*

Mikro platby v soucasnosti generuji vyvojovym hernim studiim zisky ptesahujici vynosy
z prodeje her. To je diivod, pro¢ kazdé herni vyvojové studium davéd mikro platby do

kazdého svého vydaného herniho titulu.

Mikro platby se tykaji ptedevS§im online her a her na mobilnich zafizenich, at’ jiz hra¢ hraje
proti jinym redlnym hracim ve virtudlnim svéte nebo proti hra¢im s umélou inteligenci.
V dnesni dobé jsou mikro platby soucésti vétSiny novych her bohuzel se to tyka i her za
plnou ceny. Nékteré hry za plnou cenu jsou vyslovené postaveny kolem modelu mikro
plateb. V nékterych zemich se jiz hry s mikro platbami oznacuji za herni gamblerstvi. Oproti
tomu nékteré firmy se stavi proti tomuto trendu a poskytuji mnozstvi rozsitujiciho obsahu
pro své hry zcela zdarma. Hry za plnou cenu si musi hra¢ zakoupit nejednd se o hry na

modelu zdarma ke hrani (z anglického Free-To-Play).

4 Game Purchases, Pegi Public Site [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https:/pegi.info/page/game-
purchases
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Ptiklady virtualnich pfedméti kupovanych béhem hrani zahrnuji:%

e Mince, body, diamanty atd.: pfedstavujici herni ménu kterd miize byt sménéna za
obsah, dopliky, vylepSeni atd.

e Levely, mapy: urcité extra levely nebo oblasti uvnitf virtudlniho herniho svéta mohou
byt odemceny cestou digitdlniho nadkupu.

e Postavy: nové postavy, charaktery s ménicimi se ¢i odliSnymi dovednostmi mohou
byt ziskdny pro hrani stejné hry znovu, pokazdé s jinym ptistupem

e Zbrang, nastroje: hra da hraci standartni soubor/set vybaveni, nastroji nebo zbrani
béhem postupu hrou. Prfesto hra mize nabidnout dal§i ndstroje se zvySenou
funk¢nosti, usnaditujici dokonceni urcitych ¢asti hry.

e VylepSeni vzhledu: pfedméty ne nezbytné funkéni, které mize nosit hracova postava
(avatar) ve virtualnim svété nebo mohou byt pfidana na virtudlni véci jako auto, kolo
nebo dim. Vylepseni vzhledu zahrnuje vSechny druhy obleceni, tetovani, Sperky,

potisky atd.

Piedméty se zménénym vzhledem oproti pfedmétii se zakladnim vzhledem umozZiiuji hraci
odlisit se od jinych hract. Predevsim se tak odlisi od hracd, ktefi neutraceji za virtudlni
pfedméty nabizenych ve hie k zakoupeni, at’ virtualni ménou nebo skutecnou. Hraci se pak
citi byt lepsi nez hraci, kteti takove predméety nemaji, a to i v piipadé, Ze hru hraji neobstojné
a velmi Casto abrzy umiraji ve virtudlnim svété. Frustraci z netispéchu a opakovaného
pfipojovani se do online svéta, aniz by porazili ostatni hrac¢e je c¢ini nachylnéjSimi
k nakupovani takovych ptredméti v mife vetsi, nez je zdrava. Dochdazi tak k tomu, Ze hraci
se tolik nesousttedi na to byt lepsi nez ostatni ve hrani hry, staci kdyz si nakoupi predméty

odli$né od predméti standartnich, které ma kazdy. Takové chovéani pfipomina gamblerstvi.
V kazdé hie je rizny systém ziskavani novych virtudlnich ptredméti. Jednim ze zplsobi je
otevirani beden tzv. lootbox.

,»Nakupy ve hie umoznuji hra¢im koupit jen takové Casti hry které chtéji, umoznujici jim

posoudit a uzit si hru zdarma a upravit jejich herni zkuSenost koupi extra obsahu. Vydavatelé

5 Game Purchases, Pegi Public Site [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https:/pegi.info/page/game-
purchases
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mohou neustale nabizet novy obsah poté co je hra jiz stazena, ¢imz rozsifuji zazitek pro
spottebitele ocenujicich hru. V ostatnich pfipadech, extra obsah reprezentuje zkratky skrze

hru, redukovanim naro¢nosti nebo poskytnutim rychlejsiho postupu hrou. %%

U mikrotransakci se pocita s dal§im ristem ziskii dneSni hry jsou vytvéieny okolo téchto

transakei s cilem profitovat ne z prodeje samotné hry, ale z transakci uvnitt hry.

3.1.2 Lootboxy

Loot box na sebe mtize brat ve videohrach rizné podoby (bedna, bali¢ek), ovsem jeho obsah
je vzdy ndhodny — hra¢ pted otevienim balicku nemlze védét, co dostane. Neni vylouceno
ani to, co uz dostal diive. Hra¢ si miize loot box také koupit, a to bud’ za herni ménu, nebo

rovnou za opravdové penize zaplacené z platebni karty firmg, ktera hru vydala.®’

V kazdé hie je rizny systém ziskavani novych virtualnich pfedmétii. Jednim ze zpasobu je
otevirani beden tzv. lootboxli. Obsah beden je ndhodny vétSinou bedny ,,spadnou‘ hraci pii
hrani hry a k jejich otevieni je nutny kli¢. KIi¢ musi hra¢ zakoupit vétSinou za ¢astku mensi
nez je porizovaci cena ostatnich virtudlnich predmétt, které mize hrac ziskat otevienim
bedny. Casto se oviem stava, ze hra¢ musi oteviit vice beden, aby ziskal virtualni predmét
s vétsi hodnotou, nez je potizovaci hodnota klice k otevieni bedny.

Piedméty jsou rozdéleny do nékolika kategorii podle kvality nebo vzacnosti od téch
nejcennéjSich po ty nejb&znéjsi.

V hernim svété nyni probiha pfimo epidemie téchto virtualnich krabic s kofisti, pficemz
koncept je jednoduchy. Od vyrobce si za penize koupime Loot Box a v ni pak najdeme
nahodné véci, které mohou mit nizs$i nebo i mnohem vyssi cenu, nez jakou jsme zaplatili. Je
tak zfejmé, ze o jistou formu hazardu bezpochyby jde, ovSem severoamericka Entertainment
Software Rating Board (ESRB) to neni diivod k tomu, aby se upravovaly vékové hranice pro

takové hry. Mluvci severoamerické ESRB také ptimo uvedl, Ze jeho organizace nepovazuje

% Game Purchases, Pegi Public Site [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https://pegi.info/page/game-
purchases

87 VEVERA, Pavel, 2017. Nebezpeéi ve videohrach. Pé&stuji novou formu neregulovaného hazardu. CDR
[online]. [cit. 2018-03-22]. Dostupné z: https://cdr.cz/clanek/tema-videohry-pestuji-novou-formu-

neregulovaneho-hazardu-co-na-cesky-zakon
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Loot Boxes za hazard, a i kdyz je tu "element ndhody", hra¢ za své penize vzdy néco dostane,
1 kdyZ ne zrovna to, co by cht¢l. Podle ESRB je tu podstatny rozdil mezi timto konceptem
a tieba online kasinem, kde hra¢ muze ztratit veskeré své penize. Loot Boxes tak lze
pfirovnat spiSe ke karetnim hram, kde pfi koupi nového balicku také hraci spoléhaji na
nahodu, Ze se v ném bude nachdzet zrovna to, co chtéji. Evropské organizace PEGI, zastava
v podstaté stejny nazor jako ESRB a dodava, Ze zadna z téchto organizaci ani nema pravo

stanovovat, co je a neni hazard, nebot’ to je definovano zakony.®

»Belgicky ministr spravedlnosti Koen Geens se chce zasadit o zakaz nakupovani
mikrotransakci v ptipad¢, kdy nakupujici nevi, co vlastn¢ kupuje. Coz se da aplikovat

prakticky na viechny typy loot box.“®

., Hazardni hrou se rozumi hra, sazka nebo los, do nichz sdzejici viozi sazku, jejiz navratnost
se nezarucuje, a v nichz o vyhire nebo prohie rozhoduje zcela nebo zcasti nahoda nebo

neznamd okolnost. “ 7°

Kazda hra, kde nent jisté, co dostanu za vlozenou ¢astku, je hrou nahodilou, tedy podle vyse

uvedeného zakona se jedné o hru hazardni, at’ je jeji podoba jakakoliv.

., Bohuzel Pay-to-Win system bude pronikat do dalsich a dalsich her. Mikrotransakce jsou
pro vydavatele natolik vynosné, Ze se kolem nich bude tocit vyvoj her a hry budou
designovany pravé s ohledem na to, jak z hraci vytahnout dalsi a dalsi penize, coz
nepochybné povede k radé hernich zklamani. Jedinym pozitivem je, Ze na mikrotransakce a
loothoxy se zacinaji zameérovat i urady a vradeé zemi jsou tyto veci aktudlné pod

drobnohledem a zkoumanim a uvazuje se o jejich zdkazu, ¢i regulaci. Je tak mozné, Ze radu

%8 Loot Boxes ve hrach dle regulaénich organti nepiedstavuji hazard, Svét Hardware [online]. [cit. 2018-03-
28]. Dostupné z: https://www.svethardware.cz/loot-boxes-ve-hrach-dle-regulacnich-organu-nepredstavuji-
hazard/45330

% Politici z Ameriky i Belgie cht&ji zakazat loot boxy ve hrach cilenych na déti, Games.tiscali.cz [online]. [cit.
2018-03-31]. Dostupné z: https://games.tiscali.cz/tema/politici-z-ameriky-i-belgie-chteji-zakazat-loot-boxy-
ve-hrach-cilenych-na-deti-305765

70 CESKA REPUBLIKA, Zakon O hazardnich hrach, In: Shirka zdkonii Ceské republiky. roénik 2016, &islo
186. Dostupné také z: https://www.zakonyprolidi.cz/cs/2016-186
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budoucich, klidne i singleplayerovych her vydavatelé budou stavet jako online sluzbu

s placenymi bonusy a prvky, jako to zname z MMO her. ™!

Pay-to-Win voln¢ pielozeno znamena, zaplat’ a vyhraj. Vyznam je, Ze si hiife hrajici hrac¢
zaplati, aby ziskal virtudlni ptedméty, pomoci kterych porazi hrace, ktefi hie vice rozumi a
1épe zvlada jeji herni mechanismy v praxi.

,»Teoreticky potad mizete hrat v rezimu zdarma, ale nez se dostanete k maximalnimu
vylepseni, miiZe to trvat mésice nebo roky.*’

3.1.3 Hodnosti ve hie

Online hry maji systém pomoci, kterého hodnoti schopnosti hrac¢ti v dané hte. Je to obdoba
hodnosti hradcti pouzivanych v Sachdch turovni soutézi. Hra¢i jsou hodnoceni podle
uspesnosti béhem 10 her a nasledné do hodnoceni roziazeni do dovednostnich skupin.
Béhem 10 prvnich deseti hraje hra¢ zapasy s hraci riznych dovednostnich skupin. Podle jeho
uspéSnosti je nasledné piitazen do dovednostni skupiny nejvice odpovidajici jeho
dovednostem v zapase. Pfidéleni dovednostni skupiny probéhne na zakladé dosazeného
hodnoceni ELO. Vyraz ,,rank up* vyjadfuje povySeni hodnosti neboli zlepSeni hodnoceni
hrace. Vyraz ,,derank* naopak vyjadiuje snizeni hodnosti po né€kolika prohranych hrach. Na
zaklad¢ tohoto hodnoceni se pak sestavuji zebti¢ky hraci fazenych podle dosazenych bodu
hodnoceni ELO. U hry DOTA2 herniho zdnru MOBA je pouzit MMR (z anglického Match
making rank) odpovidajici hodnoceni ELO.

V online hrach si nechavaji hraci s lepSim hodnocenim platit za to, Ze hrace s niz§im
hodnocenim (rankem) vytdhnou na svoji troven tim, Ze s nimi odehraji nékolik her. Tato
sluzba je oznacovana jako tzv. boosting.

ZvySenim hodnoceni (ranku) je hra¢ zpravidla odménén tim, Ze ziské dalsi virtudlni predmét

do své sbirky a dojde ke zméné€ obrazku zobrazujici jeho rank.

" STACH, Jan, Mikrotransakci ve hrich se nezbavime — vydélavaji vice nez prodej samotnych her!.
DDworld.cz [online]. 12. 2. 2018 [cit. 2018-03-01]. Dostupné Z:
http://www.ddworld.cz/aktuality/software/mikrotransakci-ve-hrach-se-nezbavime-vydelavaji-vice-nez-

prodej-samotnych-her.html

2 Kdyz horsi zaplati a vyhraje. Jak vnimat pay 2 win, Bonusweb.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://bonusweb.idnes.cz/pay-2-win-ctr-/Magazin.aspx?c=A160422 155305 _bw-magazin_oz
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3.1.4 Obchodovani s hernimi ucty a pfedméty

Existuji hraci, kteti si vyd€lavaji tim, ze zalozi novy ucet a hranim vytdhnout hodnoceni
(rank) daného uctu na vysokou uroven a nasledn¢ je prodavaji na internetu za
nékolikandsobné vyssi cenu, nez je potrizovaci cena dané hry. Piipadné prodavaji ucet na
hrach, které jsou zdarma ke hrani. Takové chovani je ovSem zpravidla zakdzano
vydavatelem hry nikoho to ovSem nezastavilo v tom, aby z této ¢innosti ucinil vynosny
obchod. Stale se ale jedna o ,levn&j$i* variantu nez nékomu platit za boosting svého
vlastniho Uc¢tu s obvykle velmi nizkym hodnocenim (rankem). Prodej virtudlnich predmétii
se také rozrusta. Virtudlni predméty se prodavaji i za redlné penize. Vyhodné je, pokud hraci
spadne opravdu vzacny / kvalitni pfedmét a rychle jej proda, ¢imz si pfijde ke zna¢nému
finan¢nimu obnosu. Existuji skupiny hra¢t kupujici bedny (lootboxy) od ostatnich hraca a

nasledné jich oteviou vétsi mnozstvi, aby mohli obchodovat s virtudlnimi predmeéty.

Jenom na uzemi Spojenych stdatu dosahuje trh s virtudlnim zbozim hodnoty 1.6 miliardy
dolaru (28.8 mld. K¢). Letos tato cifra vysplha az k 2.1 miliardy dolarii (37.8 mld. Kc),
Celosvetovy trh s virtualnim zbozim se letos podle nékterych analyz rozroste o 40 procent,
takze presahne hodnotu 4 miliard dolarii. Podle odvaznejsich odhadii letos vystoupa az
k sumé 10 miliard dolari. V Ceské republice se vioni za virtudlni zboZi u nds utratilo 7.8
milionu dolarii (140.4 milionii KC). Podle studie Strategy Analytics existuji ve virtualnim

svété tii zakladni zdroje prijmii. Mikrotransakce, reklama a predplatné. ™

,, Virtualni svety maji nejen ekonomiku a sve vliastni meny, ale i skutecnou kriminalitu, kterou
vetsinou pachaji studenti. Napriklad v Jizni Koreji se rozsirily gangy zkuSenych hracu, které
od novacku pozadovaly vypalné. Japonska policie zadrzela cinského vyménného studenta,
ktery virtualné kradl a ukradené artefakty prodaval. Jiny vynalézavy sedmndactilety student
si dokonce zridil virtudlni nevéstinec a uctoval zakaznikiim poplatky za pétiminutovou
virtualni erotiku. Holandsti studenti zase vyvinuli falesné webové stranky k existujici hre,
kde zjistovali udaje o uctech hracu, a nez byli vypatrani, zcizili z nich celkem Ctyri tisice eur.

Nejhur ale dopadl cinsky hrac, ktery ve hie prodal virtudalni mec, jenz mu nepatril. Podle

 Virtudlni svéty za tvrdou ménu, 2011. Lidovky.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://www.lidovky.cz/virtualni-svety-za-tvrdou-menu-d35-
/noviny.aspx?c=A110122 000057 In_noviny_sko&klic=240940&mes=110122 0
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cinskeho prava, které nepostihuje virtudlni zbozi, nemohl byt stihan. Okradeny spoluhrac ze

Sanghaje virtudalniho podvodnika vypatral a zavrazdil. “7*

Vznika také spousta virtuadlnich sménaren virtualnich pfedméti nebo dokonce aukce
s virtudlnimi pfedméty. Jen par aukénich a sméndrenskych stranek ma ale dobrou reputaci.
Virtualni predmét, po kterém hra¢ dlouho touzil se po urcité dobé stane dostupny pro veétsi
skupinu hract a tim jeho hodnota klesa a hrac se pak ocitne v bludném kruhu, kdy touzi po
pfedmétech, které nema (vydavatelé her, Cas ptidavaji nové pfedméty a bedny, aby

generovali dals$i a dalsi zisky).

Neékdy ale i samotné vyvojare prekvapi zajem o polozku, kterou povazovali za druhoradou.
., Konsky hniij ve hie Ultima Online je tak vzacny, zZe jeho cena miize vyrist az nad stovku
dolarti a hrdci vynalozi obrovské usili, aby ho ziskali,” 7ekl pri své prednasce Vili
Lehdonvirta z Helsinského Institutu pro informacni technologii. Navrhari hry totiz vytvorili
jen omezené mnozstvi a necekané se prave z néj stalo néco jako trumf nebo zolik v karetnich

hrach.

" Virtudlni svéty za tvrdou ménu, 2011. Lidovky.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://www.lidovky.cz/virtualni-svety-za-tvrdou-menu-d35-
/moviny.aspx?c=A110122 000057 In noviny sko&klic=240940&mes=110122 0

5 Virtudlni svéty za tvrdou ménu, 2011. Lidovky.cz [online]. [cit. 2018-03-01]. Dostupné z:
https://www.lidovky.cz/virtualni-svety-za-tvrdou-menu-d35-
/moviny.aspx?c=A110122_ 000057 In noviny sko&klic=240940&mes=110122 0
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4 Hodnoceni obsahu her

Hodnoceni obsahu jsou informace umoziujici rodicim Iépe se rozhodnout. Pii vybéru
videohry by se rodi¢e méli fidit timto hodnocenim, aby nakoupili videohru vhodnou pro

vékovou kategorii svych déti.

Organizace vydavajici a administrujice jednotlivd hodnoceni vydanych her spolupracuji
s vydavateli a prodejci. Zodpovédny persondl v prodejnach by mél s kupujicim konzultovat
vhodnost ¢i nevhodnost koupé tak, aby se hra zobrazujici nevhodny material nedostala ditéti,

pro kterého neni ur¢ena vzhledem k obsahu, ktery obsahuje a zobrazuje.

Organizace stojici za hodnocenim obsahu her se snazi témito cestami zabranit, aby se
k détem nedostal nevhodny obsah. Spoluprace vydavatelii a prodejcii je ovSem dobrovolna

a neni pravné vymahatelna.

4.1 Hodnoceni PEGI

Pan — European Game Information je organizace udélujici vékové hodnoceni videohram,
které ma pomoci evropskym rodi¢iim lépe se rozhodnout pii nakupu videoher. Predev§im
zda je hra vhodna pro jejich déti. Organizaci udilejici v€kovy rating PEGI zaloZila Evropska

federace interaktivniho softwaru (ISFE).”¢

Hodnoceni PEGI plati pro Evropu, Kanadu a Izrael. Je ekvivalentni k hodnoceni ESRB
pouzivané v USA.

Tyto v€kové kategorie poskytuji poradenstvi spotiebitelim, zejména rodi¢lim, aby jim

pomohly rozhodnout, zda si koupi ur¢ity produkt pro ditg.”’

Na webovych strankach pegi.info mlize kazdy rodi¢ dohledat videohru podle titulu a ovéfit,
pro jakou vekovou kategorii je dany herni titul vhodny. Hodnoceni je uvadéno i na obalech

her a vSech materidlech ze hry a s hrou souvisejicich.

"PEGI — Pan European Game Information: Co je PEGI? In: PEGI — Pan European Game
Information [online]. [cit. 2017-12-22]. Dostupné z: http://www.pegi.info/cs/index/id/117/

"7 PEGI — Pan European Game Information: PEGI age ratings? In: PEGI — Pan European Game
Information [online]. [cit. 2017-12-22]. Dostupné z: http://www.pegi.info/cs/index/id/117/
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Tabulka &. 5 — Deskriptivni nalepky PEGI®

Tyto informace jsou obsazeny na zadni stran¢ baleni, materidlech zobrazujicich hru a ve

video materialech hry. Obrazky vypovidaji o ditvodech, proc¢ ziskala urc¢ité hodnoceni PEGI.

Nalepka

Popis nalepky

"

@k!

Vulgarni mluva

Hra obsahuje vulgarni mluvu

Diskriminace

Hra obsahuje vyli¢eni nebo materidl, ktery mtize podpofit diskriminaci

Drogy

Hra se vztahuje nebo popisuje uzivani drog

Strach

Hra miZe nahanét strach nebo désit male déti

Gamblerstvi

Hra podporuje nebo uc¢i gamblerstvi

Sex

Hra ukazuje nahotu nebo sexualni chovani, nebo sexuélni odkazy

Nasili

Hra obsahuje prvky nasili

Online

Hra mizZe byt hrana online

4.1.1 Nalepky vékové kategorie PEGI”

Nalepky vékového ratingu PEGI jsou na pfedni a zadni strané baleni hry. Znac¢i jednu

z nasledujicich péti v€kovych trovni: 3, 7, 12, 16 a 18. Poskytuji spolehlivou indikaci

8 PEGI — Pan European Game Information: Co znamenaji nalepky? In: PEGI — Pan European Game
Information [online]. [cit. 2017-12-22]. Dostupné z: http://www.pegi.info/cs/index/id/117/
7 PEGI — Pan European Game Information: Co znamenaji nalepky? In: PEGI — Pan European Game
Information [online]. [cit. 2017-12-22]. Dostupné z: http://www.pegi.info/cs/index/id/117/
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vhodnosti obsahu hry ve smyslu ochrany déti a mladistvych. VEkovy rating se netykd urovné

sloZitosti nebo znalosti pottebnych pro hru.®°

WWw. peglinfa

PEGI 3

Obsah her, oznacenych timto ratingem je povazovan za vhodny pro vSechny vékové
skupiny. Jista Groveii nésili je (v humorném kontextu) akceptovatelnd (Bugs Bunny nebo
Tom & Jerry). Dit€¢ by nemélo asociovat postavu na obrazovce s postavami realného
Zivota, hra neustdle naznacuje, Ze jde o ¢irou fantazii. Hra neobsahuje zvuky ani scény,
které by mohly dité vydé&sit, nenarazite v ni ani na vulgarni vyrazy.

Www. pegi.info

PEGI 7

Hry, které by mohly byt normalné ohodnoceny nalepkou PEGI 3, ale obsahuji scény, které
mohou nahanét hriizu.

Www. pegi.info

PEGI 12

Hry oznacené timto ratingem mohou zobrazovat ur¢itou miru nasili, stale vsak pouze vuci
fantazijnim postavam. Nasili viici lidem nebo zvitatiim nesmi byt vyjadieno graficky.
Nahota mtZe byt do urcité miry zobrazena, piipadné vulgarni projevy musi byt mirné a bez
sexualniho vyznamu.

Www. pegi.info

PEGI 16

Tento rating upozoriiuje na to, Ze nasili nebo sexualni aktivity jsou ve hie zobrazené stejné,
jako redlném zivoté. Jejich hraci by se méli vyrovnat s extrémnéjsi vulgarni mluvou,
pouzivanim tabdku a drog a vykreslenim kriminalnich aktivit.

80 PEGI — Pan European Game Information: Co znamenaji nalepky? In: PEGI — Pan European Game
Information [online]. [cit. 2017-12-22]. Dostupné z: http://www.pegi.info/cs/index/id/117/
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18

Www. pegi.info

PEGI 18

Klasifikace pro dosp¢lé je aplikovana, pokud je ve hite pfitomno zobrazeni hrubého nasili
nebo specifickych druhti nasili. Hrubé nasili je velmi slozité definovat, protoze jeho uroven
je v mnoha piipadech velmi subjektivni, ale obecné muze byt definovano, jako podoba
nasili, kterd mize v hraci zpasobit odpor.

4.2 Hodnoceni ESRB

The Entertainment Software Rating Board je americkd ratingovd neziskova organizace
pusobici v Severni Americe, konkrétné udé€luje veékové ratingy pocitaCovym hram
vydavanych v USA. ESRB byla zalozena v roce 1994 Asociaci softwaru pro zébavu (ESA).
Cilem organizace je umoznit spotiebitelim, zejména rodiciim poradenstvi, které jim umozni
informovan¢ rozhodovat o vhodnosti véku a vhodnosti videoher a aplikaci, zatimco odvétvi

videoher je zodpovédné za odpovédné marketingové postupy®!

»Ratingovy systém je dobrovolny, 1 kdyz prakticky vSechny videohry, které jsou prodavany
v maloobchodé& nebo stazeny do herniho systému v USA a Kanadg, jsou hodnoceny ESRB.
Mnoho obchodnikli v USA, véetné vétsSiny hlavnich fetézcti, ma zédsadu pouze naskladnovat
nebo prodavat hry s hodnocenim ESRB a vyrobci konzoli vyzaduji, aby hry, které jsou
zvefejiiovany v jejich systémech v USA a Kanad¢, byly hodnoceny spole¢nosti ESRB. Jako
samoregulacni organ primyslu videohry je ESRB odpovédny za prosazovani svého
ratingového systému. To zahrnuje vSe od vyzadovani Uplného zptistupnéni obsahu béhem
procesu ratingu az po fadné zobrazeni informaci o ratingu na obalech a kdekoli je hra
uvedena na trh nebo proddvéana v souladu s pokyny pro reklamu a marketing piijatymi
v prumyslu, jejichz cilem je zajistit, aby videohry nebyly uvadény na trh publikum, pro které
nejsou urc¢eny. Shrnuti zésad a postupiit ESRB v oblasti prosazovani naleznete na strance

Vynucenti. ,,%?

81 About ESRB, ESRB [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné z: http://www.esrb.org/about/
8  Frequently  Asked  Questions, ESRB  [online]. [cit.  2018-03-30].  Dostupné  z:

http://www.esrb.org/ratings/faq.aspx
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Firmy posilaji organizaci ESRB hry k posouzeni, aby jim pfifadila rating. Organizace vSak

nemuze pravné vymahat, aby zobrazovali hodnoceni na svych produktech. Je to zvyklost.

Tabulka & 6 — List pouZivanych ratingii:%

Odpovida PEGI 16.

Rating | Nazev Popis Obsah
EVERYONE Everyone | Obsah je vhodny pro | Muze obsahovat minimum
e (E) vSechny vékove | kresleného  ¢i  fantasy  nasili
i kategorie. ~ Odpovida | a minimum nadavek.

PEGI 3.

[vemowens] | Everyone Obsah je vhodny pro | Muze obsahovat vice kresleného ¢i
g 10+ (E10+) | déti  starsi 10 let. | fantasy nasili anaddvek nez
- Odpovida PEGI 7. kategorie E.

TEEN| | Teen (T) Obsah je vhodny pro | Mlze obsahovat nasili, surovy

1 déti  starsi 13 let. | humor, minimum Kkrve, simulaci

v Odpovida PEGI 12. gamblerstvi a minimum vulgarismi.
Mature 17+ | Obsah je vhodny pro | MiiZze obsahovat intenzivni nésili,
M) dospivajici starsi 17 let. | krev, sexualni obsah a vulgarismy.

ESRE

wursmre] | Adults Only | Obsah je vhodny pro | Mlze obsahovat delSi  scény
m +18 (AO) dospélé starSi 18 let. | intenzivniho  nasili, graficky
T Odpovida PEGI 18. sexualni obsah a gamblerstvi se
skute¢nou ménou.
[imwireans] | Rating Obsah zatim neobdrzZel | Pouziva se jen pii propagaci titulu.
“? Pending finélni rating ESRB.
(RP)

8 ESRB Ratings Guide, Entertainment Software Rating Board [online]. [cit. 2018-02-22]. Dostupné z:
http://www.esrb.org/ratings/ratings _guide.aspx
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4.2.1 In-Game Purchases

Entertainment Software Rating Board (ESRB) oznamila, Ze piipravuje specialni Stitek pro
fyzické verze her. Na krabicky her se bude lepit stitek In-Game Purchases (ndkupy ve hie),
ktery bude spotiebitele pfedem informovat o tom, ze hra obsahuje néjakou formu mikro

transakci.®*

Mezinarodni ratingova agentura ESRB tak pfehodnocuje svlij postoj na mozna rizika
plynouci z hazardnich prvkid ve hrach. VSechny hry disponujici mozZznosti ptfimo ve hie
nakupovat za redlné penize tak budou oznaceny. Cilem je kupujici vice ochréanit pred
skrytym nebezpeCim Cihajicim predevSim na nezletilé a dospivajici. Vydavatelé
pocitacovych a mobilnich her pfistupuji k nakuptim ve hie ¢asto odlisné. Nékdy se jedna jen
o ,.kosmetické* predméty vylepSujici vzhled postavy jindy jde se o vSem jednd o pfedméty
usnadiiyjici hru vyhrat. Vydavatel miize také vydat hru, kterou nelze dohrat a zoufaly hrac
utrati horentni sumy za pfredméty v snaze hru dokoncit, nez zjisti, ze neni mozné zvitézit

v dané hre.

ESRB nema v planu dalsi Stitky, aby bylo hned poznat, o jaky druh mikro transakei jde.
Podle komise je to z diivodu rodicti, ktefi nevédi, co jsou presné loot boxy. Rodice a dalsi

méa postupné vzdélavat nové spusténa stranka ParentalTools.org.®

4.2.2 Dopliujici popisy k jednotlivym nilepkam ratingu ESRB
Upfesiiujici popis obsahu her, pokud neni uveden pfimo na krabici, je uveden dopliujici
popis pii uvod po spusténi hry. Rozdéluje obsah na ne€kolik druhti:

Tab. &. 7 — Rozdéleni druhii obsahu, jejich popis a v kterém rating se vyskytuje. 87

8 ESRB bude oznatovat hry s mikro transakcemi a loot boxy, Zing [online]. [cit. 2018-02-22]. Dostupné z:
http://www.zing.cz/novinky/39724/esrb-bude-oznacovat-hry-s-mikrotransakcemi-a-loot-boxy

85 ESRB bude oznacovat hry s mikro transakcemi a loot boxy, Zing [online]. [cit. 2018-02-22]. Dostupné z:
http://www.zing.cz/novinky/39724/esrb-bude-oznacovat-hry-s-mikrotransakcemi-a-loot-boxy

8 Rating categories, content descriptors, and interactive elements from ESRB. ESRB Ratings [online]. [cit.
2017-07-10]. Dostupné z: http://www.esrb.org/ratings/ratings guide.aspx

87 Entertainment Software Rating Board, In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 7.1.2016 [cit. 2018-03-11]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=FEntertainment_Sofiware Rating Board&oldid=13209571
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Oznaceni Popis obsahu hry Obsahuje
rating

Alcohol Odkazy a/nebo obrazky alkoholickych napoji. E10+, T,M

Reference

Animated Blood | Zabarvené a/nebo nerealné vyobrazeni krve. E,E10+, T,M

Blood Vyobrazeni krve. T, M, AO

Blood and Gore | Vyobrazeni krve a/nebo zmrzaceni lidskych konéetin. | T, M, AO

Cartoon Nésilné  akce  zahrnujici komiksové situace | E, E10+, T

Violence a charaktery. MiiZe obsahovat nasili, kde postavy jsou
po akci nezranény.

Comic Mischief | Vyobrazeni nebo dialogu zahrnujici groteskni nebo | E, E10+, T
sugestivni humor.

Drug Reference | Odkazy a/nebo obrazky nelegalnich drog. T, M, AO

Fantasy Violence | Nasilné Ciny fantasy povahy, tykajici se postavy | E, E10+, T
v situacich, snadno odliSitelnych od realného Zivota.

Intense Violence | Mize obsahovat extrémni a/nebo realistickou krev, | M, AO
zbrané a vyobrazeni zranéni a/nebo smrti.

Language Mirna az stfedné zavazna hanlivost. E10+, T,M

Lyrics Mirné narazky v hudbé na sex, nésili, alkohol a/nebo | E10+, T, M
drogy.

Mature Humor | Vyobrazeni nebo dialogy obsahujici "humor pro | M, AO
dospélé", miize obsahovat narazky na sex.

Nudity Nézorné a/nebo dlouhodobé vyobrazeni nahoty. M, AO

Partial Nudity Kratké a/nebo mirné vyobrazeni nahoty. T,M, AO

Violence Scény obsahujici agresivni konflikt. Vsechny

Real Gambling | Hrd¢ mulze hrat hazardni hry obsahujici sazky | M, AO

o skute¢né penize a/nebo ménu.
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Oznaceni Popis obsahu hry Obsahuje
rating

Sexual Content Mirné vyobrazeni sexualniho chovani, mitze | T, M, AO

zahrnovat ¢astecnou nahotu.

Sexual Themes Odkazy na sex nebo sexualitu. T,M, AO

Sexual Violence | Vyobrazeni znésilnéni nebo jiného sexudlniho nésili. | AO

Simulated Hra¢ muze hrat hazardni hry neobsahujici sazky | E, E10+, T, M

Gambling o skute¢né penize a/nebo ménu.

Strong Language | Explicitni a/nebo €asté pouzivani vulgarismi. (obcas T), M,
AO

Strong Lyrics Explicitni a/nebo Casté narazky v hudbé¢ na vulgarnost, | (obcas T), M,

sex, nasili, alkohol a/nebo drogy. AO

Strong  Sexual | Explicitni a/nebo c¢asté zobrazovani sexudlniho | M, AO

Content chovani, mize obsahovat nahotu.

Suggestive Mirné provokativni odkazy nebo materialy. E,E10+,T,M

Themes

Tobacco Odkazy a/nebo vyobrazeni tabakovych vyrobk. E10+, T,M

Reference

Use of Alcohol Uzivani alkoholickych vyrobkii. E10+, T, M,
AO

Use of Drugs Uzivani nelegalnich drog. T, M, AO

Use of Tobacco | Uzivani tabdkovych vyrobkii. T,M, AO

Violence Scény obsahujici agresivni konflikt. Vsechny

Violent Odkazy na nasilné chovani. E10+, T,

References
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4.3 Dodrzovani vékového hodnoceni u her
,,V Ceské Republice (ani na Slovensku) nemaji mistni vydavatelé ze zdkona povinnost
oznacovat hry podle miry nasili. V praxi se tak ale déje. Jak jiz bylo Feceno drive, je to hlavné

z diivodu prevence pripadnych soudnich sporii %

Diive informace o hodnoceni her a popis, jak zabranit, aby dit¢ hralo nevhodnou hru, bylo
mozné najit na strankach Asociace herniho priimyslu Ceské a Slovenské republiky. Zminéna
herni asociace byla zalozena 4. inora 2010 dnes jiz internetové stranky organizace nejsou

aktivni.

., V nasi republice neni dodrzeni vékového ratingu stanovené legislativou a jednad se tedy
pouze o jakési doporuceni. To v konecném diisledku znamena, Ze viastné jakoukoliv hru si
miize koupit kdokoliv a zdlezi pouze na clovéku za kasou, zda dany titul proda. Pokud se
jedna ale o trochu lepsi obsluhu prodejny, opravdu vyrazné mladému zakaznikovi neproda
hru s oznacenim ,, 18+ . Nicméné asi nejhorsim typem zdkaznika, ktery miize hru kupovat,
je rodic, kterému je upozorneni prosté jedno. A je az paradoxni, jak je v nasi spolecnosti
ignorovan, prestoze je toto hodnoceni uvedeno na vsech materiale vyobrazujici ci

propagujici hru. “%

Nastroje rodi¢ovské kontroly

Organizace Pan European Game Information informuje vefejnost o nastrojich rodicovské
kontroly, které jsou implementovany k dispozici na vSech hernich konzolich. Nastroje
rodi¢ovské kontroly jsou k dispozici také na mobilnich telefonech, tabletech a pocitacich.
Nastroje umoziiuji rodicim kontrolovat a chranit déti pfi pouziti pouhym nastavenim

ruznych hodnot a parametrii. Podrobnéjsi informace o nastrojich poskytuje organizace The

Video Standars Council se sidlem ve Velké Britanii.

8 SULC, Tomas, Rating zavadnosti poéitatovych her: Jeho vyvoj a dnesni praxe. PCTuning.cz [online]. [cit.
2018-02-03]. Dostupné z: https://pctuning.tyden.cz/multimedia/hry-a-zabava/9102-?start=8

8 HERODEK, Tomas, 2017. Rodi¢e neumi kupovat hry svym détem seznamte se s pegi ratingem. CDR
[online]. [cit. 2018-03-28]. Dostupné z: https://cdr.cz/clanek/tema-rodice-neumi-kupovat-hry-svym-detem-

seznamte-se-s-pegi-ratingem
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Hodnoty, které lze nastavit pomoci nastroje rodi¢ovské kontroly:*°

o Vybrat které hry povolit ditéti ke hrani (podle vékového hodnoceni PEGI)

. Kontrolovat a monitorovat vyuziti online nakupt

. Limitovat piistup k internetovému prohlizeni aplikovanim filtru

° Kontrolovat mnozstvi ¢asu, které muze dit€ stravit hranim her

o Kontrolovat troveii online interakce (chat) a vymény dat (textové zpravy,

uzivatelsky-generovany obsah)

»---ve Velké Britanii po letech vstoupil v platnost zékon, ktery z vékového hodnoceni
vhodnosti her PEGI, déla pravné vymahatelnou véc. Za nedodrzeni a prodej her hracim s
niz§im v€kem, nez je u dané hry doporuceno, hrozi prodejcim az 6 let vézeni a velké

pokuty.*!

Prodejci se snazi dodrZzovat v€kové hodnoceni her a neprodéavat je mladSim hracim. Staci si
ovSem zajit za star$im sourozencem ¢i kamaradem, aby hru potidil nebo obmék¢it rodice.
Stranky s nevhodnym obsahem casto pozaduji po navstévnikovi uvést datum narozeni, aby
ov¢rili, zda ma dostatecny veék pro vstup na stranky. OvSem staci zadat nepravdivé udaje,

ubrat par rokil na datu narozeni a navstévnik je vpustén. Tento systém neni domysleny.

Je otazkou, zda vékové hodnoceni nékteré kupujici spiSe nestimuluje k nutnosti potidit dané
dilo, jelikoZ kazdy touZi po tom, co je zakdzané. Hlavnim cilem hodnoceni je vSak
informovat vetejnost tedy predev§im kupujici rodice, aby nebyli ptekvapeni, cemu je jejich

ratolest vystavena.

4.3.1 Doporuceni pro rodice
PEGI na svych strankach dale doporucuje nastavit limity (v€ku, asu, trat, online pfistupu)
za pouziti nastrojii rodi€ovské kontroly. Doporucuje domluvit se na mnozstvi Casu, které

muze dité stravit hranim her béhem tydne. Dale uvadi jako dals$i doporu¢eni podporovat

%  Parental Control Tools, Pegi Public Site [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z:
https://pegi.info/page/parental-control-tools

91 Veékové hodnoceni her PEGI je pravné vymahatelné — za prodej her nezletilym az 6 let vézeni, 2012.
DDworld.cz [online]. [cit. 2018-03-04]. Dostupné z: http://www.ddworld.cz/aktuality/software/vekove-
hodnoceni-her-pegi-je-pravne-vymahatelne-za-prodej-her-nezletilym-az-6-let-vezeni-2.html
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amotivovat dit¢ k pravidelnym ptestavkam. Varuje pfed moznostmi nékterych her
umoziujicich nakup dalSiho obsahu, dale pied interakci s neznamymi hraci. Rodice by méli
dité upozornit, aby nikomu nedaval své osobni idaje a hlasil jim nevhodné chovani pfi
online interakci s jinymi hraci. Rodic¢e by méli vzdy sledovat vékovou klasifikaci na baleni
hry nebo pii online nakupovéni. Radi rodi¢im, aby procetli shrnuti ¢i recenzi hry ptred
nakupem, idealn¢ aby si hru nejprve zahrali sami nebo s détmi a nasledn¢ s détmi pohovofili

o dané hie. Jeding tak mohou pfijit na to, které hry opravdu nejsou vhodné®?.

., V soucasné dobé se vekovému doporuceni uvedenych na obalu her tolik nediva a k détem
se pak prostrednictvim rodicit dostavaji i hry, které pro né nejsou urcené. Prispiva k tomu
uspéchanost dnesniho svéta, naroky na pracovitost a uspésnost jednotlivce. Rodice travi
praci mnoho casu a na sve deti pak nemaji tolik casu kolik je zapotiebi. Nejen kviili tomu
dochazi k tomu, Ze déti hraji hry, které by nemély. Rodicum, kteri nechavaji své déti hrat hry
pro dospélé, hrozi ze bude tato skutecnost nahlasena policii a prislusnym uradiim, které maji
na starosti ochranu deti a mladeze. Skupina zakladnich skol v anglickém Cheshire poslala
rodiciim dopis s varovanim, Ze by mohli byt nahlaseni policii a prislusnym uradum, kdyz

nechaji své déti hrat hry urcené pro dospélé. %>

%2 Tips Parents, Pegi Public Site [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https://pegi.info/page/tips-parents

% BURIAN, Michal, 2015. Rodice, ktefi nechdvaji své déti hrat hry pro dospélé, by mohli byt nahlaseni policii.
Zing [online]. [cit. 2018-03-28]. Dostupné z: http://www.zing.cz/novinky/26450/rodice-kteri-nechavaji-sve-
deti-hrat-hry-pro-dospele-by-mohli-byt-nahlaseni-policii
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5 Vysledky dotaznikového Setieni

Dotaznikové Setfeni bylo uskuteénéno na ZS Klasterec nad Ohti a ZS Kada. Zaéastnilo se
ho 73 74k star$iho §kolniho véku v rozmezi od 13 do 16let. Jedna se o zaky 8. a 9. tiid ZS.

Chlapci prumérné stravi u pocitace 3.8 hodin divky travi u pocitace priimérné 2,8 hodin ¢asu.

Traveni ¢asu mobilnimi aplikacemi zabere chlapcim 1.8 hodin. Divky travi s mobilnimi

aplikacemi 2.5 hodin ¢asu.

Dovedes si predstavit, Ze bys byl nékolik dni bez
mobilu, pocCitace a bez internetu?

Ano; 58

Graf'l

Vidime, ze vétsina (79%) si nedokaze predstavit delsi Casovy usek ve svém Zivoté bez
pocitace, mobilu a bez ptipojeni k internetu. Vyzkum potvrzuje, Ze se v dnesni spolecnosti

dospivajici generace se jedna o dominantni zptisob traveni volného Casu.

50



Komu bys rekl o schlzce s cizim ¢lovékem?

30
24
10
8
I

B Sourozenci M Kamaradovi M Rodicim ®UCciteli ™ Nikomu

Graf'2

Pouze 4 respondenti oznacili soucasné vice odpovédi tedy, Ze by se o schlizce svéfili
sourozenci, kamaradovi i rodi¢im. DalSich 7 respondenti by se svéfili rodicim a

kamaradovi.

Znas pojem Kybergrooming?

- ANO; 19

NE; 54

Graf 3

Na otazku, zda Z4ci znaji pojem kybergrooming 74 % respondentli nemélo znalosti co

pojem predstavuje a 26 % bylo s pojmem sezndmeno okolim.
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Nabizel ti nékdy cizi ¢lovék z internetu osobni
setkani? Pokud ano, doslo k setkani?

62
| I
NE

11 respondentt z dotazovanych se osobné seslo s cizi osobou kontaktujici je prostfednictvim

11

ANO

Graf'4

internetu.
Odkud jsi se dozvédél/a o nebezpecich na
internetu?
45
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Od rodict Od kamaradd Na internetu Z televize Na prednasce ve
Skole
Graf'5

Respondenti, kteti oznacili posledni moZznost, uvedli, ze o nebezpeci na internetu byli
informovani ve Skole formou pfednasky, které se ucastnili prislusnici Policie Ceské

Republiky.
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Pridal/a jsi si do pratel nékoho, koho osobné
neznas?

Graf'6

U otazky Grafu €. 6 uvedlo 15 % respondentll, Ze si pfidali do ptatel osobu, kterou znali

z okoli podle vidéni.

Kde mas doma umistény pocitac?

V lozZnici rodic¢a; 1

Ve spole¢nych
prostorach; 15

Ve svém

okojicku; 57
/—P )

Graf'7

Na otazku, kde se nachdzi pocita¢ v domacnosti 78 % respondentl uvedlo jako lokaci
pocitace vlastni pokoj 21 % uvedlo umisténi pocitace ve spole¢nych prostorach

domacnosti a 1 % respondenti ma pocita¢ v loznici rodici.
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Hrajes online hry?

Ano (na PC); 9

Ne"

e

Ano (na PCi
telefonu); 28

Ano (na
telefonu); 18

Graf'8

Na otazku ,,Hrajes$ online hry?* odpovédélo 12 % respondentil, Ze hraje, online hry pouze
na pocitaci. 25 % respondenti hraje, online hry pouze na mobilnim telefonu. Zalibu ve
hrani online her jak na mobilnim telefonu, tak prostfednictvim pocitac¢e naslo 38 %

respondentl. Celkem 25 % respondentl nehraje Zadné online hry.

Jakou hru jsi hral/a naposledy?

Zadnou

Pou

Mozkovna
PLAYERUNKNOWN'S Battlegrounds
Agar.lo

Slither.lo

Slovo Mistr

Rust

League of Legends
Hay Day

Fortnite

Clash Royale
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N
S
()]
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Graf 9
Mezi chlapci dominovaly hry Clash Royale, Fortnite a League of Legends. Mezi dévcaty
vedou hry na mobilnich telefonech, jako je Hay Day, Slovomistr, Slither.lo. Dal§imi, jenz

naposled hrala dévcata jsou Agar.lo, Mozkovna, Pou.



Navstévujes stranky zobrazujici nasili?

ANO; 10

NE; 63

Graf' 10

Stranky, zobrazujici nésili navstévuje 86 % respondentl, pouze 14 % respondentli

nenavstévuje stranky zobrazujici nasilné chovani a jednani.

Pouzivas torrenty ke stahovani?

Graf'11

Ke stahovani hudby a her torrenty nepouziva 70 % dotdzanych. DalSich 30 % nema

o torrentech povédomi nebo hraji zdarma dostupné hry ¢i za hudbu a hry plati.
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Povazujes internet za prostredi kde se daji
snadno vydélat penize?

Graf'12

Internet povaZzovalo za prostiedni, kde se d4 snadno dosahnout vydélku 36 respondent.

Jak dosahnes vydélku na internetu?

Poradem na TwitchTV
Prodejem véci na internetu
Ziskem z reklamy
Prosfednictvim DeepWebu
Tvorbou webovych stranek
Tvorbou videi na YouTube

Kryptoménou

Gamblerstvim

o
N
a
[
00

10 12 14 16

Graf'13

Zde uvadim, jakou vydéle¢nou ¢innost na internetovém prostredi uvedlo 36 respondentti

povazujicich internet za prostiedi, kde se d& snadno pfijit k vydelku.
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Vkladas video na YouTube? Nebo jen sledujes
videa ostatnich?

Vkladam videa; 9

Pouze sleduji; 62

Graf 14

Videa na YouTube vklada pouze 9 respondentll, pfestoze 15 dotazanych uvedlo, ze jako

moznost vydélku na internetu pravé vytvareni a vkladani videi na serveru YouTube.

Jaké jsou Tvoje nejoblibenéjsi stranky na
YouTube?
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Graf'15

35 respondentli neuvedlo zadné stranky s oblibenou tématikou.
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Jakého YouTubera sledujes nejvice?
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Graf'16

Mezi respondenty pievazovalo sledovani videi zaméfenych na herni tématiku (napft. videa o
otvirani lootbox11). U dévcat prevazuji videa o nakupech, o krase a videa kreativni (zamétena

na vyrobu predméti).
Vyber ktery ucet na socialnich sitich vlastnis.
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Graf'17

Utty, které vlastni respondenti. Pouze 4 respondenti uvedli, Ze nevlastni uéet na socialnich
sitich. Z celkového poctu respondentii vlastnicich i€et na socidlni siti uvedlo 10 % kladnou

odpovéd’ na otazku ,,Zavidis jinym pocet shlédnuti videi a ,,like* které obdrzi?*.
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FB a Twitter

FB a Snapchat

Pouze Facebook

Vsechny

Facebook,Instagram a Snapchat

Facebook a Instagram
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Graf'18

Kombinace ucti, které respondenti vlastni. Pfevazuje vlastnictvi u¢tu na vice riznych

socialnich sitich.

Pocet pratel na Facebookovém profilu
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Graf'19

Pocet pratel na Facebookovém profilu respondentti vlastnicich ucet na socialni siti

Facebook. Pouze 5 respondentt nevlastni ticet na zadné socialni siti.
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Stanovuiji ti rodice dobu na internetu? Zakazuiji ti
rodice sledovat néjaky obsah?

56
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Graf 20

U prvni ¢asti odpovédélo 23% kladné tedy, ze rodice omezuji dobu strdvenou na pocitaci
a 77 % respondentu travi na pocitaci as pouze podle vlastniho uvazeni. Podobna cisla jsou
u pod otazky, kde 27 % respondentli ma rodic¢i omezeno sledovani urcitého obsahu a 73 %

respondentll sleduje na internetu obsah libovolné. V ptipad¢, kdy respondenti popsali
1 obsah, ktery jim zakazuji rodice sledovat, jednalo se o stranky s tématikou obsahujici

nasili ¢i vulgarismy.

Schopnost rozeznani falesnych profilt na
socidlnich sitich

Graf 21
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Na otevieno otazku ,,Podle ¢eho byste poznali falesny profil?*. Uvedlo 11 respondenti, ze
by rozeznali falesny profil podle psani a vyjadiovani se. Rozeznani by se tedy
uskuteciiovalo podle zptisobu a stylu konverzace. Jako dalsi indicii naznacujici, ze se
nejedna o pravy profil uvedlo 24 respondentt fotografie u profilu tedy, ze profil obsahuje
malo fotografii ¢i fotografie volné dostupné na internetu. Dale 20 respondentd uvedlo jako
podeziely faktor mnoZstvi ptatel na profilu vétsi nez obvyklé a podivné ¢i nic netikajici

piispévky na profilu.

Kdyz nejsi online, premyslis o tom, co vSechno
chces délat az online budes?

Ano; 26

Ne; 47

= Ano = Ne

Graf 22
Pouze 36 % respondentli premysli o online aktivitich v momentg, kdy online nejsou. Tento
graf vypovidé o zdravém vyvoji mladeze, tedy Ze se dokazi vénovat aktivitdm a povinnostem
v realném Zivoté, aniz by jejich myslenkové pochody byli rozptyleny myslenkami na online

prostiedi digitalni médii a her.
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Stahujes hudbu z internetu? Platis za stahovani Ci
stahujes ilegalné?

15

ANO NE

Graf 23

Jen 15 respondenti plati za stahovani hudby, 58 respondenti pouZiva k stahovani a

prehravani hudby jiné bezplatné platformy ¢i aplikace.

Byl jsi nékdy podveden o penize na internetu?

Ano; 6

Ne; 67

Graf 24

Pouze 8 % dotazovanych bylo podvedeno o penize na internetu. Pravdépodobné se jedna o

transakce, které nejsou povoleny a podporovany vydavateli dané hry.
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6 Zavér

Digitélni technologie a média méni nase zivotni postoje a ovlivituji mnoho aspektii majicich
vliv na zivot spolecnosti a jedince jako takové. V dneSnim svété mladistvi vénuji digitalnim
médiim vice ¢asu nez spanku. Mladez, travici vétsinu ¢asu béhem dne na osobnim pocitaci
ve $kole ¢ domécnosti, miva v disledku horsi $kolni vysledky. Cim vice ¢asu travime u
pocitace, tim vice se pfipravujeme o moznosti (pfilezitosti) rozvijet své schopnosti. Diky
tomu ze intelektudlni ¢innost jim usnadiuji digitdlni pomocnici — osobni pocitace, pak
duSevni Cinnosti z velké Casti nevykondva mozek. Digitdlni média lidi propojuji ale
nespojuji.

Vyzkum potvrzuje zménu povah socialnich interakci a s tim spojenou zménu socialnich
vazeb. Nové nastroje umoziuji synchronni komunikaci prostfednictvim internetu. Méni se
zpusoby navazovani vztahl a pratelstvi mezi jednotlivci. V dnes$ni spolecnosti se méni
fungovani vztaht. Interakce probihd zejména vyménou textovych zprav na tkor interakce
v realném prostfedi tvaii v tvaf. Komunikace je ochuzend o neverbéalni prvky davajici
komunikaci dal$i rozmér. Digitadlni forma interakce pievazuje nad interakci realnou.
Vyznamna zména v traveni ¢asu u mobilnich zafizeni a pocitaci miize byt spojovana
s rozmachem sledovani videi prostfednictvim sluzby YouTube. Naopak za negativni vliv
povazuji videa zobrazujici nésili a obsahujici mnoho vulgarismil. Soucasna generace
povazuje za vzor, nastupujici generaci tvofici videa na YouTube. Prospésné je sméfovat
mladeZ ke kreativnimu pouzivani pocitace a internetu, namisto pouhého pasivniho sledovani

internetového obsahu.

Bezpecnosti na internetu je dnes vénovana vétsi pozornost. Predev§im ze strany rodici a
vefejnych instituci, jakymi jsou Skoly a policie. Ptesto je ziejmé, ze lidé predstavujici a
produkujici tyto hrozby a néstrahy se ve svém usili také zlepSuji. Vyzkum ukazuje, Ze
informace pfedavaji pfredevsim rodice. Idedlné by méla inciativa ve vét§i mife informovat,
pfichazet z vetejnych instituci. Pfedevsim vést mladez k prospéSnému vyuzivani internetu a
digitalnich médii predtim, neZ si vytvoii neproduktivni ndvyky. Preventivni programy a
opatfeni neni bohuzel mozné vyvinout pfed samotnou indikaci problematiky z ¢ehoz plyne,
ze rizika kyberprostoru nikdy nevymytime. Preventivni programy by méli vice upozornit na

zmény povahy prostfedi internetu, kterou pretvareji lidé pouzivajici internet k vlastnimu
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prospéchu. Na druhé¢ strané internet se stava prostfedim snazici se ziskat finan¢ni obnosy od
uzivatelll internetu a uzivateli hernich aplikaci. V této otazce je nutné regulovat legislativou
pristupnost her vyuzivajicich mechanismy hazardnich her snazici se vytahnout z uzivatelt

penize za véci, které nejsou podstatné pro prichod hrou.

Oproti oc¢ekavani se nasli respondenti, kteti by dokazali bez pfipojeni k internetu vydrzet
nekolik dni. Pfesto ze byla uvadéna respondenty znalost nebezpe¢i na internetu a
informovanost okolim o hrozbach, pojem kybergrooming znal pouze zlomek dotazanych.
Nikoho neptekvapi, ze rodice neshledavaji problém v tom, jakou dobu jejich dité travi na
pocitaci, jakému obsahu jsou vystavovani ptipadné, s kym prostfednictvim kyberprostoru
interaguje. Dospivajici povazuji tvofeni videi na YouTube za snadny prostiedek k zajisténi
penéz doopravdy se vSak této aktivité vénuje minimum zakl. Divky jako zisk penéz na
internetu uvedli ne¢ekané prodej véci na bazaru. Zajimavym trendem je sledovani youtuberti
hrajicich hry, misto hrani her dne$ni generace dospivajicich sleduji jiné, jak hraji hru.
Pozitivni zpravou je mnozstvi respondentll, kteti nehraji Zadnou hru. Prekvapujici je pocet
dospivajicich, ktefi se osobné sesli s cizi osobou z kyberprostoru. BéZnou zvyklosti naproti
tomu je pfidavat si cizi osoby do ptatel, pokud se jednd se o osoby z okoli, které znaji od
vidéni nebo jsou prateli s jejich prateli.

Cilem prace bylo zmapovat, jakym zplisobem ovlivituji digitalni média a digitalni socialni
sit€ soucasnou generaci dospivajicich. Popsat mozna nebezpeci a hrozby spojené se socialné
patologickymi jevy na internetu, dale popsat digitdlni obsah a digitdlni nakupy
v pocitacovych hrach. Praktickd ¢ast byla zamétena na zjiSténi, jak se pohybuji dospivajici
v kyberprostoru, jak a kolik travi ¢asu na pocitaci a mobilnich zatfizenich. Prace pracuje s
faktem intenzivniho pronikani kyberprostoru do redlného svéta nasich kazdodennich Zivota
a jejich splyvéani. Dnesni spolecnost a ptichazejici generace dospivajicich jsou jiz plné
propojeny s kyberprostorem a toto spojeni je a bude intenzivnéjsi u dalSich generaci. Je
potfeba dospivajici generace dostate¢né a s pfedstthem na vstup do kyberprostoru
pfipravovat. V dal$i praci mam zdjem se zabyvat generacni proménou pod vlivem digitalnich
médii. Zkoumat cesty rozvijeni prostfednictvim aplikaci a na stran¢ druhé zavislosti
redukujici potencidl a schopnosti. Snahou je odpovéd na otazku: Jaké jsou dopady

formovani digitalni identity na redlny zivot?
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