Cilem diplomové prace byla identifikace typickych znakt v hrové ¢innosti star§iho
batolete, identifikace kritérii vybéru hracek i faktort ovlivitujicich hru a ovéreni
intervence dospé€lé osoby do détské hry - jeji akceptace a inspirace. K naplnéni zamér
bylo zvoleno pozorovani starsiho batolete - prvorozené dcery autorky diplomové prace
- po dobu jednoho roku ve znamém socialnim prostiedi. Byla piesn¢ definovana aktivita
pozorovani; zdznamy pozorovanych jevl byly zaznamendvany v tydennich intervalech,
které byly vyhodnoceny a sumarizovany do mési¢nich vykazi, které jsou soucasti
diplomové prace a byly podkladem pro popis vyvojové dynamiky konstruktivni,
namétové, spolecenské, motorické a fantastické hry. Z popisu jednoznaéné vyplynuly
rozdily typické pro pozorované dit¢ a na zaklad¢ jejich analyzy a evaluace se podaftila
identifikace kritérii vyberu hracek pro pozorované dité, potieba kontaktu s matkou pro
ur¢itou formu hry, vliv faktorii hry i prostfedi na zaujeti ditéte, inspirace hry pro rozvoj
komunikace a také ¢innost matky pro napodobivé chovani ditéte.
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