V ramci této diplomové prace byl metodou akéniho vyzkumu sledovan vliv vyuziti video
tutorialti v porovnani s textovymi ndvody. Zvolenym vyuc¢ovacim obsahem bylo programovani,
pticemz jako vyukové cile byly vyuzity: program KODU Game Lab s textovymi navody a
program MINCECRAFT s navody ve formé¢ video tutorialli. Na zavér kazdého tématu byly
zéktim zadany vzdy dva ukoly k vypracovani, poté vyhodnocena jejich spésnost. VIiv video
tutoriald byl sledovan u zaku stfedni skoly, se zaméfenim na zaky se specidlnimi vzdélavacimi
potiebami (zaci se specifickymi potfebami uceni, dlouhodobé nemocni a aktivni sportovci).
Hlavni zavéry diplomové prace ukazaly, Ze pro zaky je video tutorial preferovanéjsi vyucovaci
prostiedek nez textové materidly, a je tedy vyznamnym potencidlnim nastrojem individualizace
vyuky. U zék se SVP vedlo vyuziti video tutoridli jednoznacné ke zlepseni vysledka

vzdé¢lavani a stalo se moznym nastrojem pro tspé$nou inkluzi téchto zaka.



