OPONENTSKY POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Nazev prace: Navrh webového planu budovy s vyuzitim GIS a JavaScriptovych knihoven
Autor: Tomas Starosta

Téma predloZzené prace, kombinujici kartografii, geoinformatiku a webové technologie, je velice
aktudlni a poskytlo autorovi znacny prostor pro prezentaci teoretickych znalosti i praktickych
dovednosti ve vSech uvedenych oborech. Tento potencial vsak z(stal zcela nevyuzit a celkova Uroven
prace je velmi nizka.

Text prace je rozdélen do sedmi kapitol. V ivodu autor vymezuje cile prace a predstavuje motivaci
k jejimu vytvoreni. V kapitolach dva a tfi se pokousi predstavit teoretické zaklady tvorby webové
mapy/planu. Ctvrtd kapitola je vénovdna historii a technickym parametrdim budovy dékanatu P¥F UK.
Kapitoly pét a Sest popisuji praktickou tvorbu planu pravé na prikladu zminéné budovy. Diskusi a
zaveéru je vénovana kapitola sedma.

Obecné je struktura textu logickd. Pouze v nékterych Castech kapitoly tfi se objevuji teoretické
poznatky, jez by zapadaly spiSe do kapitoly druhé. Za nestastné lze oznacit umisténi odkazu na
mapovou aplikaci pouze do abstraktu prace, navzdory tomu, Ze vytvoreni aplikace bylo jednim
z hlavnich cilG. Cteni prace také misty zté7uje nevhodné déleni textu do odstavcd, kdy neni ziejmé, na
co autor navazuje ¢i odkazuje.

Teoreticka ¢ast je zamérena predevsim na analyzu technologii, které jsou v soucasnosti vyuZivany pri
tvorbé a distribuci map. Tato ¢ast je nejobsahlejsi a zarover nejrozporuplnéjsi, nebot obsahuje fadu
chyb a nepresnosti, které zietelné dokumentuji hluboké nedostatky autorovych znalosti v této
oblasti. Casté jsou také problémy s logikou textu, nebot autor napf. bé7né prezentuje zavéry, které
bud’ nijak nevyplyvaji z pfedchozich sdéleni, nebo jim dokonce zcela odporuji. Pfiklady naznacenych
nedostatkl jsou spolecné s dopliujicimi dotazy uvedeny v zavéru posudku, vsouhrnném oddilu
Pfipominky oponenta.

Nékteré podkapitoly jsou v préaci zbytecné, protoZe se nijak netykaji tématu prace. Jako priklad lIze
uvést podkapitolu 2.3 vénovanou programovacimu jazyku Java, ktery nejen Ze neni v praci vyuzit, ale
ktery neni pro feseni daného tématu ani pfilis vhodny. Jiné podkapitoly zatézuji praci nedmeérnym
rozsahem. Prikladem budiZ celd kapitola 6.5 popisujici uzivani hostingu Amazon S3, pricemz vybér
hostingu nema na chod webu zadny vliv (web nevyZaduje Zadné specifické server-side technologie).

Po strance praktické je kvalita prace vyssi. Autor provedl vektorizaci sedmi papirovych plan( budovy,
k jednotlivym polygonm mistnosti priradil prislusené atributy a za pomoci volné dostupného plug-
inu nechal vygenerovat webovou mapovou aplikaci, kterou ndsledné umistil na internet. Reseni je
funkéni, takZze hlavni cil praktické c¢asti byl formalné splnén. Realizace mapy/planu vsak trpi fadou
nedostatkl, znichZz nejvétsim je nefunkénost vyhleddvani osob napti¢ vSemi patry budovy
(vyhledavani funguje pouze pro druhé patro, bez ohledu na to, jaké patro je pravé zobrazeno). Déle
je nestastné prekryvani celého pldorysu budovy Zlutou barvou v pfipadé, Ze uzivatel najede mysi na
nékterou ze zdi. V prohlize¢i Chrome pak zplsobuje dalsi potize zvolené kédovani, které ignoruje
nékterd pismena s ¢eskou diakritikou.



Po grafické strance plsobi web velmi stroze. Pouziti dnes jiz pfekonaného layoutu, postaveného na
ramcich (frames), navic budi dojem, Ze autor se v soucasnych trendech v oblasti tvorby webu pfilis
neorientuje.

V zavérecném shrnuti Ize konstatovat, Ze autor navrhl postup tvorby webového planu, ktery je sice
velmi prosty, ale do jisté miry funkéni. PouZity pfitom byly vyhradné open-source programy a
knihovny, které autor vzajemné kombinoval. Situace, v nichZ bylo zapotrebi prokazat porozuméni
pouzivanym technologiim a programovy kdd upravit (vyhledavani, obarvovani budovy Zlutou barvou),
se vsak autorovi vyresit nepodafily. A pokud k tomuto faktu navic pfipocteme enormni mnoZstvi chyb
a nepresnosti, kterych se autor dopustil v teoretické Casti, znacny pocet preklepl a nesrovnalosti
(KAGIK = katedra aplikované geografie a kartografie, qGIS = Quantim GIS atd.) a nékteré formalni
nedostatky (nelogické stridani rezu pisma, hrubé porusovani citacni etiky) nelze praci hodnotit jinak
neZ jako neuspokojivou.

Pfipominky oponenta (pfipominky obsahujici dotaz na autora prdce jsou zvyraznény Sedé;
pripominky, které jsou zasadni pro hodnoceni prace, jsou podtrzeny):

str. 6, Bakaldrskd prdce se zabyvd navrienim metodického postupu tvorby webové informacni
sluzby za pomoci open-source technologii.” Termin webova sluZzba je vinformatice jasné
definovan a v pouzitém kontextu nedava smysl.

str. 6 Klicové slovo ,on-line knihovny” neni pro danou praci vhodné, nebot o knihovnach, které
jsou dostupné on-line, text nepojednava. Vhodné klicové slovo by bylo napt. javascript,
pripadné javascriptové knihovny

str. 11 KAGIK neznamend katedra aplikované geografie a kartografie, nybrz katedra aplikované
geoinformatiky a kartografie.

str. 11 Zkratka pro Keyhole Markup Language je KML, nikoliv KLM.

str. 11 OSM nelze popsat jako vizualizovand geografickd data. Jednd se o komunitni projekt
zaméreny na sbér geodat, jejich vizualizaci a distribuci prostfednictvim mapového serveru.

str. 11 WFS = ,sluZba pracujici na principu klient — server, umoZriuje sdilet geografické informace”.
Sluzba slouZi podobné jako WMS ke sdileni geografickych dat, nikoliv informaci. Dokazete
vysvétlit rozdil mezi daty a informacemi?

str. 12 K vytvoreni obecného webového postupu pri tvorbé pldnt bylo zapotrebi vyuZit nékteré
technologie a specifické jazyky s tim souvisejici.“ Spojeni webovy postup nedava smysl.
Zfejmé mélo znit ...pracovniho postupu pfi tvorbé webovych map/pland.

str. 12 ,,...byly zminény specifické programovaci jazyky. Jednd se predevsim o Hypertext Markup
Language a Javascript.“ HTML neni programovaci jazyk. Mohl by autor vysvétlit proc?

str. 12 Spravny nazev zvoleného GIS software je Quantum GIS, nikoliv ,,Quantim GIS“.

str. 12 Zvyraznéné slovni spojeni v nasledujici vété nedava smysl. ,Pomoci téchto knihoven je mozné
vytvaret webové mapové stranky, které dokdZou zobrazit velké mnoiZstvi formdtu dat a
sluZeb.”

str. 13 Chybny tvar slovesa ,pozadovat”. Zaména slov ,,podlozi“ a , podlazi“.

str. 14 Druhy odstavec nedava v daném kontextu smysl.

str. 14 ,S prichodem geografickych informacnich systémi ziskali kartografové nové ndstroje a
metody, které jsou schopny zvysit kvalitu statickych map. Vznikly tak digitdini mapy s vice
vrstvami, interaktivitou a multimédii (Dransch, 2000).“ Prezentovani druhé véty jako
dlsledku véty prvni nedava smysl. Statické mapy nemohou byt zaroven interaktivni.



str. 14 ,Problematika webovych informacnich technologii spadd hlavné pod kartografii. Ta je
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definovdna jako uméni a véda spocivajici v tvorbé map pro zjednoduseni a lepsi predstavu
skutecného svéta.” Zcela nesmysIné tvrzeni v prvni vété. Nevhodna definice kartografie
v druhé vété. Smysl nedava ani zbytek posledniho odstavce na str. 14.

V definici pland je uvedeno, Ze se jedna o ,zmensené a generalizované konvencni obrazy
malé cdsti uzemi, na kterych se nepouZivaji Zadnd kartografické zobrazeni.” Je vystup
vytvoreny autorem skutecné planem, kdyZ je zasazen do webové mapy ze serveru
OpenStreetMap, ktera je zpracovana v zobrazeni Web Mercator?

,Pldn je obecny pojem, ktery obvykle popisuje ¢asovou i vécnou posloupnost budoucich
moZnych deéji. S pldnem souvisi také pldnovadni, coZ je rozhodovaci proces, kdy je potreba
urcit si cile a priority.“" Uvedena definice se tyka zcela jiného vyznamu slova plan, nez
vjakém je slovo uZivané vtéto praci. UZiti takovéto definice naznacuje, Ze autor neni
schopen radné vyhodnotit obsah literarnich zdroji a rozhodnout o jejich relevantnosti ke
zpracovavanému tématu. Definice je navic doslovné opsana ze serveru cs.wikipedia.org, aniz
by byla citovana.

»Referencni rovina — zobrazuje rovinu mapy v tecném bodé, pouZivd se pro zobrazeni malych
uzemi.” Chybna definice plynouci z nepochopeni pojmu referencni rovina.

Prvni dva odstavce neddavaji smysl. Autor operuje sneznamymi pojmy jako ,tradicni
kartografické domény“ Ci ,,geografické domény”, jejichz vyznam neni objasnén.

,Zdkladni pravidla, kterd musi mapa splriovat, jsou: ndzev mapy a misto, je mapa zobrazuje,
...“. VySe uvedenad véta nedava smysl.

»U nékterych mapovych aplikaci se miZe marné hledat smérovka, protoZe zobrazeni, které
aplikace nabizi, sméruje vzidy k severu.” Kartografické zobrazeni neni vlastnosti Zadné
aplikace, nybrz parametrem mapy. Véta nedava smysl.

Posledni odstavec nedava smysl. Autorovo vysvétleni pojmu interaktivni mapa je zcela
neprijatelné.

HTML neni programovaci jazyk (viz pfipominky vyse).

,Hlavni ¢ast HTML se sklada z jednotlivych znakd, lomitek a zdvorek, ale zdaleka se nejednd o
cely programovaci kéd. Oznaceni HTML5 specifikuje a urcuje, jak maji tyto lomené zdvorky
spolupracovat s JavaScriptem skrze DOM (Dokument Object Model)(Hassman, 2011).“ Autor
neni schopen rozlisit relevantni zdroje od irelevantnich. Ve kvalifikacni praci je zcela
neprijatelné definovat terminy pomoci citaci z populdrnich ¢lank(i na webu. Citovany text je
v originalnim kontextu navic minén jako nadsazka.

,Toto APl (Application Programming Interface) mizZete vyuZit k detekci podporovanych
formadtu webové mapové aplikace, k priblizeni nebo odddleni, zobrazeni informaci o objektu, k
posunuti mapového okna na jiné zdjmové uzemi, pridani jinych vrstev, urceni polohy uZivatele
(geolokace) nebo uloZeni mapového okna v ruznych formdtech (*.jpg), (*.pdf), atd. ci k
vytisknuti mapového vyrezu.“ Autor popisuje jazyk HTML jako API, ¢imz demonstruje
hlubokou neznalost vyznamu jednotlivych termin(.

Autor vychazi zvybranych praci, obhajenych na KAGIK v minulych letech. O autorech se
zminuje jako o ,kolegyni Tereze Peterkové” ¢i ,kolegovi Janu KFizovi“. Pokud autor nema
s uvedenymi osobami blizsi vztah, velmi mu doporucuji oznaceni , kolega” nepouzivat.

V kapitole 1.2.4 autor popisuje prace Terezy Peterkové (2012), Jana Kfize (2009) a Lukase Vita
(2008), jimiz se inspiruje a uvadi, Ze ,vsechny zminéné poznatky kolegi byly zohlednény a
ddle rozvedeny, a proto mohl vzniknout celistvy ndvrh webového pldnu budov s
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plnohodnotnym obsahem.” Z uvedené kapitoly, ani ze zbytku prace vsak neni ziejmé, jaké
poznatky autor z predchozich praci vyuZil a pfipadné proc. ,,VSechny zminéné poznatky”, jak
sam uvadi, rozhodné vyuzit nemohl, nebot napf. Tereza Peterkova pracovala s 3D grafikou,
zatimco autor se zabyva vyhradné tvorbou plan(i ve 2D. Prace Peterkové ani Vita nejsou
citovany v seznamu literatury.

Kapitola 2.1 je nazvana Webovy informacni systém (WIS). Misto WIS se ale zabyva pouze
mapami na webu.

LJVlivem zdsah( velkych spolec¢nosti se vyvijeji nové technologie tak, Ze spolupracuji s velkou
komunitou programdtort, ktefi se soustredi na vznik novych programovacich jazyki. Jazyky
jsou specidlni kody, diky nimZ se programuji rizné funkce a aplikace.” Vétsina tvrzeni
uvedenych v citovaném textu jsou nepravdiva, nepresna nebo zcela povrchni.

Zbytecna kapitola o jazyku Java, ktery v praci neni nijak vyuzit.

O Javascriptu autor piSe: ,Hlavni snaha pfi vyvoji byla takovd, aby byl jazyk co nejvice
podobny programovacimu jazyku Java, ale zdrover aby byl jednoduchy a pochopitelny pro
vyvojare s nizsim smyslem logického programovdni.“ Mohl by autor vysvétlit, co presné
znamena spojeni ,,vyvojar s nizSim smyslem logického programovani“? Znamena to, Ze jazyk
Javasript byl vyvinut jako alternativa pro méné schopné programatory?

Jak uz bylo zminéno, JavaScript je dynamicky jazyk, jehoZ kouzlo spocivd v tom, Ze nic nemad
pevny typ.To znamend, Ze objekty mohou béhem probihajicich ukon(i programu ménit své
atributy. ProtoZe je JavaScript funkciondini jazyk, Ize funkce do sebe libovolné vnorovat,
pricemzZ vnéjsi funkce tvori uzavér funkci vnitfnich.” Zcela nesmyslna tvrzeni demonstrujici
absolutni nepochopeni zakladnich principl Javascriptu, objektové orientovaného
programovani a funkciondlniho programovani.

,0d roku 1998 je zaznamendn vyssi ndrist Open-Source projektl, a to je zapficinéno
rozvojem znalosti v kdédovdni radkl, a také vytvorenim novych projektl z jiz hotovych
softwart, které vzniky prepsdnim programovacich fddkd.” Mohl by autor vysvétlit, co je
minéno kédovanim a prepisovanim radka?

Tvrzeni, ze ,komercni softwary se uZ pdr let stdvaji nepotiebnymi, protoZe aZ 98 %
spolecnosti vyuZiva Open-Source (Murphy, 2010).“ je naprosto mylné a je znamkou autorovi
neschopnosti prace se zdroji. V originalnim dokumentu, je uvedeno Ze 98 % dotdzanych
spolecnosti vyuZiva v urcité mire také open-source software. V zadném pripadé proto nelze
¢lanek interpretovat tak, Zze by 98 % firem nahradilo komeréni software za open-source
software a komercni programy se staly nepotfebnymi.

Autor uvadi, Ze: ,Dalsi vyhodou Open-Source projekti je, Ze v pfipadé jakychkoliv problémii je
odezva pomérné rychld, protoZe na vyvoji se casto podili vice lidi, jiZz maji zkusenosti
s programovdnim®. Zahy vsak tvrdi, Ze ,Jedna z hlavnich prekdzZek, kterd Celi Sirokému pfrijeti
Open-Source software, se tykd nedostatku technické a obecné podpory.“, coz je v pfimém
rozporu s prvnim tvrzenim.

Podruhé pouzito Cislovani kapitoly 2.5.

Autor uvadi, Ze Openlayers maji schopnost oZivit mapy, ale neni zfejmé, co je , oZivenim*
minéno.

Ve druhém odstavci je uvedeno, Ze: , Qgis2web zvlddne prevést obrazové prvky do JavaScript
kodu.” Znamena toto tvrzeni, Ze jedinymi exportovanymi soubory jsou soubory obsahujici
Javascriptovy kdd. Pokud ano, jakym zplsobem jsou vtakovém kddu reprezentovany
kartografické znaky a jejich podoba?
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Véta ,Dalsim zdsadnim datem je databdze, kterd se vyuZije pro pridéleni informaci k objektu,
napr. k mistnostem. “ nedava smysl.

,Po sdileni souboru a HTML kddu se vygeneruje hypertextovy odkaz s interaktivni mapou.
JelikoZ je takto vygenerovany pldn bez titulki a popiskl, je nutné je dopsat v samotném
prohliZze¢i.” Mohl by autor v kratkosti predvést, jakym zplsobem lze editovat HTML kod
webové stranky, ktery je uloZeny na serveru, v internetovém prohlizeci?

,Treti mozZnost je digitalizace, coZ je zplsob, ve kterém se prevedou papirové podklady a
textové informace do digitdini podoby. Ve své podstaté se jednd o proces, kde se papirovym
podkladim prifadi atributy s informacemi k danému objektu.” Takovato definice je nepfesna.
Nezbytnym krokem digitalizace geodat je vytvoreni nové geometrie a aZ poté je mozné k této
geometrii pfifazovat atributy. Jak by autor pfifazoval atributy papirovym podkladdm, neni
zfejmé.

,Pokud je vse nastavené, zbyvd zvolit, v jaké knihovné bude koéd vyuzZivan, tedy jestli v
Openlayers nebo v Leaflet.“ Mohl by autor nastinit, co si predstavuje pod pojmem
,knihovna“ a jakym zplsobem muze byt ,kod“ v néjaké knihovné vyuzivan?

V kapitole 5.1 vénované pouzitym datiim jsou v rozporu se strukturou prace popisovany také
literarni zdroje.

K Upravam autor pouZil funkci oriznuti, kterd je pod ikonou nizZek. Ndstroj vybér ntuzkami
dokdZe rozdélit prvky pomoci inteligentniho hleddni hran. Jinymi slovy, funkce rozdéli objekty,
které maji rozdilnou rastrovou prezentaci.” Budeme-li uvaZzovat, Ze graficka data mohou byt
prezentovana v podobné rastru ¢i v podobé vektoru, pak neni mozné, aby mél jeden rastrovy
obraz rozdilné rastrové prezentace.

str. 43 Autor uvadi, Ze: ,V nastaveni transformace se zvolil typ transformace Polynomickd 1 a metoda

str. 52
str. 60

prevzorkovdni Linedrni.“ Nastaveni parametrl ale nijak nezd(ivodnuje. Mohl by tedy
specifikovat, jaky typ transformace odpovida oznaceni Polynomicka 1 (podobnostni, afinni,
projektivni, polynomickad) a vysvétlit proc zvolil pravé tuto moznost?

Véta ,Na zavér prace se upravil jazyk, aby mél web estetickou stranku.” nedava smysl.

V seznamu internetovych zdrojli jsou uvedeny ctyfi publikace (HONGKIAT, L. (2007), JONAS,
D. (2016), STEVENSON, D. (2014), ZICHA, V. (2003 — 2008)), které nejsou v textu prace nikde
pouzity/citovany.

V Praze dne 4. 9. 2017 Mgr. Jakub Jaros



