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Abstrakt: Cilem této prace bylo vytvoreni simuladtoru karetni hry Hearthstone v
jazyce CH#, ktery by oteviel moznosti analyzovani kvality balickd a taktik pomoci
um¢élé inteligence a snadnou implementaci novych karet a pravidel. Nami vytvofeny
simulator implementuje mechaniky a karty zdkladniho setu. Déle implementuje tii
hrdiny vcetné jejich zakladnich karet a schopnosti. Simuldtor umoziuje efektivné
provadét velké mnozstvi simulaci her dvou umélych inteligenci proti sobé. Také
umoziuje uzivateli otestovat mechaniky a chovani umélé inteligence v grafickém
prostfedi. Pro demonstraci jsou k dispozici dv€ jednoduché inteligence, které jsou
schopny hru hrat a zvitézit. Simulator podporuje doplnéni vSech zbyvajicich
mechanik. Podporuje i snadnou tvorbu a implementaci vlastnich mechanik a karet
vcetné jejich nasledného testovani, ¢imz umoziuje vytvareni dokonalejSich umélych
inteligenci, balicki a karet a jejich naslednou optimalizaci. Analyza rychlosti
simulace nahodnych her ukézala, Ze nd$ simuldtor umoziiuje simulovat jednotlivé hry
dostate¢n¢ rychle a zaroven nejrychleji z nami testovanych konkurenc¢nich
simulatord, coz z néj ¢ini vhodnou volbu pro z4jemce o aplikaci umélé inteligence v

ramci hry Hearthstone.
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