Tato prace se zabyva otdzkou specifického fanouSkovského obsahu v podobé hernich
modifikaci. Cilem je prozkoumat a porovnat tyto obsahy a s nimi souvisejici komunity hract u
dvou vybranych videohernich tituld: The Elder Scrolls V: Skyrim a Cities: Skylines.
V teoretické Casti se prace nejprve vénuje medidlnimu publiku a jeho fungovani v sou¢asném
prostiedi novych médii. Zajem se poté piesouva k fandovstvi a nasledné k fanouskovskeé
tvorbé. V dalsi Casti uz je feSena hlavné problematika moddingu, kde je vysvétlena jeho
podstata, jsou naznacena hlediska, ze kterych je mozné mody zkoumat a jsou predstaveny také
moderské komunity a aspekty jejich fungovani. V analytické ¢asti jsou nejdiive piedstaveny
zkoumané videohry a jejich mechaniky. Nasledn¢ je u obou tituli prozkoumana podoba
modifikaci a jejich komunit spole¢né se zpétnou vazbou, kterou hraci vyjadiuji v diskusich u
jednotlivych modifikaci. Ukazalo se, ze obecné je tento fanouskovsky obsah zna¢né rozmanity
a mezi hraci velice oblibeny, pficemz pfistup k modifikacim se u zkoumanych her v urcitych

aspektech lisi jak ze strany hraca, tak ze strany vyvojara.



