Krychle, kam se podivas

aneb rozvijime prostorovou predstavivost s Krychlikem a Krychli¢ckou
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Vazeni ucitelé,

v rukou pravé drzite soubor tloh uréeny pro rozvoj prostorové predstavivosti. Tento soubor je
uren primarn¢ zakim patych tfid, po menSich upravach je vSak vyuzitelny i v nizsich
ro¢nicich. Soubor uloh byl vytvoren jako soucast diplomové prace a jeho cilem je pozvednout
uroven prostorové piedstavivosti zakd a zlepSit jejich vztah ke geometrii. Soubor uloh je
rozdélen do Ctyir tematickych celkl, které nasleduji déleni ndmétli pro rozvoj prostorové
predstavivosti profesora Hejného, a jsou tak fazeny vzestupné dle obtiznosti. Soubor se
zamétuje na krychlova télesa, sit€¢ krychle, odvalovani krychle (pohyb télesa) a geometrii
povrchu télesa. Kazda ¢ast obsahuje piipravu na jednu vyucovaci hodinu, béhem které se zaci
seznami s danym tematickym celkem. Nové nabyté znalosti pak ovéfi a upevni pomoci tii
pracovnich listi, které na vyu€ovaci hodinu volné navazuji. Kazdy pracovni list obsahuje dvé
ulohy a je tedy vhodny jako doplnék bézné hodiny matematiky. Cely soubor je provazan
postavi¢kami z Krychlikova, svéta, ve kterém je vSechno hranaté. Zaci se tak béhem prace
postupné¢ seznami s panem Krychlikem, slecnou Krychlickou a dal§imi obyvateli
Krychlikova, ktefi je provazi jednotlivymi tkoly a motivuji je k jejich feSeni. Tito ilustrovani
hrdinové rozjasnuji pracovni listy, na Vas uz zlstava, v jaké podobé je predstavite svym
zakim béhem vyucovacich hodin. Doporucuji Vam alesponn tustfedni postavy, Krychlika
a Krychlicku, ,,zhmotnit®, jelikoz pravé ony vedou vyucovaci hodiny. Ty jsou sestaveny tak,
ze témét po celou jejich dobu budete vystupovat v roli jednoho z hrdind. Nemusite se vSak
obavat, Ze byste museli vymyslet dlouhé motivacni vypravéni, to uz je soucasti vyucovacich
hodin 1 pracovnich listi. Mou snahou bylo vytvofit soubor uloh, které budou pro Vas i pro
Vase zéky srozumitelné a snadno vyuzitelné. Doufam, Ze se mi podafilo cile naplnit, a Ze se

soubor stane Vasi oblibenou pomiickou pfi vyuce geometrie.

Lenka Charvatova



Priprava vyucovaci hodiny 1 - Krychlik stavitelem

Trida: 5.

Piredmét: Matematika — geometrie

Cil- vychovny, vzdélavaci: Rozvoj prostorové piedstavivosti a rozvoj spoluprace.
Ocekavané vystupy: Zak rozezna, pojmenuje, vymodeluje a popise krychli.

Kli¢ové kompetence: k feseni problémt, komunikativni, k u¢eni

U¢ivo: zékladni utvar v prostoru — krychle, prostorova predstavivost

Pomiicky: $pejle, modelina, soubor krychlicek, obrazky krychlovych staveb, ¢tvercové sité
Motivace: navstéva Krychlika (viz priabéh hodiny)

Tabule: krychlové stavby viz tilohy 3,4, 5a 7

Priibéh:

Milé deti,
ja jsem Krychlik a prichazim kvam z Krychlikova. Jsem obycejny

kluk jako vy. No vlastné se od vas trosku lisim, mé télo je tak trochu

hranaté. Ale v Krychlikové nejsem nijak vyjimecny, hranaté tam
mame vlastné vSechno. Treba domy, tak na ty jsme Liplné
krdsa... Achjo... Skoda, Ze tam nemiize se mnou, abyste se na tu nadheru podivaly. Jéé, to
jsem ale hlupak, vzdyt ja jsem vam v tom vSem povidani zapomnél Fict, Ze se ucim stavitelem.
Takze si takové mésto miizeme spolecné postavit i tady u vas. Ale na to budu potiebovat vasi
pomoc! Nejprve se musime dikladné seznamit se stavebnim materidlem. A neZ zacne
opravdova prace, musime si vytvorit model. No jo, ale ja tu nemam zadné krychlicky ...
Vydrite, trosku se tady porozhlédnu. Zda se, ze vam tu z pracovnich cinnosti zbyly Spejle
a trocha modeliny, to je na model idedlni. Pro zacatek postaci, kdyz kazdy z vas sestavi jednu

krychli. Vite, kolik Spejli budete potiebovat? A jak maji byt dlouhé?

Uloha 1: Postav pomoci $pejli a modeliny krychli.

Kolik ma krychle stén, hran, vrchola? Co Ize fici o jejich hranach?

Uloha 2: Vytvoi s kamarady ve skupiné krychlovou stavbu.



No to je nadhera, myslim, Ze se muzZeme pustit do opravdového staveni. Mezitim, co jste
pracovaly, jsem zavolal k nam a poslali mi cely vagon krychlicek. Abych vas jesté proveril,

zkuste nejprve postavit stavby, které jsem navrhl ja sam.

Uloha 3: Postav stavby, které Krychlik navrhl. Nejprve spoditej, kolik krychli je na kazdou

stavbu potieba.

Vypocet:

Uloha 4: Podivej se na stavbu a zkus ji postavit zpaméti.

Spravny stavitel umi zakreslit svou stavbu ze vsech stran, zepredu je to pomérné snadné. Ale

jaky je pohled shora a zprava?

Uloha 5: Dopis, o které pohledy na stavbu se jedn4.

Uloha 6: Postav libovolnou krychlovou stavbu ze 6 krychli a do &tvercové sité nakresli

pohledy zprava, zleva, shora a zepiedu.



Vyborneé, uz umite zakreslit stavbu ze vSech stran. Ale stavitelé maji obvykle plné ruce, takze
nemohou pouzivat tolik nakresii, proto stavi podle plankii. Vyznaji se v nich jen oni, ale Ze jste

tak Sikovni a snazivi, take vas to naucim.

Uloha 7: Pfemyslej, co mohou znamenat tedky v planku (ptidorysu). Pokus se stavbu postavit.

Uloha 8: Postavte ve skupiné co nejvice staveb ze étyt krychli.



Pracovni list 1 - Krychlik stavitelem

1. Krychlik by rad postavil novou stavbu, ale jednotlivé ¢asti se mu pomichaly.

Které kusy musi dat k sobé, aby postavil stavbu na obrazku? Ma vice moznosti?

ch)

h)

L 7

d) e)

2. Pomoz Krychlikovi najit spravné pohledy ke vSem stavbam. K jednotlivym

pohledum dopi$, odkud jsou (shora, zepfedu, zprava).




Pracovni list 2 - Krychlik stavitelem

1. Zda se, Ze uz nepotiebujeS Krychlikovu napovédu. Jako zkuSeny stavitel nacrtni

ke stavbam pohledy a) zepfedu, b) shora, c) zprava.

a) b) C)

2. Stavby by mély byt barevné. V Krychlikové se zdobi barevnymi samolepkami. Na
kterou stavbu bude potfeba vice &tvercovych samolepek? Nejprve odhadni, poté

vypocitej.

Odhad:
Vypocet:




Pracovni list 3 - Krychlik stavitelem

1. Stavitelé si doma zapomnéli plany staveb. Vytvof jim pomoci kétovani nove.

2. V Krychlikové se chysta vystavba nové cCtvrti, bude ovSem tak trochu zvlastni,
vSechny domy budou pouze ze €ty krychli. Kolik takovych riznych staveb je mozné

postavit? Nacrtni.




Priprava vyucovaci hodiny 2 - Krychli¢¢in kabatek

Trida: 5.

Piredmét: Matematika - geometrie

Cil- vychovny, vzdélavaci: Rozvoj prostorové predstavivosti a rozvoj spoluprace.
Odekavané vystupy: Zak naértne a spravné doplni sité krychle.

Kli¢ové kompetence: k feSeni problémi, pracovni, komunikativni

U¢ivo: krychle, sit’ krychle, prostorova predstavivost

Pomiicky: kartonové po stranach dérované ¢tverce, provazek, nizky, fixy, ¢tvercové sité,
pastelky

Motivace: slecna Krychlicka (viz pribéh hodiny)

Tabule: --

Priibéh:

Ahoj déti,

tak jsem prisel, jak jsem vam posledné slibil. Dostalo se ke mne,

Ze jste byly v FeSeni uloh velice uspésné, a ze uz budeme moci
konecné zacit s vystavbou nové ctvrti. Kolik staveb ze ctyr krychli jste spolecné navrhly? No,
to je pardda. Ale byla by Skoda nechat krychle holé. Kdyz uz mame tak pékné stavby, méli
bychom je ivyzdobit. Ale na to uz takovy odbornik nejsem, tak jsem vzal s sebou svou
kamaradku Krychlicku.

Ahoj deti, ja jsem Krychlicka a jsme s Krychlikem sousedé, mé vice nez samotné
staveni zajima zdobeni a malovani. A jelikoz mdme u nds vSechno hranaté, specializuji se na
,,oblékani* vsemoznych krychlicek. A vite co, radéji uz se pustime do prace. Krychlik mi
povedel, ze nevite, jak krychli spravné ustrojit. Zakladem vseho je nastrihat si dostatek latky.
Kolik budeme potrebovat ctvercovych dilii, abychom oblékli celou krychli? A jak je

,,seSijeme“ k sobé?

Uloha 1: Najdéte ve skuping, co nejvice siti krychle. Sit& sestavujte z kartonovych &tverci

a zapisujte do Ctvercoveé sité.
Uloha 2: Vyberte si jednu ze siti a ,,seSijte ji k sobé.

Uloha 3: Oznaéte stejnou barvou vrcholy, které se pii slozeni krychle setkaji ve stejném bodg.



Tak, zaklad uz mame. Ale teprve ted prijde opravdové umeni. Ted musime nase krychle
vyzdobit zvenci. Davejte tedy veliky pozor, abyste nenamalovali okna na podlahu. Co myslite,

Ze kazda stavba nutné potrebuje?

Uloha 4: Dopliite na sit’ dvoje dvefe, které budou na prot&jsich sténach krychle. Dale na obé&
bocni stény velka okna. Dvefe 1 okna vyznacte propichnutim kruzitka tak, aby byla vidét

1 na vnitini stran¢€. Horni sténu vyzdobte jako stfechu a dolni sténu nechte prazdnou.
Zda se, ze naSe ctvrt bude opravdu krasna! Ale aby se tam Krychlikovaniim dobre Zilo, je
treba jim zaridit i vnitrek.

Uloha 5: Dokreslete vnitini stény krychle. Dvefe a okna jiz mate vyznatena. Na piedni sténu
vedle dvefi dokreslete velkou skiini. Vedle jednoho okna umistéte policku, naproti (vedle
druhého okna) dokreslete obraz. Na strop nezapomeiite zavéesit svétlo a na podlahu polozit

koberecek.
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Pracovni list 4 - Krychli¢¢in kabatek

1. KrychliCka dostala za ukol obléknout na bal deset svych kamaradek Krychlinek,
neméla ale dostatek Casu, aby Saty uSila sama, a tak pozadala o pomoc svou

sestfenici Krychlenu. USila Krychlena vSechny Saty spravné? Zakrouzkuj sité krychli.

2. Po presiti a upravé nepovedenych Satu se Krychli¢ka pustila do jejich zdobeni. Ze

které sité usila Saty na obrazku? Zakrouzku;.
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Pracovni list 5 - Krychli¢c¢in kabatek

1. Nakonec si Krychlicka nechala Saty pro tu nejhezCi z Krychlinek. Ta vyslovila jasné
prani. Po obléknuti $ati mély byt na protéjSich sténach krychle stejné symboly.
Krychlicce uz se ale samou unavou zaviraly oCi a tak si nebyla jista, jak symboly

spravné doplnit. Doplfi symboly tak, aby byly na protéjSich sténach krychle shodné.

®
s A el

AN @

2. Po usiti poslednich Satl odchazela Krychlicka spat do svého domu. Jeji domek

vznikne slozenim sité na obrazku. Ktery to je?

N
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Pracovni list 6 - Krychlic¢in kabatek

1. Ve mésté se porada tyden her, a proto se budou stavét tfi domy, které budou
zvenku vypadat jako hraci kostky. Pomoz Krychlicce doplnit sité tak, aby byl na

protéjSich sténach krychle soucet roven sedmi.

2. Uvnitf vSak zustanou domy piné vybavené. Dopl do pokoju okno, skfin, svétlo

a koberec prede dvefe, jako je to v prvnim domé.
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Priprava vyucovaci hodiny 3 - Cestou necestou s Krychlikem
a Krychlickou

Trida: 5.

Piredmét: Matematika - geometrie

Cil- vychovny, vzdélavaci: Rozvoj prostorové piedstavivosti a rozvoj spoluprace.
Ocekavané vystupy: Zak doplni sit’ krychle, zaznamena ve &tvercové siti pohyb krychle.
Kli¢ové kompetence: k feseni problému, pracovni, komunikativni

U¢ivo: krychle, pohyb krychle, prostorova predstavivost

Pomiicky: velka hraci kostka (z kartonu), tempery, Stétec, balici papir, caste¢né¢ doplnéné sité
krychle (na ¢tvrtkach), ntizky, lepidlo, pracovni listy s tlohami 4 a 5

Motivace: Krychlik a Krychlicka

Tabule: --

Pribéh:

Ahoj deti,

prisli jsme vas pochvalit. Nejen, Ze jste navrhly krasné stavby, vy jste je i nadherné oblékly.
Ale bohuzel se objevil dalsi problém. VSechny krychle totiz nemaji nohy jako my a nemohou
na stavbu jen tak dojit, musi se tam odvalit. A takové odvalovani, to neni Zadna legrace. Je
treba dodrzet presnou cestu a nekdy je treba tu sprdavnou cestu teprve najit. A my vam
ukazeme, jak se to delda. Pujcime si na to krychli obléknutou jako hraci kostku a abychom

mohli sledovat jeji stopy, namocime ji do barvy.
Uloha 1: Odvalujte hraci kostku po hracim planu z vychozi polohy aZ do polohy koncové.

Tak jste vsichni videli, jak odvalovani kostky funguje. Ale pri stavbe neni cas s kazdou krychli
projizdet trasu dopredu a zkouset, kudy je to nejlepsi, tam je vSechno do detailu naplanované
a musi to perfektné fungovat. Trasy se tedy planuji pouze v hlavach Krychlikovanii. Ti se vSak

nesmi mylit, jinak by stavby nikdy nebyly véas dokonceny.

Uloha 2: Doplite sit’ krychle tak, aby byl na prot&jsich sténach soucet roven sedmi. Sit
krychle vystfihnéte a sloZte.

14






Uloha 3: Postavte krychli pred sebe do zakladni polohy — 6 dole, 1 nahote, 2 vepiedu,
5 vzadu, 3 vpravo a 4 vlevo.

e Kolikrat nejméné musime kostku pirevalit, aby byla dole jednicka?

e Je vice zptsobt, jak dostat jednicku doli?

e Kolik nejméné pievaleni (ze zakladni polohy) je potieba, aby dole byla opét Sestka,

pokud se nesmim vracet.

Vyborne, uz umite pohybovat kostkou ve své mysli. Abyste vsak umeéli naplanovat i dlouhé

trasy, je treba trénovat daleko vice.

Uloha 4: Pevracejte podle Sipek a zapisujte hodnoty na dolni sténé krychle.

6+ >+ 6‘\’ ~{> — > ~\>

v
|

4 — ———

Skvele! Dlouho jsme nevideéli tolik déti, které by to takto hravé zviadly. Ale to stdle neni
vSechno. Ted' pro vdas mame stopy, které hraci kostka zanechala a na vas je zjistit, kudy se to

viastné odvalila.
Uloha 5: Pievracejte na dané hodnoty a zapisujte do planu ipky.

6-3-2-1 6-5-3-2
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Pracovni list 7 - Cestou necestou s Krychlikem a Krychlickou

1. Krychlik se rozhodl, ze pfekvapi Krychlikovany a zaCne se stavbou nové Ctvrti
sam. Ale krychle, které potfeboval, byly na rlznych mistech, naplanoval tedy
nejkratSi cesty ke stavbé, ale uz na né nestihl doplnit spravné hodnoty. Prevracej

kostku dle Sipek a zapisuj hodnoty na dolni sténé krychle.

| 4 | )
— ¢
L ] -+ -+
4
6

2. Po odvalovani chtél Krychlik kamaradim nakreslit odvalovani jedné krychle krok
za krokem, ale protoze byly vSechny krychle obleCeny podobné, pred poslednim
odvalenim se mu pomotaly. Vyber z malych krychli tu, které patfi na konec fady

velkych.

QT 3
7
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Pracovni list 8 - Cestou necestou s Krychlikem a Krychlickou

1. Odpoledne uz prvni stavba stala a Krychlik mél takovou radost, Ze zavolal
Krychlicce, aby se na tu krasu pfiSla podivat. A protoze spéchal, rychle ji nadiktoval
stopy, které na cesté zustaly po odvalovani krychlicek, nefekl ji vSak, kudy se ma
vydat. Kudy tedy Krychlicka Sla? Prevracej krychli z vychozi polohy na dané hodnoty

a zapisuj do planku Sipky.

6-2-4-5 6-3-2-1

2. Kdyz Krychlicka kone¢né dorazila, nemohla se na tu krasu vynadivat. Na vrcholu
stavby se pysnila nejkrasnéjSi ze vSech krychliCek. Krychli¢ka si ji prohlizela ze vSech

stran. Dozadu ale nedohlédla. Dokresli stény krychle, ktera je dalSi v fadé.

18



Pracovni list 9 - Cestou necestou s Krychlikem a Krychlickou

1. Krychlikova stavba sklidila obrovsky uspéch. Malym Krychlikovanim se nejvice
libil model hraci kostky, se kterym mohli volné pohybovat. Pfedstav si v hlavé hraci

kostku a popis cesty, kterymi je mozné ji pomoci maximalné 3 odvaleni dostat do

vychozi polohy.

2. Hned vedle hraci kostky byl pohyblivy a krasné vyzdobeny model dalSi krychle, ten
byl ur€en tém upiné nejmensim. B&éhem svého otaceni se dostaval do riznych pozic.
Jeden z Krychlikovanl ho roztocil tak rychle, Zze nestacil postfehnout vSechny obrazy.

Vypadl mu ten tieti v fadé. Dokaze$ urcit, ktera z malych krychli patfi do mezery?
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Priprava vyucovaci hodiny 4 - Pozor KrychlozZrout
Trida: 5.
Piredmét: Matematika - geometrie
Cil- vychovny, vzdélavaci: Rozvoj prostorové predstavivosti a rozvoj spoluprace.
Ocekavané vystupy: Zak popise krychli.
Klicové kompetence: k feSeni problému, k uceni, komunikativni
U¢ivo: krychle, pohyb po povrchu krychle, prostorova predstavivost
Pomiicky: soubor krychli¢ek, kiidy, barevné ¢tvrtky, pravitko, ntizky, Sablony tangramu
Motivace: Krychlozrout (viz prub¢h)

Tabule: Sablony tangramu

Prubéh:
_ S Mile déti,

g - .
"-ﬁ(\/ﬁl\ tak uz umite temer vsechno. Nez se s vami ale rozloucime,
Al g R ' it jak se spravné pohybovat v Krychlikové
\ ngl'ﬂ[f o) musime se naucit jak se spravné pohybovat v Krychlikove
5 Py \ . . , . . ,
a\\'}\‘{:\_:-_’*r_*{ V¥ a hlavné po povrchu velkych krychli. Hned po vystavbé nové

L=
';fjfg ‘-J::?--_E : ctvrti totiz nastaly Krychlikovaniim krusné casy. Nejobavanéjsi

z Krychlozroutu se doslechl o té nadhere a usmyslil si, Ze cely
Krychlikov poobédva. Krychlikovaniim tak nezbylo nez se pred nim schovavat. A jelikoz vi, Ze
jste Krychlikovanum se stavbou pomdahaly, bude lepsi, kdyz se naucite po povrchu krychli
rychle pohybovat i vy. Pohybovat se povrchu krychle, to neni jako po chodniku, musite davat

veliky pozor a zvazit kazdy krok. Ale co vam budu povidat, radéji si to vyzkousime.

Uloha 1: Vezméte si do dvojice jednu krychli a kiidu, kiidou oznadte jeden bod (A). Prvni
z vés ted’ vyjde z bodu po jedné hrané, tu oznaci kiidou. Druhy pokracuje tam, kde prvni
skoncil a nesmi po jiz oznacené hrané. Poté pokracuje opé&t prvni. Hrac, ktery uz nema kam jit

nebo se vratil do bodu A prohral.

Pozn.: Vitezové postupuji do dalsiho kola, kde se utkaji s dalsimi vitézi, postupné dojmeme

k nejlepsimu krychlovemu cestovateli.

Tak se zdad, Ze to pro vas mnebylo nic narocného. Ted si vezméte kazdy svou krychli
a predstavte si, ze vas po ni honi KrychlozZrout. Zacindte v bodé A a snaZite se utéct do krytu,

ten je v bode H. Kterou cestu zvolite?
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Uloha 2: Najdéte nejkratsi cestu z bodu A do bodu H (G),
a) kdyz smite jit pouze po hranach.

b) kdyZz smite prochazet i napfi¢ sténami krychle.

Zda se, ze Krychlozrout nikoho nedohonil, ale nenechte se mylit, ten se jen tak nevzdava.

Radeji si vyzkousime, jak dobre se orientujete na krychli.

Uloha 3: Do kterého bodu dojdu, pokud ptijdu
a) z bodu A nahoru, vpravo, dozadu.
b) z bodu C doptedu, nahoru, vlevo, doli.

¢) z bodu F dozadu, vlevo, dolt, dopiedu.

Po hranach vam to jde skvéle, ale Krychlozrout je vychytraly a casto si cesty zkracuje napric

stenami, radeji si procvicime i tento pohyb.

Uloha 4: Do kterého bodu dojdu, pokud piijdu
a) z bodu B napfic¢ piedni sténou, vpravo, napti¢ pravou sténou.
b) z bodu H doptedu, napti¢ horni sténou, doli.
¢) z bodu F napfi¢ pfedni sténou, naptic¢ dolni sténou, napfic pravou

sténou.

Miize se ale také stat, Ze budete schovani a vds kamarad ne, pak Vas bude muset najit.
Kdybyste mu vSak rekli presnou cestu, vystopuje vas i Krychlozrout. A tak mu miuZete popsat

jen své pohyby.

Uloha 5: Odkud a kam jsem $el, pokud mé pohyby byly
a) dolt, dozadu, doleva.

a) nahoru, doptfedu, doprava.

Tak ted’ uz si snad poradite, i kdyby se tu nahodou Krychlozrout objevil. No a o krychlich uz
vite snad vSechno, takze jestli chcete, miZeme si ted spolecné i s Krychlickou vyrobit hru,
kterou maji Krychlikované ze vSech nejradeji. Je tak popularni, Ze uz se dostala i do vaseho

sveta, takze ji mozna znate. U vas ji pry rikate Tangram. Je to uplné jednoduche.

Uloha 6: Vyrobte si z barevného étverce vlastni tangram. Poskladejte z n&j dle $ablony svého

kamarada.
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Pracovni list 10 - Pozor KrychloZrout

1. Cestou z Tvé tfidy citili Krychlik s Krychlickou jako by jim nékdo funél na zada.
Mozna to byl Krychlouzrout, zda se, ze je Ti na stopé. Radéji si pfiprav unikové cesty,

kdyby se tu nahodou objevil.

a) Popi$ nejkratsi cestu z bodu B do bodu H po hranach. Pokud je vice moZnosti,

zapis vSechny.

b) Zakresli do sité tu uplné nejkratSi cestu z bodu B do bodu H.

2. Zda se, ze pro dneSek mas pred Krychlozroutem dostateény naskok, muzes se

tedy bez obav pustit do skladani Tangramu do pfipravené Sablony.
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Pracovni list 11 - Pozor KrychloZrout

1. Tobé se v€era sice podafilo KrychloZroutovi vyhnout, ale jedna z Krychlinek takové
Stésti neméla. Setkala se s nim pfimo pfed Krychlikovskym ufadem. Nastésti vSak
rychle vzala nohy na ramena a pelasila pfimo po ufedni krychli, po které béhala tak,

aby KrychloZrouta zmatla a setfasla. Kam dobéhla, pokud bézZela

a) z bodu B nahoru, dozadu a napfi¢ pravou sténou.

b) z bodu B napfi¢ pfedni sténou, dozadu, napfi¢ zadni sténou.

¢) z bodu F napfi¢ horni sténou, napfi€ levou sténou, napfi¢ pfedni sténou.

2. VeCer dobéhla unavena Krychlinka domu a doufala, Ze si odpocine. Mala

KrychlineCka si vSak hrala a nemohla poskladat domecek, unavena Krychlinka

ji nedokazala poradit. Zvladnul bys to ty? Poskladej domecek ze svého tangramu.
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Pracovni list 12 - Pozor KrychloZrout

1. Mala KrychlineCka byla ze stavéni hrozné smutna. A Krychlinka vymyslela
véemozné hry, aby ji néjak rozveselila, dokonce i zapomnéla na otfesny zazitek
s Krychlozroutem. Nakonec rozhodla, Ze si zahraji tak trochu jinou schovavanou.
Krychlinka fekla své dceruSce pouze to, kudy se po krychli vydala, a ona musela

uhodnout, odkud a kam Sla. Zahraj si s nimi.

a) Nahoru, dopfedu, vpravo.
b) Dozadu, vpravo, nahoru.

c) Nahoru, vlevo, napfi€ pfedni sténou.

2. Nakonec byly obé tak unavené, Ze usnuly v okamziku, kdy si lehly do postele.
Krychlicce se vSak ve snu vratil nepékny zazitek, pomalu se kni pfiblizoval

Krychlozroutlv stin. Pokus se dle obrazku KrychlozZrouta poskladat.

25



