Oponentsky posudek k diplomové praci pani Veroniky BureSové
~Didakticka hra aneb Zabavné uceni ve vvuce prirodopisu na ZS*

Piedlozend diplomova prace pani Veroniky BureSové se zabyva didaktickou hrou a
jejim vyuzitim v hodinéch ptirodopisu. Obsahové jsou didaktické hry pfevazné zaméfeny na
zoologii. Jsou urCeny pro zaky zékladnich $kol a pro zaky nizSich ro¢nikti gymnazia. Ji
vytvofené didaktické hry si kladou za cil ozivit jednotlivé vyukové hodiny, a tim Zzdkiim
usnadnit proces ziskdvani védomosti. Rovnéz se posluchacka snazi vzbudit u zakl vétsi zajem
o piirodu a jeji poznani. VétSina her je koncipovéna jako prace ve skupinach, coz umoziuje
sledovat mezilidské vztahy. Piinosem je rovnéz velké mnozstvi obrazkti a zajimavych
praktickych ptikladi, které mohou uciteli pomoci pii zkouSeni, opakovani ¢i vykladu.

Diplomantka pfistoupila ke splnéni vytyéenych cili zodpovédné a prokédzala tak
schopnost samostatné systematické prace. Na zacatku charakterizovala aktivizujici metody a
provedla jejich rozdéleni. Samostatnou kapitolu vénovala didaktickym hram. Poté vytvofila
23 didaktickych her, které rozdélila na hry navrhované dovnitf, hry navrhované ven a hry,
které se mohou hrat kdekoliv. U kazdé hry je uvedeno tematické zatazeni, cil, motivace,
pomucky, organizace, poznamky, ptipadné¢ obmeéna a zavér. Prakticky ovéfila 5 her ve vyuce
pfirodopisu na dvou zdkladnich Skolach a na dvou gymnéziich. Nésledné realizovala
dotaznikovy pruzkum zameéfeny na zjiSténi zaclenovani didaktickych her do vyuky
pfirodopisu. Pfedevsim sledovala, zda se zvysi touto aktivizacni metodou zajem o piirodopis.
Na zavér zadala zakiim ve Ctyfech tfidach (6., 7. ro¢nik) zakladni $koly Na Slovance test ze
zoologie. Obrazky v ném pouzité korespondovaly s obrazky, které zaci vidéli béhem her,
pticemz hry byly zafazeny pouze ve dvou tfidach. Cilem bylo zjistit, jaky pfinos maji hry ve
vyuce. Jednotlivé ¢asti diplomové prace doplnila diplomantka vhodnymi obrazky, schématy a
ptiklady, které jsou posluchaci blizké a vedou k lep§imu zapamatovani daného uciva. Celou
praci zpracovala v elektronické podobé na CD, ¢imz umoznila u€itelim upravovat jednotlivé
hry dle ¢asové a odborné naro¢nosti.

Diplomové prace je sepsana v ¢eském jazyce, po grafické a odborné strance je na
velmi dobré turovni. Pfipominku bych meéla k formélnim ¢&i stylistickym chybam: mezi
hodnotou veli€iny a jeji jednotkou by méla byt mezera, v piipad€, ze véta nezafina velkym
pismenem, neméla by byt te¢ka na konci, nejednotnost psani velkych pismen u odrazek ¢i
nesrozumitelné vétné konstrukce v textu Organizace her (napf. str. 32), psani ¢arky pred nebo
ve sluCovacim poméru (napt. str. 76), n¢kolik drobnych pieklepii (napi. str. 83 zZadny misto
Zadny)

K prici mam nasledujici pripominky, dotazy a naméty do diskuse:

1. Vétsina her je pfinosnych, pfesto mi vadi, Ze jsou zaloZeny pfevazné na poznavani
zivocicht, coz je pouhé memorovani nazvu.

2. Doporucovala bych vyzkouset vice her nez 5, jelikoz mi pfipada, Ze jejich vyuZiti
je spise do zdjmového krouzku nez do vyucovacich hodin piirodopisu.

3. U hry ,Licitace se mi zd4 nerovnomérné zastoupeni obrazki jednotlivych fadi
savel pro obé hrajici skupiny. Jedna skupina ma mnohem vice vodnich savci nez
druha. Cht&la bych se proto zeptat, jak jste vybirala pro soutézici skupiny
jednotlivé druhy savci.



4. Dle mého nazoru je velkym piinosem, kdyz je hra piipravena cela tak, aby ji utite
mohl rovnou vyuzit v hoding. Z tohoto divodu se domnivam, Ze hra ,,Rodinka*“ je
pouhym névodem a chybéji mi tam ptib&hy. Zrovna tak u hry ,P¥irodovédna
stezka® mi chybé&ji otazky pro Zaky. Jak vysvétlite tuto skute¢nost?

5. Jako motivaci Casto uvadite, kdo bude nejrychlejsi. Nemyslite, Ze znevyhodiujete
nékteré zaky, ktefi védomosti maji stejné, ale jsou jen pomalejsi, a tim nemohou
ziskat napiiklad jednicku.

6. U hry ,,At’ sviti slunce™ je uveden vék 7 a vice. Podstata hry odpovida véku, ale
otazky mi pripadaji pfili§ naro¢né (pi: Jakou kostru maji Kruhousti?, Co je
hybernace?), malo zaméfené na logické uvazovani a nékteré jsou nespravné
formulované (Maji nohy hadi?). Navic skupina 1 ma vSechny otazky oteviené, u
skupiny 2 je i otdzka uzaviena.

7. U hry ,,Skupina na vymfeni® uvadite ¢asovou dotaci na hru 15 minut. Pfi poétu
zaki 32 mi pfipada tento ¢as nedostatecny.

8. Celkem byl test psan ve 4 ttidach, pticemz dvé skupiny absolvovaly didaktické hry
a dvé nikoliv. Zhodnocenim Vam vyslo, ze hry byly pfinosem, jelikoz Zaci ve
skupinach, kde se hry realizovaly, dosahovali lepsich vysledki. Rada bych védéla,
pro¢ skupiny, které se zuc€astnily her, mély méné zaki nez netestované. Testované
tiidy: 6.A - 11 zak(,7.A — 15 zaku, netestované tiidy: 6.B — 15 zakid, 7.B — 22
zaka.
Navrhovanda znédmka: velmi dobte
Zavérem bych chtéla ocenit snahu diplomantky o zpracovani tématu jako jsou
didaktické hry, protoZe tato aktivizaéni metoda ve vyuce Casto chybi vzhledem k naro¢né

piipravé samotnych her u€itelem. Z tohoto divodu se domnivam, ze piedlozena prace spliiuje
vSechny pozadavky kladené na diplomovou praci, a proto ji doporucuji pfijmout k obhajobé.

V Praze dne 11.9.2008 RNDr. Ivona Trejbatova



