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Abstrakt: Préce se zabyva problematikou interaktivniho digitalniho vypraveéni
(IDS) ze dvou perspektiv. Prvni ¢dst prace studuje piistupy k vytvéareni IDS
systému a specifikuje jaké chovani musi spliovat agenti pohybujici se v takovych
prostfedich. Prvni ¢ast je zakoncena navhrem minimalistické architektury mod-
ulované afekty, ktera umoznuje vytvareni agentu fungujicich ve stredné velkych
IDS systémech. Druha ¢ast priace predstavuje dva IDS systémy, které byly vyt-
voreny pomoci této architektury. Tyto systémy jsou dale pouzity pro vyzkum v
oblasti automatické analyzy stavovych prostoru generovanych IDS systémy. Je
predstavena obecnd metodologie analyzy, ktera je implementovana a otestovana
na trech doménach ruznych IDS systémau.
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