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Posudek oponenta: 

Diplomova prace Zdeiika Svobody je rozdelena na ti'i casti: prvni se zevrubne venuje historii 
vyvoje technologii a prosti'edku umozi'iujici multiplikaci informaci v ruznych formach. Prace 
zaCina prvnimi otisky rukou v jeskynich a srovnanim stagy a sablonami z oblasti street artu. 
Je zajimave, jak se Zdenek Svoboda rozkrocil napfic historii, kde vetsinou jde 0 komunikaci 
s nematerialni a materialni povahou myslenky v r<imci predmetu zajmu, pi'icemz posluchac se 
predevsim soustredil na novodoby fenomen - internet. Student vidi nejvetSi teziste prace 
v malbe svych obrazu, presto se ve vytvarne casti ubira spise cestou celkove prezentace sve 
prace prostrednictvim elektronickeho media v podobe webovych stranek. Zda se, ze internet 
ho fascinuje prave tim, ze se ve sve vizu:ilni podobe zobrazuje vsem uzivatelum vicemene 
stejne, urcitym zpusobem se multiplikuje bez naroku na material a bez informacni a vyrazove 
degradace. 
Zdenek Svobodajeste ve sve teoreticke "sekci" rozebira zajimave vztahy internetu a umeni, 
hry s relevanci informaci nehmotne a hmotne podstaty. Nasleduje pak pole informaci 
v podobe mapovani elektronickeho prostoru Net artu. Prace v teoreticke rovine pus obi velmi 
kompaktne a pritom je zkournany problem nahlizen z mnoha strano 
V obhajobe prakticke casti, respektive vytvarne, se diplomant vraci po teoreticke strance 
k rozmnozovani v,Ytvarnych del a otazce jejich puvodnosti a dochazi k osobni umelecke 
propagaci s odkazem na umelce v minulosti, kteri rozsirovali sva puvodni dna v podobe 
grafik. Zcela logicky se obraci na Pop art, ktery proboural hranice mezi reklamou a umenim. 
Zdenek Svoboda popisuje postup, jak promySli svuj koncept prezentace a pritom uvadi 
ctenare do zakladni pfedstavy 0 "technologii" vyvoje webovych stranek. Jasne osvetluje, proc 
zvolil urCity postup na zaklade prikladu "visicich" na siti. 
A jaky je dojem z vysledne realizace? Zakladnim rysem pohybu na internetu je neustale 
tekani, tudiz je dulezite zaujmout, aby se navstevnik mohl dostat jaksi pod povrch. Autor sam 
pripousti, ze se nic nevyrovna realite jako napriklad navsteva jeho atelieru nebo vune jeho 
oleju. V teto zplostele a zhustene podobe je znat, ze jeho tvorba konvenuje s internetovoll 
prezentaci, nicmene mene je nekdy vice. Velice dobry mipad s pohledem do atelieru s rllznymi 
odkazy se ponekud ztraci v mnozstvi ruznych efektu a inspirovanych postupu. Z hlediska 
mene zkuseneho uzivatele internetuje pohyb po strance nekdy nepfehledny. Celkovy dojem 
vylepsuje fakt, ze je zde citit talent a nasazeni. 
Je take mozna skoda, ie se student nepokusil relativizovat mediumjako takove, ze internetu 
vlastne pouzil pouze jako licelove zalezitosti. 
V pedagogicke casti se objevuji velice zajimave vytvame likoly, ktere jsou dynamicke a jsou 
casto inspirovane modemi komunikacni technologii, krome toho se neztraci zakladni principy 
hodnoty proc byl likol zadavan. 

Ve svetle osobni prezentace vypada graficka tlprava lihledne, avsak ponekud nudne s 
preklepy a chybami casto na mistech, ktera jsou pomerne dos~ viditelna jako popisky pod 
obnizky. Dokonce se objevuji chyby i v internetove prezentacl. 

Otazka pro obhajobu: , • ,.' .., 0 . 

V dobe, kdy jste pfemyslel 0 konceptu sve diplomove prace, premyslel Jste 0 Jmem zpusobu 
ztvameni nei je internetova prezentace? 

Navrhovana znamka: velrni dobre 

~. fv..............(...t..~ ...~€................................ dne .......................,L......(...........Z .......r....(j'.....CJ ............... 

podpis oponenta 


