Posudek bakalarské prace Jany Kapounové

Jazyk v soucasném diskurzu o po¢itacovych hrach

Bakalarska prace Jany Kapounové je vénovana popisu a rozboru specifickych rysu
jazyka text o pocitatovych hrach (videohrach), pfedevSim recenzi téchto her. Zvolena
problematika je bezpochyby zajimava a aktudlni vzhledem k tomu, Ze se v daném ptipadé
setkdvame s vyhranénym a Siroce recipovanym diskurzem, v némz je jazyk uZivan osobitym a
kreativnim, resp. ludickym zptisobem (nékdy je mozna — ve vztahu ke zfetelnosti sdélované
informace — tento zpusob az ptilis kreativni a ludicky).

Autorka se sezndmila se zdkladni Ceskou literaturou o pocitacovych hrach (zvlasté
J. Svelch) a dikladné prostudovala &eské odborné &lanky o jazyce uzivaném ve spoledenstvi
s témito hrami spjatém a o povaze komunikace mezi jeho ¢leny. V prvni ¢asti bakalarské
price (s.9-13) podala peclivy a dobfe utfidény piehled dosavadniho zpracovani
problematiky.

S opfenim o tuto bazi pak autorka pfistoupila k popisu, klasifikaci a interpretaci vlastni
excerpce jazykového materidlu (s. 15-37). Tento materidl je dostate¢né rozséhly,
reprezentativni (pochdzi ze dvou popularnich, hojné c¢tenych casopisit zaméfenych na
pocitacové hry, Score a Level) a zcela aktudlni (excerpovéana byla ¢isla z obdobi 2016-2017).
V bakalarské praci jsou postupné probirdny hlavni rysy jazyka recenzi pocitacovych her, ale
také komunikacéni charakteristiky danych recenzi. Vyklad si tak v sérii kapitol v§imé vztahu
mezi spisovnymi a nespisovnymi prostiedky, uplatnéni terminologickych a slangovych
pojmenovani (a specidlné¢ anglicisml), vyuZivdni expresivity, rozmanitych typl
intertextovych vztahl, obraznosti, frazémt, slovnich hiic¢ek, ironickych pasaZzi a konecné
textového utvareni pozice subjektu produktora a recipienta a jejich vzdjemnych relaci. Pokud
jde o potadi kapitol, bylo by asi vhodnéjSi umistit analyzu intertextuality aZ za pasaZe
vénované jednotlivym jazykovym prostfedkd, celkové 1ze ov§em konstatovat, Ze pfiznacné a
dalezité vlastnosti recenzi byly postiZeny se zna¢nou komplexnosti. Tvrzeni obsaZena v praci
jsou doloZena velkym mnozstvim ukazek z excerpovanych casopisii; ukazky jsou pfitom
disledné identifikovany prostfednictvim odkazii na piilohu (pon¢kud zavadéjici ale je
formulace v pozn. 25 na s. 15, kde se hovoii o plném znéni textu — v piiloze nachazime
uryvky, které dané vyjadreni zasazuji do kontextu).

Analyza soucasného jazykového materidlu je bezesporu piesvédciva. Lze ovSem litovat,
Ze nebyla vyuZita moznost porovnani s vysledky diivéjSich vyzkumi, jez vétSinou pochazeji

z minulych dekad — pfitom autorka na zacatku prace formuluje hypotézu, podle niZ ,,CeStina



v soucasném diskurzu o pocitacovych hrach se bude alespont v nékterych aspektech liSit od
toho, co uvadéji dosavadni odborné prace o tématu* (s. 8). Piekdzku miiZe predstavovat fakt,
Ze materil obsaZeny ve starS§ich pracich neni rozsahové ani svym piivodem s excerpci, kterou
realizovala autorka, tpln€ soumétitelny, alespon dil¢i pozorovani by ale snad byla mozna a
patrné by urcité posuny ukéazala.

Po jazykové a formélni strance je price ptipravena peclivé, jen ojedinéle se objevuji
preklepy (v prdci, s. 6) nebo neduslednosti pii uzivani uvozovek ¢i kurzivy (napft. s. 19).

I kdyz byly vySe formulovany nékteré dil¢i vyhrady, celkové je bakalarska prace Jany
Kapounové bezpochyby zdafild a obsahuje zajimavé a ptinosné analyzy rozsihlého
jazykového materialu. Jeji celkova kompozice je promyslena. Z prace je také patrné autorino
zaujeti sledovanou problematikou.

Celkov¢ tak piedlozena bakalaiska prace splituje pozadavky, které jsou na prace tohoto

typu kladené, doporucuji ji k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni vyborné.
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