
Abstrakt 

Tato bakalářská práce se zabývá vybranými jazykovými aspekty současného diskurzu  

o počítačových hrách. Analyzovaný materiál pochází z herních periodik Level a Score. První 

část práce se věnuje bližšímu vymezení tématu a shrnutí poznatků z odborné literatury, které se 

týkají jazyka počítačů, počítačových her a internetové komunikace. Součástí je charakteristika 

sebraného materiálu. Druhá část představuje analýzu herních textů se zaměřením na slovní 

zásobu hráčů počítačových her, expresivitu v herních textech, intertextualitu, prvky humoru  

 frazeologii, přirovnání, slovní hříčky rýmy, ironii a sebeironii. Dále se práce věnuje 

komunikační situaci v herních recenzích. Poslední část práce shrnuje poznatky získané při 

analýze herních časopisů a formuluje závěry týkající se jazyka užívaného v diskurzu  

o počítačových hrách.  


