Abstrakt

Hlavnim cilem této prace je navrhnout metodu generalizace 3D modelii budov
s ohledem na topologii v 3D prostoru. Prvni ¢ast predstavuje prehled prostorovych
datovych reprezentaci a metod generalizace 3D objektii. Druha ¢ast popisuje na-
vrzenou metodu pro vytvoreni vice-méritkového modelu, slozenou z rekonstrukce
objemovych modeli, kontroly topologie a zjednoduseni geometrie objektl zalo-
zené na konceptu matematické morfologie. Metoda je nasledné implementovana
a jsou predstaveny experimentalni vysledky. Na zavér jsou diskutovany vysledky

prace a navrhy na mozné vylepseni.



