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Uvod

PocitaCové hry jsou populdrni zejména jako zabavna volnocasova aktivita, kterd je
oblibena jiz mezi détmi predskolniho véku. Hrani pocitacovych her viak zdaleka neni
zalezZitosti pouze déti, ale ve stale vétsi mite i starsi populace. Napf. ve Spojenych statech
vzrostl primérny vék hraca videoher (souborné oznaceni pro hry na pocitacich a hernich
konzolich) z 29 let v roce 2004 na 34 let v roce 2010 (Nichols, 2013). Traveni ¢asu u
pocitacovych her se mlze zdanlivé jevit jako zbyte¢nd a neproduktivni ¢innost. Opak je vsak
pravdou. Hrani v rozumné mife bystfi lidsky mozek, nebot ma pozitivni vliv na kognitivni
funkce, a mlze slouzit téZ jako prostredek vyucovani (Jenny a spol, 2017). V jistych
pfipadech, pokud je nékdo v hrani her velmi dobry, se hranim da dokonce Zivit a vydélavat
nemalé ¢astky penéz. S hranim her se dnes mlZeme setkat i jinak, neZ Ze je budeme sami
hrat. Hrani her na profesionalni Urovni (neboli eSporty ¢i progaming) predstavuje zapasy
v pocitacovych hrach mezi nejlepsimi hraci, které na nejvyssi Urovni vypadaji podobné jako
zapasy v tradiénich sportech, jako jsou napf. fotbal ¢i ledni hokej. Soupefici hraci sedi u
pocitacd uprostied obfich sportovnich stadionl pred tisici divaky, ktefi sleduji zapasy Zivé
z tribun, mnohem vétsi pocet divakl zaroven sleduje Zivé prenosy téchto zapasu pres
internet. Sledovanost profesionalnich zapasl v pocitacovych hrach je v nékterych pripadech
srovnatelna se sledovanosti nejvyznamnéjsich utkani v tradi¢nich sportech. To vse ilustruje
nezanedbatelnou popularitu pocitacovych her, kolem kterych se vytvari komunita lidi, které
spojuje zaliba v této ¢innosti.

Hrani pocitacovych her ovliviuje hrace také po strance jazykové. Hraci tvori
komunitu, kde spolu jedinci komunikuji prostfednictvim specifického vyjadfovani, slangu.
»Slang je soucdst ndrodniho jazyka, kterd mad podobu nespisovné vrstvy specidlnich
pojmenovani, je realizovdna v bézném dorozumivacim styku lidi vdzanych stejnym pracovnim
prostredim ¢&i sférou zdjmd, a slouZi jednak specifickym potfebam jazykové komunikace,
jednak jako prostredek vyjadreni prislusnosti k prostredi ¢i zajmové sfére” (Hubacek, 1981,
str.18). Slangové vyjadirovani se tedy projevuje zejména po strance lexikalni. Tato prace si
klade za cil prozkoumat slang hracu pocitacovych her, jeho podobu v prostiedi vzadjemné
komunikace hracd na webovych diskuznich férech s tématikou pocitacovych her. Cilem je

vytvorit slovnik hernich slangisma, ktery by pomohl osvétlit jazyk komunity, ktera jisté cita



nemaly pocet pfislusnik(. Na ¢esky jazyk ma v poslednich letech nezanedbatelny vliv
angli¢tina, kterd ma vyznamné postaveni v globalni komunikaci a je také jazykem vétsSiny her.
Do cestiny se dostdvaji nova slova, pdvodem praveé z anglictiny, a vyjimkou neni ani oblast
slangll. Moje prace by méla pfispét i k porozuméni vlivu angli¢tiny na ¢eskou slovni zdsobu,
nebot i slang hraca pocitacovych her je, jak ukazuji dosavadni vyzkumy tohoto slangu,
anglicismy znaéné prosycen. Slangové vyrazy maji tendenci pronikat i mimo slangové
(zadjmové ¢i pracovni) prostfedi (Hubacek, 1981), pricemz vzhledem k faktu, Ze jazyk
predstavuje velmi vyznamny prostiedek socidlni interakce, by se mél tento vyzkum pokusit
objasnit vyjadifovani stale vyznamnéjsi socidlni skupiny, jez neni omezeno vylu¢né na danou
zajmovou oblast. Ziskané slangové lexikum bude tfidéno podle zakladnich gramatickych
charakteristik a zplisob( jeho utvareni. Pokusim se vysvétlit vyznam jednotlivych vyrazl a
zamérim se na jejich plivod z hlediska morfologie. Oborové zazemi pro dany vyzkum

poskytne bohemistika a sociolingvistika.



1. Teoreticka ¢ast

Spisovna cestina

Spisovna ¢estina predstavuje vrstvu naseho jazyka, ktera plni vyssi kulturni funkce a
méla by slouzit oficialni komunikaci. Existence spisovného jazyka je jednim
z nejpodstatnéjsich ryst narodniho jazyka (Svejcer, Nikolskij, 1983). Je to jazyk celonarodné
uzndvanych text(, jez jsou soucasti kulturnéhistorického dédictvi daného spolecenstvi, a
také zakon( tvoficich pravni fad, stejné jako jazyk tredni komunikace (Cmejrkova, 2011).
Spisovny jazyk je predmétem povinné skolni vyuky a jeho zvladnuti je po ¢eskych Zacich
vyzadovano jiz v prvnich letech Skolni dochazky (Sgall, Hronek, 2014). Cilem skolni vyuky
matefrstiny by mélo byt poskytnout Zaklm a studentlm orientaci v kulturnich hodnotach i
odbornych znalostech a umoznit jim komunikovat v osobnim i pracovnim Zivoté na patficné
arovni (Cmejrkova, 2011). Jeho podoba je kodifikovana v publikacich jako napft. Pravidlech
ceského pravopisu, ktera obsahuji jak pravopisnd pravidla (napf. psani velkych pismen,
shodu podmétu s prisudkem, vyjmenovana slova), tak i slovnik spisovnych vyrazt. O
kodifikaci spisovného jazyka se stara Ustav pro jazyk ¢esky, ktery je sou¢asti Akademie véd
Ceské republiky, a jehoZ hlavni ¢innosti je védecky vyzkum historického vyvoje i sou¢asného
stavu CeStiny. Spisovna ¢estina prochazi vyvojem, kdy je napft. po lexikalni strance
obohacovana o nova pojmenovani, neologismy. Nova slova ptvodem z rliznych variet
Ceského jazyka prochdzeji stabilizaénimi procesy a mohou se stat soucasti spisovného jazyka
(Hradilova, 2013). V soucasné dobé se v ¢estiné objevuje stale vice neologism(l plvodem
z angli¢tiny, co? souvisi jak s kulturni orientaci Ceské republiky na zemé anglosaského svéta
(Sindlerovd, 2003), tak i s dominantnim postavenim angli¢tiny v ramci globalizaéné

komunikacnich tendenci (Svobodova, 2013).

Obecna cestina

Kromé cestiny spisovné se v kazdodennim Zivoté setkdvdme s dalSim Utvarem naseho
narodniho jazyka, a to s ceStinou obecnou. Jednd se Utvar nespisovny, bez Uzkého mistniho
omezeni, ktery hlavné v Cechdch pouziva velka ¢ast mluvéich pii béZném hovoru, kde se
nesnazi o spisovné vyjadrovani (Sgall, Hronek, 2014). V tomto ohledu Ize nahlizet ¢estinu

jako specificky jazyk v porovndni napf. se slovenstinou a dalSimi jazyky, kde je
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v kazdodennim hovoru ¢etnéjsi pouziti spisovného jazyka nebo mistnich nareci (Sgall,
Hronek, 2014). Spisovna i obecna cestina jsou si velmi blizké a srozumitelnost je témér vidy
bezproblémova. V nékterych jazycich je situace slozitéjsi a rozdil mezi spisovnou a bézné
mluvenou variantou jazyka je znacny, jako napf. v arabstiné. V arabskych zemich je
spisovnym jazykem klasickd arabstina, jazyk Koranu, mluvci z rGznych regionl vsak pouzivaji
hovorové varianty arabstiny, které jsou pro mluvci navzajem tézko srozumitelné.
Nejnapadnéjsimi znaky obecné Cestiny jsou jednak tvary pridavnych jmen (napf. velkej,
velkyho, velkejch), jednak i fada riznych tvarud a hlaskovych podob (napf. domama, vo
Poldkdch, vokno, mlejn). Nékteré tvary diive povazované za soucast obecné vrstvy cestiny
mohou postupem casu pronikat i do ¢estiny spisovné (napt. polivka, obejmuti, lodé, tisknul,
bez tfech) (Sgall, Hronek, 2014). Z hlediska slovni zasoby povazujeme za nespisovné ty
lexikalni jednotky, jejichZ tvary nejsou dohledatelné v kodifikacnich priruckach.

V posledni dobé pronika obecna ¢estina i do sfér dfive povazovanych za doménu
vyssiho jazykového standartu. Ve formalnich situacich mdze byt sice vnimana jako znak
nekultivovanosti, stylistické ledabylosti, pfipadné predstirané lidovosti, jindy vSak zase jako
znak upfimnosti, srdeénosti ¢i vielosti (Cmejrkovd, 2011). Jedna se napf. o formdlni vefejné
mluvené projevy, nebo medialni vystoupeni (porady zpravodajské, publicistické ale i
zabavné), kde je zfejmé vyznamnou motivaci hlavné snaha hovofit tymz jazykem, jakym
hovofi predpokladané publikum, a tim na néj uc¢inné plsobit a dosahnout srozuméni
(Cmejrkova, 2011). Rozdil mezi spisovnou a obecnou &edtinou je pfi sdélovani €asto na obtiz,
fada vyjadiovacich prostfedk( totiz v urcitych situacich pfipadd mluvéim pfilis pedantska,
strojena, zatimco jejich protéjSky byvaji hodnoceny jako pfilis familiarni, lezérni, takze
posluchac se nékdy soustieduje na zplsob vyjadifovani misto na obsah sdéleni, aniz by si to
mluvdi pral (Sgall, Hronek, 2014). Téma i povaha vztahld mezi autorem a adresatem tedy
ovliviiuje volbu jazykovych prostfedk( i stylové zabarveni obsahu textu & promluvy (Svejcer,
Nikolskij, 1983).

Vzhledem k vyse uvedenym poznatkim se casto stava, Zze dochazi, at uz v pisemnych
nebo mluvenych projevech, k miseni spisovné a obecné cestiny, tzv. miseni kodd, a to jak
v ramci véty, tak v ramci jediného slovniho Utvaru (napf. , kde uZ bysme byli v té dobé”,

s nespisovnym bysme, ale Cisté spisovnym té) (Sgall, Hronek, 2014). Do volby kddu se
promita charakteristika mluvcéiho/pisatele (jeho chovani, osobnost, identita) a také situace,

v niz promluva vznika, a to v interakci s kédem dalSich komunikacnich partnerd a s ohledem

8



na rizné kontexty (Cmejrkovd, 2014). MoZnost volby vyjadfovat se spisovné & nespisovné
(napf. i sociolekty) predstavuje vyznamny objekt sociolingvistického badani a vyzkumy v této
oblasti mohou pomoci osvétlit postupy fecového chovani, i kdyz vzhledem k sloZitosti a
nejednoznacnosti rozhodovacich proces( zfejmé nebude mozné napft. predvidat chovani

mluvéiho v libovolnych fec¢ovych podminkach (Svejcer, Nikolskij, 1983).

Slang

Mimo oblast spisovného jazyka se s novymi pojmenovanimi setkavame i
v nespisovnych Utvarech jazyka, jakymi jsou sociolekty. Slovnik nespisovné cestiny vymezuje
pojem sociolekt nasledovné: ,Vyznamnou soucdsti nespisovné slovni zdsoby jsou sociolekty,
tedy argot, Zargon, slang a profesni mluva, pricemz nékteré z uvedenych termind jazykovédci
povaZuji za synonyma. (..) Termin sociolekt je soucdsti obecnéjsiho terminu dialekt
(nespisovny utvar ndrodniho jazyka, uzivany viceméné omezenym poctem lidi ze stejného
teritoria nebo ze stejného socidlniho prostredi). Sociolekt jako jazyk urcité socidlni skupiny se
od ndrodniho jazyka odlisuje prevdzné slovni zdsobou, frazeologii a sémantickymi
dominantami. (Molnarova, in Hugo, 2009, str. 11). Pro ucely mého vyzkumu se pozastavim
nad slangem, tak jak ho definuje J. Hubacek: ,Slang je svébytnd soucldst ndrodniho jazyka, jez
md podobu nespisovné vrstvy specidlnich pojmenovdni realizované v béZném (nejcastéji
polooficidlnim a neoficidlnim) dorozumivacim styku lidi vdazanych stejnym pracovnim
prostredim nebo stejnou sférou zdjmu a slouzici jednak specifickym potrebdm jazykové
komunikace, jednak jako prostfedek vyjadreni prislusnosti k prostfedi ¢i zajmové sfére”
(1981, str. 18). V souvislosti s definici ve Slovniku nespisovné cestiny je patrné, Ze Hubacek
pod pojem slang zahrnuje také pracovni mluvu, pfi¢emz ale rozliSuje mezi slangy pracovnimi,
které se od slangu zdjmovych lisi predevsim odliSnou motivaci pti utvareni slangovych vyraz(
a vyrazné nizsi expresivitou (Hubacek, 1981). S podobnou definici se setkdme i
v Encyklopedickém slovniku cestiny, kde je slang definovan jako: ,, Nespisovnd nebo hovorova
soucdst ndrodniho jazyka, kterd se realizuje v jazykovém styku lidi ze stejného pracovniho ci
zdjmového prostredi.” (Encyklopedicky slovnik ¢estiny, 2002, s. 405) At uZ se jedna o
prostiedi zajmové nebo pracovni, sama sounadlezitost s takovym prostredi ovliviiuje fecové
chovani ¢lovéka, jen? je jeho soucasti (Svejcer, Nikolskij, 1983).

Kromé aspekt Cisté jazykovych, jakymi jsou u slangl predevsim komunikativni
funkénost, nespisovnost, systémovost, snaha o pojmovou diferenciaci a expresivnost jsou
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z hlediska sociolingvistiky dilezité také aspekty mimojazykové (Hubacek, 1981). Jako prvni
uvadi Hubacek stupen uzavienosti prostredi, ktery se u rdznych slangt lisi (napf. vojensky s.
jako mluva verejnosti nepfistupného prostredi se jevi jako ustalenéjsi, nebot je oprosténéjsi
od vliva jinych socidlnich prostfedi). V souvislosti s mym vyzkumem v komunité hracu lze
pocitat s vétsi otevienosti, vzhledem k tomu, Ze podminkou pfislusnosti mezi hrace dnes jiz
nemusi byt ani vlastnictvi pocitace Ci pfipojeni k internetu, vzhledem k existenci komerénich
heren ¢i internetovych kavaren, kde Ize hry nejen hrat, ale také se setkat s dalSimi hradi,
pfipadné také Cist napt. herni periodika na webu ¢i diskutovat v hernich diskuznich férech.
Dalsim mimojazykovym aspektem je sloZeni pfislusnikd slangového prostredi. V souladu

s vyzkumem Svobodové (Svobodovd, 2001), ktera shledava slang hracl pocitacovych her za
slang prevazné mladych lidi (15-30 let, ¢imZ neni feceno, Ze lidé jiného véku hry nehraji, jen
Ze mladi lidé maji v této socialni skupiné vyznamny vliv) lze uvést, Ze podle Hubacka je ve
slanzich mladych zvlast patrna snaha o vyjadieni neotrelé, vtipné a ¢asto expresivni. V ramci
mimojazykovych faktorl je tfeba dale brat ohled také na psychické faktory, které se projevuji
dvojim zpUsobem. Zaprvé jako snaha ptislusnikll daného prostredi o jazykové vyjadreni
vyjimecnosti provozované Cinnosti. Zde Ize v souvislosti s vyzkumy Svobodové (2001) a
Sindlerové (2003), které obé& uvadéji vyznamny vliv anglicism@ v hernim slangu, uvést
Hubackav poznatek, Ze uzivani prejatého vyraziva ddva pocit socidlniho splynuti a je
projevem jazykové a tim i spolecenské konformity (Hubacek, 1981). S tim souvisi i druhy
psychicky faktor, kterym je snaha o za¢lenéni do prostfedi nebo demonstrovani pfislusnosti
k nému, ktera je vyznamna zejména u novacka v konkrétnim slangovém prostredi. Vyskyt
obou vy$e zminénych aspektl potvrzuji i Svejcer a Nikolskij (1983), podle kterych ma slang
povahu sociadlniho symbolu, jenz znadi prislusnost k urcité skupiné a vyjadiuje také protiklad
vUci skupindm jinym. V souladu s vySe uvedenymi poznatky Ize predpokladat, Ze herni slang
mUzZe predstavovat usnadnéni komunikace coby formy socidlni interakce mezi osobami
sdilejicimi zalibu v pocitacovych hrdach, a tak pomoci uspokojovat v hracich potrebu blizsiho
kontaktu a sounalezitosti, ktera spoluutvari zakladni pyramidu lidskych potreb (Vybiral,

2005).
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Historie zkoumani slangu

Slang jakoZto specificky zplsob vyjadfovani a soucast lexika pritahuje pozornost
lingvistického badani jiz delsi dobu. Etymologicky pivod samotného slova ,slang” neni zcela
jednoznaéné objasnén. Podle jedné hypotézy pochazi z Anglie z 18. stoleti, kde oznacovalo
plvodné vulgarni jazyk, samo pojmenovani pochazi zfejmé z anglického s’language (néci
jazyk, napf. soldier’s language — jazyk vojakud) (Hubacek, 1981). Takové vysvétleni je vsak
sporné, nebot vznik slova z pfipony predchoziho slova urcovaciho a ze zékladu slova
uréovaného je spiSe neobvykly (Kopecny, 1981). Pravdépodobnéji se jevi vyklad, ktery
spatfuje plvod oznaceni ,slang” ve slové sling (anglicky vrhat, metat), vyraz mél oznacovat
zpévavou intonaci v mluvé Zebrdak, ktera predstavovala jakysi pfidavek (,pfihazovani)
(Kopecny, 1981). Nejbohatsi literaturu v oblasti lingvistickych vyzkuma slangu najdeme
zfejmé u angloamerickych autord, zminit Ize napf. praci The Literature of Slang z roku 1939
od W. J. Burkea (Hubdcek, 1981). Za klasicka dila o slangu mizeme povazovat také dila
jednoho ze zakladatell sociolingvistiky Ameri¢ana Williama Labova, ktery se zabyval napft.
slangy v New Yorku (Svejcer, Nikolskij, 1983). Z anglickojazyéného prostfedi pochazeji také
prace Novozélandana E. Partridge, ktery se ve svém dile zabyval mimo jiné vztahem mezi
slangem a ndrodem, podle néj je slangové vyrazivo origindInéjsi a rozsahlejsi tim vice, ¢im
jsou pfislusnici daného ndroda nezdvislejsi (Hubacek, 1981).

V ceském prostredi se prvni sociolektické badani omezovalo spiSe na oblast mluvy
spolecensky deklasovanych osob, argot. Porozumét reci zlocincli bylo dulezité pfi vySetfovani
trestné Cinnosti, toto porozuméni usnadnovaly zapisy vypovédi zlo¢incl z vySetfovacich
procesy, s kterymi se mdzeme setkat jiz v 16. stoleti v podobé tzv. Smolnych knih
(Antalovska, 2010). Jeden v z prvnich slovnikd argotu, Hantyrka oder die Cechische
Diebersprache od Antonina Jaromira Puchmajera z roku 1821, popisuje zlodéjskou mluvu a
vyvraci tehdejsi domnénku, Ze je identicka s romstinou, poukadzanim na dominantni vliv
cestiny, némdiny a jidis v tomto sociolektu (Antalovska, 2010). Za priakopnickou praci
moderniho slangového badani jsou pokladana dila Frantiska Oberpfalcera Jilka Slang a Argot
z roku 1932 a Argoty a slangy z roku 1934 (Klime$, 1975). Dalsi vyznamnou praci z prvni
poloviny 20. stoleti je také Prvni slovnik slangli a kolokvialismi z roku 1947 od J. Gallera a J
Mrazka (Churavy, 1990). Dulezitym autorem je také Ladislav Hubacek, mimo jiné autor
publikaci O ¢eskych slanzich z roku 1981 a Malého slovniku ¢eskych slangll z roku 1988.
Hubackav prispévek ke studiu slangl je dulezity i tim, Ze krom popisu jednotlivych slangt
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(napf. slangu Zelezni¢ara, studentd, trampa atd.) zahrnuje také poznamky k slangu jakoZzto
soucasti jazyka obecné, zplUsobech tvorby slangovych vyraz(, mimojazykovych aspektt
slangu atd. (Hubacek, 1981). Z badateld, jez se zabyvaji slangem v ¢eském jazyce nyni Ize
jmenovat nap¥. Dianu Svobodovou & Hanu Sindlerovou, které se zabyvaji krom jiného slangy

mladistvych a s tim souvisejicim vlivem angli¢tiny na ¢eskou slovni zasobu.

Historie pocitacovych her

V nasledujici ¢asti se pokusim stru¢né nastinit historii pocitacovych her. Vzhledem
k faktu, Ze pocitacové hry neni mozné hrat bez pocitace, se jevi jako vhodné vénovat se
¢aste¢né i historii vyvoje pocitacti samotnych. Historii hrani v prostfedi Ceské republiky se
bude vénovat samostatna kapitola. Stanovit jeden narativ historie pocitacovych her je, jak
uvidime na pfikladu ceského prostredi, problematické, vzhledem k tomu, Ze v rliznych
Castech svéta se pocitace i hrani her Sitily rdzné rychle a riznymi zpGsoby. Zde se proto
zamérim spiSe na jedny z vyznamnych meznikd ve vyvoji pocitacu i her.

Prvni pocitaCové hry spatfily svétlo svéta v dobé, kdy osobni pocitace, které by
disponovaly rozméry umoznujicimi jejich umisténi v béznych domacnostech, nebyly
jesté technicky proveditelné. Pocitace v padesatych letech, kdy vznikaly herni prvotiny,
vyZadovaly prostor mnoha ¢tverecnich metr(, a spiSe nez za osobni, by bylo mozné je
oznadovat za ,salové” (Svelch, 2013). Tvorbou pocitacovych her se v jejich poé&atcich zabyvali
védci, autor zfejmé prvni hry z roku 1958 americky fyzik William Higginbotham, kterou byla
simulace tenisu pro dva, byl také konstruktérem elektronického zapalovani pro prvni
atomovou bombu (Blazek, 1988). Hra méla i grafické zobrazeni, které predstavovalo tenisovy
kurt z boku, a hraci se snaZzili pfizpGsobenim Ghlu odpalu dostat micek pres sit. Pocitacové
hry bylo v této dobé mozné povazovat spiSe za pokusy védcl, co vse lze na pocitacich
naprogramovat. K jejich hrani se tehdy pfilis mnoho lidi nedostalo a o hracich jako komunité
se nedalo hovofit.

Vyznamnym objevem, ktery pfipravil pddu pro konstrukci osobnich pocitacl a
masové;si rozsifeni pocitacovych her, byl vynalez kfemikovych mikroprocesort v roce 1971,
které nahradily objemné tranzistory velkych pocitact (Blazek, 1988). V prvni poloviné
sedmdesatych let byly pocitace stdle dostupné jen v akademické sfére, na Gradech, a
v byznysu, navic byla vétsina uzivatell pocitaci odkazana na stroje, jejichz jediné vizuaini
rozhrani pfedstavoval text, tistény na rulickach papiru (Donovan, 2010). | pfes technické
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obtize, souvisejici mimo jiné s nizsi rychlosti zobrazeni vystup( tiskem v porovnani s néjakym
typem zobrazeni prostfednictvim obrazovek, zkousSeli programatofi vytvaret na téchto
strojich hry. Hrani videoher nebylo v této dobé jiz pouhou kuriozitou, ale druhem zabavy,
ktery, ackoli byl omezen pouze na hraci automaty, ziskaval postupné vétsi popularitu. Hraci
automaty poskytovaly moznost zahrat si po vhozeni drobnych minci urcitou hru, byly
oblibené zejména mezi détmi, a prfed vznikem trhu s pocitacovymi hrami se jednalo o
vyznamné komercni vyuziti potencialu videoher (Blazek, 1988). Hry vytvarené na pocitacich
mély tu vyhodu, Ze absence prvku komerénosti nenutila programatory vytvaret hry
zplUsobem, aby vypadaly co nejlakavéji pro potencialni zakazniky. Mohly proto
experimentovat s rliznymi druhy her. Rychlost tisku sice neumoznovala tvofit hry podobné
akéni jako na hracich automatech, které zobrazovaly pribéh hry na obrazovkach, i tak ale
vznikala cela rada her, vesmés fungujicich na principu tahovosti, napf. rlizné variace
piskvorek, Sibenice, rulety, hadani ¢isel ¢i slov ndhodné vybranych pocitatem, deskové hry
jako lodé, dokonce i sportovni hry jako baseball (Donovan, 2010). K hrani podobnych her se
vsak stale dostalo jen malé mnozstvi lidi, ktefi méli moznost v dobé pfed uvedenim prvnich
domacich pocitacl na trh néjaky pocitat viibec pouzivat.

Na konci sedmdesatych let se poprvé objevuji domaci pocitace, za jeden z prvnich
takovych strojli Ize povazovat Commodore PET z roku 1977, ktery disponoval v jednom
kompletu obrazovkou, klavesnici a kazetovym prehravacem (Blazek, 1988). Prvni pocitace
uréené pro domacnosti pochazeji od americkych vyrobcli. BEhem pdr let je na trhu
k dispozici mnoZstvi konkurujicich si stroji, mezi komeréné nejvyznamnéjsi patfily kromé jiz
zminéného PETu také Apple Il od firmy Apple a TRS — 80 od firmy Tandy (Donovan, 2010).
Prvni domaci pocitace slouzily prakticky vyhradné jen na hrani her, at uz starsich titul(, nebo
novych her, které zacaly velmi rychle vznikat a uspokojovat stoupajici poptavku v nové
vzniklém odvétvi pocitacového primyslu (Donovan, 2010).

Herni primysl zaznamenaval neustaly rist i na poc¢atku osmdesatych let, v nékterych
pripadech dokonce firmy vydavajici hry pfezily az do dnes, jako v pfipadé spoleénosti
Electronic Arts (Kratkd, Vacek, 2007). V prabéhu osmdesatych let se pocitace neustdle
zdokonalovaly, mimo jiné i v pro hrace nejatraktivnéjsich oblasti grafického zobrazeni. Zacaly
se objevovat hry v 3D grafice se svobodnym pohybem, tak jak je zname dnes, jakou byla
napr. hra Elite z roku 1984, kde se hrac stal pilotem vesmirné lodi a mohl se volné pohybovat

vesmirem (Kratkd, Vacek, 2007). Vyznamny pokrok v audiovizudlnich moZnostech pocitacu
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predstavoval pfichod VGA grafickych karet v roce 1987 a zvukovych karet v roce 1988,
dilezita byla rovnéz dohoda mezi spole¢nostmi Fujitsu, Microsoft, Philips a Tandy z roku
1991, coz byly vyznamni vyrobci pocitacovych technologii, kterd definovala format
multimedialniho PC, které v sobé mélo kombinovat grafickou a zvukovou kartu spolu s CD
mechanikou (Donovan, 2010). Fenomén ,,cédécek”, ktery se plné rozbéhl v prvni poloviné
devadesatych let, znamenal pro hrace dalsi vyznamny pokrok, nebot nosice s dosud
nevidanou kapacitou dat umoznili Sifeni objemnéjsich a mnohem propracovanéjsich her. Jiz
jedny z prvnich her na CD z roku 1993, The 7th Guest a Star Wars: Rebel Assault dosahly

v dobé, kdy se pocitace s CD mechanikami teprve sitily mezi verejnost, milionovych prodejl
(Donovan, 2010). Multimedialni pocitace s diskovou mechanikou (po CD pfichazely dalsi typy
diskl s vétsi kapacitou dat, DVD a pozdéji Blu-ray), byt se po strance hardwarové vykonosti
od té doby znacné vylepsSovaly, povaZuje i dnes vétsina lidi za prototyp osobniho pocitace.

V dnesni dobé jsou hry vyznamnou zajmovou ¢innosti, které se celosvétové vénuji
miliony lidi. Naklady na vyvoj nékterych her jdou do mnoha miliontd dolard, komeréné
nejuspésnéjsi tituly vydélavaji v fadech miliard. Jiz v roce 2000 mély spolecnosti zabyvajici se
pocitacovymi hrami jen ve Spojenych statech 220 000 zaméstnancu, ktefi na mzdach
obdrzeli za rok kolem 7,2 miliardy dolard, v roce 2010 vydélaly herni spole¢nosti celosvétové
77 miliard dolarQ (Nichols, 2013). V roce 2005 se hraly hry na pocitaci nebo herni konzoli
v 70% americkych domdacnosti, v jiné studii z roku 2004 zamérené na Evropu se zjistilo, Ze ve
Velké Britanii hraje mezi obyvatelstvem ve véku 16 az 49 let pravidelné 37% obyvatel, a ve
Spanélsku a Finsku hraje aktivné hry 28% populace (Nichols, 2013). Hra&a hrajicich online hry
na pocitacich, konzolich nebo mobilnich telefonech jsou stovky milion(, jenom v Evropé je
jejich pocet kolem 100 milion(, v nejlidnatéjsi zemi svéta Ciné dokonce 200 milion(, a
zhruba pul miliardy lidi na svété hraje online alespon hodinu kazdy den (McGonigal, 2011).
Jenom v Ciné se od roku 2006 do roku 2010 pocet lidi hrajicich online ztrojnasobil (Chung,
Fung, 2013).

Proc se hrani her vénuje tak znacné mnozstvi lidi po celém svété? Jednim z davodl
muze byt fakt, Ze virtualni realita her nabizi hra¢im néco vice, co pro né bézna realita
postrada. Bézna realita neni na rozdil od her od zdkladl vykonstruovana s cilem nas co
nejlépe zabavit, nenabizi tak jednoduse ptistupné strhujici zazitky, zapojeni se do spole¢nych
¢innosti s dalSimi lidmi, nebo uznani a odmény za Gspésné vykonané aktivity (McGonigal,

2011). V souvislosti s tim, jak se hrani her celosvétové stava vyznamnou soucdsti traveni
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volného casu, se objevuji i diskuze na téma potencialni Skodlivosti pocitacovych her jak pro
dospélé hrace, tak zejména pro zdravy psychicky vyvoj a Zivotni styl mladych lidi, podobné
reakce na nové fenomény populdrni kultury (napt. sledovani nasilnych film(, poslech
popularni hudby atd.) se vSak objevovaly jiz dfive (Kratka, Vacek, 2007). Na pocitacové hry je
pravdépodobné moZné pohlizet mimo jiné jako na Unikovou strategii od komplikaci

v béZném Zivoté, ktera v pripadé nadmérného traveni ¢asu hranim mze zplisobovat také
problémy. Hry vSak mohou nase Zivoty rovnéz obohacovat, pokud je nebudeme brat jako
Unik a alternativu bézného Zivota, ale jako jeho soucast, ktera mize ucinit Zivot
snesitelnéjsim, poskytovat pozitivni zazitky a emoce, i uspokojovat potiebu socidlniho
kontaktu (McGonigal, 2011). Hrani v rozumné mife ma pozitivni vliv na kognitivni funkce
naseho mozku, empirickd data dokazuji pfi hrani urcitych her zvyseni kreativity, schopnosti

resit problémy Ci zlepSeni prostorového vnimani (Jenny a spol, 2017).

Historie hrani poéitacovych her na izemi CR

Hrani her na pocitacich je Cinnosti, ktera se mlze jevit jako pomérné mlady fenomén,
s kterym se miiZzeme setkavat maximalné poslednich par desetileti. V pomérech Ceské
republiky, kterd byla do roku 1989 soucasti zemi tzv. vychodniho bloku, a kde neexistoval
otevreny globalizovany trh tak, jak jej zndme dnes, ktery by usnadnil pfistup Sirsi vefejnosti
k domacim pocitacim, se jedna o pochopitelny pohled na véc. Diky tomuto faktu se jisté da
tvrdit, e Ceska republika v této oblasti zaostavala za zemémi, kde byly pocitace dostupnéjsi,
jako napf. Spojené staty, Japonsko nebo zemé zapadni Evropy. Zakoupit pocita¢ bylo u nas
pred rokem 1989 mozné pouze v podnikach zahrani¢niho obchodu Tuzex, kde se napf. v roce
1988 prodaval stroj Commodore 64 za cenu 55 000 K¢és, coZ se zhruba rovnalo tehdejSim
osmnacti primérnym mési¢nim platlim (Blazek, 1988). Stejny pocitac pfitom v tehdejsi
Némecké spolkové republice pfisel jen na zhruba polovinu pridmérného mési¢niho platu, coz
je nepochybné znatelny rozdil (Blazek, 1988). Vysoka cena pocitacového vybavenia s ni
spojené malé rozsireni pocitacové technologie mezi Sirsi vefejnosti mélo za nasledek, ze
hrani poéitacovych her se v CR stava masovéj$im fenoménem az v priib&hu devadesatych let.
V roce 1989 podle Ceského statistického Gfadu vlastnilo poéita¢ pouze 1,8 % domdcnostni, a
prvni pocitacové hry se dostaly do oficidlniho prodeje az nékolik mésicli pfed Sametovou
revoluci (Svelch, 2013). Porovnani s dnedni dobou, kdy je vyuZivani osobniho po¢itace
viceméné nezbytnou soucasti napf. studia na vysoké skole, kde zapisy predmétd,
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prihlasovani zkousek, ¢i psani absolventskych praci je sice mozné i za pouziti jinych zafizeni
(mobilnich telefon(, tablet(, atd.) ¢i pocitacl ve vlastnictvi Skoly, nicméné je velmi
nepravdépodobné, Ze by nékdo vystudoval pouze za pomoci téchto prostredki, svédci o
znacném pokroku v této oblasti. Z globdlniho hlediska se tedy nasi zemé rana faze historie
pocitacovych her, ktera se tyka predevsim sedmdesatych let, prakticky netyka.

Hrani pocitacovych her se vsak ceskému prostiedi v osmdesatych letech i pres vyse
zminéné obtize Uplné nevyhnulo. | pfes nemoznost sehnat origindlni kopie herniho softwaru
oficialni cestou, si tehdejsi herni nadSenci nelezli zpUsob, jak si hry opatfit, a to bud’ cestou
$edé ekonomiky, nebo vlastni programovaci ¢innosti (Svelch, 2013). Jednim z z&nr( her
tehdy vznikajicich na nasem Uzemi byly textové hry ¢i textovky, ve kterych vétsSinu grafickych
prvkl hry predstavoval pouze psany text, a hrac ovliviioval pribéh hry zaddvanim textovych
prikazd, jednalo se napf. o pribéhy, do jejichZ déje hra¢ pomoci prikazl zasahoval a déj se
podle réiznych p¥ikaz( odvijel riznymi sméry (Svelch, 2013). Existence her v ¢eském ¢&i
slovenském jazyce Castecné resila problém se zahrani¢nimi hrami v angli¢tiné, jejiz znalost
nebyla pfed rokem 1989 pfilis rozsifend. Pfeklad a nasledny prepis zahranic¢nich textovych
her do ¢estiny coby ¢asové velmi narocny proces je zminén uz v prvnim cisle ¢asopisu
Mikrobdze z roku 1985, jednim z problém byla také existence hackud a ¢arek, které casto
plvodni pisma neumoznovala napsat (Mikrobaze, 1985, roc.1, ¢.1). Mikrobaze byl pro
tehdejsi pocitacové nadsence vyznamny zpravodaj, ktery vychazel z popudu stejnojmenného
klubu uzivateld osobnich pocitacll, fungujiciho jako soucast 602. Zakladni organizace
Svazarmu. Mikrobaze byl jednim z klubU, ktery i pfes svou sounaleZitost k Svazu pro
spolupraci s armadou nemél s tématikou vojenstvi mnoho spolec¢ného. Soucasti jiz prvniho
Cisla ¢asopisu byla téz ¢ast vénovana pocitacovym hram, kde byly pfedstaveny nékteré herni
tituly i z produkce domacich programatord, jejichz kopie bylo mozné postou od pocitacového
klubu objednavat (Mikrobaze, 1985, ro€.1, ¢.1). MozZnost hernich nadSenc( setkavat se
v klubu jako Mikrobaze hréla v komunité hracd vyznamnou roli, nebot tato komunita
v podminkéch tehdejsiho Ceskoslovenska do znaéné miry zavisela na kontaktech mezi
uzivateli, prostrednictvim kterych se ziskavali informace i software, ktery se nesifil tak jako
dnes po siti ale prostiednictvim fyzickych nosi¢t (Svelch, 2013).

Od devadesatych let se i diky uvolnénym trznim bariéram stava hrani her stale

popularné;jsim, vznikaji nova herni periodika a diky internetu i dostupné;jsim pocita¢iim a
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v neposledni fadé hratelnosti atraktivnéjsim hrdm se komunita hracd v souladu s globalnim

trendem rozrista.

Pocitacové hry

Pocitacové hry predstavuji heterogenni skupinu, je oviem mozné jednotlivé hry radit
do skupin podle spolecnych vlastnosti (na zakladé zanru, podle poctu hrajicich osob atd.)
Nejzakladnéjsim ¢lenénim je rozliSeni mezi hrami pro vice hrach (multiplayer), kde hraje vice
osob najednou, zpravidla po internetu, a hrami pro jednoho hrace (singleplayer), kde hraje
pouze jedna osoba. Podle Zanrd mazeme hry délit na hry akéni, adventury, hry na hrdiny
(rpg, z angli¢tiny role playing game), stilecky, strategie, simulatory nebo hry sportovni. Zanry
se lisi zpUsobem zdsahu hrace do hry a moznostmi interakce hrace s hrou, pficemz neni
neobvyklé, Ze hry kombinuji prvky z vice rliznych ZanrG. Ve vyzkumu se zamérim na hry na
hrdiny, sttilecky, a simulatory, které predstavuji jedny z nejrozsifrenéjsich a nejhranéjsich
zanrQ.

Hraci pocitacovych her predstavuji komunitu lidi rizného socidlniho postaveni, jejichz
pocet neustale narlista, mimo jiné v souvislosti s rozvojem informacénich technologii. Ze se
jedna o nepochybné velmi pocetnou skupinu osob, uvadi v ¢lanku Parani a gamesy pred
témér 20 lety jiz Hoffmanova (1998) a zfejmé neni sporu, Ze se od té doby diky napt. lepsi

dostupnosti pocitacud i internetového pfipojeni dale rozristala.

Progaming

Tréveni ¢asu hranim pocitacovych her dnes jiz nepredstavuje pouze volnocasovou
aktivitou, ale v nékterych pripadech mize hraclim dokonce vydélavat nemalé ¢astky penéz a
prinést jim globalni véhlas. Jednou z forem, jak mohou hraéi zpenézit své herni Usili je
pofizovani video zaznamu, kde hraci hraji a komentuji hru, a nasledné zverejiovani téchto
zaznamu pres internetové servery pro sdileni videi (napf. youtube.com ¢i twitch.tv). Ti
nejznaméjsi, kteri dokazi svymi videi pritdhnout co nejvétsi pocet divakl, mohou vydélavat
v fadech miliont dolaru, jako Svédsky youtuber PewDiePie (Berg, 2016). Dalsim zplsobem je
hrani na profesionalni Urovni neboli tzv. eSporty ¢i progaming.

Zjednodusené lze eSporty charakterizovat jako profesionalni utkani v pocitacovych

hrach, ve kterych hraci pred obecenstvem soupefi s jinymi hraci (Hollist, 2016). Jedna se o
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fenomén s pomérné kratkou historii, ktery byl pfed 10 lety znamy viceméné jen v Asii,
zejména v Jizni Koreji, kterd je povazovana za mekku eSportu, a hraci zde byvaji povazovani
za narodni celebrity (Hollist, 2016). V dnesni dobé probihaji nejvyznamnéjsi utkani na obfich
stadionech, kde nékolik soupefticich hracu sleduji z tribun tisice lidi. Na findle svétového
Sampionatu ve hie League of legends v roce 2013, ktera je jednou z nejvyznamnéjsich her co
se tyce eSportd, byly listky pro nékolik tisic divakl vyprodany béhem jedné hodiny (Hollist,
2016). Stejny Sampionat sledovalo Zivé prostifednictvim internetu 8,5 milionu divak, coz je
zhruba stejny pocet, jaky sledoval v témZe roce rozhodujici finalni utkani v lednim hokeji o
Stanleylv pohar nejvyssi americké soutéze NHL (Jenny a spol, 2017). Jak Ize vidét,
profesiondlni zapasy v oblibenych pocitacovych hrach ve sledovanosti dohanéji utkani

v tradi¢nich sportech. Na znaény zdjem o eSporty zareagovaly také sazkové kancelare, které
umoznuji na vysledky vyznamnych zapastl sazet. Ackoli hrani pocitacovych her coby sezeni
pred obrazovkou zifejmé mnoho lidi za sport nepovazuje, vzhledem k zna¢né popularité
eSportu se dokonce uvaZuje o jejich zafazeni mezi olympijské discipliny (Jenny a spol, 2017).
Nékteré vysoké Skoly také nabizeji pro Uspésné hrace sportovni stipendia, ktera jim pomahaji
financovat vydaje na studium. Ve Spojenych statech jako prvni zaradila eSporty mezi
univerzitni sporty (vedle atletiky apod.) s narokem na pobirani stipendia Robert Morris
university v Pittsburghu v ¢ervnu 2014, hra¢lim mohlo stipendium pokryt az 50% nakladd na
Skolné a 50% naklad( na ubytovani a stravu, jen v roce 2014 byla mezi hrace rozdélena suma
prevysujici 500 tisic dolard (Jenny a spol, 2017).

Konkurence pfi hrani na profesiondlni Urovni je znaénd, vezmeme-li v potaz, Ze
se jedna o mozZnost vydélat nemalé ¢astky oblibenou zajmovou Cinnosti. Hradi, ktefi se chtéji
prosadit, proto musi usilovné trénovat. Takovy trénink mize vyZadovat aZ 14 hodin hrani
denné, a protoze se vétSina her hraje v tymech o vice hracich, hraci obvykle trénuji se stalymi
spoluhraci, neni vyjimecné, Ze vyuzivaji také sluzeb trenér(, ktefi koriguji hrani vSech v tymu
(Jenny a spol, 2017). Podobné podminky mnohdy vedou k tomu, Ze ¢lenové jednoho tymu
spolu dokonce i bydli pod jednou stfechou. Traveni takového mnozstvi ¢asu v sedici poloze
Ize povaZovat za zdravotné rizikové, nadmérnou zatézi trpi hlavné pater. PFilis mnoho sezeni
pfed obrazovkou vykazuje v nékterych studiich korelaci s obezitou a mensim mnoZstvim ¢asu
travenym fyzickym cvi¢enim, napt. Americké ministerstvo zdravi a socialnich sluzeb proto
nedoporucuje travit détem od 2 do 12 let vice nez 2 hodiny denné sledovanim televize nebo

hranim néjaké formy videoher (Jenny a spol, 2017). Konkurenceschopnost na nejvyssich
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urovnich eSportl tedy vyzaduje i podstoupeni nékterych potencialnich zdravotnich rizik. |
pres mozna rizika, ktera se v jiné podobé vyskytuji i u tradi¢nich sportl, vSak zfejmé nelze
predvidat, zda-li budou eSporty v brzké dobé povaZzovany za rovnocennou alternativu
tradi¢nich sport(, jak je zndme napft. z olympijskych disciplin. Profesiondlni hrani v sobé sice
nese radu prvka, které tvofi podstatu sportu jako takového, jako je existence pravidel,
pfitomnost soupereni, zavedenost dané aktivity ¢i nutnost zru¢nosti v dané aktivité pro
vitézstvi, zatim vSak postrada vétsi miru fyzické aktivity, kterd je povazovana za nezbytnou
soucdst kazdého sportu (Jenny a spol, 2017). Podminku fyzické aktivity by vSak do budoucna
mohly vyresit hry zaloZzené na ovladani pohybem (pomoci pohybovych senzor( umisténych
podobné technologie nejsou zatim vyuzivany (Jenny a spol, 2017). Hry ovlddané pohybem by
také mohly pomoci predchazet potencidlnim zdravotnim rizikdm spojenym s nadmérnym

sezenim.

Slang hraci pocitacovych her

Podle Hubacka predstavuje studium tvoreni a vyuziti slangovych vyraza aktudlni tkol
soucasného jazykovédného badani (Hubacek, 1981). S tim souhlasi i novéjsi prace D.
Svobodové, kterd se v rdmci svych vyzkumnych aktivit zabyva, jak je zminéno vySe, mimo jiné
slangy mladych (lidi ve véku pfiblizné 15 — 30 let), jako je slang hudebni, sprejersky nebo
slang hracd pocitacovych her (Svobodova, 2001). Mluvou hraca pocitacovych her se
v ¢eském prostredi jako prvni zabyvala zfejmé J. Hoffmanova v ¢lanku Pareni a gamesy
(Hoffmanova, 1998), jeji prace vsak trpi urcitymi nedostatky, nebot autorka sama priznava,
Ze do komunity hracl nepatfi. Pfi vyzkumu slangt je totiz idedlni, pokud je zkoumany slang
soucasti vlastnich zajmovych Cinnosti lingvisty, i kdyZ se objevuji i pfipady, kdy je vyzkumnik
upoutan k danému slangu jeho atraktivitou z vnéjsku, i v takové situaci je ovSem zapotrebi
dodatecné seznameni se s prostfedim nebo se zajmovou sférou (Hubacek, 1989). Jelikoz sam
sebe povazuji za zkuSeného hrace s nékolikaletymi zkusenostmi, mél bych kritérium
prislusnosti k zajmové ¢innosti spliovat. Kromé vySe zminéné D. Svobodové se hernim
slangem zabyvala také H. Sindlerova (Sindlerovd, 2003), pficemz obé vyzkumnice zmifiuji
zejména dominantni vliv angli¢tiny ve zkoumané oblasti. Anglictina jakoZto prevazujici jazyk

pocitacovych her, internetu i informacnich technologii obecné predstavuje nejvyznamnéjsi
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zdroj novych slangovych pojmenovani v mnou zkoumaném slangu, s ¢imz souhlasi i

Hoffmannova (Hoffmanova, 1998).
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2. Prakticka ¢ast

Metoda

Jako metodu ziskani dat pro svij vyzkum jsem zvolil excerpci z psané komunikace
mezi hraci na webovych diskuznich férech. Vyzkumnym problémem je zodpovézeni otazky,
jak vypada jazyk hraca pocitacovych her po lexikalni strance, konkrétné ve vzajemné
komunikaci hracl v prostredi internetovych diskuznich fér o pocitacovych hrach. V publikaci
Soucasny Cesky jazyk uvadi J. Suk idealni postup pfi sbéru slangu v praxi: pripravné studium,
kdy se seznamujeme s odbornou literaturou o problematice slangl a s literaturou o
zkoumaném slangu, dale praci v terénu, excerpci, zpracovani materidlu a sestavovani
slovniku (Suk, 1997). Podle J. Hendla pfedstavuje vyzkum e-diskuzi vhodny zpUsob pro
analyzu slov a jazyka (Hendl, 2005). Svejcer a Nikolskij povazuiji za z4klad sociolingvistického
vyzkumu ziskat spolehliva vychozi data, ktera postihuji pfirozenou fecovou €innost ¢len(
urcitého jazykového kolektivu (Svejcer, Nikolskij, 1983). Cilem vyzkumu by podle nich mélo
byt zjistit, jak mluvi lidé, kdyzZ nejsou objektem systematického pozorovani, coz v sobé ovsem
ukryva jisty paradox, nebot k uskute¢néni vyzkumu je systematické pozorovani nutné. Tuto
prekazku je tfeba ve vyzkumu prekonat, o coz se pokusim prdvé vyuzitim metody excerpce.
Vyuzitim této metody odpadd problém, ktery se vyskytuje pfi dotaznikovém Setreni Ci
rozhovoru, totiz Ze se dotazovana osoba prizplsobuje normam a oc¢ekavani tazatele nebo zZe
by pfitomnost tazatele ovliviovala stylovy registr a nutila respondenty vyjadfovat se
,Spravnéji“, ,spisovnéji“ nebo naopak ,nespravnéji“, ,nespisovnéji“ (Svejcer, Nikolskij,
1983).

Z hlediska jazykového zkoumani slangu predstavuji diskuzni féra pfistupny terén,
ktery sdruzuje pfislusniky zdjmovych ¢innosti a umoznuje jejich vzajemnou komunikaci.
Komunikace na diskuznich férech je sice zdanlivé omezena pouze na psanou formu, jak je
vSak uvedeno vyse, Ize internetovou komunikaci brat jako oscilujici mezi psanou a mluvenou.
Vzhledem k omezenému rozsahu vyzkumu a jeho spise kvalitativnimu charakteru si nemohu
klast narok na vytvoreni Uplného a prfesného obrazu soucasného herniho slangu, coz je
vzhledem k velkému poctu hraca a hernich titull jen tézko realizovatelné.

Sbér dat spocival v excerpci slangového vyraziva z pfispévkd vliozenych uzivateli

v rliznych sekcich diskuzniho féra Gamesites.cz. Jedna se o webovou stranku, ktera
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provozuje mnozstvi vlastnich server( v populdrnich multiplayer hrach, a zaroven diskuzni
forum, které jako jedno z mala ¢eskych for umoznuje komunikaci hracd riznych her, a ne
pouze jednoho urcitého herniho titulu Ci série tituld. Zaroven ma znacnou navstévnost a tedy
i dostatecny pocet prispévkll. Aby byla zarucena aktualnost slangového vyraziva, zaméfil
jsem se na prispévky pridané nejdéle od roku 2014. Autoti maji na férech moznost vlastni
prispévky mazat, stejné tak spravci for mohou mazat prispévky propagujici reklamu,
prispévky urazlivé &i obecné pfispévky v rozporu s pravnim radem Ceské republiky (hanobici
rasu, ndbozZenstvi, atd.). Vyskyt podobnych pfispévkl je ovSsem minimalni, vzhledem

k neustalému monitorovani for administratory. | tak je vSak tfeba pocitat s jistou mirou
proménlivosti obsahu diskuznich for. Prispévky ve slovensting, jez se na ¢eskych diskuznich

foérech také objevuji, nebyly pro uéely vyzkumu vzhledem k oborovému zakotveni vyuzivany.

Analyza dat

Nashromazdény slangové lexikum je usporadané do abecedné rfazeného slovniku, u
kazdého vyrazu jsou uvedeny zakladni gramatické charakteristiky (u substantiv koncovka
v genitivu a gramaticky rod, u verb vid, u adjektiv stupen, u adverbii druh). Uvedené slovni
druhy predstavuji podle Hubacka drtivou vétsinu slovni zdsoby slangl obecné (Hubacek,
1981). U vyrazl je uvedeno vysvétleni jejich vyznamu, a vzhledem k vysokému vyskytu
ekvivalent. Vyznam byl konzultovan s mnoZstvim dalSich aktivnich hracd. Déle je
zaznamenané lexikum opatreno vysvétlenim zplsobu utvoreni daného slangismu (zdali
vznikl odvozovanim, kracenim, sémantickym tvorenim &i pfejimanim). Jednotliva hesla
obsahuji prikladovou vétu nebo ¢ast véty, ve které byl dany vyraz zaznamenan. Kazdé heslo
je opatfeno hypertextovym odkazem s adresou konkrétniho vlakna, kde byl vyraz

zaznamenan.

Etické otazky spolecenskovédniho vyzkumu
Vzhledem k povaze vyzkumu nepfedpokladam vyskyt Zadnych eticky citlivych
skutecnosti, se kterymi by bylo tfeba se vyporadavat. Jednotlivé prispévky jsou ve

zkoumanych internetovych diskuzich verejné pristupné i neregistrovanym navstévnikiim
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stranek, nejedna se tedy o soukromou komunikaci. Pfezdivky autor( prispévkl nejsou pro

téma vyzkumu dulezité a nebudou ve vyzkumu uvadény.
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Slovnik

Struktura hesla

Hesla jsou fazena abecedné. U slov plivodem z jiného jazyka je u popisu hesla nejprve
uveden popis vyznamu hesla, ktery je nasledovan prikladovou vétou v zavorce. Prikladové
véty jsou uvadény presné v podobé, v jaké byly zaznamendny (tedy i s gramatickymi a
typografickymi chybami), pouze byly obcas vypustény vlastni jména Ci prezdivky, pfipadné
doslo k jejich zkraceni a vypusténi slov, kterd nebyla pro pochopeni pouziti vyrazu klicova.
Kazdé heslo konci hypertextovym odkazem s adresou konkrétniho vlakna, kde byl vyraz
zaznamendn. Gramatické a morfologické charakteristiky hesel jsou uvedeny v samostatnych

seznamech, které nasleduji za slovnikem.

acc — zkratka z AJ account, Ucet, herni Gcet, u her, kde je ke hrani potfeba registrace, po
registraci vznikne hracovi herni ucet, pod nimz ve hie vystupuje (Dejme tomu ze si zaloZi

novej acc ale musi si koupit csko) https://www.gamesites.cz/forum/post744293.html

account —viz acc (vis ze valve je zasadne proti prodavani accountu?)

https://www.gamesites.cz/forum/reinstall-cs-1-6-t154484.html

admin — z AJ administrator, spravce, v multiplayer hrach &i diskuznich férech osoba s SirSimi
pravy nez bézny hrac ¢i uzivatel (mUZe rozdavat bany atd.), dohliZi na dodrzovani pravidel,
(Dékuji adminovi ktery mé pred nimi chranil.) https://www.gamesites.cz/forum/un-mute-su-

t144538.html

afk — z AJ away from keyboard, pry¢ od klavesnice, hraci ve hre, ktefi nevykazuji Zadnou
aktivitu (kdyz chces afkovat, otocis se ¢elem ke zdi, aby se to dalo poznat, ze afk si.)

https://www.gamesites.cz/forum/vyriesene-kemp-furien-3-t155550.html

afkovat — byt afk, (vZdy jde "afkovat" kdyz ho to¢im)

https://www.gamesites.cz/forum/kemp-ctf1-t147608.html
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aim — z aj mifeni, zamérovani zbrané, hlavné ve stfileckach (v supliku muzu davkovat tak max
2 krat nez mi uplne rozhodi aim) https://www.gamesites.cz/forum/mam-proste-ve-vsem-

slepe-naboje-t155050.html

aimbot — program umoznujici ve hrach, kde se pouziva zamérovani (napf. strilecky) okamzité
zamireni na nejzranitelnéjsi misto soupere, obvykle povazovan za podvadéni (divna situace,

byl tam naznak aimbotu) https://www.gamesites.cz/forum/post701112.html

alty — alternativni ucet, dalsi ucet hrace, ktery jiz jeden ucet ma (Alty mam dva protoze po
tom co jsem dostal trade ban tak jsme si presouval par itema)
https://www.gamesites.cz/forum/scamming-sharking-hijacking-aneb-jak-se-nenechat-

okrast-t69733.html

aoe —z A area of effect, zasazeny prostor, herni predmét nebo schopnost, kterd nema
ucinek pouze na jeden cil, ale urcity prostor, tedy potencialné vice cild, (jeji skilly jsou dobry
to teamfightu (R = aoe stun)) https://www.gamesites.cz/forum/nedari-se-mi-vyhravat-jsem-

dota2-hrac-t149660.html

armor —z AJ brnéni, atribut zvySujici odolnost nositele (Na co vic armoru, kdyz first té stejné
dostane jednou ranou) https://www.gamesites.cz/forum/petice-o-mape-zm-dust-undead-

t144312-120.html

attackovat — z aj attack, napadat/utocit (ze zacatku dema zacal attackovat spoluhrace a pak

je i zabijet) https://www.gamesites.cz/forum/post647304.html

ban — z AJ zadkaz, zdkaz plsobeni hrace ve hie/serveru/foru, obvykle disledek vazného
poruseni pravidel, mlZe se vztahovat na jednu herni postavu/ucet/IP adresu (nejhorsi forma,
znemozniuje pusobeni v dané sluzbé komukoli ze zabanované adresy), mliZe byt docasny i

trvaly (UZ tu mas jeden ban) https://www.gamesites.cz/forum/unban-t146953.html
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bandn — viz ban (mlzZe dostat zakaz pouzivat chat, i kdyZ banan dostal)
https://www.gamesites.cz/forum/jailbreak-2-milford-infarkt-prezident-jailbreaku-

t155003.html

banlist — seznam hracq, ktefi obdrzeli ban (Moje prohfesky na GS nebo jinde: po restartovani

banlistu nejsou) https://www.gamesites.cz/forum/akademik-na-jb2-t148892.html

beta — oznaceni verze herniho programu, jehoz vyvoj jesté neni zcela dokoncen a stale se
doladuje (zkousel jsem ji kdyz byla free v testu, beté a chtél jsem ji hrat i potom co oficidlné

vyjde) https://www.gamesites.cz/forum/overwatch-t127700.html

bind — nastaveni ovladani hry na konkrétni klavesu (neni néjaky bind na Baterku?)

https://www.gamesites.cz/forum/neznate-bind-na-t154529.htmi

bot — postava, kterou neovldda zadny hrac, ale uméla inteligence (Kdyz se pfipojim do hry (s
botama, casual atd.)) https://www.gamesites.cz/forum/vysoke-sv-a-var-velky-drop-fps-

t149530.html

browserova hra —z AJ browser game, hra v prohlizeci, hry nevyzaduijici instalaci ani Zzadna
herni data na ulozisti pocitace, ke hrani staci pouze webovy prohlizec (SpiS nez browserové
hry si radéji zahraju Clash of Clans na Androidu)

https://www.gamesites.cz/forum/browserove-hry-t83307.html

bug —z AJ programova chyba, chyba ve hie (Bugy mas nahlasit, ne je zneuzivat/vyuZivat)

https://www.gamesites.cz/forum/post749891.html

bunnyhop — z AJ zajeci skok, vyskok spojeny se zakleknutim, ve stfileckach technika

umoznujici dostat se tam, kam by se pouhym vyskokem nedalo dostat, (ten server byl sranda

hlavné kvli tomu bunnyhopu) https://www.gamesites.cz/forum/post625025.html
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campit —z AJ camp, tabofit, herni taktika, pfi které hrac setrvava na jednom misté po delsi
dobu, obvykle se jednd o vyhodnou pozici (ze které je dobry vyhled atd.), (jak pitomé je

pravidlo, Ze se pfi boxu nesmi campit ?) https://www.gamesites.cz/forum/post722467.html

cfg — zkratka z AJ configuration, konfigurace, nastaveni parametrd hry (zde muj cfg)

https://www.gamesites.cz/forum/post748445.html

config — viz cfg (takhle se délaji configy na zapasy)

https://www.gamesites.cz/forum/crosshair-odisiel-t151400.html

cooldown —z AJ vychladnuti, doba, po kterou neni mozné opétovné vykonavat urcitou
¢innost ve hie, pouzivat urcitou schopnost atd. (Toto je vétsSinou velice silny skill s dlouhym

cooldownem) https://www.gamesites.cz/forum/tutorial-pre-zaciatocnikov-t66997.html

cosmetics — z AJ kosmeticky prostfedek, vlastnosti ¢i predméty (napf. vybaveni postav), které
nositeli neposkytuji Zadnou vyhodu oproti ostatnim, pouze zménu vzhledu, napf. jiné barvy
zbrani, obleceni postav atd. (prodam tunu Cosmetics)

https://www.gamesites.cz/forum/post544897.html

crashovat — z AJ crash, zhroutit se, nahlé ukonceni hry z divodu chyby v hernim programu ¢i
operacnim systému, (spustise mi to ale porad to crashuje a nemuzu se tam dostat)

https://www.gamesites.cz/forum/potrebuji-pomoc-odepiste-ea-t141780.html

creep — v rpg hrach pocitatem ovladané postavy, uréené k zabijeni pro zisk
zkusenosti/predmétl (-40% aktualnich zivotu na non-ancient creepovi)

https://www.gamesites.cz/forum/update-6-86-balance-of-power-t109951.html

cross — crosshair zkracené, (a to si o ném nemohl védét jen crossem si ho namifil)

https://www.gamesites.cz/forum/post734040.html

crosshair — z AJ zamérovaci kfiz, v akénich hrach oznaceni kurzoru (obvykle v podobé ktizku),

misto na obrazovce kam je namifen kurzor mysi, slouzi k zamérovani zbrané (hra¢ mu vlitne

27


https://www.gamesites.cz/forum/post722467.html
https://www.gamesites.cz/forum/post748445.html
https://www.gamesites.cz/forum/crosshair-odisiel-t151400.html
https://www.gamesites.cz/forum/tutorial-pre-zaciatocnikov-t66997.html
https://www.gamesites.cz/forum/post544897.html
https://www.gamesites.cz/forum/potrebuji-pomoc-odepiste-ea-t141780.html
https://www.gamesites.cz/forum/update-6-86-balance-of-power-t109951.html
https://www.gamesites.cz/forum/post734040.html

pfed crosshair ze zadu on si ho nevSimne)

https://www.gamesites.cz/forum/post734040.html

damage — z Al poskozeni, obvykle ve formé bod, procent (,,véznim bez armoru dava slusny

damage”) https://www.gamesites.cz/forum/post716156.html

defaultné — z AJ default, vychozi, predem nastaveny, druh nastaveni herniho programu pred
provedenim zmén v tomto nastaveni ze strany uZivatele (Defaultne nainstalovane CS:GO -

> NEMUZE v 99% obsahovat grafikou chybu, takze hledej chyby ve svém nastaveni.)
https://www.gamesites.cz/forum/grafika-skinu-t148961-15.html

evvs

https://www.gamesites.cz/forum/post645973.html

detaily — druh grafického nastaveni hry, ovliviiuje podrobnost zobrazeni, obvykle ¢im vétsi
nastaveni detail(, tim vétsi naroky na vykon hardwaru pocitace (zpravidla grafické karty) a
tim podrobnéjsi zobrazeni, (ntb co utahne csgo na pékné FPS a na Max detaily)

https://www.gamesites.cz/forum/ntb-go-ostatni-t148983.html

disconnect — z AJ odpojeni, odpojeni hrace ze hry, obvykle v multiplayer online hrach (tak dal
okamzity disconnect neomluvil se nic UMYSL)

https://www.gamesites.cz/forum/post709901.html

dmg — zkratka z AJ damage, (neméla moc vysoky dmg)

https://www.gamesites.cz/forum/navrh-na-mensi-posilneni-zm-strany-t148687-30.html
donatovat — z AJ darovat, darovat zdarma (napf. herni predmét, postavu), bez naroku na

protisluzbu (MUZete donatovat tf2 itemy a samoziejmé penize.)

https://www.gamesites.cz/forum/tip-of-the-hats-charita-pro-deti-s-rakovinou-t101296.htmi
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vvvvv

na pohyb (to prej zalezi nejak od dpi) https://www.gamesites.cz/forum/rada-mys-pro-boost-

na-strafy-t153613.html

event — zvlastni, nepravidelna udalost v multiplayer hrach, ¢asto inciovana adminy, napft.
soutéz o odmény atd. (dneska asi 6x spadl survival server pred spusténim eventu)

https://www.gamesites.cz/forum/opakovane-padani-serveru-t151292.html

expi — z AJ expirience, zkusenosti, sbirat zkusenosti (obvykle ve formé bodd, po nabiti
urcitého poctu je dosazena dalsi uroven), (nedostavam zadne expi at uz doluji cokoliv)

https://www.gamesites.cz/forum/skyblock-bug-woodcutter-t135656.html

expit — sbirat zkusenosti, viz expi (Myslite Ze se vyplati po Updatu dal expit Hellcat ?)

https://www.gamesites.cz/forum/wot-poradna-t46624-15.html

expy — viz expi (bez nej nedostavam expy za kopani sandstone)

https://www.gamesites.cz/forum/nedari-se-mi-vyhravat-jsem-dota2-hrac-t149660.html

ez —z Al easy, jednoduché, jednoduse (Ja kvlli artynam smazal wotko, ez.)

https://www.gamesites.cz/forum/road-2-arty-t156118.html

farmit — herni aktivita spocivajici v hromadéni predmétu, zkusenosti, mény atd. (postavu, s
kterou se ti bude dobfe farmit) https://www.gamesites.cz/forum/co-hrat-za-linku-

t146112.html

feed — z AJ krmit, ziskavani zkusenosti/herni mény potrebnych pro nakup vybaveni, ¢im vétsi
feed, tim efektivnéjsi herni postava (mél sice celkem feed, ale last whisper mél az jako
posledni item) postava https://www.gamesites.cz/forum/pochlubte-se-povedenou-hrou-

t93304.html
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feeder — z AJ krmi¢, v multiplayer hrach ten, kdo se nechava snadno porazit protivniky a tim
jim poskytuje vyhody (zkuSenosti, herni ménu atd.) a znevyhodnuje vlastni tym (sem si zacal
délat seznam, tady ho mate aby vas dystak varoval pred feedery)

https://www.gamesites.cz/forum/muj-dlouhy-seznam-plny-spatnych-playeru-t136389.html

flame — z AJ vzplanuti, neopodstatnéné, urazlivé komentare, neimérné agresivni reakce
(Tudiz to neni flame ani nic podobného) https://www.gamesites.cz/forum/wot-poradna-

t46624.html

flamer — ten, kdo flamuje (nejsem flamer ani rager)

https://www.gamesites.cz/forum/prihlaska-admin-t154329.html

flyhack — druh cheatovani/hackovani ve 3D hrach, umoznuje vertikalni pohyb tam, kde neni
dovolen (Hrac xy pouzival flyhack v pvp aréné)

https://www.gamesites.cz/forum/post723391.html

fps — z AJ frames per second, pocet snimk( za vtefinu, ukazatel plynulosti zobrazeni, ¢im
vyssi hodnota tim plynulejsi zobrazeni (Ze by se mi zvedlo fps)

https://www.gamesites.cz/forum/pc-fps-t154968.html

fps drop — z AJ snizeni fps, nahlé snizeni fps (plynulosti zobrazeni), (Jediny problém je mensi
FPS drop venku u wipeoutu) https://www.gamesites.cz/forum/nove-mapy-na-serverech-

t123769.html

frag — zabiti/zneskodnéni soupere a pricteni zpravidla 1 bodu ke skére, obvykle ve strileckach

(pocita kazdy frag ktery da) https://www.gamesites.cz/forum/post745193.html
frag movie — video se zaznamem hrani, sesttihané z fragll (zabiti), obvykle ze strilecek (zeptal

se mé kdy bude dalsi "pixelaté frag movie")

https://www.gamesites.cz/forum/post705510.html
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freeznout — z AJ freeze, zamrznout, situace, kdy nelze provadét urcitou herni ¢innost,
pripadné jakkoli ovladat hru, obvykle z divodu chyby v hernim programu (Pokud za¢nu tunit
motorku v tuningu, freezne mé to, nejde nic délat)

https://www.gamesites.cz/forum/update-5-0-t156654.html

gamesy — z AJ game, pocitacové hry (v podstaté staci i5 4460 a utdhne naprosto vSechno

(gamesy)) https://www.gamesites.cz/forum/pc-zostava-t92554.html

gamy — z AJ game, pocitaCové hry, (mUZete sledovat na twitchy rizné funky gamy se
slavnymi lidmi) https://www.gamesites.cz/forum/tip-of-the-hats-charita-pro-deti-s-

rakovinou-t101296.html

gangovat — z AJ gang, jednat spolecné, v moba hrdch herni taktika, kdy hraci jednoho tymu
spolecné zautoci na obvykle mensi pocet soupefd (Snazi mse gangovat, pushovat veze,
uprimne se vzdy vice u te hry nadru nez abych si ji uzil.)

https://www.gamesites.cz/forum/nedari-se-mi-vyhravat-t136597.html

gétéacko — GTA neboli Grand theft auto, nazev série PC her
https://www.gamesites.cz/forum/arma-3-nebo-gta-v-t83810.html (co je lepsi arma 3 nebo

gta? Ur¢ité GéTéAcko)

ggwp — z Al good game, well played, dobra hra, dobfe zahrano, prohlaseni po Uspésném
vykonu ve hie, mlze byt i ironicky (ggwp trosku vysméch)

https://www.gamesites.cz/forum/daruji-skin-zadarmo-t123744.html

givnuti — z AJ give, obdrZet, obdrzeni, dostani herniho vybaveni, predmétu (takové véci,jako
doplnéni hp a givnuti zbrani) https://www.gamesites.cz/forum/givnuti-minigunu-

t140769.html

griefovat —z AJ Zal, v multiplayer hrach hrani pouze s cilem kazit hru ostatnim hracdm (od te
doby se tam furt portoval kradl véci a griefoval) https://www.gamesites.cz/forum/home-

skyblock-t122963.html
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hack —z AJ nabourat se (do systému atd.), pouzivani nedovolenych program(, upraveni
hernich program( s cilem ziskat vyhodu nad ostatnimi, proti pravidlim (hlavné nezapinej
znova hacky, dam si na tebe pozor) https://www.gamesites.cz/forum/Ivl-po-resete-je-rozny-

t153281.html

headshot — z AJ zdsah do hlavy, obvykle zplsobuje vétsi zranéni ¢i rovnou zabiji, hlavné ve
stfileckach (Zacal se tocit dokola a davat headshoty)

https://www.gamesites.cz/forum/orange-x3-hacker-t122252.html

healovat — |éCit poskozeni, doplfiovat zdravi/Zivoty (postav, hraca), (Sel se klidné healovat,
pak nabihal do ostatnich a zase se healoval)

https://www.gamesites.cz/forum/post589071.html

hijacker — z AJ Unosce, hraci snazici se podvodnym zplsobem ziskat pfistup k hernimu uctu
ostatnich hraca a ucet odcizit (napf. zasilanim odkaz( na faleSné webové stranky podobné
oficidlnim strankdm hry s cilem ziskat pfihlasovaci udaje obéti), (malware ktery ti tam

hijacker nainstaloval) https://www.gamesites.cz/forum/post729600.html

hp — zkratka z AJ hit points, zasahové body, zdravi nebo Zivoty, pocet bodd, které je treba
ubrat poskozenim, aby doslo k porazce/umrti postavy (takové véci,jako doplnéni hp a givnuti

zbrani) https://www.gamesites.cz/forum/post509582.html

hud — z AJ Heads up display, zobrazeni upozornéni, ve 3D hrach zobrazeni raznych hernich
udajl béhem hrani, napf. poskozeni, stav vybaveni atd. (ukazuje to akordt v chatu kdo kolik
vsadil a mrtvi hraci vidi hud kolik je vsazeno) https://www.gamesites.cz/forum/fun-update-

2016-t119328-45.html
cheaty —z AJ podvod, nedovolené praktiky zvyhodnujici cheatujiciho hrace, v singleplayer

hrach obvykle dostupné pomoci skrytych hernich pfikazi (umozni napf. nesmrtelnost),

v multiplayer hrach se cheatuje pomoci dodatecnych programi upravujicich fungovani
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plGvodni hry ve prospéch hrace, zpravidla trestdno (tam se prokaze jestli mas cheaty nebo

né) https://www.gamesites.cz/forum/ahoj-za-kolik-reportu-dostanu-ban-t126571.html

ingame — z AJ uvnitf hry, v ramci hry, napf. nastaveni ovladani bez nutnosti opustit
rozehranou hru (,,na webu i ingame*”) https://www.gamesites.cz/forum/mc-eula-co-ma-

kazdy-server-dodrzovat-t145003.html

instalacka — vychozi soubor, pomoci néjz se hra nainstaluje do pocitace a je mozné ji hrat (jak
vkladdat modely pomoci instalacky) https://www.gamesites.cz/forum/jak-vkladat-do-gta-

modely-pomoci-instalacky-t78461.html

inv —z AJ inventory, inventar, soubor vSseho vybaveni herni postavy, obvykle v multiplayer

hrach (nabizim cely inv) https://www.gamesites.cz/forum/post576408.html

inv —z AJ invite, pozvat, pozvani do skupiny vice hracd (napsal mi o inv)

https://www.gamesites.cz/forum/brookly-3-t154536.html

itemy — z AJ predméty, herni pfedmeéty, vybaveni (zbrané, brnéni atd) (proddm vsechny své

itemy) https://www.gamesites.cz/forum/kdo-chce-cte-t146416.html

keye — z Al klice, pfedmét potfebny pro otevreni truhel, které hraci ndhodné ziskavaji

v pribéhu hrani nékterych online multiplayer her (napf. CSGO, TF2, DOTA2, LOL), oficidlné se
kupuje za realné penize, ale Ize ziskat i vyménou s jinym hracem, otevieni truhly umoznuje
ziskat specialni predméty, zpravidla vice druh(, pfi otevieni dostane hra¢ nahodny predmét

z nabidky truhly (kup si 4 keye za 10e) https://www.gamesites.cz/forum/post707440.html

kick — z AJ vyhozeni, vyhozeni/odpojeni hrace ze serveru v multiplayer hrach, mize byt
automatické ¢i iniciovano spravci, obvykle trest za nepfilis zdvazné poruseni pravidel (takze si
muzes trochu zanaddavat, aby max. dostal kick)

https://www.gamesites.cz/forum/post754185.html

33


https://www.gamesites.cz/forum/ahoj-za-kolik-reportu-dostanu-ban-t126571.html
https://www.gamesites.cz/forum/mc-eula-co-ma-kazdy-server-dodrzovat-t145003.html
https://www.gamesites.cz/forum/mc-eula-co-ma-kazdy-server-dodrzovat-t145003.html
https://www.gamesites.cz/forum/jak-vkladat-do-gta-modely-pomoci-instalacky-t78461.html
https://www.gamesites.cz/forum/jak-vkladat-do-gta-modely-pomoci-instalacky-t78461.html
https://www.gamesites.cz/forum/post576408.html
https://www.gamesites.cz/forum/brookly-3-t154536.html
https://www.gamesites.cz/forum/kdo-chce-cte-t146416.html
https://www.gamesites.cz/forum/post707440.html
https://www.gamesites.cz/forum/post754185.html

kicknout — z AJ vyhodit (neni problém ho jit kicknout, ale vice s tim délat nemUzeme)

https://www.gamesites.cz/forum/post720055.html

kidi —z AJ kids, déti, hraci nizkého véku (kdyz tam na mé pak zacli nadavat ty kidi)

https://www.gamesites.cz/forum/ahoj-za-kolik-reportu-dostanu-ban-t126571.html

killeni — z AJ killing, zabijeni, zneskodriovani nepfatel (Je vyborna pro killeni plnych campi)

https://www.gamesites.cz/forum/infect-bomb-navod-t107430.html

killnout — z AJ kill, zabit, zabit/zneskodnit soupere (néjaky stratég a skilla ktery za 1 minutu
killne cely CT team) https://www.gamesites.cz/forum/post486078.html

klan — seskupeni hraca, vzniklé z iniciativy hract samotnych mimo hru, hraci do klan vstupuji
dobrovolné napf. za Ucelem pozndni dalSich hracu, ziskani partnerl pro spole¢né hrani (Jsme
klan, ktery nehraje CW a nezajima se o opevnéni) https://www.gamesites.cz/forum/nabor-

4fun-klan-t91214.html

knife — z AJ n(iZ, ve strileckach zbran na blizko (jde tady o to Ze kdyz tim knifem seknu tak uz

se to nebugne) https://www.gamesites.cz/forum/bug-pri-knife-kolu-t128067.html

konzole — z AJ console, ovladaci panel, ptikazovy fadek, jehoz pomoci lze béhem hrani ménit
herni parametry (Nebo zkus otevfit konzoli a napsat tam: fps_max 300)

https://www.gamesites.cz/forum/vysoke-sv-a-var-velky-drop-fps-t149530.html

krafnout — z AJ craft, vyrobit, vyrobit predmét ve hie (on by kraftnul tu lebku a poslal mi ji)

https://www.gamesites.cz/forum/heyy-plsky-help-t150895.html

lagovani —z Al lag, ,,zasekdvani“, zpozdéni pfi hrani online her zplsobené poruchami v ramci
pfipojeni (pro bezproblémové hrani jsou nezadouci, narusuji plynulost a znemoznuji rychlou
reakci kterd je v online hrach c¢asto klicova), (co se tyce lagovani brzy vSe bude opraveno)

https://www.gamesites.cz/forum/ako-mame-hrat-na-survivale-t111045.html
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lama — méné zkuSeny hrac, kdo v dané hre pfilis nevynika (néjakou tu bitvu mam, ale sem

mega lama) https://www.gamesites.cz/forum/tradicni-novinky-t147158.html

Lamit — Spatné hrat, poddvat nepfili§ dobré herni vykony, (V 11 jsem to tam lamil a mam tam
uz 4.5 roku EVIP) https://www.gamesites.cz/forum/vas-uplne-prvni-server-na-gamesites-

t1107756.html

lan —z AJ Local Area Network, lokaIni sit, sit vznikla propojenim nékolika malo pocitaca (Mé
fungoval Tunngle kdyzZ jsme s kdmosema hrali po lanu zhruba pUl roku zpét)

https://www.gamesites.cz/forum/lan-t151779.html

lasthit — posledni zasah, (mdm nejvetsi pocet lasthitu)

https://www.gamesites.cz/forum/nedari-se-mi-vyhravat-jsem-dota2-hrac-t149660.html

lasthitovat — z AJ last hit, posledni zasah, ustédfit posledni zasah, ktery zplsobi zabiti
jednotky a odméni autora zasahu zkusenostmi, herni ménou atd. (spoluhraci neumi
lasthitovat) https://www.gamesites.cz/forum/nedari-se-mi-vyhravat-jsem-dota2-hrac-

t149660.html

letsplay —z AJ hrajme, video se zaznamem hrani, ¢asto doprovazené komentarem hrace,
populdrni na webovych serverech pro sdileni videosoubori jako Youtube, Twitch atd. (je to
letsplay ze hry Counter Strike 1.6 zatim jsem natocil 1.dil)

https://www.gamesites.cz/forum/pribehy-z-jailbreaku-1-t123890.html
level — z AJ Uroven, Uroven hrace/herni postavy/predmétu atd., obecné ¢im vyssi level, tim
pokrodilejsi hraé/herni postava/pfedmét v dané hre (at nemusim hrat od leviu 1)

https://www.gamesites.cz/forum/lol-ucet-t146554.html

levelupnout — z AJ level up, postoupit na dalsi Uroven, level (i kdyZ jsem za dobu, kdy mam

zakoupenou Wildfire misi 3x levelupnul) https://www.gamesites.cz/forum/post619986.html
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loading screen — z AJ nacitaci obrazovka, obrazek na obrazovce béhem nacitani (napf.
pripojovani na server v multiplayer hrach), (Nechce vdm , naskocit” loading screen?)

https://www.gamesites.cz/forum/nechce-vam-naskocit-loading-screen-t84858.html

lock — z AJ zamknout, uzavieni diskuzniho vlakna na forech a znemoznéni pridavani dalsich
reakci, obvyklé u vldaken zacinajicich dotazem jak vyresit néjaky problém po zaznamenani
odpovédi s resenim tohoto problému, provadi administrator/spravce (Jak jsem psal vyse,
unban pouze za VIP. Lock kvuli spamu.) https://www.gamesites.cz/forum/plis-uban-ale-

jeden-hrac-ma-ktomu-donutil-t156046.html

lockovat — viz lock (Tak ten topic nelockuj, kdyby se pfipadné jesté néco naslo.)

https://www.gamesites.cz/forum/mise-u-vojaka-t158838.html

lognout —z AJ log in, pfihlasit se do hry, obvykle u multiplayer online her (Copak ti to pise

kdyz se chces lognout?) https://www.gamesites.cz/forum/league-of-legends-t129229.html

loot — kofist hernich predmét( (loot lepsich zbrani)

https://www.gamesites.cz/forum/post496309.html?hilit=loot#p496309

lowka — méné schopni/zkuseni hradi, pripadné hraci s horsim hernim vybavenim (jako admin
nebudes hraclm psat, Ze jsou lowky) https://www.gamesites.cz/forum/ziadost-o-admin-

prava-na-paintball-serveroch-t154663.html

Ivl — zkrdcené level (ale dnes jsem mel zase Ivl 1)

https://www.gamesites.cz/forum/superhero-zadne-staty-t153607.html

mainit — z Al main, hlavni, upfednostnovani urcité herni strategie, taktiky vaci jinym (Je
dobré si nejprve ujasnit, jakou lajnu byste chtéli mainit)

https://www.gamesites.cz/forum/pro-zkusenejsi-hrace-t135682.html

matchmaking — z AJ ddvani dohromady, zpUsob vytvareni tymu, pfifazeni hracl do jedné

herni instance v online multiplyer hrach (kdo bude hrat s kym), (V normalkach je ten
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matchmaking hrozné nevyzpytatelny.) https://www.gamesites.cz/forum/match-making-

t137283.html

mikrolagy — drobnéjsi zaseky narusujici plynuly chod hry (mikrolagy pti natdceni dema)

https://www.gamesites.cz/forum/mikrolagy-pri-nataceni-dema-t152884.htmi

minilagy — viz mikrolagy, (na par sekund mam takove minilagy)

https://www.gamesites.cz/forum/post726232.html

moba hry — z A) multiplayer online battle arena, typ her pro vice hraca (Bavi mé rlizné tipy
her, jako napf. MOBA hry) https://www.gamesites.cz/forum/zadost-o-prava-na-jb-6-
t125198.html

moby — postavy neovladané hradi ale pocitacem, podobné jako boti (hra, kde zabijis moby.
Za které pak dostavas odmeény) https://www.gamesites.cz/forum/mobarena-pve-detailni-

popis-t128751.html

mod — z AJ modification, poupraveni, pfidavny program k plvodni hie upravujici néjaké
parametry hry (Nejspolehlivéjsi metoda je udélat si bukkit na mod ktery budete hrat)

https://www.gamesites.cz/forum/lan-t151779.html

mute — z AJ umlcet, ztlumit, obvykle zamezeni urcité formy komunikace (psani, hlasova
zprava), hrac, ktery dostane mute nemuzZe napf. psat zpravy ostatnim, pouzivat mikrofon pro
hlasovou komunikaci), zpravidla udélovano hraclim za poruseni pravidel (spamovani, urazliva
komunikace) spravci pfipadné hraci mohou umléet komunikaci ostatnich hracl tak, aby ji
sami neprijimali (dostal jsem jeden mute za spam kdyZ jsem vypravél pribéh)

https://www.gamesites.cz/forum/czegame-all-sevrery-t155588.html

mutnout — viz mute, (chvilu to naa demu jde slSet pak jsem ho mutnul)

https://www.gamesites.cz/forum/parrot21-mfk-kraviny-t157726.html
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nabindovat — nastavit ovladani hry na konkrétni kldvesu (jak se da nabindovat laser mina)

https://www.gamesites.cz/forum/venan-dotazy-t147514.html

nerfnout — oslabit, ucinit herni prvek mné efektivnim nez byl doposud (obvykle v ramci
updatl, nerfnuti fesi nevyvazenou pouZitelnost hernich prvk(, tzn. Néco je vyrazné
silnéjSi/pouzitelnéjsi nez ostatni alternativy), (Pfidat néjaky novy méd - nerfnout furieny. ten

slash je moc op) https://www.gamesites.cz/forum/tradicni-novinky-t147158.html

nick — z AJ nickame, prezdivka/jméno hrace/herni postavy ve hie (Pfesny nick na serveru
potfebuji) https://www.gamesites.cz/forum/okej-uz-me-to-pomalu-nebavi-ztrata-sk-

cheetach-turko-t114552.html

nobrain — nemyslici/hloupy hraé (pfipadné chovani ve hie i mimo hru), spiSe pejorativni
nadech (Po tom, co si jeste zacal psat nobrain veci do minichatu jsem ti zadost zamitl)

https://www.gamesites.cz/forum/pro-akademia-pro-support-t150543.html

noob —z AJ newbie, novacek, spiSe negativné zabarvené oznaceni nepfilis zdatného hrace
(ten hrac je noob ktery ho dava kazdy) https://www.gamesites.cz/forum/vyr-knife-

deathmatch-kb-t140843.html

ntb — notebook, (2 roky necistény ntb taky udéla svoje)

https://www.gamesites.cz/forum/nejde-poriadne-nacitat-windows-10-t151110.html

odportit — viz portnout, (Napi$ mu, Ze jsi zasekly v nether portalu spolu se jménem a on té

odporti ven.) https://www.gamesites.cz/forum/zaseknuti-v-nether-portalu-t144440.html

oldschool hry — starsi hry, zpravidla herni klasiky hrané na nejstarsich verzich operacniho
systému Windows (Ted spiS oldschool hry jako SeriousSam,Doom)

https://www.gamesites.cz/forum/nejoblibenejsi-pc-hra-t105801.html

one shot — zneskodnéni soupere jednou ranou, na jednu ranu (M4as pravdu, zabil bych vSech

5 na one shot) https://www.gamesites.cz/forum/5vs1-ace-t121443.html
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OP — zkracené overpowered (Zadny hrdina neni OP),

https://www.gamesites.cz/forum/nejoblibenejsi-hrdina-t41888.html

openworld hra — hra s velkym mnoZstvim moznych ¢innosti v ramci hry (jestli mas rad akéni
openworld hru, tak ber Gta) https://www.gamesites.cz/forum/arma-3-nebo-gta-v-t83810-

15.html

originalka — originalni kopie hry/programu ziskana v souladu s autorskym pravem (vyhodu na
Warez serverech nemaji originalky Zadnou, max. si miZou vybrat Zena/muz)

https://www.gamesites.cz/forum/jak-funguji-skiny-t82320.html

origos — viz originalka, (ja ten origos vibec nepotirebuju pro mé by to bylo jako hodit 2 kila do
vétru) https://www.gamesites.cz/forum/mam-ban-ale-nedostal-jsem-ho-ja-0-0-

t112774.html

overpowered —z AJ pfilis vykonné, herni postava, predmét, nepfitel ktery je vyrazné
vyhodnéjsi/silnéjsi/ucinnéjsi nez ostatni (atrakce nefunguiji tak, jak maji, je jich tam malo a je

to overpowered) https://www.gamesites.cz/forum/bug-na-vipinthemix-t155524.html

perma — permanenti ban, (Ze za vasi chybu mi date perma)

https://www.gamesites.cz/forum/perma-d-t120558.html

pickovani — obecné vybér jedné z vice moznosti ve hrach (kdokoliv vi néjaky prikaz na
banovani nebo pickovani map) https://www.gamesites.cz/forum/trenazer-pickovani-hrdinu-

t83973.html

ping — doba odezvy mezi pocitaéem hrace a hernim serverem v multiplayer hrach, obecné
¢im mensi ping, tim plynulejsi hra a mensi odezva mezi akci hrace a jejim vykonani v online
prostredi, velky ping je obecné pro online hrani nezddouci (Kdyz hraji MC, tak ping v pohodé,

neseka se nic) https://www.gamesites.cz/forum/problem-s-pingem-t149028.htmi
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playstyl —z Al play style, styl hrani, urcita herni taktika Ci strategie, kterou konkrétnimu hraci
nejvice vyhovuje (ale to uzZ je na tobé jaky playstyl mas.)

https://www.gamesites.cz/forum/co-hrat-za-linku-t146112.html

PM —z AJ personal message, soukroma zprava, v hrach ¢i na hernich férech zptsob
komunikace mezi jednotlivci, jejiz obsah mohou vidét pouze odesilatel a pfijemce (Napis mi

to do PM) https://www.gamesites.cz/forum/unban-t155279.html

portnout — premisténi hrace/predmétu na jiné misto ve hfe bez nutnosti dopravovat se ze
startovaci do cilové pozice, zpravidla okamzité (dyz zmacknes X portne té to do toho pole)

https://www.gamesites.cz/forum/warpovanie-t123375.html

portovani — viz portnout (Pravdépodobné by to mélo byt pficinou toho portovani)

https://www.gamesites.cz/forum/warpovanie-t123375.html

premade — v multiplayer hrach tym nebo ¢ast tymu hracd, ktefi se navzajem znaji a pfipoji se
do hry spolecné (Tudiz by si tam mél hrat premade s kamaradama)

https://www.gamesites.cz/forum/jak-to-bude-s-queue-t144343.html

pro — zkuseny hrac zpravidla hrajici zdvodné a tGcastnici se turnajll, prenesené dobry hrag, i
ironické pouziti, opak noob (,,pro”“ ¢as ma mezi umisténymi prednost pred ,,noob“ ¢as)

https://www.gamesites.cz/forum/jump-mini-cup-t137143.html

provider — z AJ poskytovatel, poskytovatel internetového pfipojeni (u kvalitniho providera,
ktery pouziva 1 IPv4 pro 1 zakaznika) https://www.gamesites.cz/forum/ta-ista-ip-adresa-

t150073.html

PVP —z AJ player versus player, hrac proti hraci, v multiplayer hrach hra nebo &ast hry, kde

spolu soupefi hraci navzajem (malokdy mé nékdo nacapd v PVP, jelikoZz nemam rad moc

mlaceni) https://www.gamesites.cz/forum/kubajda2002-survival-builder-t159160.html
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quest —z AJ vyprava za nécim, ukol ve hte, po jehozZ splnéni obvykle nasleduje néjaka forma
odmény (Mohli by jste na server Skyblock pridat questy)

https://www.gamesites.cz/forum/navrhy-na-zlepseni-serveru-sb-t153949.html

rage —z AJ hnév, nepfimérené agresivni, nasStvana reakce na herni situace (vulgarni
komunikace), (Dostal jsem rage Ze si mé prehodil)

https://www.gamesites.cz/forum/post701832.html

ragequit — nahlé ukonceni/vystoupeni ze hry z divodu nastvani se hrace (napf. po
opakujicich se neuspéchach), (hraéskou zakladnu, ktera neda ragequit pokazdy, kdyz se néco

pos...méje) https://www.gamesites.cz/forum/prazdny-server-t153666.html

rager —ten, kdo reaguje ragem (nejsem flamer ani rager)

https://www.gamesites.cz/forum/prihlaska-admin-t154329.html

raidnout — spolecna akce vice hraca v multiplayer hrach (Pochlubte se, koho jste raidnuli)

https://www.gamesites.cz/forum/fotky-videa-t150326.html

random — z AJ ndhodny, cokoliv ndhodného, hry nabizeji obvykle konkrétni vybér
z kone¢ného mnozstvi prvkil, nebo vybér nahodny (Zadnych 50 extra random beden v
mistnosti atd.) https://www.gamesites.cz/forum/zm-mapa-podle-luthera-hracu-

t151555.html

ranked — z A) hodnocené, v multiplayer hrach vyssi droven hernich zapasu, kde se obvykle
zaznamendva pomeér vyher a proher, a hrac je na zdkladé tohoto poméru zarazovan do
zapasu s hraci s podobnym pomérem (V rankedu by se ti tohle nikdy nestalo)

https://www.gamesites.cz/forum/match-making-t137283.html

rankup — postoupeni na vyssi rank (po novém rankup systému mé to uz nebavilo)

https://www.gamesites.cz/forum/post609632.html
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rank-upnout — postoupit na vyssi Uroven (rank), napt. v cs GO, rank odrazi dobu hrani ¢i
herni Uspésnost, hraci s podobnymi ranky hraji mace spolec¢né (nejde rank-upnout na dalsi

rank) https://www.gamesites.cz/forum/post594235.html

raty — z AJ rate, pomér, mira (fakt myslim ze to budou ty raty jenomze spravne nebo
nespravne nastaveni ratu v podstate nic nemeni) https://www.gamesites.cz/forum/mam-

proste-ve-vsem-slepe-naboje-t155050.html

real money — skutecné penize, protiklad herni mény, kterou lze ziskat v ramci hry bez
nutnosti platit skuteCnymi penézi, zpravidla slouZi k nakupu jinak nedostupnych
vylep3eni/vybaveni, pfinaseji vydélek provozovatellim hry (Koupim skiny nad 10E tak ccca do
80E za real money) https://www.gamesites.cz/forum/scamming-sharking-hijacking-aneb-jak-

se-nenechat-okrast-t69733.html

regnout — registrovat se (vytvofrit herni Ucet/postavu) napr. na herni server v online
multiplayer hrach (ak hlavné ze bylo napsano at se Regnete dopredu)

https://www.gamesites.cz/forum/zabudol-som-si-heslo-na-server-t65512-30.html

reinstal — opétovna instalace hry (Kdyz nenajdu reseni, zkusim zitra reinstal hry)

https://www.gamesites.cz/forum/klavesa-mikrofonu-nereaguje-t149531.html

relog — odhlaseni se ze hry a ndsledné opétovné prihlaseni (pak dal relog a fungovalo to)

https://www.gamesites.cz/forum/vazne-neviem-t130519.html

repka —reputace, veli¢ina ziskdvana v prlbéhu hrani napf. v rpg hrach potiebna pro ziskani

zbrni, vybaveni (repku na csgl mam) https://www.gamesites.cz/forum/keye-t73731.html

report — nahlaseni hrace za nedovolené chovani béhem hry (poruseni pravidel, spamovani,

urazlivd komunikace), (je mozny Ze za ty reporty dostanu VAC ban)

https://www.gamesites.cz/forum/ahoj-za-kolik-reportu-dostanu-ban-t126571.html
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respawn — znovuobjeveni se (plugin obsahuje jeSté ndhodné vyhry ve kterych je tfeba

10x respawn.) https://www.gamesites.cz/forum/post634210.html

reuploadnout — opétovné nahrani dat na internet (netusim kde je chyba, mrknu na to,
popfipadé to reuploadnu) https://www.gamesites.cz/forum/de-dust2-1-6-beta-

t138595.html

rozchodit — zprovoznit herni program, mod, tak aby bylo mozZné jej bezproblémové pouZivat
(To bude podporovat jak praci s mapou, tak i s texturama (pokud se mi to teda podafri

rozchodit).) https://www.gamesites.cz/forum/export-textur-z-bsp-t144258.html

rushovat — z AJ rush, vtrhnout, taktika boje, co nejrychlejsi pfesun na jiné misto, Utok na
nepfitele (na minulé mapé si jenom tak rushoval, skakal a daval si vSechny hrace na rush bez

missu) https://www.gamesites.cz/forum/knife-bot-knife-1-t154321.html

scammer — z Al podvodnik, neférovy hra¢ majici za cil podvést jiného hrace pfi
obchodovani/vyméné, nekalymi praktikami se snazi dostat z jinych hracu jejich herni majetek
(vydavanim se za adminy a vyhroZzovanim banem pokud nedostanou, co chtéji atd.), (rozdil
mezi scammerem — sharkem), (dal$i druh okraddni Scammeru)
https://www.gamesites.cz/forum/scamming-sharking-hijacking-aneb-jak-se-nenechat-

okrast-t69733.html

scr — zkratka screen, obrazek na monitoru (Ze mi nechtél naskocit loading scr)

https://www.gamesites.cz/forum/nechce-vam-naskocit-loading-screen-t84858.html

setup — z AJ nastaveni, konkrétni nastaveni hry, misto ve hre, kde sa daji ménit obecna
nastaveni hry — zobrazeni, grafika, ovladani, obtiznost, zvuk atd. (Jaky je herni setup ? Mas
spravné nastavené hodnoty hry ?) https://www.gamesites.cz/forum/vysoke-sv-a-var-velky-

drop-fps-t149530.html

shark — z AJ Zralok, dalsi typ neférovych hracu, podobné jako scammefi se snazi ziskat herni

majetek jinych hracl Ihanim (napt. pfi obchodovani s méné zkuSenymi hraci se snazi vymeénit
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vlastni levné;jsi vybaveni za mnohem cennéjsi vybaveni protistrany), (rozdil mezi scammerem

— sharkem)

singl —z AJ singleplayer, hra pro jednoho hrace, jednotlivé herni tituly mohou byt pouze
singl, nebo singl i multiplayer (singl obc¢as hraji ale jen malo)

https://www.gamesites.cz/forum/eventmaster-skyblock-t81280.html

skill — z AJ zruénost, dobré zvladani hry https://www.gamesites.cz/forum/navrh-na-mensi-

posilneni-zm-strany-t148687-30.html (hradi, ktefi jsou doopravdy skill)

skiller — kdo dobfe zna hru a umi ji hrat (zalezi na hraci, jakej je skiller)

https://www.gamesites.cz/forum/navrh-na-mensi-posilneni-zm-strany-t148687-30.html

skiny — modely herniho vybaveni, lisici se pouze vzhledem, stejny pfedmét ma vice skinda,
napt. zbran (Ke skintim - je fakt téZky néjaky vybrat)

https://www.gamesites.cz/forum/update-21-3-2017-t155618.html

snipovat — z AJ odstrelovat, stfilet z vétsi dalky (v dalce bude snipovat hrac a stfilet vSechny)

https://www.gamesites.cz/forum/trezor-akce-t118877.html

spadnout — ndhlé vypnuti hry z dlvodu chyby v hernim programu (pak se vypne a napise mi

to tu blbost kdyZ vam to spadne) https://www.gamesites.cz/forum/crash-t133585.html

spawn — z AJ zrodit, misto, kde se ve hie néco pravidelné objevuje (napf. hraci v multiplayer
hrach se po zabiti objevi na ur¢itém misté — spawn pointu), (vidél protihrace zabihat na

spawn) https://www.gamesites.cz/forum/2fort-only-spawn-problem-t147854.html
spawnkill — v multiplayer hrach zabiti hrace na misté uréeném k objeveni se po zabiti, ¢asto

proti pravidlim (Ty spawnkilly jsou vazné otravné) https://www.gamesites.cz/forum/upravy-

tf2-serveru-t112439.html
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spawnovani — objeveni se viz spawn (nemélo by to mit vliv na spawnovani dalSich slim( ve

farmé.) https://www.gamesites.cz/forum/post663264.html

speedhack — druh cheatovani/hackovani, umozriuje pohyb vétsi nez povolenou rychlosti
(Hrac prokazuje vSechny naznaky speedhacku. Béha po mapé velkou rychlosti neZ je mozné

ve hre (bez hack() dokazat) https://www.gamesites.cz/forum/post748364.html

speedovat — z AJ speeding, prekroceni rychlosti, rychle se pohybovat, presunovat (néjaky
hrac si to zacal krasné speedovat pres celou mapku)

https://www.gamesites.cz/forum/post605661.html

spektovat — z AJ spectate, pozorovat, v multiplayer hrach sledovani hrani ostatnich hraca bez
vlastniho zapojeni se do hry (spektoval jsem si té a bylo ti to UpIné jedno, jo dal jsem ti ban
na chat jelikoz si nadaval do voicu) https://www.gamesites.cz/forum/hns-block-beltOn-

mendezial-t154981.html

squishy — z AJ mékky, postava ve hre, ktera neni pfilis odolna vici utoku, snadno podlehne
(urcité dokazu branit ty nejvic squishy champy co mam v teamu)

https://www.gamesites.cz/forum/co-hrat-za-linku-t146112.html|

stun —z AJ omraceni, zamezeni protivnikovi vykonavat jakoukoli ¢innosti (hybat se, Utocit) po
dobu omréceni (tarictv stun oslepil nepfitele leskem)

https://www.gamesites.cz/forum/novy-teaser-t111876.html

switch — z AJ pfehozeni, prepnuti z jednoho herniho predmétu, médu, taktiky na jiny (ten
volny switch mezi tymi je blbost jak Brno, jediny pfipustny je ke slabsimu tymu, cozZ by téz

mélo vliv na vyrovnani stran) https://www.gamesites.cz/forum/public-d2-t117730-15.html

SZ — soukroma zprava, v hrach ¢i na hernich férech zptsob komunikace mezi jednotlivci, jejiz
obsah mohou vidét pouze odesilatel a pfijemce, viz PM (Pokud néco nebudes chapat, tak se
mé muZzes zeptat v SZ) https://www.gamesites.cz/forum/mfk-aneb-luckerko-zasahuje-

t148350.html
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teamkill — z AJ zabiti spoluhrace, v multiplayer hrach zabiti ¢lena vlastniho tymu (To Ze se
snazim zabrdnit tomu to (viz. Teamkilly, nadavky jelikoZ to se tam objevuje nejcastéji))

https://www.gamesites.cz/forum/zadost-o-prava-t127794.html

textovka — hra, ve které je prevladajicim grafickym obsahem text (Jestli se pocita i textovka,
tak uplné prvni byly lentilky) https://www.gamesites.cz/forum/vase-uplne-prvni-hra-na-pc-

t87522-30.html

tier —z AJ droven, Uroven herniho vybaveni, vyssi tier znamena lepsi pouzitelnost, vlastnosti
(JakoZe té to neda s vyssim a nizsim tierem ?) https://www.gamesites.cz/forum/tradicni-

novinky-t147158.html

tsko — zkratka pro Team Speak, program pro hlasovou komunikaci po internetu, vyuzivany
pro komunikaci mezi hraci pfi hrani online multiplayer her (Najdi si mé na tsku)

https://www.gamesites.cz/forum/problem-s-pingem-t149028.html

uber — pravdépodobné z NJ, predlozka ¢i pfedpona nad, vlastnost vyjadtujici pfiliSnou silu,
nevyvazenost (Hrac si zboxoval svou uber rychlosti CT¢ko)

https://www.gamesites.cz/forum/post662399.html

ulti — zkratka z AJ ultimate, vrcholny, nejsilnéjsi schopnost hernich postav v moba hrach (tak
se jeho ulti vysle i na zac¢atku dalsiho kola a trefi vSechny soupere)

https://www.gamesites.cz/forum/bug-pri-knife-kolu-t128067.html

ultimate — viz ulti (KdyzZ orc da ultimate na konci kola a zasahne nepfitele)

https://www.gamesites.cz/forum/bug-pri-knife-kolu-t128067.html
unban — zruseni banu, v pfipadé ¢asové vymezeného banu vétsinou automaticky, v ostatnich

pripadech zpravidla proveden administratorem/spravcem/provozovatelem sluzby na Zadost

postizeného (v pripadé omylu, poruseni pravidel z nevédomosti atd.) (Pokud si Zadas o
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unban, pak to sepis podle vzoru) https://www.gamesites.cz/forum/zadost-o-unban-

t146542.html

upgradnout — z AJ upgrade, zmodernizovat, prejit/povysit na vyssi verzi (programu, aplikace,
operacniho systému), obecné vylepsit néco (napf. predmét, zbran), (chtél jsem si

upgradnout VIP na Evip) https://www.gamesites.cz/forum/post542617.html

uploadnout —z Al upload, nahrat, nahrat data z pocitace na internet (Uploadni sem
screenshot téch reklam z originu) https://www.gamesites.cz/forum/post700959.html

vipko — typ herniho Gc¢tu zahrnujici vyhody oproti ostatnim uctam, obvykle placeny (a da se

to vymenit za vipko?) https://www.gamesites.cz/forum/volumo-diaz-t141779-15.html

VoiceSpam — druh spamovani, ruseni hlasové komunikace v multiplayer hrach (VoiceSpam a
nadavky v chatu. POPIS SITUACE : Ihned co jsem se pripojil zde byl hrac co neustale poustel

pisnicky) https://www.gamesites.cz/forum/voicespam-na-x4-t154946.html

votovat — z AJ vote, volit, v multiplayer hrach hlasovani hrac¢l o hernich situacich (napf. o
odpojeni hraca porusujicich pravidla, volba pfisti mapy atd.), (mapa ktera se hrala Ize znovu
votovat az po uplynuti néjaké doby) https://www.gamesites.cz/forum/update-21-3-2017-
t155618.html

vykraftit — viz kraftnout vyrobit predmét ve hte (vykraftil jsem uz davno)

https://www.gamesites.cz/forum/heyy-plsky-help-t150895.html

vytradovat — z AJ trade, obchodovat, sména predmétu, postav, Guctl mezi hraci, v rdmci hry
nebo mimo ni (na férech atd.), mize jit i o sménu za redlné penize (chci vytradovat par

zbrani) https://www.gamesites.cz/forum/post479015.html

Wallhack — druh cheatovani/hackovani, umoznuje vidét pres nepriahledné zabrany (jsi
zabanovan za Wallhack spectoval jsem té mifil jsi na hrace co byl na balkoné ikdyz nebyl

vidét) https://www.gamesites.cz/forum/stiznost-na-asdasdd-t147681.html
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warez — verze hry opatiena nelegdlné, zpravidla stazenim z internetu (na warez verzi ho jiz
nemUzes aktivovat) https://www.gamesites.cz/forum/aktivace-vip-na-jiny-steam-id-

t149035.html

wareznout — opatfit stazenim nelegalni kopii softwaru ¢i hry, (uz ho nemam v planu

pofrizovat (ani wareznout) https://www.gamesites.cz/forum/arma-3-nebo-gta-v-t83810.html

warning — z AJ vystraha, upozornéni, chybova hlaska, varovani, objevujici se na obrazovce pfi
vyskytu problému v hernim programu (kdyz zapnu SA-MP a chvili hraju tak hned mi to napise
warningy a po par sekundach se hra vypne) https://www.gamesites.cz/forum/warningy-

t128661.html

WH — zkratka pro wallhack, (hra¢ mé (nejen) déval neustale HS. Po pfipojeni do spectu jsem

vidél jasny dikaz AB a mozna i WH) https://www.gamesites.cz/forum/wh-ab-t101517.html

wipe — kompletni vymazani hrac¢i nahraného obsahu serveru (postav, predmétu) a jeho novy
start tzv. od nuly v multiplayer hrach (ma vyjit update a hromada serverd bude délat kvali

tomu wipe) https://www.gamesites.cz/forum/wipe-t150896.html

zacheatovat si — pouzit cheaty (sestra si chtéla zacheatovat a dopada to takhle)

https://www.gamesites.cz/forum/ta-ista-ip-adresa-t150073.html

vrve

(hra jela v pohodé dokud jsem nezalagoval PC) http://www.pcforum.cz/forum/tema/gta-v-

9519/
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Gramatické charakteristiky vyrazu

Pouzité zkratky

m. — muzsky rod

Z.— Zensky rod

stf. — stfedni rod
dok. — dokonavy
nedok. — nedokonavy
neskl. — nesklonné

mn. — mnozné c¢islo

Slovesa — afkovat (nedok), attackovat (nedok), campit (nedok), crashovat (nedok), donatovat
(nedok), expit (nedok), farmit (nedok), freeznout (dok), gangovat (nedok), griefovat (nedok),
healovat (nedok), kicknout (dok), killnout (dok), kraftnout (dok), lamit (nedok), lasthitovat
(nedok), levelupnout (dok), lockovat (nedok), lognout (dok), mainit (nedok), mutnout (dok),
nabindovat (dok), nerfnout (dok), odportit (dok), portnout (dok), raidnout (dok), rank-
upnout (dok), regnout (dok), reuploadnout (dok), rozchodit (dok), rushovat (nedok), snipovat
(nedok), spadnout (dok), speedovat (nedok), spektovat (nedok), upgradnout (dok),
uploadnout (dok), votovat (nedok), vykraftit (dok), vytradovat (dok), wareznout (dok),

zacheatovat si (dok), zalagovat (dok)

Podstatna jména — acc (neskl.), account (m, -u), admin (m, -a), aim (m, -u), aimbot (m, -u),
alty (m, -u), armor (m, -u), ban (m, -u), banan (m, -u), banlist (m, -u), beta (z, -y), bind (m, -u),
boti (m, -a), bugy (m, -u), bunnyhop (m, -u), cfg (neskl.), config (m, -u), cooldown (m, -u),
cosmetics (mn, neskl.), creep (m, -a), cross (m, -u), crosshair (m, -u), dpi (neskl.), damage (m,
-e), derank (m, -u), detaily (m, -u), disconnect (m, -u), dmg (neskl.), event (m, -u), expi, expy
(m, -u), feed (m, -u), feeder (m, -a), flame (m, -u), flamer (m, -a), flyhack (m, -u), fps (neskl.),
frag (m, -u), gamesy (Z, -y), gamy (Z, -y), gétéacko (stf, -a,), ggwp (neskl.), givnuti (str, -i,),
hacky (m, -u), headshot (m, -u), hud (neskl.), hijacker (m, -a), hp (neskl.), cheaty (m, -u),
instalacka (Z, -y), inv (neskl.), inv (neskl.), itemy (m, —u), keye (m, -e), kidi (m, -a), kick (m, -u),

killeni (stf, -i), klan (m, -u), knife (m, -u), konzole (Z, -e), lagovani (stt, -i), lama (Z, -y), lan (m, -
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u), lasthit (m, -u), letsplay (m, -e), level (m, -u), lock (m, -u) loot (m, -u), lowka (Z, -y), vl (m, -
u), matchmaking (m, -u), mikrolagy (m, -u), minilagy (m, -u), moby (m, -a), mod (m, -u), mute
(m, -e), nick (m, -u), noob (m, -a), ntb (neskl.), originalka (Z, -y), origos (m, e), perma (neskl.),
pickovani (stt, -i), ping (m, -u), playstyl (m, -u), pm (neskl.) portovani (stf, -i), premade (m, -
u), provider (m, -a), pro (neskl.), pvp (neskl.), quest (m, -u), rage (m, -e), rager (m, -a),
ragequit (m, -u), ranked (m, -u), rankup (m, -u), raty (m, -u), relog (m, -u), reinstal (m, -u),
report (m, -u), repka (Z, -y), respawn (m, -u), scammer (m, -a), scr (neskl.), setup (m, -u), singl
(m, -u), shark (m, -a), skill (m, -u), skiller (m, -a), skiny (m, -u), spawn (m, -u), spawnkill (m, -
u), spawnovani (stf, -i), speedhack (m, -u), stun (m, -u), switch (m, -e), sz (neskl.), teamkill (m,
-u), textovka (Z, -y), tier (m, -u), tsko (stf, -a), ulti (neskl.), ultimate (Z, -e), unban (m, -u),
vipko (stf, -a), voicespam (m, -u), wallhack (m, -u), warez (m, -u), warning (m, -u) wh (neskl.),

webovky (Z, -y), wipe (m, -u)

Pridavna jména — aoe (pozitiv), ez (pozitiv), nobrain (pozitiv), op (pozitiv), squishy (pozitiv)

Prislovce — afk (zpUsob), defaultné (zplsob), ingame (misto), overpowered (zpUsob), random

(zplsob), uber (zpusob)

Souslovi — browserové hry, fps drop, frag movie, loading screen, moba hry, one shot,

openworld hra, real money
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Zpusob tvorby vyrazl

Odvozovani — afkovat, attackovat, browserové hry, campit, crashovat, defaultné, donatovat,
expit, farmit, freeznout, gamy, gamesy, gangovat, givnuti, griefovat, healovat, instalacka,
kicknout, killenti, killnout, kraftnout, lagovani, lockovat, lognout, lowka, mainit, mutnout,
nabindovat, odportit, originalka, origos, pickovani, portnout, portovani, raidnout, regnout,
reuploadnout, rushovat, snipovat, spawnovani, speedovat, spektovat, upgradnout,

uploadnout, vipko, votovat, vykraftit, vytradovat, wareznout, zacheatovat si, zalagovat

Univerbizace — beta, lasthitovat, mikrolagy, minilagy, perma, textovka, webovka

Kraceni — ntb, repka, scr, sz, tsko, ulti

Sémantické tvoreni — banan, lama, lamit, rozchodit, spadnout

Pfejimani — account, acc, admin, afk, aim, aimbot, alty, aoe, armor, ban, banlist, bind, boti,
bugy, bunnyhop, cfg, config, cooldown, cosmetics, creep, cross, crosshair, damage, derank,
disconnect, detaily, dmg, dpi, event, expi, expy, ez, feed, feeder, flyhack, fps, fps drop, flame,
flamer, frag, frag movie, gétéacko, ggwp, hacky, headshot, hijacker, hp, hud, cheaty, ingame,
inv, inv, itemy, keye, kick, kidi, klan, knife, konzole, lan, lasthit, letsplay, level, levelupnout,
loading screen, lock, loot, Ivl, matchmaking, moba hry, moby, mod, mute, nerfnout, nick,
nobrain, noob, oldschool hry, one shot, op, openworld hra, overpowered, ping, playstyl, PM,
premade, pro, provider, pvp, rage, rager, ragequit, random, rank-upnout, ranked, rankup,
raty, real money, reinstal, relog, report, respawn, quest, scammer, setup, shark, singl, skill,
skiller, skiny, spawn, spawnkill, speedhack, squishy, stun, switch, teamkill, tier, uber,

ultimate, unban, voicespam, wallhack, wh, warez, warning, wipe
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Zaver

Hrani pocitacovych her je v dnesni dobé populdrni (nejen) zajmovou aktivitou. Hradi
pouzivaji ve vzdjemné komunikaci specifické vyjadiovaci prostfedky, které lze oznacit jako
slang hracl pocitacovych her. Tato prace se zabyvala komunikaci na webovych diskuznich
forech s tématikou pocitacovych her, kterd predstavuji dostupny terén s dostatkem
aktudlniho lingvistického materidlu. SpiSe nez o herni slang celkové jde tedy jen o urcitou
sféru slangové komunikace hracd, nebot rozsah prace neumoznuje komplexnéjsi zpracovani
tématu. Nepostihnutelnost urcitého slangu v jeho kompletni podobé vsak neni pro slangové
badani, které se obvykle zaméruje pouze na urcitou slozku daného slangu, nic neobvyklého
(Klimes, 1989). Presnéjsi zaramovani tématu se tedy jevi jako adekvatni. | tak by ale
zaznamenané slangismy mély pomoci vnést svétlo do oblasti ¢eského jazyka, ktera,
vzhledem k dosud spiSe stoupaijici popularité pocitacovych her, prochazi rychlym vyvojem a
jejichz uzivatel( jisté neni malo. Lze predpokladat, Ze hlavné u mladsi generace, mezi kterou
je hrani her oblibené, se mohou projevovat mimojazykové aspekty slangu, jako napf.
manifestace sounalezitosti k urcité komunité, mozna dokonce subkultufe (napf. téch, co
hraji hry po internetu).

Zkoumany slang vykazuje, v souladu s teoretickym zakotvenim, nékteré obecné
charakteristiky pro slangy a novéjsi slangova prostredi typické. Jednd se zejména o znacny
vyskyt anglicismd, a v neposledni radé také zkratek. Vétsinu nashromazdéného lexika tvori
podstatna jména a slovesa, z dalSich slovnich druht se ve velmi omezeném mnozstvi objevila
také pfrislovce a pridavna jména. Nejproduktivnéjsim zplsobem tvorby vyrazu se ukazalo
prejimani, dale také odvozovani a v omezené mite téz kraceni, sémantické tvoreni a
univerbizace. U nékterych vyrazl (napf. uploadnout, reupload, fps, provider, admin atd.) je
pravdépodobné, Ze maji interslangovy charakter, a vyskytuji se i v dalSich slanzich, jez maji
souvislost s informacnimi technologiemi.

Vzhledem k pomérné rychlému vyvoji informacnich technologii a v souvislosti s tim i
pocitacovych her se da predpokladat, ze i lexikum hracd pocitacovych her se bude nadéle

vyvijet, tak jak se budou objevovat nové skutecnosti, které bude tfeba néjak pojmenovat.
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