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Padouch nebo hrdina: vizuadlné sémiotickd analyza PC hry Call of Duty
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Autor si vybral téma pocitacovych her, které je zatim ve védnim diskurzu ¢eské akademické obce stale
pomérné opomijenym tématem. Pfesto jsou videohry dominantnim médiem pocatku 21. stoleti, a
proto si jisté nasi pozornost zaslouzi. Je tfeba téZ podotknout, Ze analyza videohry je komplikovan3,
jelikoz jesté neexistuje mnoho praci, které by reflektovaly specifika tohoto média. Na polemiku
mUlzZeme narazit v game studies, nicméné problémy tykajici se metodologie vyzkumu jsou stéle
pfitomné. | proto je tfeba ocenit, Ze autor prace se v teoretické ¢asti zabyva limitacemi metody vizualni
sémiotiky, kterou zvolenou hru analyzuje. Autor vhodné zduraznuje limity metody a na prikladu
ukazuje specifiku hry jako média. V teoretické casti je téz vyloZzen rozdil mezi zakladnimi pristupy
hernich studii — ludologicky a naratologicky. Autor prace pak vysvétluje a zdlivodriuje proc se klani
k narativnimu rozboru, ktery je i vhodnéjsim pfistupem z hlediska zvolnych vyzkumnych otazek.

Metoda vyzkumu je zvolena vhodné. Autor se rozhodl analyzovat data ze tfi her, které jsou vzdjemné
provazané a zobrazuji fiktivni vale¢ny konflikt, odehravajici se v oblastech blizkého vychodu, Ukrajiny
ale i USA. Je vhodné zminit, Ze pravé moZna existence stereotypl ve hrach neni obvykle zkoumana
kvalitativni perspektivou, ale jednd se spiSe o statistické analyzy Sirokého spektra her neZ detailni
rozbor konkrétni herni série. Hry navic mohou stereotypy zobrazovat podobné jako jind média, s tim
rozdilem, Ze jsou diky interaktivité obvykle imerzivnéjsi neZ jiné typy médii. Kvalitativni analyza
konkrétni hry se pak jevi jako vhodny prostfedek k rozboru toho, zda toto médium stereotypy spojené
s etnicitou a kulturou obecné zobrazuje, pfipadné jaké nastroje k tomu pouziva.

Analyticka ¢ast je jasné rozloZena. Nejprve probiha denotace a konotace péti vybranych obrazovych
material(, kterd zobrazuji vybrané antagonisty. Nasledné autor popisuje 6 kategorii, které vznikly
z analyzy vybranych usekd hry, kterych bylo mnohem vice. V praci bych ocenil jasnéjsi popis toho, jak
kategorie vznikaly a ze kterych konkrétnich usekl zde cerpal. Tuto informaci v praci ponékud
postradam. Pfesto se autor snaZi data interpretovat a odkazovat na sekundarni literaturu. Pfesto jsou
néktera zjisténi ponechand ladem i presto, Ze by se k nim bylo mozno jisté vyjadrit. Na druhou stranu
ocenuji, Ze se autor ve vétsiné pripadl snazi své zavéry , konzultovat” s dalsi odbornou literaturou.

Celkové praci povaZuji za pfinosnou a celkem dobre zpracovanou a navrhuji znamku 1-2, v zavislosti na
pribéhu obhajoby.
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Pripadné otazky k diskuzi:

Jak autor dosel ke konkrétnim analytickym kategoriim?

Kde autor vidi meze pouZité metody a jaké jiné pristupy by ke studiu hry pfipadné zvolil?



