Ptilohy

Priloha 1: Ptehled vysledkt dotaznikového Setfeni

ZS Druhy stupeii
z celkového

vzorku

Oslovenych 34 odpovédélo 13
celkem

Oslovenych 23 odpovédélo 9
v Kladné

Oslovenych  ve | 2 odpovédelo 1
Slaném

Oslovenych 9 odpovédélo 3
v okolnich obcich

Na vékovy udaj odpovédélo 6
z celkového

vzorku

Udaj o pohlavi odpovédélo 6
z celkového

vzorku

Muza odpovédélo 2
Zen odpovédélo 6
Vyulujicich  na odpovédélo 5
ZS prvni stupei

z celkového

vzorku

Vyucyjicich  na odpovédelo 7




Vyuéujici na SS

odpovédélo

Muzejni
programy

vyuziva

odpovédélo

12

Na muzejni
programy
navazuje

z celkového

vzorku

odpovédélo

10

Na muzejni
programy

navazuje diskusi

odpovédélo

10

Na muzejni
programy
navazuje jinym

zpusobem

odpovédélo

Muzejni
programy budou

nadale vyuZivat

odpovédelo

13

Na muzejni
programy

nenavazuje

odpovédelo

Muzejni
programy
kladenského
muzea  hodnoti

jako dostacujici

odpovédélo

12

Programy spojuje

s u¢ivem

odpovédelo




Muzejni
programy
vyuziva podle

aktualnich vystav

odpovédélo

11

Muzejni
programy
Vyuziva

opakované

odpovédélo

12




Priloha 2 : Ukazka dotazniku vyplnéného elektronickou formou

Vék:

DOTAZNIKOVE SETRENI

VYUZITELNOST MUZEJNICH PROGRAMU VE VYUCE

Hodici se podtrhnéte: muz  Zena

1)

2)

3)

4)

Hodici se podtrhnéte a barevné odlisené doplnte.

Vyucuji tfidu: A) na zakladni skole, prvni stupen — rocnik:

B) na zakladni Skole, druhy stupen — D, Z, Aj

C) na stredni Skole — predméty a zaméreni skoly:

D) na gymnaziu — predméty:

Hodici se podtrhnéte.

Muzejni programy ve Slddeckové vlastivédném muzeu vyuzivam béhem své praxe:

A) opakované

B) jen jednou, ale planuji dalsi navstévu

C) jenjednou, s dalSim vyuzitim programové cinnosti nepocitam
D) nevyuZivam, ale planuji to

E) nevyuZivam, tuto vyukovou metodu nezohlednuiji

Hodici se podtrhnéte.

Muzejni programy, nejen Sladeckova vlastivédného muzea, hodlam do budoucna zohlednovat
v ramci vyuky i v pfistich letech:

A) ano

B) ne

Hodici se podtrhnéte.

Navstévu muzejnich programd vyuzivam v ramci Skolniho roku:
A) v navaznosti na pravé probiranou latku

B) jako doplnkovou aktivitu na konci ¢i za¢atku skolniho roku
C) jako doplnikovou aktivitu spojenou s pravé probihajicimi vystavami bez ohledu na probiranou
latku




5) Hodici se podtrhnéte.

Muzejni programy ve vyuce dale rozvijim:
A) ano, prednaskovou ¢ast
B) ano, aktivni ¢ast programu s dilnami

C) snazim se navézat na cely program

D) ne, nerozvijim

6) Hodici se podtrhnéte, v pfipadé moznosti E doplrite nékolika slovy.

Muzejni programy povazuji za inspirativni a navazuji na né zpiisobem

A)diskusi v hodiné

B)pisemnym nebo Ustnim zkousenim

C)prezentaci vytvarnych predmétud vytvorenych v ramci dilen

D) Zzadnym

E) uvedeni do problematiky probéhne zpravidla jiz ve skole, napt. formou kruhové tréninku

7) Hodici se podtrhnéte, pripadné doplrite.

Muzejni programy Sladeckova vlastivédného muzea povazuji za kvalitn€ zpracované

a rozsahem dostacujici:

A) ano, programy jsou kvalitni a dostacujici — postiehy z nasi strany jiz byly predany

B) ne, mam k nim vyhrady:

8) Doplnte ¢iselnou hodnotou na stupnici 1-8, kdy osm odpovida nejvyssi kvalité a jedna nejnizsi.

Programy Sladeckova vlastivédného muzea hodnotim: 6, (kladné¢ hodnotim zejména aktivni Cast

programu s dilnami, ochotu privodci i pedagozky volného casu)

9) Vyjmenujte programy, které vasi Zaci spolecné s Vami vyuZili (nemusite uvadét doslovny nazev):

Cesta do pravéku, Kladno v protektoratu Cechy a Morava, projekt vychazejici z vystavy k roku

1989 v Kladné, nékolik aktualnich vystav (Libusinské bitvy, Retrogaming, Z depozitard,...)




Priloha 3: Ukazka dotazniku vyplnéného pfimou pisemnou formou

DOTAZNIKOVE SETRENI

VYUZITELNOST MUZEJNiCH PROGRAMU VE VYUCE
Vék:
Hodici se podtrhnéte: muz  Zena

1) Hodici se podtrhnéte a barevné odli§ené doplite.

Vyuéuiji tfidu: A) na zakladni Skole, prvni stuperi — ro¢nik:

I .
B) na zakladni 3kole, druhy stuperi — pfedméty: fﬁfﬁ/‘ma‘ F1 [’ff

C) na stfedni 3kole — pfedméty a zam&feni skoly:
D) na gymnaziu — pfedméty:

2) Hodici se podtrhnéte.

Muzejni programy ve Slddeckové vlastivédném muzeu vyuZzivdm b&hem své praxe:

A) opakované

B) jen jednou, ale planuji dalsi navitévu

C) jen jednou, s dalSim vyuZitim programové éinnosti nepoéitam
D) nevyuzivam, ale planuji to

E) nevyuZivdm, tuto vyukovou metodu nezohledriuji

3) Hodici se podtrhnéte.

Muzejni programy, nejen Slddeckova vlastivédného muzea, hodlam do budoucna
zohledfiovat v rdmci vyuky i v pFistich letech:

[A) ano {

B) ne ‘

4) Hodici se podtrhnéte.

Navstévu muzejnich programu vyuZivdm v rdmci gkolniho roku:

A) v ndvaznosti na pravé probiranou latku

B) jako doplrikovou aktivitu na konci & zaéatku $kolniho roku

C) _j_aﬁiQMtivitu spojenou s praveé probihajicimi vystavami bez ohledu na
probiranou latku i




5) Hodici se podtrhnéte.

6

—_—

7

—

8

—

9)

Muzejni programy ve vyuce dale rozvijim:
A) ano, pfednéskovou &ast

B) ano, aktivni ¢ast programu s dilnami

C) snaZim se navazat na cely program

D) ne, nerozvijim

Hodici se podtrhnéte, v pfipadé moznosti E dopliite nékolika slovy.

Muzejni programy povazuji za inspirativni a navazuji na né zptisobem
A) diskusi v hodiné

B) pisemnym nebo Gstnim zkoudenim

C) prezentaci vytvarnych pfedméti vytvorenych v ramci dilen

D) Zadnym

E) jinym:

Hodici se podtrhnéte, pfipadné doplrite.

Muzejni programy Slddeckova vlastivédného muzea povaZuji za kvalitné zpracovane

a rozsahem dostacujici:

A) ano, programy jsou kvalitni a dostacujici

B) ne, mdm k nim vyhrady:

Doplrite &iselnou hodnotou na stupnici 1-8, kdy osm odpovida nejvyssi kvalité a

svve

Programy Sladeckova vlastivédného muzea hodnotim: 9

Vyimenujte programy, které vasi #4ci spoleéné s Vami vyu3ili (nemusite uvadét

doslovny nazev): )
Pribesae’ vgita vy G pre dnaske

Veorg s /Vofﬁ‘y/



Priloha 4: Ukazka pracovniho listu, Sladeckovo vlastivédné muzeum,

Cesta do pravéku

Cesta do pravéku

Sladeckovo vlastivédné muzeum v Kladné, p. o.

Ahoj, s dovolenim bych se ti pfedstavil, jmenuji se To-nn-da a budu tviij

privodce po pravéku... tak pojd’!

S
U

[RAN , ves . vy . . . . ’v .
=1/ Mdm novou pritelkyni, ale zapomnél jsem, jak se jmenuje, poradis mi?

.................................................................................................................

L 2/ Trochu se ztrdcim v historii. Jak Ze jdou za sebou tyhle doby? (ocisluj)

MLADST KAMENNA
DOBA KOVU

STARST KAMENNA



3/ Uz vpravéku jsme
uméli rozdélat ohen. Na co
jsme ho mohli tak pouZzit?

(napis svoje ndvrhy)

. 4/ Bydlel jsem také nékde v okol Kladna?

5/ Premyslim, Ze bych zménil zaméstndni, poradi§ mi, co by mé mohlo

v pravéku uzivit? (sprdvné odpovédi podtrhni)

Q¢
| = KY
K<

PREZIDENT NACELNIK PRODAVAC HRN
TRAKTORISTA



BOJOVNIK SAMAN PESTITEL POLICISTA
LOVEC

[
PR
7V v

"% 6/ Dokdzes domalovat druhou polovinu hrnce podle vzoru?

W,
PN

-+ 7/ Tuhle mé& néjaky archeolog vydloubl ze zemé, kterou z véci mohl u mé

nalézt?

(spravné odpovédi podtrhni)



PAZOUREK DREVENA LZICE SPERKY JIibLO

OPASEK PERINA HRACKA OSTEP
KERAMIKA

RN
5

“a,

8/ Archeologické okénko

Doufdm, Ze ses dnes dozvédél néco nového o pravéku a archeologii.

Nékdy zase, ahoj!

vytvorilo (€C) Slddeckovo vlastivédné muzeum v Kladné, p. o., www.omk.cz


http://www.omk.cz/

Priloha 6: Ukézka pracovniho listu anglické verze, Narodni muzeum — Zvitata nad

Prahou
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Priloha 6: Obrazky

Obr. 2: Budova Sladeckova Vlastivédného muzea



Obr. 3: Cesta do pravéku, dilna

Obr. 4: Cesta do praveéku archeologické dilna



Obr. 5: Stfedoveék na Budci. Prvni ¢ast programu. Vyklad

Obr. 6: Stredovék na Buddi. Stiedoveéka dilna



Obr. 7: Navstévni kniha Sladeckova vlastivédného muzea



ZVEME VAS NA VYSTAVU
0 POCATCICH OSOBNICH POCITACO A PC HER...

KTERA BUDE ZAHAJENA 13.10.2016 V 17:00
VE SLADECKOVE VLASTIVEDNEM MLZEU V MADNE P 0
A POTRVA DO 8.1.2017 &

VYSTAVU PRIPRAVILO REGIONALNI MUZEUM V LITOMYSLI

]EI Sttadodaskf kra) < hard i Kamelol

Obr. 8: Plakat k vystavé Retrogaming



