Objektem zajmu prace jsou hyperkrychle. V jeji prvni Casti je pfedstavime coby zajimavou tfidu
grafi, kterd ma praktické pouZziti v sitich a distribuovaném pocitani. Kvtli jejich rozlicnym
aplikacim tato prace popisuje problémy z teorie graft tykajici se hyperkrychli, jako jsou hledani
objizdkovych spannerti, minimalizace nejvétsiho stuné vrcholu a hledani vicero hranové
disjunktnich spannerti. Prace téZ podava prehled aktuéalnich vysledkl pro nékteré hyperkrychové
problémy a navrhuje jejich feSeni pomoc genetického algoritmu. Geneticky algoritmus je navrzem,
implementovan a jeho vykon je vyhodnocen. Zavérem je, Ze aplikace genetického algoritmu na

“evs

néktery hyperkrychlovy problém je mozZn4, ale nikoli nejeefektivnéjSi metoda.



