Tato zavéreénd prace formalizuje model omezené racionality hraca v
sekvenc¢nich hriach nazvany herni schémata. Ve zkoumaném modelu jsou
strategie reprezentované strukturou sklddajici se z kone¢ného automatu a
dvou vypocetnich funkci. Zatimco kone¢ny automat reprezentuje hracovu
strukturovanou pamét, vypocetni funkce reprezentuji jeho schopnost efek-
tivné abstrahovat danou hru. Schémata jsou realizacemi Cistych strategii a
mohou byt hracem implementovany za ucelem hran{ sekvenéni hry. Prace
ukazuje jak zkonstruovat korektné hrajici schéma pro jakoukoli strategii v
jakékoli sekvenéni hie s vicero hraci a jak urcit jeho slozitost. Dokazuje, ze
ekvilibrium vzdy existuje a jeho vypocet je PPAD-tézky. Navic prace defin-
uje tiidu efektivné reprezentovatelnych strategii, pomoci které lze spocitat
MAXPAY-EFCE v polynomidlnim case.



