
Tato závěrečná práce formalizuje model omezené racionality hráč̊u v
sekvenčńıch hrách nazvaný herńı schémata. Ve zkoumaném modelu jsou
strategie reprezentované strukturou skládaj́ıćı se z konečného automatu a
dvou výpočetńıch funkćı. Zat́ımco konečný automat reprezentuje hráčovu
strukturovanou pamět’, výpočetńı funkce reprezentuj́ı jeho schopnost efek-
tivně abstrahovat danou hru. Schémata jsou realizacemi čistých strategíı a
mohou být hráčem implementovány za účelem hrańı sekvenčńı hry. Práce
ukazuje jak zkonstruovat korektně hraj́ıćı schéma pro jakoukoli strategii v
jakékoli sekvenčńı hře s v́ıcero hráči a jak určit jeho složitost. Dokazuje, že
ekvilibrium vždy existuje a jeho výpočet je PPAD-těžký. Nav́ıc práce defin-
uje tř́ıdu efektivně reprezentovatelných strategíı, pomoćı které lze spoč́ıtat
MAXPAY-EFCE v polynomiálńım čase.
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