Dynamicka adaptivita pocitacovych systému je jejich schopnost ménit své chovani v zavislosti na
prostfedi, v némz bézi. Systém diky ni mlize dosdhnout lepsiho vykonu, ale vétsinou je tfeba
prizpUsobit jeho architekturu, coz komplikuje feseni.

V ramci diplomové prace predkladame analyzu a navrh frameworku pro jednoduchy a prfimocary
vyvoj zahrnujici vykonnostni adaptivitu na drovni funkci a metod. Zkoumame pozadavky na
rozhrani takového frameworku a moznost jeho integrace do prostredi programovaciho jazyka
Scala za pouziti pokrocilych jazykovych prostifedkd, jez nabizi. Na teoretické Urovni dale
probirdme problém vybéru nejvhodné;si funkce pro pouziti s danym vstupem na zakladé méreni
vykonu predchozich béh(.

Prace ddle obsahuje implementaci tohoto frameworku, u niz byl kladen ddraz na modularitu a
snadnou rozsifitelnost, nebot v praci je nastinéno mnoho potencidlnich moznosti vylepseni.
Redeni je vyvhodnoceno prostfednictvim pestré $kély scénafd, od algoritmi adaptuijicich se podle
vstupnich dat az po adaptace na béhové prostredi pfi distribuovanych vypoctech v systému
Apache Spark.



