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Prosim vypliite hodnoceni kfiZkem u kaZdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pripadé potfeby dopliite komentafem. Komentar prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné neZ OK.

K celé praci I OK horsi nevyhovuje

ObtiZnost zadani
Splnéni zadani

Rozsah pI‘éCE ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti

SIXIRIE,
7

Komentat Cielom prace bolo porovnanie metdd a najdenie novych pristupov generovania
hudby pomocou neurénovych sieti. Sticastou prace je implementacia rekurentnych
neurénovych sieti typu LSTM (Long Short-Term Memory) vo viacerych variantach. Tradi¢ny
"vanilla" pristup popisany v Related work je porovnany s viacerymi skip-connection pristupmi
s roznymi nastaveniami, ktoré st v danom odvetvi inovaciou. Nosnou ¢ast'ou prace je
uZivatel'ska Studia, ktora okrem zisteni i generovana hudba vyhovuje posluchacom tiez
testuje nakol’ko je generovana hudba pokladana za autorskd, a podrobne porovnava pristupy.

Ciel bol splneny. Z hl'adiska zadania, ktoré nepoZaduje inovaciu oproti Related work,
hodnotim Ze praca prekonala poZadované zadanie. Ocenujem tieZ, Ze evaludcii generovane;j
hudby bolo venované pomerne vel'a casu (uzivatel'ska Studia je nadpriemerna, aj nad
poZiadavky zadania), anglicky text, a vel'mi aktualne citacie (Marec a Jin 2017). Prinos prace
je poznatel'ny na viacerych miestach - kapitoly 4 a 8, s vylepSenim tispeSnosti generovanej
hudby (47% respondentov ju pokladalo za autorsku, oproti 39% pre vanilla pristupy). V
dnesnej dobe sa na implementaciu neurénovej siete da vyuZzit mnoho hotovych rieSeni, a preto
bolo zameranie sa na vyskum a vyhodnotenie spravny tah, praca tym zaujme od zaciatku.

Praca ma jedine slabsiu stranku v poc¢te menSich, ale viditeI'nych Stylistickych chyb alebo
preklepov. To Ze sa jedna skor o preklepy dokazuje celkovo jasna a zrozumitel'na anglictina -
viac podrobnej kontroly pred odovzdanim (precitanie od zaciatku do konca, spellcheck) by
tento problém rieSilo. Tieto chyby ale boli vyvazené snahou o aktudlnost’ a nové referencie
(Nadviazanie na Google Magenta research v poslednych mesiacoch, Yamaha dataset, a pod.),
vidno Ze autor venoval aj posledné tyZdne prace reSersi, ¢im praca nadobudla hodnotu.

Celkovo autor ukazal Ze je schopny inovativneho vyskumu v oblasti, ¢o je na bakalarsku pracu
viac neZ dostacujuce. Odporicam autorovi d’alej sa venovat’ metédam strojového ucenia, a to
napriklad pokracovanim v téme kompozicie hudby v diplomovej praci.
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Textova Cast prace 1 OK horsi nevyhovuje

X -

Formalni liprava ... jazykovd troven, typografickd troveri, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, tiroveri detailu L
Analyza L
Vyvojova dokumentace X
UZivatelska dokumentace

| I
]

Komentaf  Okrem menSich editacnych chyb spominanych v celkovom hodnoteni by praci
prospelo mensSie pouzitie dlhych stiveti. Niektoré obrazky (napr. Figure 4.4) st t'azko
Citatel'né. Celkovo ale je praca zrozumitel'nd. Vybornym aspektom st citacie, ktorych je
mnoho a st relevantné.

V hudobnej casti mam menSiu pripomienku k textu "major third and perfect fifth the most
important intervals". Aj ked nebol priestor ani dovod na hlbSie rozpisovanie, tato cast’ mohla
Citatel'a trochu zaviest, pretoZe intervaly perfect fourth, major sixth alebo aj minor third su z
hl'adiska inverzie nemenej doleZité.

Programova a uZivatel'ska dokumentacia si obsahovo skromné a zaslizili by si aj viac
informdcii, ale vychadza to zo zamerania prace, kedy hlavnu Cast tvori navrh neurénovej siete
a nie uZivatel'ské rozhranie alebo rozdelenie kédu. Jedna cast’ uZivatel'skej dokumentacie
naznacuje modifikaciu priamo v kode, Co aj autor sam hodnoti ako "flaw in design". Celkovo
hodnotim dostacujtco na bakalarsku pracu tohto zamerania.

UZivatel'ska Studia ide do detailov a vd’aka dobrému navrhu (viacero separatnych Studii, rozny
mix skladieb, zdmerné nepoloZenie otazky o povode skladby a pod.) dokéazala rozliSit’ napr. aj
to, nakol'ko boli respondenti ovplyvneni zadanim. V kone¢nom dosledku tak praca prinasa aj
navod ako robit’ Stidie pre ohodnotenie generovania hudby.

Vyzdvihujem aj analyzu, kedy dovody pouZitia toho-ktorého postupu alebo datasetu st jasné a
podloZené autorovymi dedukciami alebo referenciami, snad’” aZ na analyzu pouZitého
programovacieho jazyka.

Implementacni ¢ast prace lepS§i OK horSi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie ZaN L L L
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni L X L L
Stabilita implementace X

Komentaf  Préca bola skér zamerana na architekttiru neurénovych sieti ako na softvérovu
architekttru. Kod ale vychadza zo Standardnych Python kniZnic (Theano, Tensorflow, Keras) a
dobre ich pouZiva, takZe implementacia je dobra. Kod je komentovany, vedel by som si ale
predstavit’ viac komentarov sumarizujucich jednotlivé funkcie. Za kvalitu celkového navrhu a
naucenia siete najviac hovoria vysledky a tie st inovativne. Dojem z vypocutia skladieb je tieZ
dobry (bol som jednym z respondentov Stidie). Po vypocuti skladieb z prilohy prace méZem aj
subjektivne potvrdit’ Ze skladby vygenerované skip-connection pristupom (longrange -
najdlhSie prepojenia) st zaujimavejSie neZ skladby vytvorené vanilla pristupom.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ano

Datum 28.8.2017 Podpis
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