Cilem préace je vytvorit knihovnu, pomoci které bude mozno snadno vytvaret
vypocetni sité a dale s nimi experimentovat. Pojmem vypocetni sité jsou my-
Sleny algoritmy, které je mozné rozdélit na jednoduché ¢asti (uzly), ze kterych se
nasledné vytvori veétsi vypocetni celek. Prikladem takovychto vypocetnich celkt
jsou sifrovaci algoritmy. Dulezité jsou vypocetni sité, u kterych existuji inverzni
operace, zejména transformace zalozené na liftingu. Hlavni dtraz této prace je
kladen na jednoduchost tvorby novych uzli a naslednych zapojeni. Univerzalnost
je dalsi dulezita vlastnost pri praci s touto knihovnou. Takto vytvorena knihovna
bude slouzit ke snadné implementaci riznych vypocetnich siti a nasledné experi-
mentovani s nimi.



