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Abstrakt

Tato prace se zabyva problematikou stolnich a deskovych her jakozto nedilnou soucasti
kazdodenniho zivota lidi v fimské spolecnosti. Hry byly ur€eny pro vSechny vékové kategorie
bez rozdilu majetkovych tfid. Tyto aktivity Casto doprovazel hazard, coz bylo kritizovano
mnoha fimskymi autory a zarovenl omezovano zakony. Pozornost v této praci je vénovana
predevsim oblibenym hram latrunculi a duodecim scripta s ohledem na jejich archeologicky
kontext. Jejim cilem je porovnat hmotnou kulturu s literdrnimi a ikonografickymi prameny

a vymezit ¢asové obdobi existence ur¢itych hernich fenomént.

Abstract

This thesis deals with the topic of board and table games as an important aspect of everyday
life in the roman society. Games were meant for people of all age and social classes. These
activities were often connected with gambling which was criticised by many roman authors
and also regulated by laws. The main focus of this thesis is on favourite games /atrunculi and
duodecim scripta with regard on their archaeological context. Its aim is to compare material
culture with literary sources and iconographic evidence and to define time periods of concrete

game phenomena.
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Uvod

Jako se u vétsiny deskovych her za¢ina na startovnim poli, tak je tieba se i ve studiu
fimskych her odebrat na zacatek do doby fimské a jesté¢ dale do minulosti k jejich kofenlim
a odtamtud se krok za krokem posouvat po pomyslném hernim planu, ktery lze nazvat
systematickym baddnim. Nezbytnou piilohou kazdé hry je také navod, diky némuz je mozné
proniknout do hry jesté pted jejim zapocetim. Tato prace proto obsahuje kapitoly na
teoretické irovni, bez nichz by nebylo mozné proniknout do problematiky jednotlivych her
a pochopit je v ramci historie, mezilidskych vztahi a jejich archeologického kontextu.

Rimsky basnik Ovidius napsal, e hry maji ve zvyku mrhat drahocennym &asem.'
Tento ,,zabijdk Casu“ byl oblibenou aktivitou vSech generaci bez rozdilu majetkové tridy.
Zatimco déti ve hrach spatfovaly zabavu, pro dospélé jedince predstavovaly jedine¢nou
prilezitost jak nabyt velké jméni bez poradné prace nebo v opaéném piipadé jak piijit
o veskery majetek. Tento aspekt uzce spojeny s hazardem vrha na deskové hry negativni
svétlo jiZz od starov€ku. V prubchu staleti bylo vydano nékolik zakonl ve snaze regulovat
miru provozovaného hazardu, ale ¢etnost hernich plankt vyrytych na vefejnych mistech, jako
jsou fora, vypovida o tom, ze Rimané byli ndrodem vasnivych hra¢a. Pravé tyto herni planky,
stojici doslova ve stinu architektonickych staveb, byvaji archeology Casto ptfehlizeny nebo
povazovany za pouhd grafitti. Deskové hry by nemély byt podceniovany, protoze v sobé
skryvaji mnoho informaci o Zivoté fimskych lidi nejen v soukromi ale i na vetejnosti, zejména
pak o jejich pohybu.

Bakalatskéa prace ma za cil uchopit deskové hry jako nedilnou soucast kazdodenniho
zivota lidi v rdmci fimské spolecnosti a vymezit ¢asovy horizont provozovani vybranych typi
her. Prvni kapitola nastini definici stolnich a deskovych her, kterd ma vSeobecnou platnost
adéd se aplikovat na hry jakéhokoli casového obdobi. Druhéd kapitola se vénuje stolnim
a deskovym hram z pocatku starov€ku, které mély vliv na pozdgjsi fimské ¢i fecké hry.
Antické literarni prameny, knihy, védecké CElanky a studie, které jsou zasadni pro bliZsi
poznani fimskych her, jsou pfedstaveny ve tfeti a ¢tvrté kapitole. Dal§im z cilti pfedlozené
préce je urcit metodou porovnani informaci ziskanych z literarnich pramenti s archeologickym
materidlem, do jaké miry si odpovidaji. Patd kapitola se zaméti na fimské hry latrunculi,

duodecim scripta, tabula a pokusi se objasnit nesrovnalosti na poli rozchéazejicich se

! Ovidius, Tristia, 11.470.



védeckych teorii. Konkrétné se zaméti na dlouholeté pokusy o rekonstrukci hernich pravidel
a objasnéni zdanlivé odlisSnych ale pfesto v urcitych ohledech zaménitelnych pojmil alea
a tabula. V kapitolach 6 —8 bude pozornost vénovana 1 archeologickému materidlu,
konkrétné hracim kostkam, kamentim a deskdm nejen z hlediska jejich podoby a tvaru, ale
i vyroby a materidlu. Hmotné néalezy budou zaroven aplikovany na urcité herni fenomény
v prubéhu celé¢ prace. Devatd kapitola predstavi stolni a deskové hry v fimském uméni
a zaroven se zaméfi na poméer mnozstvi vyobrazenych muzl, Zen a déti. V neposledni fadé
bude pozornost vénovana i jednotlivym sendtnim c¢i cisafskym usnesenim, kterda m¢éla

W

regulovat miru provozovani hazardu v Rim¢.



1. Definice stolnich a deskovych her

Problematika definovani spolecenskych her je sama o sobé komplexni zaleZzitosti,
proto nazev této bakalaiské prace obsahuje pojmy ,,stolni“ a ,,deskové* hry. Diivodem je, ze
ani jeden pojem jednoznacné nespecifikuje vSechny druhy zamyslenych her. Prvni oznaceni
se da chapat jako nadfazené hram deskovym, které se od ostatnich odliSuji tim, Ze se
odehravaji na specidlnim hernim planu (napt. tali x latrunculi). Oba tyto terminy zaroven
mohou stat na stejné Grovni, protoze deskova hra se da realizovat nejen na samostatné desce,
ale 1 na stole. Staroveéké fecké a fimské herni planky byly ale vyryty i do dlazby. Tato
skutecnost je z Cisté teoretického hlediska nefadi ani do jedné z vyjmenovanych kategorii,
a presto tyto hry svou podstatou spadaji do kategorie stolnich a deskovych her.

Staroveké hry se déli na hry strategické, pii nichZ je tieba zapojit logické uvazovanti,
a zavodni’, jejichZ cilem je dostat se do cile dfive neZ soupet. Tieti skupinu tvoii hry poziéni,
které maji za cil vytvofeni konkrétni sestavy. Neni vylouceno, ze se tyto kategorie prolinaji,
protoze i v nékterych zavodnich ¢i pozi€nich hrach je tfeba vyuzit spravné strategie. Dal§Sim
kritériem rozdéleni her je nahoda, ktera v podobé vrzenych kostek ptredurcuje pohyb kameni
po hraci ploSe. Naproti tomu stoji hry, v nichZ o tazich nerozhoduji kostky, ale samostatné
uvazovani hrage a jeho schopnost rozhodovat.’

Hry byly vynalezeny nejen pro kraceni dlouhych chvil, jak se na prvni pohled muize
zdat, ale také pro rozvoj strategického a logického uvazovani. Hraci vSech vé&kovych

~ s

a spolecenskych kategorii tak maji skvélou pfilezitost si v malém meéfitku na hraci plose
deskovych her je komunikace. Tyto aktivity zajistuji komunikaci mezi dvéma a vice lidmi,
¢imz vyvolavaji pocit soundleZzitosti a zaclenéni do kolektivu, coz je dllezité zejména pro déti
a rozvoj jejich vlastni identity. Zaroven se seznamuji se skutecnosti, ze ¢lovek v Zivoté miize
nejen vyhrat, ale i prohrat, a v nasledku toho si osvojuji jisty druh sebeovladani.* Zatimco
v dnesni dobé si k deskovym hram sedaji pfevazné pratelé, v antickém Rimé se u hry mohli
setkat dva naprosto neznami lidé. Spousta hernich planki se totiz nachdzela na vetejnych

mistech, zejména na forech, kudy denné¢ prochézely davy lidi a kde jsou dodnes zachovany.

% N&které publikace uvadéji oznaceni zavodivé hry.
Y anglickém jazyce games of chance and skill.
4 ZAPLETAL 1991, 7; Wibura 2015, 55.



2. Stolni a deskové hry na pocatku starovéku

Stolni a deskové hry jsou starSi nez pismo a lidské d€jiny. Nejstarsi dochované hry
z kralovskych hrobek mésta Ur nebo v Egypté jsou totiz tak propracované, ze bezesporu
musely nejprve projit dlouholetym vyvojem. Dikazem toho jsou i neolitické nalezy
zaprstnich kiistek zvifat, astragalti, které ptedstavuji vyvojovy piedstupenn klasickych
Sestisténnych vrhacich kostek. Pfitomnost astragalii v riznych kontextech jak soukromé tak
vefejné sféry vypovida o Siroké skale jejich vyuziti. Klstky pochézejici z hrobii nebo lidskych
obydli jsou povazovany za jakysi herni praprostiedek, ktery mél v sobé zaroven
nadpfirozenou moc. Lidé vétili, Ze za kostkami, které pomoci ndhody urcuji postup hrace po
hernim poli, stoji neviditelna ruka osudu.’ Ztoho divodu se astragaly staly soudasti
i v&steckych praktik. V Reckém prostfedi byly hry s astragaly obzvlasté oblibené, o ¢emz
sveéd¢i mnozstvi jejich variant. Nekteré byly zalozeny na principu hdzeni jednotlivych kistek
do predem vytyCeného mista, coz pfipomina klasické cvrnkani kuli¢ek, zatimco pfi jinych
(napt. penthelitha) se kiistky jednou rukou vyhazovaly do vzduchu a ukolem bylo jich na
svrchni stranu dlané pochytat co nejvice. V Rimé byly tyto hry znamy jako ludi talorum (z lat.
talus = astragalus). Vyvojovym mezistupném mezi astragaly a Sestisténnymi kostkami byly
zplostélé kosténé tyCinky nebo dfivka, jejichz ploché strany byly oznaceny pfisluSnou
hodnotou. Dvé aZ tfi tyCinky se rozhodily po stole ve stylu mikada a vrZzené hodnoty se
s¢italy.®

Na zakladé archeologickych nalezii 1ze spolehlivé fici, ze deskové hry znaly na
pocatku staroveéku nejen kultury Stfedomotské oblasti, ale 1 Pfedniho vychodu a Asie. Prvni
herni planky byly ¢rtany do zemé nebo pisku a jako hraci kameny se pouzivaly oblazky.
Postupem casu byl pisek nahrazen pevnym materidlem a oblazky uméle vytvorenymi hracimi
kameny ¢i figurkami, ¢imZ vznikly prvni deskové hry. Ziejmé nejstarSi hrou byla egyptska
hra mehen, o niz prvni zminky pochazi z 1. pol. 3. tisicileti pt. n. 1.” Hraci deska ma podobu
hada stoceného do spiraly, ktery ptedstavuje egyptského boha Mehen, hada ochranujiciho
boha slunce Ra pfed zlem. Konkrétni spojitost této hry a ochranného bozZstva je nejasna.
Vedle mehenu stoji i zminka o hie senet, ale vzhledem k rtiznorodosti znaceni poli na
jednotlivych deskach mehenu, se ptedpoklada, Ze je star$i. Semet, rozlozeny na 3 x 10
¢tvercovych poli, pochazi zejména z hrobovych kontextli, protoze byl spojovan s cestou na

posmrtny Zivot. Tato hra se objevuje jak samostatné, tak na hernich skiinkach, které z druhé

> HOLMGREN 2004, 214.

6z angl. ,casting/throwing sticks". CRIST— DUNN-WATURI — DE VOOGT 2016.

’ Hrobka prince Rahotepa v Médum, 4. dynastie. CRIST— DUNN-WATURI — DE VooGT 2016.
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strany nesou plan jiné hry, jejiz jméno se nedochovalo, a tak je podle rozvrzeni herniho

ree
1.

planku oznacovana jako ,hra dvaceti poli“. Podobny vzhled a zfejmé i pravidla méla
»kralovska hra z Uru®, ktera dostala jméno podle nalezu v kralovské hrobce, protoze jeji
puvodni jméno je taktéz neznamé. Ziejm¢é se jedna o variantu stejné hry, oblibenou na
Blizkém vychodé po cela dvé tisicileti, ne-li jejiho historického predchtiidce. Herni plan této
hry obsahuje dvacet ¢tvercovych poli rozdélenych do dvou skupin. Napadna je dekorace poli,
kterou tvofi pévné umisténé rozety, stylizované oci a skupiny péti bodl v riznych uskupenich

(obr. 1):

Obr. 1: Dfevéna “kralovska hra z Uru” s kameny z plochych musli, 2600-2400 p¥. n. |.
(British Museum, muz. ¢. 120834).

Spolu s touto kralovskou hrou byly nalezeny 1 netradicni Ctyisténné kostky
pyramidalniho tvaru. Jinou starovékou hrou s nedochovanym jménem a pravidly jsou ,,Sakali
a psi“, o jejichz oblibenosti vypovida mnozstvi nalezti v Egypté, Sumeru, Asyrii a Recku.
Casto byva také oznaCovana jako ,hra padesiti osmi dér”, protoZe jeji desky v sob& maji
zpravidla padesat osm otvord na zapichovéani koli¢ki se stylizovanymi zvifecimi hlavami.®
Herni skiinky byly zcela vyjime¢nym vyndlezem, nebot’ krom¢ herniho planku na svrchni
(n€kdy 1 spodni) stran¢ obsahovaly zasuvku na ulozeni hracich figurek, kament a paru
vrhacich kostek (nebo astragalil) nebo tycCinek. Mezi paldcovymi spolenostmi starovéku
pfedstavovaly slonovinové a fajansové herni skiinky luxusni zbozi, ale u feckych a fimskych
deskovych her se s timto fenoménem nesetkame.

Latinsky nazev terni lapilli oznacuje jednu z nejdéle hranych nejjednodussich her
lidstva. Jeji piesny ptivod a stafi jsou neznamé, avSak nejstarsi dochovany herni planek této

hry pochézi ze 14. stol. pt. n. 1. z thébské Kurny v Egypté. Na stieSe zdejSiho chrdmu se

8 ZAPLETAL 1991, 9.
11



dochovalo n&kolik vyrytych deskovych her, se kterymi davni stavitelé travili sviij volny ¢as.’
Rimské oznaleni ferni lapilli (,troje kaminky*) je odvozeno od poétu hracich kamend, které
jsou zapotiebi k jednodussi varianté této pozicni hry (obr. 2). Kazdy hra¢ mél k dispozici tii
kameny, které nejprve jeden po druhém kladl po okraji herniho planku. Pomoci tahi
vedenych pouze po vytyCenych drahdch mél hrac¢ za ukol k sobé prifadit vSechny tii své
kameny a v tom samém zaroveii branit soupefi.'® Tato hra se hraje po celém sv&té dodnes,
u nas pod oznaCenim ,,mlynek“. Jeji o néco tézsi varianta ,,mlyn* ke hie potfebuje kament
devét. Existuji 1 varianty, kterym staci kament Sest, nebo oblibené varianty s kruhovou

zakladnou.

Obr. 2: Zakladni herni plan mlynku (vlevo) a mlynu (vpravo)
(podle Bell 1960, 92, 93)

Na tomto misté je dulezité i zminit mankalové hry, které ptedstavuji velkou rodinu her
zalozenych na principu pienaSeni kamenl. Zakladem mankalovych her je nékolik tad
(obvykle dve nebo tii) vyhloubenych dulkt. Kazdy hra¢ ma hrstku hracich kaminka nebo
kulicek, které pak po jednom roznasi zjednoho dilku do druhého a na konci fady
shromazd’'uje kaminky ve své tzv. ,,pokladnici®. Misto a datum vzniku téchto her je nejasné.
Piedpoklada se, Ze kofeny mankalové herni vétve sahaji az do Afriky, kde dodnes setrvaly
jako oblibena kratochvile. Za nejstarsi dochovany herni planek se pokladéa nalez z fimského

tabora Abu Sha’ar, ktery vznikl na po&atku 4. stol. na egyptském pobtezi Rudého mote. '’

% ZAPLETAL 1991,121. AusTIN 1935, 79-80.

10 Mals desticka pojme tii kaménky na kazdé strané:

tady pak zvitézi ten, k sobé kdo priradi své.” (Prekl. I. Bures) Ovidius, Ars Amatoria, 111.365-366.
1 \Wipura 2015, 120.
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3.  Historie studia Fimskych her

Pocatky védeckého studia fimskych deskovych her jsou tzce spojeny s literarnimi
prameny a filologickym pohledem na dané téma. Klasicti filologové 17. a 18. stol. se ve
svych publikacich opirali pouze o antické a ran¢ kiestanské spisy. Mezi né patii Thomas
Hyde, ktery je autorem dvou svazkii o orientdlnich deskovych hrach. Ve druhém svazku pod
nazvem Historia Nerdiludii pojednava o podob¢ nejen orientalnich ale i fimskych her,
objasnuje jejich ptivod, udava vycet riiznych materialti a prament a v neposledni fad¢ je uvadi
do souvislosti s hrami sousednimi nebo dokonce piibuznymi.'? Na pocatku badani v oblasti
deskovych her byl vétsi zajem spiSe o epigraficky nez o archeologicky material, tudiz nebyl
na jeho existenci bran velky ohled. V ranych védeckych publikacich proto velmi ¢asto chybi
fadna dokumentace jednotlivych nalezii hracich desek nebo kamenl. U né&kterych to
vzhledem k jejich sekundarnimu vyuziti v jiném kontextu neni mozné, jiné byly jednoduse
ptehlizeny. Z toho divodu je téméf nemozné sestavit kompletni typologii nebo vibec
chronologii jednotlivych hernich fenoménii.

S pfibyvajicim mnoZstvim nové objevenych hracich desek od druhé poloviny 19. stol.
zatali badatelé jako napt. Louis Becq de Fouquieres'® nebo architekt a zaroven klasicky
archeolog Edward Falkener'® sahat po hmotnych nalezech. Tehdy mély ale primarné slouzit
pouze jako poklad k hypotézam zaloZenym na interpretaci fimskych her v porovnani se
zdéanlivé ptibuznymi modernimi hrami. Az italsky archeolog a topograf Rodolfo Lanciani
zacal jako jeden z prvnich vnimat souvislosti mezi nalezy a odkazy v literarnich pramenech.
Jeho tym totiz béhem vykopovych praci na Foru Romanu odhalil n¢kolik desitek vyrytych
hernich planti a napisa.'> Od podatku 20. stol. zachazeji védecké publikace stejné jak
s prameny, tak s materidlem, diky ¢emuz se R. G. Austinovi podafilo ve 30. letech definovat
hru XII scripta a zatadit ji do vétve her vrhcabového typu. Dal§im vyznamnym badatelem
v této oblasti byl historik a specialista pies $achy H. J. R. Murray.'® Pouze nepatrné mnozstvi
téchto praci se vénuje deskovym hram v ramci SirSiho kontextu, jakym je naptiklad forum.

S rostoucim zdjmem o kazdodenni Zivot v antickém svété zacalo vychazet vice ¢lankt
o fimskych hrach, v nichz autofi prezentuji své vlastni hypotézy o pravidlech jednotlivych
her, jejich historii ¢i etymologii, a porovnavaji je se svymi kolegy. Nové poznatky v této

oblasti jich ale ptinesl pouze maly zlomek. Zde vyrazné vybocuje profesor Purcell, ktery je

2 Hype 1694.

B Beca De FouQuIeres 1873.

4 EALKENER 1892.

5 Lanciani 1892, 7-105.

18 AUSTIN 19344, 24-34; AusTIN 19348, 202 — 205; AusTIN 1935, 76-82.
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zastancem nazoru, Ze pojem alea se vztahoval na vSechny stolni a deskové hry bez rozdilu,
zatimco jini pod nim vidi pouze hazardni hry s kostkami.'” Za zminku stoji i Ulrich Schadler,
archeolog v soudasnosti puisobici ve Svycarském muzeu her, jehoZ &lanky o rtiznych typech
(nejen) fimskych stolnich a deskovych her byly pfinosnym zdrojem k této praci stejné tak
jako nedavny vyzkum pozustatkli hernich plant v ramci studie pohybu lidi a vyuziti prostoru
na Foru Romanu vedeny Francescem Trifilem.'® Zajimavy nahled na hru duodecim scripta
poskytuje i prace Petera Schambera, v niz se autor pokusil nashromézdit co nejveétsi mnozstvi

nalezenych hracich desek s latinskymi népisy.'® Piivodnimu kontextu a okolnostem nalezi se

bohuzel nevénuje.

7 PURceLL 1995, 3-37.

18 ScHADLER 1994, 47—-67; SCHADLER 1995, 73—98; SCHADLER 1996, 61—73; SCHADLER 1998, 10-25; SCHADLER 2007, 359-375; TRIFILO
2011, 312-331.

19 ScHAMBER 20009.
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4. Rimské literarni prameny

V literarnich pramenech se nachdzi mnozstvi odkazii na hry u fimskych basnika
z raznych obdobi. Nékteré tvori stru¢né dvouversové zminky o tom, jaké typy hernich figur
vystupovaly v urcitych hrach. Jiné obsahuji nedostacujici popis hry, vcéetné¢ barevného
rozliSeni hernich kamenti, bitevnich formaci nebo ituskoénych manévri. Zlomek
zrekonstruovanych pravidel je proto pouhym odhadem badatelti. Tato kapitola obsahuje vycet
latinskych literarnich prament dilezitych pro studium fimskych stolnich a deskovych her
ludus latrunculorum, duodecim scripta, tabula a terni lapilli. Pro lepsi utfidéni jsou literarni
prameny v této kapitole rozdéleny na dvé skupiny, z nichZz prvni se zabyva hrami spise
z teoretického hlediska a druhd je zdrojem informaci o vyuZiti riznych druhi materidlu.
Detailni rozbor jednotlivych pasazi bude nasledovat v piimé aplikaci na vybrané typy her.
Ikonografickym zdrojim se vénuje desata kapitola v ramci vyobrazeni deskovych her
v ument.

Do kategorie pramentl, které se pievazné zamétuji na popis hernich principti, patii dilo
cisafe Claudia, Isidora ze Sevilly a stru¢né zminky u dalSich osobnosti fimské literarni sféry.
Nejstar§Sim dochovanym dilem, pochézejicim z 1. pol. 1. stol., které poskytuje neobycejny
nahled na hru ludus latrunculorum, je Chvalozpdv na Pisona (lat. Laus Pisonis).”® Doposud
neni znam ani autor tohoto spisu ani ¢len rodu Pisontll, o kterém se v rozsahu pfes dvé sté
versi piSe. Pravdépodobné se jedna o G. Calpurnia Pisona, ktery byl podle antickych autorti
vasnivym hra¢em praveé popisované hry. Pro studium her jsou dilezité pouze verse 190 — 208.
Na Za&dném z nich sice neni pfimé oznaceni latrunculus, avSak militarni zabarveni celého
useku prozrazuje, ze se jedna o ,,hru vojacki‘ neboli ,,loupeznickt“.

Historik Suetonius ve svych Zivotopisech dvanacti cisaiti pide, ze Claudius jakoZto
horlivy hra¢ hazardnich her sepsal pojednani o hie v kostky.*' Tento spis s nazvem ,,0 uméni
hry v kostky* (lat. De arte aleae) mél pravdépodobné slouzit jako herni pfirucka, ale
z neznamych divodl se nedochoval. Vzhledem k problematice pojmu alea je mozné, ze se
Claudiovo dilo zamétovalo na vSechny hazardni hry. Suetonius ve svém podrobném dile
mimo jiné nardZi i na herni zavislosti jednotlivych fimskych cisaft, které jsou rozvedeny
v jedenécté kapitole této prace.

Ran¢ stiedoveky ucenec Isidor ze Sevilly sestavil encyklopedické dilo Etymologie

lat. Efymologiarum libri viginti), v némz vysvétluje ptivod a vyznam vybranych slov.? Je
( tymolog g ysvétluje p y ybrany

%% Lqus Pisonis, 190-208.
z Suet., De vita caesarum, V.33.
2 Isidor, Etymologie, XVI11.60—69.
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v ném obsazen i detailni popis hry s ndzvem fabula véetné objasnéni jejiho pivodu, vyctu
pottebnych hernich prostiredki a jejich uziti a dodatku o zdkazu hrani hazardnich her
zékonem. Isidor se pravdépodobné v 7. stol. s fimskymi hrami osobné nesetkal, protoze v té
dobé byly uz témét zapomenuté. Jelikoz je ani jeho soucasnici patrné neznali, pro své
encyklopedické dilo Cerpal informace ze svédectvi jinych autort.

Vedle pasazi pfimo zamétenych na konkrétni hry se v fimské literatufe vyskytuji
1 nepatrné zminky o hrach vSeobecné nebo o znamych hazardnich hracich tehdejsi doby.
Basnik Ovidius ve svém dile Uméni milovat vénoval celé Ctyfi verSe hie terni lapilli. Na
tomto mist¢ je tieba zminit i gramatika Varrona, ktery v Lingua latina objasiuje piivod slova
latro, od néhoz je odvozen nazev ludus latrunculorum a ktery je zaroven dolozen
v Plautovych komediich.*?

Druhou skupinu literarnich pramenil tvofi takové, které odkazuji pfimo na urcité typy
hernich prostfedkl. Pro védce nejen z oboru archeologie jsou tato svédectvi dulezita, protoze
ne vSechny materidly, ze kterych byly hraci desky a figury vyrobeny, ptezily nebo viibec
odolaly naporu ¢asu, ptirodnich podminek a lidskych zasahi. Mimo rytiny hernich planii byla
vétSina hracich desek v antice bud’ z kamene, nebo ze dfeva. V roméanu Satyrikon, jehoz
autorstvi se pfisuzuje Petroniovi, je zminka o desce z kefe feciku terebintového. Kromé
terebintové hraci desky jsou ve stejném Useku zminény i kostky z krystalu (nebo podobného
nerostu, ktery svymi optickymi vlastnostmi krystal pfipomind) a skutecnost, Ze namisto
hracich figurek, Zetont nebo kamenti byly vyuzivany i mince.** Obdobné i Martialis ve svych
Epigramech zanechal hned né€kolik verSi o hernich prostfedcich. Konkrétné se jedna
o posledni dvé knihy XIII a XIV, které obsahuji napisy nebo kratké popisy dareckt
a vysluzek, v nichz jsou zahrnuty i doklady o existenci hraci desky a kostek ze slonoviny.”
Navic se zde zminuje o vézicce s vnitinim systémem piepazek, ktera byla velmi uzitecnym
nastrojem k michani kostek. Tento néstroj se v antickych pramenech skryvd pod nékolika
jmény. Martialis pro n&j ve své &tvrté a predposledni knize pouzil dvé réizna oznadeni.”
U tohoto basnika se mizeme docist 1 o rozdilu mezi tesserae a tali nebo o tom, ze mladez

misto kostek hravala s oby&ejnymi ofisky, coZ je zvyk, ktery se udrzel dal3ich tisic let.”’

2 Varro, De lingua latina, VI11.52.
24 Petronius, Satyricon, XXXIII.
> Martialis, Epigrammata, XII1.1; XIV.1; XIV.12-18.

%8 Detailni popis této ,vézicky” a jejich variant se nachazi v kapitolach 8.2 a 8.3.
27 | ANCIANI 1892, 100.
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5. Vybrané typy Fimskych stolnich a deskovych her

Rimskou stolni hrou se rozumi takova hra, ktera je ¢isté ¥fimskym vynalezem nebo je
odvozena od jiné staroveéké hry, ale ma vlastni upravena pravidla a vzhled. Dale se k nim daji
zatadit 1 hry, které sice vznikly v jinych oblastech Stfedomofi, ale diky své oblibenosti
a jednoduchosti byly hrany po celém antickém svété, Rima nevyjimaje. Zatimco fecké hry
zustaly v Recku, pavodem fimské hry putovaly po celém impériu spolu s legiemi
a obchodniky. Nélezy pochdzi pievazné z militarnich a urbannich kontext. Importy hracich
desek a sklenénych kamenti, pochéazejici z obdobi pozdniho principatu, jsou nalézany i jako
soucast vybavy hrobil na hranicich s germanskymi kmeny. Jedna se bud’ o cenné dary anebo
o imitaci uréitych aspektil fimského Zivota mistnich elit.”® V této kapitole jsou predstaveny
pfevazné fimské hry, jejichz hraci planky a desky vykazuji nejvétsi Cetnost na fimskych

lokalitach — latrunculi a duodecim scripta.

5.1. Ludus latrunculorum

Oblibenou hrou byla pro Rimany bezpochyby ludus latrunculorum, zkracené znama
téz jako latrunculi, jejiz ndzev se odvozuje od latinského slova latro, coz mize znamenat
vojak, zoldék nebo loupeznik®’. Tato hra se proto obvykle pieklada jako ,hra vojagkia® nebo
LHloupezni¢ki®. Jiz nazev napovida, ze se jednd o strategickou bitevni hru, jejiz militarni
zabarveni je zjevné i z antickych literarnich pramend, pfedevsim z Chvalozpévu na Pisona,
op¢rného bodu pfi studiu této hry. Ackoli zde neni vyslovné zminén nazev latrunculi, vSichni
badatelé¢ do jednoho se na zdklad€ popisu nejen hry jako takové, ale i riznych principl
pohybu kament shoduji, Ze se skute¢nd jedna o ,,vojacky“.’® Kromé Laus Pisonis se nepatrné
odkazy na latrunculi nachazeji i u gramatika Varrona, Ovidia nebo Martiala.’'

Ackoli prvni zminky o této hie pochazi z 1. stol. pt. n. 1., latrunculi vychazi ze star$i
fecké a egyptské herni tradice, zaloZzené na principu pfipominajicim damu. Za ptedchtdce
,»vojacki® se povazuje druh egyptské hry, pravdépodobné vyobrazené na papyru z 13. —
12. stol. pt. n. 1.>* Scéna zachycuje lva a antilopu (obr. 3), jak sedi naproti sobé a na stole mezi
nimi je rozloZena hra s tvarové odlisSnymi kameny. Kazdému naleZi pét figurek, pficemz lev

drzi ve své levé tlap€ zahadny predmét, ktery podle nazoru vétSiny badatelii predstavuje pytlik

%% WIDURA 2015, 154.

» Rimsky gramatik Varro vysvétluje pGvod slova takto: Zoldaci (latrones) jsou nazvani podle boku (/atus), protoZe byli po
boku krale a méli u boku me¢; pozdéji byli nazvani stipatores ,télesni strazci”, podle doprovazeni (stipatio). Byli najimani za
zold a tomu se fecky fika latron. Na zakladé toho néktefi stafi basnici nékdy nazyvaji jménem latrones vojaky, protoze stejné
jako vojaci maji mec, anebo protoZe se skryvaji (latere), aby napadali ze zalohy. Varro, De lingua latina, V11.52.

*% RicHMOND 1994, 166.

3 Ovidius, Ars Amatoria, 111.357; Varro, De lingua latina, X.22.

32 AUSTIN 19344, 26.
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na figurky. Tuto teorii potvrzuje i ndlez herni sady v nubijském Qustulu, ktery vedle hraci
desky XII scripta a dvou sad kament obsahoval i zbytky koZeného vacku.*® Agkoli se jedna
o zcela jinou hru, neni vylouceno, ze hraci uz tehdy uchovavali své kraci kameny a figurky ve
specialnim vacku bez ohledu na typ hry. Z feckych her se latrunculi nejvice podoba hra
s nazvem rwetzeia, konkrétné jedna jeji verze, v niz hraci neposouvali své kameny a figurky po
liniich, nybrz skrze prostor mezi nimi, tedy po polich, jak je zndme napf. z modernich 3achi.>*
Dal$im spolecnym znakem je technika zajeti soupefova kamene, dochovana v né€kolika
antickych literarnich pramenech. Novinkou u /latrunculi oproti vychodnim hram je ziejmé

odli$né, ale doposud neobjasnéna funkce jednotlivych figurek.

e 7] Lt g

Obr. 3: Papyrus z Dér el-Mediny se satirickym vyjevem (British Museum, muz. ¢. EA10016,1)

Hraci plocha u latrunculi byla rozdélena nékolika vzajemné na sebe kolmymi ¢arami
tak, aby tvofila pravidelné Sachovnicové rozdéleni do poli. Jejich pocet se téméi s kazdym
nalezem liSi. V riznych koutech fimského svéta bylo nalezeno mnozstvi hracich desek,
z nichz vétSina je rozvrzena v 8 x 8 poli, jako naptiklad herni plan o velikosti 40 x 43 cm
vyryty na schodech Basilica Iulia na Foru Romanu (obr. 4).%° Stiesni tagka nalezend v Mohu¢i
nad Rynem nese uz 9x 9 poli.’® Pravidelnost rozlozeni hraci plochy potvrzuje gramatik
Varro, jenz ve své latinské gramatice pfirovnava pravidelnost latrunculi k pravidelnému
sklotiovani trojvychodného adjektiva albus.’’ Toto piirovnani se ale spiSe hodi ke hie
duodecim scripta, jejiz herni plocha je rozdélena do 6 x 3 x 2 poli. Ikonografické prameny
zaznamenavaji i nepravidelny pocet poli, coZ mize byt nasledkem autorovy prace v ramci
omezenych moznosti pii vyuziti prostoru a techniky. Vylou€ena neni ani existence rtiznych

variant této hry nebo moznost, ze bylo mozné latrunculi ptizptsobit rizné velké plose, stejné

33 EMERY 1948, 46.

3% AUSTIN 19344,

% RICHMOND 1994, 166.

%8 SCHADLER 1994, 50.

37 Varro, De lingua latina, X.2.20.
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jako se vojaci v bitvé museli pfizplsobit okolnimu terénu. Jiz ve starovéku predstavovaly
deskové hry metaforu pro skute¢né bitvy. Piikladem nepravidelnosti rozlozeni hraciho pole je
deska nalezena v anglickém Corbridge, ktera ma 8 x 7 poli, btidlicova stfesni taska z pocatku
4. stol. pouze 8 x 6 a vapencova deska z Doveru o rozmérech 39 x 28,5 cm ma 10 x 9

(obr. 5).%*

5.1.1. Pravidla latrunculi

V dochovanych antickych literarnich pramenech se nenachézi uceleny navod k zadné
z fimskych deskovych her. Pti rekonstrukci jejich pravidel se badatelé zprvu opirali jen
o strué¢né odkazy u basnikil nebo historikli a hledali paralely u dobovych her sousednich statii
nebo u her modernich. Toto vedlo k chybnému odvozovani pravidel fimskych her od her
feckych a egyptskych pouze na zéklad¢ jejich zdanlivé podobnosti. Az v 19. stol. zacali védci

opirat své teorie o hmotné nalezy hracich desek, jak bylo feceno ve ¢tvrté kapitole. Hlavnim

Obr. 5: Nakres vapencového bloku s plankem
latrunculi z Doveru (podle Schadler 1994, 51)

Obr. 4: Herni plan latrunculi na
schodech Baziliky lulie (podle Schadler
1994, 49)

zdrojem pro rekonstrukci pravidel latrunculi je Chvalozpé€v na Pisona. VerSe 190 — 208
obsahuji popis nejmenované hry se silnym militdrnim zabarvenim. Vyskytuji se v ném slova
jako vojsko, valka, falanga aj. Na zakladé dikladného rozboru textu bylo dokazéano, Ze se

jedné o latrunculi. Richmond, jenz provedl lingvisticky rozbor celé pasaze, se domniva, ze

38 SCHADLER 1994, 50.
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absence nazvu hry v textu je ryze poetickou zalezitosti, protoze celé slovo by nezapadalo do

metrického systému daktylského verse.*” Celé znéni daného tseku v piekladu je nasledujici:

Nebo kdyz znavi té ¢innosti tiha, a prece snad nechces 190
trdvit v zahalce ¢as, ty se hrou dovednou zacnes:
na volnych polich hraciho stolu se s dimyslem méni
poloha kamend, sklenénym se svadéji vojskem valky,
takZe se Cerni na bilé vazi a na ¢erné bili.
Cizi kameny pred tebou prchnou, vsak ty-li je vedes, 195
necouvne zadny, a soku, sdm ztracen uZ, pUsobi ztraty.
Na tisic zpGsob voj tvij se bije: ten v Utéku jesté
utociciho strhuje s sebou; ten z dkrytu v tylu
prisel, kde v zaloze ¢ihal; ten sméle se do bitvy vmisi,
obelsti nepfitele, jenZ mél ho uz za jistou kofist. 200
Povazlivé stat zdstane jiny — uZ jakoby spoutan
k sobé pripouta dva; ten veden je k vyssimu cili:
sevieny pésaka utvar ma prorazit naporem rychlym,
strhnout tak nasep a zpustosit hradby, jez byly jim kryty.
Zatim cos ponicil nepratel voje, a¢ nastava nyni 205
nejprudsi boj, ty sdm jdes k vitézstvi s falangou, ktera
zUstala celd Ci pfisla v téch srazkach jen o malo muz,
v obou rukou ti zvoni dav zajatych kamend.
(Ptekl. J. Nechutova)

Na rozdil od vétSiny deskovych her se ,,vojacci® hrali bez kostek. Tento fakt pomohl
vyvratit plvodni teorie o tom, Ze Isidor ve svych Etymologiich popisoval principy
latrunculi.*® Po&ateéni rozmisténi jednotlivych vojackt neni znamo, ale s jistotou lze Fici, Ze
hra byla ur¢ena pro dva hrace, jejichZ vojska byla barevné rozliSena. Pocet hracich kament
pravdépodobné nebyl konstantni, protoZze se s kazdym dalSim nalezem 1isi stejné jako pocet
hracich poli na jednotlivych deskach. Zprvu se ptedpokladalo, Ze se v ramci sady kament
jednoho hrace vyskytovalo hned n€kolik barev, které urovaly funkce jednotlivych figurek.
Archeologické nélezy tuto hypotézu vyvratily, nebot’ ve vétSin€ kontexti byly pohromadé¢
nalezeny pouze dv€ kontrastni barvy. Nejb¢ézné&jsi barevnou kombinaci tvofila obdobné jako
v modernich hrach bil4 a dernd, ob&as nahrazena &ervenou nebo modrou.*' Navic specifické
funkce jednotlivych figurek, které by pifipominaly moderni Sachy, nejsou v pisemnych
pramenech pfimo popsany. Chvalozpév na Pisona a jiné zdroje se shoduji na nckterych

taznych principech. Jak je psano ve versi 198 (,ten z ukrytu v tylu pfisel”), bylo mozné se

%% RicHMOND 1994, 165-166.
9 AusTIN 1935, 76.
! HoLuiger 1983, 6.
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pohybovat pomoci dlouhych tahi, které ale musely byt v jedné horizontalni nebo vertikalni
linii a v cesté nesm¢l stat zadny jiny kdmen. O jeden vers vySe je zminéna moznost provedeni
tahu zpét (,ten vutéku jesté¢ utociciho strhuje s sebou‘), pfiCemz bylo mozné zajmout
soupeiiv kamen. Techniku lapeni, nastinénou ve verSich 201-202, i tahy zpét Iépe

L)
zaznamenal Ovidius:

(...)

pozorné a ne hloupé at pti hie si vileéné vede,

pfi niz kaminek vlastni cizimi dvéma je jat,

bojovnik beze své druzky jsa v Uzkych kdyz bojuje ddle,
a kdyZ odpUrce cCasto zacatou cestou jde zpét.

(Ptekl. I. Bures)

Pokud byl kdmen jedné barvy obkli¢en nepftitelem ze dvou stran v jedné fad¢, byl na
misté zajat.*® Hradi ziejmé vyfazené vojacky odkladali stranou vedle hraci plochy, pokud bylo
misto, nebo je drzeli v dlani (Laus Pisonis, 208). Dal$im mistem pro vyfazené kameny mohl
byt n&jaky kozeny nebo platény vacek podobny tomu, ktery je vyobrazen na egyptském
papyru, kde lev s antilopou hraji hru, jak jiz bylo zminéno vysSe. V neposledni fad¢ je tieba
zminit cil hry, jimz bylo proniknout soupefovym opevnénim, dobyt jeho pevnost a tim ziskat
titul imperator.* O priblizné podobé takového vitézstvi stejné jako o konkrétnich dovolenych

tazich se da prozatim jen polemizovat.

42 Ovidius, Ars Amatoria, 111.357-360.

* Tento zpUsob lapeni byl podle Murraye stejny pro staroseverskou hru hnefatafl, ktera ale pfipomina spise lov neZ bitvu.
Dalsi paralela by se dala najit ve welsské hie tawlbwrd. Obé tyto hry odvozuji svij nazev od latinského slova tabula, coz
naznacuje, Ze tyto hry vznikly v souvislosti s fimskou hrou. AusTin 19344, 28.

4 AUSTIN 19344, 26.
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5.2. Ludus duodecim scripta

Valna vétSina ndlezli hracich desek ztimského obdobi nalezi k /udus duodecim
scripta, hie Casto oznaCované také jako duodecim scriptorum nebo zkracené jen XII scripta.
Na pocatku védeckého badani se predpokladalo, Ze doslovny pieklad zlatiny zni ,hra
dvanacti linii“ nebo jen ,,dvanact Car®, protoze scriptum znamena Caru nebo to, co jest
psano.*® Toto tvrzeni bylo vyvraceno v souvislosti s dilem fimského gramatika 4. a 5. stol.
Nonia Marcella. Jeho rozsahlé dilo, v némz vysvétluje rizné pojmy z obdobi republiky,
zaznamenava scripta jako puncta tesserarum, tedy body na kostkach.*® Hraci kostky nenesly
nutn¢ vzdy jen body, ale mohly byt znaceny i fimskymi ¢islicemi. Obdobné mohlo byt i pole
hracich desek znaceno jak vyhloubenymi dilky, tak i geometrickymi tvary, pismeny nebo
floralnimi motivy. Kromé nésténnych maleb neexistuje hmotny dikaz toho, ze by hraci deska
tohoto typu byla rozdélena dvanacti rovnymi ¢arami na jednotlivé useky. VSechny nesou
pouze tfi fady dvanacti znakli nebo symboli, které jsou navic uprostied rozdéleny tiemi
vétSimi sttedovymi obrazci, tedy kazda fada jednim. Ackoli je celkovy pocet symboli tiicet
Sest (6 x 2 x 3) a zadné rovné linie se na deskach neobjevuji, nejvhodnéjsi pieklad ndzvu hry
zni: ,hra dvanacti znakl(“. Mnozstvi dochovaného materidlu ajeho rozsifeni po celém
fimském sveté sveédci o velké oblibenosti této hry, kterou potvrzuji i pisemné antické prameny
jiz z obdobi republiky. Ke konci dominatu hmotnych nalezGi hracich desek ubyva
a v pramenech neni o duodecim scripta Zadnd zminka. Namisto toho rané€ kiestansti ucenci
jako napt. Isidor ze Sevilly popisuji hru s nazvem alea, kterd je diky své podobnosti
s duodecim scripta povazovana bud’ za jeji obdobu, nebo jeji dalsi vyvojovy stupen a zaroven
predstupent modernich vrhcabt.

Isidor dal prvnimu heslu svych Etymologii nadpis De tabula, coz je vétSinou
piekladano jako ,,O hraci desce® nebo jen ,Hraci deska“. Dale nasleduje: ,.alea, to je
deskovd hra*“, detailni popis deskové hry a hracich prostiedkt, kterych pti ni bylo zapotiebi.
Na zéklad¢ popisu pohybu jednotlivych kamenti a jejich nazvii se zprvu predpokladalo, ze se
jednd o hru latrunculi. Spousta badateli si tehdy neuvédomovala, ze hra vojackll neni
v z&dnych pramenech spojena s kostkami. Celkové rozvrzeni herni plochy v Isidorové popisu
odpovida naleziim duodecim scripta, u nichz byly kostky nezbytnym prvkem. Je tedy mozné,

ze alea mohlo byt pivodné oznaCeni pro jakoukoli hru v kostky, které v pozdni antice

*V osmém vydani latinsko-Ceského slovniku (Prazak, Novotny, Sedlacek) z roku 1936 je chybné uvedeno, Ze ludus XII
scriptorum je hra s kaménky na Sachovnici o 24 polich.

*® AUSTIN 1934A.

4 Isidor, Etymologie, XVII1.60.
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nahradilo dlouhy nazev ludus duodecim scripta.*® Ztracené dilo cisafe Claudia De arte aleae
tedy mohlo obsahovat podrobnou studii bud’ o této he, ¢ist¢ o uméni vrhani kostek, anebo
o vSech deskovych hrach s kostkami. Pokud se v Isidorové popisu skute¢né jedna o duodecim
scripta, tak to byla hra urCena pro dva hrace, jez se neobesla bez hraci plochy, kostek a dvou
sad kamenti. Tuto hru doprovazelo ¢islo tfi, jehoz spojitost se zivotem a pfirodnimi zdkony

méla pro Rimany velky vyznam:

(...) tfemi kostkami hraji kvili tfem casovym obdobim, totiZ pfitomnosti, minulosti a budoucnosti,
ponévadZ nestoji na misté, ale ubihaji. RovnéZ dokazuji, Ze samotné drahy na hraci desce jsou
rozdéleny do $esti poli podle vék( lidského Zivota a do tfi fad podle t¥i éasovych obdobi®.

(Prekl. D. Korte)

Tti fady poli, navic rozdéleny do Sesti usekti podle lidského veéku, maji predstavovat
¢asova obdobi. Obdobné predstavuji minulost, pfitomnost a budoucnost i tfi kostky, protoze
¢as doslova ubih4, stejn¢ jako kostky po hraci desce, které zaroven vyslednou hodnotou hodu
uvadéji do pohybu kameny. Zadny archeologicky nalez vsak nepotvrzuje Isidorovu vypovéd’
ptimo. Nalez hry v nibijském Qustulu obsahoval kromé dvou sad patnécti hracich kament
pét hracich kostek a zbytky koZeného vagku na jejich uchovani.’® Tento nezvykly podet
smétuje k n€kolika zavérim. Podle jedné teorie oba hraci sdileli tii kostky a v pfipad¢ ztraty
jedné z nich mély zbylé dvé slouzit jako nahradni. Druha teorie naznacuje, ze kazdy hra¢ mél
behem hry k dispozici vlastni sadu hracich kostek, avSak v ptipadé¢ Qustulského nalezu byla
jedna z kostek ztracena. Tuto verzi podporuje fakt, ze pii moderni hie vrhcabti kazdy hrac¢
operuje s vlastni sadou kostek. Schamber vyslovil jesté tfeti teorii, Ze se hra mohla ovladat
viemi péti kostkami.”' Toto tvrzeni ale nepodporuje z4dny literarni ani archeologicky pramen.

sz v vl s v 7 . v ’ ’ v v 52
Jisté je, Ze v ur&itém asovém horizontu doslo ke zvyseni poétu kostek ze dvou na tii.”

5.2.1. Pravidla XII scripta

Vzhledem k absenci navoda k fimskym deskovym hrdm vychéazi veSkeré pokusy
o rekonstrukci pravidel duodecim scripta z principti modernich vrhcabt, které jsou stejné pro
vSechny piibuzné hry. Hra cisafe Zenona, popsand Agathiem, se totiz ukdzala mit stejny

princip pohybu a blokace kamend.>® Pii aplikaci t&chto stejnych pravidel na XII scripta bylo

8 Viz kapitola 5.3.

49 Isidor, Etymologie, XVII1.64.

*% Emery 1948, 46.

>! ScHAMBER 2009, 16-20.

>2 schidler tento horizont vymezuje 3. a 5. stol. n. |. ScHADLER 2007, 364.
>3 AUSTIN 19348; SCHADLER 1995, 96; SCHAMBER 2009, 22-24.

23



s pomoci literarnich prament potvrzeno, ze se skutecné jednd o jejich historického
predchiidce.

Kazdy hra¢ mél ke hie k dispozici patnéct hracich kamenit mimo hraci desku a jeho
cilem bylo vSechny pfepravit po vyty¢ené cesté na druhy konec herniho pole. Dlouho bylo
predmétem védeckych diskusi, jakd strana desky znacila pocatek drahy a kterd jeji konec.
Tuto otazku zodpov&d&l az unikatni objev hraci desky v fimském piistavu Ostii (obr. 22).%
Na rozdil od ostatnich dochovanych exemplait duodecim scripta, jejichz policka jsou tvofena
geometrickymi tvary nebo latinskymi slovy, jsou jednotlivé drahy této desky vytyCeny
pocateénimi pismeny abecedy. Vzhledem k jednoduchosti svého rozvrzeni je védci

povazovana za hraci plan pro zacatecniky.

@jﬁﬂﬁ

- F@ﬂﬁ Ijl:‘-' EF
r@/ f

RS EDEF

Obr. 6: Nakres desky X/l scripta z katakomb
sv. Lorenze (podle Schadler 1995, 87, Fig. 6i)

Prostfedni fada znacena dvanicti pismeny A naznauje, Ze oba hrac¢i museli své
kameny nejprve umistit pravé na stfedovou linii. Neni zcela jisté, zda je tam kladli ndhodné
nebo pomoci specialniho hodu kostek, ktery by ptfipominal zndmé ,,nasazovani*“ pti hodu
Sestky v nasi hte Clovéce, nezlob se. Teprve se viemi patnacti kameny v prvni poloving hraci
plochy mohl hra¢ pokracovat a dale posouvat kameny po obvodu hraciho pole ve stejném
potadi, v jakém jdou za sebou pismena v abeced€. Jejich postup dokazuji i Poetae latini
minores, podle nichz doslova ,,utikaji po stejné draze*.”

Rozdéleni prostifedni fady na dvée identické poloviny avSak poukazuje i na moznost, ze
kazdému hraci pfipadla vlastni startovni drdha. Tuto teorii podporuji i dal$i nalezy. Hraci
deska nalezena v fimskych katakombach svatého Lorenze obsahuje prvnich Sest po sobé¢
jdoucich pismen abecedy, kterd se v kazdém useku opakuji (obr. 6). Obdobné¢ i1 deska

z numidského mésta Madaurus nebo deska nalezend u Via Alessandrina obsahuji vSech

dvacet Gtyfi pismen dobové Fimské abecedy (kazda s drobnymi odchylkami).”® U tchto

> CILXIV 5317; AUSTIN 1934A; SCHAMBER 2009, 24.
> poetae latini minores, XLII1.372.
*® p¥esné misto nalezu desky pfi Via Alessandrina neni specifikovano. ScHAMBER 2009, 23; SCHADLER 1995, 86.
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exemplarii neni oproti ostijské desce jista vychozi startovni pozice. Neni ani vylouceno, Ze by
tyto desky predstavovaly pouze lokalni fenomény v technice hrani.

Postup kamenti urcovala ¢isla na tfech vrzenych Sestisténnych kostkach. Padlé
hodnoty bylo mozné mezi sebou libovolné scitat. Jednim kamenem se tak napiiklad dalo
postoupit o dvé sectené hodnoty a druhym o tieti. Jinou moznosti bylo secist vS§echny hodnoty
dohromady a to vzdy pod podminkou, ze na kazdém poli odpovidajicim vrzenému Ccislu
muselo byt prazdné misto nebo kdmen stejné barvy, aby tudy mohl hrac projit.

Princip pohybu hracich kameni, ktery je typicky pro moderni vrhcéby a hru cisafe
Zena, popisuje i Isidor. Jeho popis se napadné podobd hie latrunculi, zminéné ve
Chvalozpévu na Pisona, ale vétSina badatelti se shoduje na tom, ze se jednd o duodecim
scripta.”’ Podle Isidorova zdznamu ve hie figurovaly tfi druhy kament, jimZ dali Rimané
oznaceni ordinarii, vagi a inciti. Ordinarii jsou kameny, které se podle ¢eského piekladu
pohybuji pravidelné. Leps$i interpretaci latinského ordine vSak nabizi ,,v tadé“, protoze
u vrheabl je mozné najednou premistit vice kameni, které na hraci desce stoji v zastupu.
Druhy typ ptfedstavuji vagi, jez se pohybuji volné nebo také roztrouSené. Tyto kameny jsou
v neustalém ohroZeni, protoze cestuji o samot¢. Pokud stoji vagus o samoté, soupet ho mize
pii vstupu na to stejné pole zajmout. Dva a vice kamenil na stejném poli se jiz nazyvaji
ordinarii. Posledni skupinu tvofii inciti, ktefi jsou n¢jakym zptisobem blokovani a nemohou se

pohnout z mista.>®

Ze z&dného zdroje neni jisté, zda toto oznaceni platilo pouze pro
zablokovany samostatné stojici kdmen nebo i celou jejich skupinu.

Stejn¢ jako hra zacinala se vSemi kameny mimo hraci plochu, tak také mimo ni
1 kon¢ila. Nez hra¢ mohl zacit prepravovat své kameny do cile, musely byt vSechny umisténé
v poslednim tseku drédhy. Zhruba takto mohla na zéklad¢ rekonstrukce vypadat obecna

pravidla pro duodecim scripta, kterd se pozdéji pienesla i na hru alea (tabula) a s drobnymi

upravami se v pritb¢hu staleti udrzela az do moderni doby.

5.3. Tabula (Alea)

O alea se da uvazovat jako o samostatné hie, kterd se vyvinula z duodecim scripta
a posléze ji zcela nahradila. K jejimu vytvoteni doslo odstranénim bud’ prostiedni, nebo krajni
fady znakd. Tento novy fenomén se do Rima dostal v rozmezi 3. a 4. stol. a postupné vytlagil
duodecim scripta. Vyjimku tvofi provincie, v nichz se hraci desky se tfemi fadami znakl

vyskytovaly jesté na konci 4. stoleti. Kromé chybéjici celé fady je princip a pravidla této hry

*” AUSTIN 1935, 76.
% () proto se také chudi lidé, jimZz uz nezbyva zadna nadéje na zlepseni osobnich pomér(, nazyvaji nehybni.” Isidor,
Etymologie, XVI1.67 (Pfekl. D. Korte).
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stejny jako u jejiho predchiidce. Pominuti ¢asti hraci plochy je pozorovatelné jiz u druhotného
vyuziti pouzitych hracich desek na zakryti loculi v fimskych katakombach, pfi¢emz desky
musely byt kvili svym rozmériim mnohdy upraveny. Schéddler se domniva, Ze k vypusténi
jedné fady doslo ve vychodni nelatinské ¢asti fimské fiSe, protoze vétSina tamnich nalezt
desek je znaGena &tverci nebo jinymi motivy.” Zda se logické a jednodudsi vypustit celou
jednu tadu abstraktnich znaki nez latinskych pismen, ktera tvoti véty. Na tomto misté bych si
dovolila vyslovit teorii, ze mohla byt vypusSténa pravé prostiedni fada znakt, kterd podle
rekonstrukci piedstavovala vychozi bod hry. Hrac¢i by tak usetiili Cas tim, Ze by své kameny
nemuseli do hry nejprve nasazovat, ale rovnou by postupovali do prvniho tseku. Vyloucena
neni ani moznost, kterd pocitad se startovnim rozmisténim kamend na hraci plose jako
u modernich vrhcabii. V takovém piipad€ je mozné, Ze uz tehdy hraci postupovali po hraci
desce proti sob¢€ a ne stejnym smérem.

Byzantsky historik 6. stol. Agathias Scholasticus z Myriny zaznamenal bezvychodnou
herni situaci, v niz se ocitl cisat vychodofimské fiSe Zeno, kdyz hral hru se dvéma fadami
znaki ale s ndzvem tabula.®® Na tomto misté je tieba si uvédomit skutenost, Ze i deskové hry
béhem staleti ménily nejen svilij vzhled ale i jména. Nadpisem de tabula mohl Isidor, ktery
pusobil o necelé stoleti pozdé€ji nez Agathias, myslet nejen jakousi hraci desku ale také
konkrétni hru. V ¢isté hypotetické situaci by se chystal popsat hru, jez byla v jeho dob¢é znama
jako tabula, diive jako alea, a kterou staii Rimané znali jako duodecim scripta. Tuto teorii
komplikuje fakt, Ze se jednd o dvé rtizné (pravdépodobné piibuzné) hry. Na druhou stranu
mohl popsat hru tabula, o které se zminuje Agathias, ale vzhledem k povaze jednotlivych
usekll celé pasaze, se mu omylem podafilo z antickych zdroji nacerpat od kazdé hry trochu,
protoze tomu sdm dobfe neporozumél.

Otazkou nadale zGstava, do jaké miry se u slov fabula a alea zachoval jejich pivodni
vyznam.®' Alea diive oznadovalo pouze kostku (také fessera) nebo vibec jakoukoli stolni &i
deskovou hru s kostkami a posun vyznamu k jedné konkrétni hie musel na zakladé zaznami
v literarnich pramenech a archeologickych poziistatkii nastat az v pozdni antice. Svédectvi
mnoha fimskych spisovateld napfi¢ stoletimi vyuziva pojmu alea jako vSeobecného oznaceni
pro hazard a nahliZi na n¢j jako demoralizujici prostiedek, ktery pfispiva k upadku fimské

v - 62 . . . s ) v s o r
spole¢nosti.® Isidor jako jediny zaznamenava, e uméni hry v kostky dostalo své jméno

*% ScHADLER 1995, 95.

80 AuSTIN 19348; SCHADLER 1995, 96; SCHAMBER 2009, 14-16, 22-24.
81 AUSTIN 1935, 76—77; SCHADLER 1995, 82—85.

52 N. Purcell je zastancem této teorie. PUrRceLL 1995, 3—37.
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b&hem trojské valky podle svého vynalezce, feckého vojaka jménem Alea.*> Pohomérska
tradice ale povaZuje za vynalezce syna eubojského krale, poradce Rekd v trojské valce
Palaméda, kterému se kromé& vynalezeni hry v kostky pfipisuje 1 objev hlaskové soustavy
nebo systému mér a vah.**

Tabula vychazi z feckého zafin, tedy pivodné deskova hra nebo hraci deska, které se
v riznych variantaich dodnes pouzivad jako oznaceni pro vrhcaby v nékterych oblastech
vychodniho stiedomofi. Pokud vyznam tohoto slova pro Isidora znamenal totéz, co pro
Rimany o staleti diive, dal by se nadpis prvniho useku pielozit jako ,,o deskovych hrach“ a ne
,0 hraci desce®. Zaroven neni vylouceno, ze by se vyznam slova alea neptenesl z pouhého

prostiedku na konkrétni hru, jako se stalo u slova tabula.

% Isidor, Etymologie, XVIII.60.
% SvoBoDA 1974, 448.

27



6.  Hraci desky a jejich vzhled

Vzhledem k zdkonim omezujicim hazardni hry na vefejnosti se Casto mylné
predpoklada, Ze se hrani viech deskovych her v Rimé& provozovalo pouze v uzavienych
prostorach tavernae, popinae nebo cauponae.®”” Studie hernich pland toto tvrzeni astedné
vyvraceji, nebot’ nejvice jich bylo nalezeno na veifejné dostupnych mistech. Provozovani
hazardu na vefejnosti bylo legalné dovoleno pouze béhem Saturnalii, a proto je zde tfeba
piipomenout, Ze ne vSechny deskové hry spadaly do kategorie hazardnich her. Hry, ve kterych
bylo zapottebi vice promyslené strategie, bylo mozné hrat kdykoli a kdekoli, jako napft.
latrunculi nebo terni lapilli, protoze cviily lidskou mysl a nijak vyrazn¢ neohrozovaly
moralku.®® Na druhé strang stily hry, vnichz nédhoda hrala vé&tsi roli ne strategické
uvazovani. To predstavovalo problém pro spolecnost, kterd sizela na jednotlivé body na
kostkéach a tim si pohravala se svym majetkem. Pravé tyto hry jako duodecim scripta bylo
nutné vefejné omezit.

Cetnost dochovanych vyrytych hernich planki a jejich rozmisténi v ramci prostoru na
tfimskych forech vypovida o celkové oblibenosti her. V kazdém shluku hracich plankii se
vyskytuje vice druhl her pfi sobé. Na dlazbé severovychodniho vstupu do Véze vétrii na
fimské agotfe v Athénach se v tésné blizkosti nachdzi jedna hra o kruhové zékladné a tii
duodecim scripta se ¢tverci jako hracimi poli¢ky (obr. 7). Tyto rytiny se nedaji datovat déle
nez do poloviny 1. stol., kdy byla v&z postavena.” Na jinych lokalitich jsou vedle nich
i latrunculi nebo mankalové hry.®® Umisténi deskovych her na vefejnych mistech je dikazem
komunikace, kterou mély hry zajistovat mezi lidmi.*” Neni nahodou, Ze i ufednici vyuzivali
dobie viditelnych ploch pro svou politickou propagandu. Rytiny na vétSiné lokalit dodrzuji
stejny uzus umisténi her na dobfe viditelnych mistech, ktera jsou zaroven velmi
frekventovana. Nejvétsi koncentrace her v srdci fimské fiSe na Foru Romanu je piimo
v porticu a na schodech Baziliky lulie (obr. 8) a jejim nejbliz§im okoli, konkrétné pfi Via
Sacra, kde neustale proudily davy lidi. Na stranach, které byly lemované obchudky, je pocet
dochovanych her vyrazné nizsi. Na severozapadni stran€ chybi Upln€. Otazkou zlstava, zda
tam vibec n¢jaké hry byly vyryté nebo zda pouze podlehly ¢asu. Studie her na foru navic

prokazala, Ze se jedna o hry, které se zakladaji na dovednostech, nikoli o hry hazardni.

® TRIFIL0 2011, 319, 325-326.

66 lustinianus, Digesta, XI.5.

%7 SCHADLER 1995, 75.

%8 Mankalové hry se hraji na principu prenaseni vétsiho mnozstvi kaminkud v nékterych africkych zemich i v dnesni dobé.
Herni plan obvykle sestava ze dvou nebo Ctyr fad dalkd, pricemz po stranach jsou dva vétsi, predstavujici jakousi
»pokladnici” pro kameny, které dosly do ,domecku”. ZapLETAL 1991, 165.

% TriFILO 2011, 329.
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Obr. 7: Herni planky vyryté do severovychodni dlazby VéZe Vétri v
Athénach (podle Schadler 1995, 75, Fig. 1)
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Obr. 8: Mapa s vyty¢enymi misty nalezi deskovych her na Foru Romanu (podle Trifilo 2011, 316, Fig. 13.2)
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Ve vojenském prosttedi nejsou hry neobvyklym jevem. V fimském vojenském tabote
Abu Sha’ar bylo nalezeno celkem dvacet hracich desek in situ nebo v jejich druhotném
vyuziti jako stavebni materidl. Tento tabor vznikl na pocatku 4. stol. v rdmci snahy obnovit
limes na vychod¢ ftiSe. Podle pramenli v ném sidlila legie Ala Nova Maximiana. Vedle
nejstar§itho dokladu existence mankalovych her, z této lokality pochazeji i ryté herni plany
latrunculi nebo duodecim scripta, jejichz nejvétsi koncentrace pochazi ztzv. ,herni
mistnosti“.”’ Naproti tomu nalezy hracich prostiedkil z Vindonissy obsahuji pouze kameny
a kostky, datovatelné do riznych vrstev mistniho osidleni.

Kromé zprostiedkovani interakce mezi hraci, zajiStovaly hry i komunikaci mezi
deskou a hra¢em pomoci néapist. Mnohé rytiny duodecim scripta obsahuji namisto
geometrickych znak znagicich jednotliva policka slova, ktera piimo promlouvaji k hractm.”
Kromé nich se mimo hraci plochu jako takovou vyskytuji i kratké imperativni vzkazy. Hra
vyryta na foru v severoafrickém mésté Timgad (obr. 9.) pomoci vedlejsi inskripce napomina
hrace (nebo ziejmé piihlizejici, kteti se ne vzdy zdrzovali hlasitych projevll), aby béhem hry
mléeli.”> Podobn& jako v Rimé je i na zdej$im foru a v piilehlé bazilice vedle sebe hned
n€kolik riznych deskovych her. Tyto se nachazi na dobie viditelnych mistech v bezprosttedni

blizkosti hlavnich vstupi, kde byla velka koncentrace lidi.”

Obr. 9: Hra XlI scripta na foru ve mésté Timgad

Herni plany fimskych her byvaji pravouhlé, ale v jejich bezprostfedni blizkosti se
vyskytuji i hry o kruhovych zakladnich. Ty jsou néckolika kolmicemi nebo piimkami

rozdéleny na stejné¢ velké Casti a predstavuji bud’ variantu hry ferni lapilli nebo nalezi

7% Wipura 2015, 96-97.

7% |im 1890; SCHAMBER 2009, 44-51, App.B.
2CIL VI, 17938.

3 TRIFILO 2011, 313-315.
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k jiné venkovni hie. Clenéni $achovnicové hraci plochy latrunculi do poli byva v poméru
n x nnebo n x n+ 1. Jak jiz bylo zminéno v kapitole 5.1, oblibené bylo rozvrzeni 8 x 8, 7 x 7
nebo 8 x 7 poli. Velké odchylky v ikonografickém znazornéni piedstavovaly bud’ lokalni
fenomén anebo praci autora v omezeném prostoru. Pomér poctu poli neni vzdy pfimo umérny
délce stran desky, nebot’ ta zavisi na zpiisobu vyhotoveni desky, zatimco desky duodecim
scripta v ramci moznosti dodrzuji pomér 2 : 3. Herni planky nahrubo vyryté do dlazby
doslova od ruky mivaji rizné¢ velka jednotlivd policka, zatimco desky profesionalnich
vyrobct dosahuji mnohem vyssi kvality. Existence femeslnych dilen nebo jejich odvétvi
zaméfenych na vyrobu hracich desek v Rimé& zatim nebyla potvrzena. Vétsina desek
latrunculi pochézi z fimské Britanie, kam se dostaly spolu s fimskymi legiemi. Naproti tomu
desky pochazejici z fecké oblasti spiSe nez k fimské hie ndlezi ke starSi fecké hie zerreia,

ktera piedstavuje jeji vyvojovy predstupei.’®

6.1. Materialy

BéZznym materidlem pro vyrobu desek bylo dievo a kdmen. Jediny znamy odkaz na
dfevéné hraci desky v pisemnych pramenech nachdzime u Petronia, ktery zmifuje tzv. tabula
terebinthina.” Jedna se o desku ze dfeva fediku terebintového, coZ je nizky strom volng
rostouci v oblasti Sttedozemniho mote. Konkrétni informace o vyuZiti tohoto nebo jinych
druhti dfeva k vyrobé hernich potieb v antickych pramenech chybi. Ve 30. letech minulého
stoleti byla v hrobce ¢. 8 v Qustulu objevena pozdné¢ fimska hraci deska vyrobena z jednoho
kusu dieva s ramovanym okrajem, ktery byl v rozich zpevnén stiibrnymi svorkami. Jednotliva
policka jsou zde vykladéna slonovinovymi destickami, ale druh dieva pouzity na zakladni
desku neni bliZze specifikovan. Netradicnim prvkem na tomto pfedmétu je stfibrné drZadlo
pipevnéné k delsi stran& desky, aby se dala snadno pfenaset (obr. 10).”° V Egypts byly
oblibenou zalezitosti i oboustranné desky, které nasly vyuziti pro vice druhti her a uchytily se
az do dnesni doby.

Zatimco dfevo snadno podléha ¢asu a vlivu pfirodnich podminek, hry vyryté v kameni
a mramoru jsou trvale zachované v dlazbé nebo na schodech vefejnych budov, kde jsou Casto
prehlizeny. Tyto planky, jak jiz bylo zminéno vySe, se zpravidla nachdzeji na
frekventovanych dobie viditelnych vetejnych mistech. Jen na Foru Romanu se jich nachézi

pres sto.”” Piesné stafi tdchto rytin se neda s jistotou uréit, pokud v sobé& neobsahuji ptibliznou

7% ScHADLER 2007, 361.

75 Petronius, Satyricon, XXXIII.
78 Emery 1948, 46.

7L ANCIANI 1892, 99.
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historickou informaci jako vitézné ndpisy na deskach duodecim scripta. V takovém piipadé je
mozné vymezit pouze Casovy horizont vzniku dané herni desky nebo planku. Obdobn¢ 1ze

s jistotou konstatovat, Ze hry nejsou starS$i nez budova, do jejichZz schodi nebo dlazby byly

vyryty.

Obr. 10: Dfevéna deska X/ scripta vykladana slonovinovymi destickami, Qustul

Vedle samostatnych dfevénych desek, které oproti mramorovym tvoii nepatrny
zlomek vsech nalezl, se dochovaly jesté desky vyrobené z piskovce nebo vapence. Tyto
pochazeji zejména z provincii. Pobliz anglického Exeteru byla nalezena bfidlicova stfes$ni
taska pochazejici z po¢atku 4. stoleti o rozmérech 18 x 22 ¢cm s vyrytym plankem latrunculi.”®
Vzhledem k pfedem dané velikosti tasky byla hraci plocha upravena na nepravidelny pocet
8 x 6 poli. Bohatsi vrstvy obyvatel se mohly t&sit naptiklad z desek slonovinovych nebo
vykladanych draz§imi materialy.

Spousta samostatnych mramorovych desek duodecim scripta se dochovala diky jejich
sekundarnimu vyuZiti v fimskych katakombach, kde slouZily jako uzavéry loculi.”
Z nékterych se kvili nezbytné tpravé rozmérh staly fragmenty jiz ve starovéku, ¢imz byla
ztracena jejich puvodni podoba, kterd se v ptipadé desek duodecim scripta s napisy da jen
stézi zrekonstruovat. V opacném ptipadé mohl byt na vyrobu hraci desky pouzit material
zjinych staveb nebo druhd strana ndhrobniho kamene. V Richborough byly nalezeny
fragmenty hraci desky, kterd byla vyrobena z kusu ptivodniho triumfalniho oblouku z konce

1. stoleti.®

78 SCHADLER 1994, 50.
7 Nejvice desek pochdzi z Kallixtovych katakomb. De Rossi 1877; ScHADLER 1995, 80.
80 ScHADLER 1994, 50.
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6.2. Dekorace desek XI1 scripta

Celkovy pocet dochovanych hracich desek XII scripta se odhaduje na 200, z nichz
né&které jsou tvofeny pouhymi fragmenty.®' A&koli jsou viechny tyto desky stejné v rozvrzeni
hraci plochy, tvar a podoba jejich hracich poli se s kazdym nalezem 1isi. Neni pravidlem, ze
by jedna hra byla znacena pouze jednim typem dekoracnich prvki. Dochované jsou totiz
i desky, jejichz prosttedni fada se vyrazné odliSuje od ostatnich. Podle zobrazenych symbolil
se daji hraci policka rozdélit do ¢tyi skupin. Prvni skupinu tvoii tvary geometrické, z nichz
byly oblibené prazdné ctverce, kratké vertikalni linie nebo vyhloubené dilky (Obr. 11).
Primérné hloubka vyrytych symbolil se pohybuje okolo 2 — 3 mm.

goooodygoooog TR TR 500000

Obr. 11: Geometrické tvary jako hraci poli¢ka na deskach X!l scripta, (zleva) Efesos, Karthago a Rim (podle
Schadler 1995, 79, Fig. 5b; 93, Fig. 11b; De Rossi 1877, 391)

Pro skupinu floralnich motivii je typické vyobrazeni biectanovych listd (Obr. 12).
Pozoruhodna je deska, na niz je chybn& zobrazena stopka na opacném (tedy pfirozené
nespravném, obr. 13) konci listu, jinde zcela chybi a ptipominaji srdce.*” Na nékterych
fragmentech sméiuji $picky listt do stiedu, na jinych ven z hraci plochy nebo sttidaveé ukazuji
do vSech sméra. Tteti skupinou dekoraénich prvki jsou naptiklad stylizované jednoduché
uzliky (angl. nods, obr. 12)*¥* nebo pary zavitkil (pairs of scrolls, obr. 13), které jsou k sob&
natodeny zavinutymi stranami.** V neposledni fadé mohou byt jednotliva pole nahrazena
pismeny fecké alfabety nebo latinky.® Pismena, stojici bud’ samostatné anebo ve &tvercich,
tvofi v odpovidajicim poctu poli slova, kterd dale tvoti véty nebo kratké promluvy. Latinskym
napisim na hracich deskach se vénuje kapitola 6.3. Zatimco se desky s napisy vyskytuji
pfevazné v iimském prostiedi, v Recku byly oblibengjsi hry s abstraktnimi motivy. Pravé
unich mohlo podle Schidlera dojit k prvotnimu vypusténi celé fady znakl, coz vedlo
k vytvofeni dal§iho vyvojového stupné hry.™

Diulezitym prvkem na deskéch této zdvodni hry jsou i sttedové symboly. Jejich pravy
vyznam nebyl doposud zcela objasnén. Neékteti badatelé se domnivaji, Ze jsou pouhou

dekoraci, ktera viditeln€ rozdéluje hraci desku na dvé téméf identické poloviny. Jini pfishi

8 \WibURA 2015, 116.

& TRiFILO 2011, 320, FIG.13.3.

# DE Rossi 1877, 376.

8 ScHADLER 1995, 80-81.

8 AUSTIN 19344, 24; De Ross1 1877, 383; IHM 1890; LANCIANI 1892; SCHADLER 1995, 81; SCHAMBER 2009.
8 SCHADLER 1995, 95.
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s nepodlozenymi teoriemi o odkladani hracich kament. Osobné se ptiklanim k moznosti
vyuziti volného prostoru, kdy na sttedovém symbolu mohla byt umisténa turricula, ktera
slouzila ke zcela ndhodnému vrhu kostek (viz kapitoly 8.2 a 8.3). Pokud hrali lidé hru na
schodech baziliky, mé¢li na kostky a odkladani vyrazenych kament prostor kolem sebe.
U ptenosnych samostatnych desek, které byly hrany doslova na kolenou, jak je patrné na
nékterych ikonografickych vyobrazenich her, okolni prostor nebyl. Vytfazené kameny mohou
byt drzeny v ruce nebo v jakémsi vacku, ale kostky potfebuji plochu. Ta se ptihodné nachazi
na jinak nevyuzitych plochach stfedovych znakl nebo mezi celymi fadami, ¢ehoz vyuzivaji
i moderni vrhcaby. Zde je dulezité podotknout, ze ne vSechny plochy uprostied hraci desky

jsou pro tyto ucely dostate¢né velké.

oG 7
Qbbb ——— 49 Qo 1 ~ /o

Obr. 12: Bfeétanové listky a uzliky na deskach Obr. 13: Hraci deska X/l sripta z Holtu

Xl scripta z fimskych katakomb (podle De (podle Schidler 1995, 88, Fig. 7a)
Rossi 1877, 374, 376)

Sttedové znaky mivaji podobu Sesticipé rozety (obr. 13) nebo stylizované¢ho kiize
uzavieného v jedné nebo ve dvou soustiednych kruznicich. Kromé nich mohou na deskach
byt i jednoduché kiize v kruhu, ve ¢tverci, kosoctverci anebo samostatné vyryté mezi hracimi
policky jako na hracim planu z Efesu, ktery nevytvafi Zadny prostor pro potencidlni odklad
kamenii nebo vrhani kostek v centralni ¢asti desky (obr. 11). Motiv rozet se objevuje na
deskovych hrach a hracich skiifikach od 3. tisicileti pf. n. 1. jako symbol Innany, sumerské
bohyné plodnosti a valky."” Jiz tehdy lidé povazovali deskové hry jako druh boje, ktery byl na
deskach vyobrazen bud’ jako bitva lidi nebo souboj Selem.

Stredové znaky na okrajich desek byvaji na rozdil od centralnich polovi¢ni, mnohdy
zcela odliSné. Deska z Ostie (obr. 22) ma prazdny kruh stejné tak i n€které fragmenty her

z Kalixtovych katakomb, jejich kraje jsou rozd&leny zakfivenymi liniemi.*® Zatimco krajové

¥ Tradient symbol Inanny byla osmicipa rozeta nebo hvézda, zatimco na fimskych hrach jsou prevazné rozety Sesticipé.
DUNN-VATURI 2014.
% DE Ross1 1877, 170, 383.
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fady znakll na desce z Karthaga déli zavinujici se linie (obr. 14), centralnim znakem je podle
Schidlera christogram.® Mohlo by se také jednat o staurogram, symbol svatého kiiZe,
vyskytujici se v kiestanském prostiedi od 4. stol. Od toho se odvozuje i1 pfedpokladana doba
vzniku desky, ktera spadé do stejného stoleti.

Vyse zminény herni planek vyryty na foru ve mésté Timgad ma s nejvetsi
pravdépodobnosti namisto stiedového znaku zvifeci hlavu (obr. 9). Vzhledem k poskozeni
centralni ¢asti plochy desky a mife zjednoduseni zobrazené hlavy nelze s jistotou urcit druh
zvifete. Snad se jedna o stylizovanou osli hlavu. Obdobné zde nelze rozpoznat stiedové
symboly v krajnich fadach. Tato konkrétni hra je navic ze tfi stran ohranicena klikaticimi se
liniemi, mezi nimiz se nachazi dvé vedlejsi inskripce a pét prazdnych okének obdélnikového
tvaru. Je mozné, ze v tomto piipadé byl pro kameny, které zrovna netcinkovaly ve hfte,

vyhrazen pravé tento prostor.

Obr. 14: Deska X/l scripta z Karthaga (podle Schadler 1995, 88, Fig. 7b)

6.3. Latinské napisy na XI1 scripta

Ze vSech dochovanych hracich desek této hry zhruba polovina nese v odpovidajicim
poctu znakt latinsky text. Tyto desky reflektuji zivot v fimském prostfedi, zejména vojenské
uspéchy, circus nebo kazdodenni zalezitosti. Jejich ucelem bylo kromé zajisténi komunikace
mezi lidmi 1 predéni zpravy v podobé kratkych ptislovi nebo varovani. Schamber se pokusil
nashromézdit co nejvice zndmych desek duodecim scripta a ve své praci je rozdélil do
kategorii podle druhti napist, které nastinil jiz Max Thm.” V jeho tabulce jsou zahrnuty
1 struéné texty stejného charakteru, avSak dochované napt. na furricule na vrhani kostek nebo

v samotnych ver§ich dvanacti méné znamych basnikii v souborném dile Anthologia latina.’!

% ScHADLER 1995, 80.

%% lum 1890; SCHAMBER 2009, 44-51, App.B.

o Kazdy z poetae latini minores napsal po jednom versi, ktery svou strukturou odpovida napisim na X/ scripta. Tyto verse
jsou nadepsané De ratione tabulae singuli versus senis verbis et litteris, tedy Jednotlivé verSe o Sesti slovech a Sesti
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Tato podkapitola obsahuje vycet kategorii latinskych napist. Jednotlivé fenomény jsou
ptedvedeny na piikladech desek, které se dochovaly bud’ celé, anebo jejichz napisy lze zcela
zrekonstruovat. Jako zdroj informaci a ilustraci poslouzily prace odkazujici na starSi studie

napist na hernich deskach A. Ferruy, které se mi nepodafilo sehnat.

VvsmésSné napisy

Celkem jedna tietina nashroméazdénych napisi se vyznacuje shazovanim nebo
vysmeéSnymi nardzkami na adresu (vétSinou porazeného) hrace. Typickym rysem této skupiny
je opakovéni slov: SURGERE (zvedni se), LEVARE (povstan), RECEDE (odejdi), NESCIS
LUDERE (neumis hrat) a VICTUS (porazeny). Hraci desky tohoto typu se pfimo vysmivaji
hraci kvtli jeho neschopnosti hrat a vyzyvaji jej, aby na své misto pustil nékoho zkusenéjsiho:
DA-LUSO RI-LOCU (dej misto hraci). Tyto narazky se neobejdou ani bez osloveni /DIOTA
(neznal&e).” To vyvolava dojem, Ze u této hry nebylo primarnim cilem vyhrat penize, nybrz
poméiit své sily se stejné zkuSenym hracem. Otazkou zistava, zda takové texty mély
nezkuSené hrace odradit nebo je naopak vyprovokovat k tomu, aby hru pojali jako vyzvu a té
se postavili ¢elem. Dale, jestli funkce textu méla byt aplikovana na stav pfed hrou nebo az na
jeji vysledek. Naproti tomu existuji 1 desky, které nabadaji lidi, aby si zahrali s pfateli jen tak
pro zabavu a tim zlepsili své dovednosti. Vesmés vSechny ptiklady s prateli jsou pozitivné

naladéné a viibec neodkazuji na penize, coz ale nevylu¢uje moznou soutézivost ucastniki.

Obr. ¢. 15:

Material: mramor _

Misto nalezu: Katakomby Priscilly, Rim <JA BV ILNSLeCE R GV *l

Datace: 2.—5. stol.

Rozméry: 70x 70 cm ’

Napis: TABULA CIRCUS P CTIVSENRIC] D]
BICTUS RECEDE u
LUDERE NESCI/S] o

Preklad: Hra je circus, P ‘IO ) 1 A t: ((l

ty, jenzs prohral, odejdi,

hrat neumis!

pismenech o tom, jak se ma spravné hrat tabula. Vzhledem k okolnostem pienosu vyznamu slova tabula a rozdéleni na Sest
slov po Sesti pismenech, je bezpecné fici, Ze jedna o duodecim scripta. Doba ¢innosti téchto basnik( se obvykle datuje do 4.
nebo 5. stol., avsak o jejich Zivoté neni mnoho znamo.

%2 |diota — z feckého dwwtng, pav. soukromnik, neznalec, opak zkuseného odbornika.
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Stiredovy symbol: prazdny kruh
Umisténi: Katakomby Domitilly
Zdroj: Petrivelli 2015, 69, cat. 22.

Obr. ¢. 16:

Material: mramor

Misto nalezu: Katakomby sv. Tekly, Rim

Datace: ? - 3. stol.

Rozméry: 46x62x2,5cm

Napis: SEVERE FURARE
QUERES LUDERE
NONBIS VENARI

Preklad:  Vazng™ krades!

Mas piece hrat

a ne lovit!
Stiedovy symbol: kruh rozdéleny liniemi do osmi vyseci
Umisténi: Katakomby sv. Tekly
Zdroj: Petrivelli 2015, 90, cat. 40.

Hra jako circus

Duodecim scripta je definovana jako zavodni hra, pfi niZ bylo cilem objet hraci plochu
diive nez soupet. Okolo hract obvykle stal dav divakd, ktery s nadSenim podporoval svého
favorita, coZ se mnohdy neobeslo bez hazardu. Podobnou situaci bylo mozné vidét i pfi
zavodech v circu, kde 1idé sazeli na své oblibené zavodniky. Tuto skutecnost si uvédomovali
i Rimané, protoze od uritého &asového bodu v historii k nému zacali deskovou hru
pfirovnavat. Atmosféru podobnou circu proto imituji 1 texty na deskach, v nichz se opakuji

slovni spojeni CIRCUS PLENUS (plny circus) a CLAMOR INGENS/MAGNUS (velky ktik).

Obr. ¢. 17:
Material: mramor
Misto nalezu: Porta Portese, Rim

Rozméry: 82,5x 36,8 cm

93 . . R
Severe by také mohlo predstavovat osloveni muze jménem Severus.

37



Népis: CIRCUS PLENUS
CLAMOR INGENS
IANUAE TE[-----]
Preklad: Plny circus,
velky kiik,
dvere (...).
Stredovy symbol: Sesticipa rozeta v kruhu
Umisténi: British Museum (muz. ¢. 1892,0121.1)

Zdroj: British Museum

Obr. ¢. 18:
Material: mramor

Misto nalezu: Campo Verano, Rim

Datace: pol. 4. stol.
Rozméry:  43,5x29 cm
Napis: [CIRCUS] PLENUS
CLAMOR MANNUS
[EJUCENI VINCAS
Preklad: Plny circus,
velky kiik,

kéZ vyhrajes, Eugene!
Stiedovy symbol: prazdny kruh
Umisténi: Basilica di San Lorenzo

Zdroj: Petrivelli 2015, 62, cat. 16.

Oslavné napisy

Slovy VELOCI LUSORI DICITE LAUDES (chvalte rychlého hrace) se vyznacuje
ne¢kolik desek nalezenych ptfevazné v fimskych katakombach, které spadaji do skupiny
pochvalnych nebo oslavnych népist (z lat. laudo, angl. applause). Mezi nimi se objevuji
1 konjunktivni tvary slovesa vincere, dodéavajici hracim odvahu — SEMPER VINCAS (kéz
vzdy vyhraje$). Vyraznym prvkem této skupiny je pouziti starSiho tvaru BELOCI namisto
VELOCI. Tento jazykovy jev se vyskytuje v riznych slovech i na jinych deskéch.
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Napisy s prirodni tematikou

Méné podetna skupina desek, jejiz nalezy spadaji zejména do oblasti Rima a Neapole,
se vyznacuje ptirodnimi motivy. Zde prevlada ptaci tematika, konkrétné opakujici se slovni
spojeni MERULA CANTAT (kos zpiva), TURDUS STUPET (drozd trne/zasne) a AUCEPS
CAPTAT (ptacnik chytd). Odkazy na ptactvo zde plsobi jako metafora pro hru jako takovou.
Zpivajici ptaci predstavuji dav ptihlizejicich, kteti nahlas podporuji nebo ptipadné i sazi na
svého favorita. Trnouci drozd je znehybnény hrac, jehoz kamen stoji o samot¢ a nemuze utéci
svému soupefi, ptacnikovi, ktery se ho pravé chysta zajmout. Jiny napis na hraci desce misto

o ptacich hovoii o chytani ryb na Baiském biehu.

.Obr. ¢. 19:

Material: mramor

Misto nalezu: Rim

Datace: poc. 4. stol.

Rozméry: 52x80x9cm

Népis: [AUCEPS CAPTAT]
MERULU [CANTAT]
TURDUS STUPET

Pieklad: Ptacnik chyta,

kos zpiva,
drozd trne.
Stiedovy symbol: ziejmé kiiz v kruhu
Umisténi: Muzeo Nazionale romano alle Terme di Diocleziano

Zdroj: Petrivelli 2015, 86, cat. 37.

Napisy naboZenského charakteru

Mezi nabozenské népisy na deskach patii ty, které oslovuji nadlidské bytosti jako
naptiklad Fortunu, Apollona nebo Kastora a Pollydeuka. Vedle nich se vyskytuji 1 texty
promlouvajici ptimo ke Kristovi nebo s odkazem na otce a syna svaté trojice. Sem zatadil
Schamber i hraci desku nalezenou na fimské lokalité Thuburbo Maius nedaleko Karthaga. Jeji
text se od ostatnich lisi tim, Ze autor (podle obsahu zifejmé vojak) nepromlouva k zddnému

bozstvu, nybrz ptimo ke své vlasti:
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Obr. ¢. 20:
Material: mramor

Misto nalezu: Thuburbo Maius

Datace: 2.—4. stol.

Napis: PATRIA SANCTA
FACIAS UTMEOS
SALVOS VIDEAM

Preklad: Posvatna vlasti,
dej, at’ své

lidi uvidim nazivu!
Stiredovy symbol: proskrtnuty kosoctverec, krajové symboly rozptlené kruhy
Zdroj: Widura 2015, 117, Abb. 37.

Vitézné napisy

Sedm vitéznych népist zaznamendva porazku nepratelskych kmenti nebo narodd.
Pomineme-li archeologicky kontext nélezu, je diky této informaci moZzné vymezit asovy
usek, ve kterém byla dana hra vyrobena. Pokud tikdé PARTHI OCCISI, je pravdépodobné, Ze
vznikla po nékteré porazce Parthii. K upfesnéni ¢asového horizontu mohou slouzit informace
na dal$im tadku. VétSinou jsou ale vypovedi na deskach obecného razu a datace v takovych
ptipadech neni mozna. Po poraZce jednoho nebo vice neptatel obvykle nasleduje /T74LIA nebo
LATINA GAUDES (raduj se Itdlie/narode Latinl). VSechny dochované vitézné ndpisy na
deskach v zavéru vyzyvaji fimsky lid ke hrani imperativni formuli LUDITE ROMANI (hrajte
Rimané). V jiné varianté jsou vyzyvani ke hrani (LUDANT) nebo je jiz zajisténo

jejich bezpeci (SECURI).

Obr. ¢. 21:
Material: mramor
Misto nalezu: katakomby Marca a Marcellina, Rim
Datace: 3.— 4. stol.”
Rozméry: 64 x 90 cm
Népis: PARTHI OCCISI
BRITT[O] VICTUS

% Tato konkrétni deska ziejmé odkazuje na vitézstvi Galeria nad Parthy a Constantia nad Brity v roce 296. Horn 1989, 158.
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LUDIT[E R]OMANI
Pieklad: Parthové padli,

Britové jsou porazeni,

hrajte, Rimané!
Stiedovy symbol: chybi, krajovy symbol tvoii zakiivena linie
Zdroj: Petrivelli 2015, 46, cat. 2.

Desky pro zaéateéniky

Klicovym slovem ,ostatni“ ozna¢il Schamber hraci desky, které¢ svym obsahem
nespadaji do zadné z vyjmenovanych kategorii. Na tomto misté si dovolim vyjadfit svij
nesouhlas s jeho rozhodnutim. Desky s napisy VENARI LAVARI RIDERE LUDERE OCCEST
VIVERE (lovit, myt se, smat se, hrat, to jest Zit!) se podle mého nazoru daji zaradit do skupiny
tikadel, jelikoz jejich obsah ma vSeobecnou platnost. Na druhou stranu bych zde ponechala
desky sjednoduchym znacenim, jejichz pole jsou znafena po sob& jdoucimi pismeny
abecedy, ale skupinu namisto ,,ostatni* definovala jako desky urfené jako pomiicka pro
zacatecniky. Znaceni tohoto druhu jsou velmi dilezitym zdrojem k pochopeni principu celé
hry (viz kap. 5.2.1). NejznaméjSim zastupcem této skupiny je vySe zminé€nd hraci deska
z Ostie s opakujicimi se péti pocatecnimi pismeny abecedy v Sesti fadach. Na jinych jde

prvnich Sest nebo vSechna pismena abecedy popotadé (ABCDEF).

Obr. ¢. 22:
Material: mramor

Misto nalezu: Ostia

Datace: nezndma

Rozméry:  nespecifikovany

Napis: CCCCCC BBBBBB
AAAAAA AAAAAA
DDDDDD EEEEEE

Stiedovy symbol: prazdny kruh
Umisténi: Museo Archeologico di Ostia

Zdroj: Austin 1934a, 33; Petrivelli 2015, 94, cat. 44.
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Prislovi a réeni

Posledni skupinu ndpist tvoii pfislovi a kratké vzkazy, které Cerpaji ze zivotnich
zkuSenosti a mohou v sobé skryvat varovani pted piipadnou ztratou majetku piti prohie
a naopak. Tyto promluvy stejné jako u vysmésSnych napistu oslovuji hrace (ptipadné divéaka)

piimo nebo jej indikativné seznamuji se situaci, ktera ma vSeobecnou platnost.

Na tomto misté je dilezité pfipomenout, ze zadna z vySe zminénych skupin se neda
definovat jednoznacné. Dlivodem je Casty piesah obsahu textu z jedné kategorie do druhé. Za
spole¢né maji slovo ludus (hra), které se na deskach opakuje nejcastéji v odvozeninach
v podobé¢ ludere (hrat) a lusor (hrac). DalsSim spole¢nym znakem pro velké mnozstvi napist
jsou drobné odchylky, které se projevuji ¢astou zdménou pismen B za V ve slovech VELOCI,
NABIGE nebo C za G u EUCENI. Vzhledem ke skutecnosti, Ze se tyto odchylky vyskytuji na
deskach ze vsech koutll fimského svéta, je tfeba vyloucit moznost lokdlniho fenoménu.
Obdobné je nelze zaradit ani do pfesn¢ho ¢asového horizontu, protoze u spousty desek byl
ztracen jejich plivodni kontext. Presto pfetrvavd moznost, Ze autor dané¢ desky zaznamenal
vypoved piesné tak, jak ji slySel. Pismena na deskach dale mohou byt prohdzena (BICUTS —
VICTUS), coz muze byt vysledkem autorovy nedbalosti nebo neznalosti jazyka. V ramci
zasazeni do predem dané¢ho schématu Sest slov o Sesti pismenech je ¢astym jevem vyskyt vice
slov v jednom useku (SI-TIBI) nebo piimy piesah delSiho slova z jednoho fadku do druhého
(DA-LUSO RI-LOCU).
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7.  Hraci kameny

Rimané oznacovali hraci kameny latinskym slovem calculi,”” jindy podle charakteru
deskové hry i milites nebo latrones. Jiz na egyptskych vyobrazenich je patrnd existence
nekolika druhti hracich prostfedki. Zatimco na lokalitdch prevladaji nalezy kament a Zetontl,
vzacnéjsi byly figurky v podobé stylizovanych zvitecich t€l. Uméle vytvofené hraci kameny
maji kruhovy zaklad, ale jejich velikost ani tvar nejsou konstantni. Priimér zakladny nalezi
z Vindonissy, jejichz celkovy pocet Cini pres 800 jednotek kament, se pohybuje v rozmezi
9 — 25 mm. Tloustka tamnich sklenénych kament, které jsou zaoblené a vytazené do vysky,
byva 6 — 7 mm. Naopak zplo§télé kosténé byvaji pouze 1 — 4,5 mm silné.”®

Odkazy na sklenéné hraci kameny se vyskytuji v mnoha antickych literarnich
pramenech a archeologické nalezy pouze potvrzuji jejich oblibenost.”” O jejich vyrobé se ale
prameny nezmifiuji. Anton Kisa se domniva, Ze byly vedlejSim produktem sklaiské vyroby,
kdy tekuté sklo bylo odkapdvano na mramorovou nebo jinou hladkou podlozku a posléze
zdobeno rozetovym vzorem.”® Priméma vaha sklenénych kament se pohybuje okolo 2,5 g
a zavisi na mnoha faktorech, jako jsou vzduchové bubliny nebo piimési kovovych prvka.”
Z toho divodu jsou zluté neprisvitné kameny t€zSi nez ostatni, protoze obsahuji uméle
vytvofeny pigment tzv. neapolskou zlut’, slozeninu antimonu a olova. Kromé& malého procenta
zlutych kament se v Rimé vyskytovaly jesté tyrkysové, aviak nejroziifenéjsi byla barva bila.
Z tmavych odstint, které dopliovaly sadu pro dva hrace, prevazuje Cerna barva, dale modra
azelend. Kameny jsou zpravidla jednobarevné, zifidka pruhované, mramorované nebo
kropenaté. U pocetnéjSich nalezl se vyskytuje vice barev najednou, které jsou zastoupeny
v nerovhomérném mnozstvi. Napiiklad ve flavijském hrobu ve Winchesteru se nachdzelo
12 kamenti bilych, 4 ¢erné a 2 modré. Oproti tomu jeden z nejvétSich depotii hracich kament
pochazi z Perugie a obsahoval 816 sklenénych kament bilé, modré a zluté barvy.'® Ztidka se
pohromadé vyskytuji kompletni sady pouze dvou barev kament, jako bylo pfi vzicném
nalezu patnacti slonovinovych a patnacti ebenovych kameni v Qustulu.'"!

Kosti a rohovina maji mezi hracimi kameny mensi zastoupeni neZ kameny sklenéné.
Jejich velikost zavisi na druhu kosti, ze které byly vyfezany. MenSi primér maji kameny

v podobé tenkych platkli, u nichz byl fez veden napti¢ dlouhou kosti. Jinou moznosti bylo

% Isidor, Etymologie, XVIII.62.

% HoLLIGER 1983, 5.

o7 Ovidius, Ars Amatoria, 11.207; Laus Pisonis, 193.
% Kisa 1908, 141.

% HoLLiGER 1983, 5-7.

100 51 11GER 1983, 13.

100 £\ reRy 1948, 46.
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z dlouhych kosti podéln¢ vyiezat dlouhé platky a z nich odfezat jednotlivé kameny. Misty je
na kosténych kamenech rozpoznatelna okostice, ale jinak je povrch z obou stran opracovany
do hladka. Kromé¢ dlouhych kosti byly zpracovavany i zaprstni ktstky velkych uzitkovych
zvirat, které¢ nasly uplatnéni 1 pfi vyrobé hracich kostek. Vedle skla a kosti byly nalezeny
i hraci kameny keramické nebo vzéacnéjsi ze slonoviny ¢i ebenového dieva. Bohatsi vrstvy
obyvatel si mohly dovolit nahradit kameny zlatymi ¢i stfibrnymi mincemi, zatimco méné
naro¢ni hraci si vystacili s obyCejnymi oblazky.

Béznym dekorac¢nim prvkem na plochych hracich kamenech jsou vyryté koncentrické
drazky, které mohou v profilu vytvaret schidky nebo rtizné naklonéné plosky, klesajici bud’
do stfedu anebo smérem ven (obr. 23). Centrdlnim prvkem byvaji vyhloubené duilky
s vytazenym okrajem, které v piipadé€, ze jsou osamocené bez dal§i dekorace, pfipominaji
poklicku. Okraje kamenli mohou byt zdobené jemnym vroubkovanim. Malé procento
kosténych hracich kament je oznaceno inskripcemi. Jejich bliz§i specifikace a zaroven
interpretace je obtiznd, protoze mnohdy nelze v danych rytindch najit zadny systém.
Rozpoznatelné shluky pismen mohou mit vyznam vlastnickych znaéek: MAN, TISSO,
FLORI aj. MiZeme se setkat i se stylizovanymi vétvemi, konkrétné palmovou vétévkou, ktera
se vyskytuje 1 na deskach spolu se zkratkou PF — palma felix/feliciter. Kameny s timto
motivem mohly pfedstavovat $tastny kamen pfinasejici svému majiteli vitézstvi.'® Jiné
inskripce mohou pfedstavovat fimské Cislice a tak znacit hodnotu hraciho kamene, pokud to

bylo v dané deskové hte tieba.

Obr. 23: Kosténé kraci kameny z depotu ve Vindonisse (podle Holliger 1983, 8, Abb. 2)

102 HoLLiGer 1983, 7-11.
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7.1. Alexandrijské hraci kameny

Oznaceni alexandrijské kameny nese mnozstvi hracich kamend, jejichz vyrobnim
centrem byla Alexandrie. Tato skupina se vyznacuje specifickou oboustrannou vyzdobou
kamenii a dvojjazyénym oznaCenim. Na svrchni stran¢ se nachazi stylizované vyobrazeni
(ztejm¢ alexandrijskych) staveb, pamétihodnosti nebo rlznych starovékych bozstev
s odpovidajicimi atributy. S t€émito obrazy jsou uzce spojena fecka slova na zadni stran¢,

10 s , .
3V horni &asti zadni strany kamene je

kterd jsou navic doprovazena cislicemi od 1 do 15.
dand hodnota zapsana fimskou ¢&islici, zatimco ve spodni Casti Cislici feckou. Ziejmé se
nejedna o hodnotu kamene jako takového ale pouze sériové ¢islo kamene v urcité sad¢. Toto
¢islovani odpovidd predpokladanému pocétu patnacti kamend pro jednoho hrace ve hie
duodecim scripta (viz kapitola 5.2.1). Skupina alexandrijskych hracich kament se datuje do
konce vlady Ptolemaiovci a pocatku fimské nadvlady, tedy pfiblizné do rozmezi let
45 pt. n. 1 — 68 n. 1. Nelze s jistotou urcit, zda byly tyto kameny minény pro jednu specifickou
deskovou hru, ale jejich znaceni v pfesném rozmezi patnacti ¢isel naznacuje, ze by primarné
mohly nalezet ke hie duodecim scripta, jez byla oblibenou kratochvili nejen v samotném
Rimé&, ale i vjeho provinciich. Vétsina alexandrijskych kamenii byla nalezena pravé
v Alexandrii a jejim blizkém okoli, dale v Pompejich, a oblastech severniho a vychodniho
Stftedomoti. Ojedinély ndlez tohoto typu hractho kamene severné od Alp pochazi
z Vindonissy (obr. 24). Tento kus ze slonoviny o priméru 2,85 cm ma na svrchni strané dvé
stavby pfipominajici oltafe. Druhd strana nese dvojjazycnou cislici 4 a fecky ndpis fwuoi

(oltafe).'"

Obr. 24: Alexandrijsky hraci kAmen z Vindonissy. Pfedni a zadni strana. (podle
Holliger 1983, 11, Abb. 4)

103 AusTIN 1935, 81.

0% HoLLiGer 1983, 11.
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8.  Hraci kostky

Historicky prvni kostky byly ctyisténné a mély podobu bud’ malych tyCinek,
vyrobenych ze dfeva a dlouhych kosti zvifat, nebo zvifecich zaprstnich ktstek (astragaly,
tali). Jejich strany byly ocislovany a kombinace padlych hodnot dostaly jména podle
fimskych bohi, lidi ¢i zvifat. Jednicka znamenala ,,psa“, nejnizsi a zaroven nestastnou
hodnotu, Sestka se nazyvala ,stafec” a nejptiznivéjsi kombinace hodnot byla ,,Venuse* —
1,3,4 a 5."% Oblibené byly kostky polyedrické nebo atypického tvaru v podob& skréenych
stylizovanych lidskych postav, ale nejrozsifencjSi byly kostky kvadratické. Tradi¢ni
Sestisténnd kostka, jaké se pouziva v klasickych deskovych hrach i v dnesni dobé, méla diky
svému tvaru latinské oznaceni tessera anebo alea. Jak jiz bylo zminéno vyse, vyznam pojmu
alea se postupem c¢asu pienesl z jedné kostky na celou skupinu hazardnich deskovych her,
v nichz pravé kostky hraly hlavni roli. Rimské kostky jiz znaji kanonické rozlozeni hodnot,
kdy soucet hodnot na dvou protilehlych sténach dava celkovy pocet sedm. I zde existuji
vyjimky, napi. hodnoty na kostce z Nennigu nad Moselou nemaji ve svém rozlozeni Zadny
systém. Tato kostka je navic se svymi 11 cm?® jednou z nejvétSich dochovanych. Primérna
velikost nalezii se pohybuje mezi 1 — 1,5 cm?. Existuji i kostky mensich rozmérd, z nichz
nejmensi s celymi 0,5 cm? pochéazi spolu se zbytky neurcité dievéné hraci desky z hrobu

z po&atku 3. stol. z némeckého Sontheimu na fece Brenz. '

8.1. Materialy a vyroba kosténych hracich kostek

Literarni prameny neposkytuji o vyrobé hracich kostek Zadné informace. Zato lze
s jistotou fici, Ze byly soucasti femeslné produkce, ackoli nebylo tézké vyrobit si vlastni.
V katakombéach Domitilly v Rimé byl totiz odkryt hrob vyrobce hracich kostek (artifex artis
tessellariae lusoriae).'’’ B&znym materidlem pro vyrobu hracich kostek byly kosti uZitkovych
zvitat. Déle se v archeologickych kontextech nachazi 1 kostky z parozi, bronzu, olova nebo
1 vzacnych kovii — Petronius ve svém romanu Satyrikon zmifluje kostky z kamene, ktery
svymi optickymi vlastnostmi pfipomina krystal (viz kapitola 4). Na zdkladé¢ metod
experimentalni archeologie a dikladného pozorovani nalezli, je mozné rozliSit nékolik
moznych postupti vyroby kosténych kvadratickych kostek:'*®
1) Z jednoho kusu - kostka byla vyfezdna z plné Casti zviteci kosti. Oblibené byly klouby

1% 1sidor, Etymologie, XVI11.64.

108 JiRNEIARIK 2002, 138.
107 g anLFELD 1883, 73.

108 L1 RNCIARIK 2002, 137.
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a zaprstni kosti vétsich uzitkovych zvitat. Ty byly posléze odstranénim zakulacenych casti
a naslednymi vyhlazovacimi technikami zpracovany do kvadratické formy.

2) Z duté kosti s vyplni — zakladni tvar kostky byl vyfiznut z duté dlouhé kosti a vnitiek

posléze vyplnén ¢astmi jinych kosti tak, Ze na nékterych nalezech je piechod mezi dutou kosti
a vyplni stézi rozpoznatelny.

3) Z kosténych desti¢ek — kostka byla sestavena ze Sesti rizné velkych kosténych platkda.

Obr. 25: Kostka z duté kosti s vyplni zdobena koncentrickymi
kruhy, Vindonissa (podle Hrn¢iarik 2002, 2, Abb. 1c)

Je pravdépodobné, Ze kost jako surovy materidl musela byt nejprve zmékcena, aby se
tak ptfedeslo jejimu Stépeni nebo ldmani béhem samotného zpracovani. Do vytvarovanych
a opracovanych kostek byly posléze vyryty spirdly ¢i koncentrické kruhy v poctu
odpovidajicim hodnoté dané strany. Vzhledem k pfesnému a nepferuSovanému vedeni
jednotlivych kruZnic na mnoha nélezech se ptredpokladd uZiti specializovanych rydel
a kruzidel. Alternativu ve znaceni predstavuji slova, kterd poctem pismen odpovidaji hodnote
dané strany (EST = 3, ORTI = 4). Jak jiz bylo zminéno, soucet protilehlych stran daval

obvykle ¢islo sedm.

8.2. Fritillus

Klasickou pomiickou k michani kostek byl v antickém Rimé fiitillus, predmét
cylindrického tvaru, ktery v podstat¢ dnes zndme jako vrhaci pohéarek nebo kaliSek na

kostky.'"

Jeden z hlavnich divoda jeho zavedeni bylo podvadéni, které bylo na dennim
potadku a jemuz bylo tfeba piedejit. Lanciani ve svém ¢lanku piSe, ze se mu do rukou dostala
neronovskd mince, ktera byla rozptlilena a nasledné na jedné strané zatézkana, aby svému
majiteli zajistila vitézstvi ve hie capita aut navim (u nas ,,panna nebo orel).''’ Na zakladg
tohoto objevu pfisel s teorii, ze horlivi hra¢i mohli podobnym zplsobem upravovat i hraci

kostky. Toho bylo mozné dosahnout zatézkanim olovem nebo jinym kovem té strany kostky,

109 . v , . .
Horatius zaznamenal oznaéeni phimus. Horatius, Sermones, 11.7.17.

110 Rekové tuto hru hrali s muglemi. LANCIANI 1892, 100-103.
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ktera nesla nejnizsi hodnotu. Ta pfi vrhu dopadla na hraci desku a na vrchu zlstala nejvyssi
hodnota. Na prvni pohled efektivni zptisob, jak si zajistit vitézstvi, na druhy, ne vzdy se

hractm povedlo hodit kostky tak, aby zatézkana strana hrala v jejich prospéch.

8.3. Pyrgus

Novym fimskym nastrojem, ktery me¢l
zabranit pletichafeni s kostkami, byl upraveny
fritillus, vyobrazeny na kopiich Philocalova
kalendafe roku 354 (obr. 26).""" Konkrétng se
jednd o ilustrované zobrazeni mésice prosince,
vnémz jako v jediném bylo dovoleno hrat
hazardni hry. Vedle ného se nachdzi dvé hraci
kostky, z c¢ehoz se da prepokladat, ze jiz ve
4. stoleti si lidé vystacili se dvéma misto se tfemi
kostkami. K této zméné ziejmé doslo v disledku

postupného pfechodu hraci plochy z XII scripta

na tabula a nékolik stoleti trvalo, nez se nadobro

uchytila. Zde je tfeba pfipomenout, Ze cisat Zeno

v 5. stoleti hral jesté se tfemi kostkami. Diky své
form& v podobé étyfsténné véZe dostal tento Obr. 26: llustrace mésice prosince k Philocalovu

kalendafi roku 354
pfedmét oznaceni turricula nebo pyrgus (z tec.

mopyoc).'? Na vrcholu ,,vézicky* byl otvor, do kterého se hazely kostky. Ty posléze padaly
pres systém vnitinich piepazek, ¢imz se promichaly, a ve spodni Casti véze vypadly
stylizovanym vyusténim — vét§inou po miniaturnich schiidkach nebo naklonéné rovin€ — ven
(obr. 27).

Nejstar§i pisemny zaznam o tomto pfedmétu pochazi z 2. pol. 1. stol. od Martiala'"®,
avSak archeologické nalezy vcetné ikonografickych zobrazeni pochazi az ze 4. stol. a to pouze
z fimskych provincii. Z dosavadnich nélezli jsou pouze dva zachovany uplné, zbytek tvofi
fragmenty. Historicky prvni nalez pyrgu byl u€inén v Qustulu, kde byl soucésti pohiebni
vybavy spolu s hrou duodecim scripta (obr. 28). Fragmenty dievéného pyrgu o vysce 16 cm

se stiibrnymi komponenty se nachazely spolu s kameny a zbytky kozeného vacku piimo pod

" ScHADLER 1995, 80; HORN 1989, 151, Agg. 15.
12 1sidor uvadi druhou moznost pavodu slova pyrgus od slovesa pergere (vrhat). Isidor, Etymologie, XVIII.61.
113 T .

Martialis, Epigrammata, XIV.16.
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, 114
hraci deskou.

Rekonstrukce pozdéji odhalila jeho ptivodni podobu, avSak z dostupnych
zdroji a zastaralych fotografii neni mozné kompletné popsat jeho vyzdobu. Napadnym
motivem je pilmésic pii svrchnim okraji pfedni strany, po jehoZ stranach jsou dva kruhové
otvory. Dale je patrné dekorativni vyusténi ve spodni ¢asti véze, v podobé dvou stylizovanych
delfinii po obou stranach.

Druhym nélezem je 22,5 cm vysoky a 9,5 cm Siroky médény pyrgus nalezeny v fimské
villa rustica blizko némeckého Froitzheimu.'"® Podobng jako pfedchozi ma i tento vyUsténi
lemované dvéma stylizovanymi delfiny sméfujicimi hlavou doli. Patrné jsou jejich velké oc¢i
a zvyraznéni Supin a ploutvi (obr. 30). Nad vyusténim se nachazi tii uzké otvory na zavéSeni
zvoneckd, které zazvonily pokazdé, kdyz kostky vypadly ven. Rohy ,,vézicky* pak byly
zdobeny bronzovymi borovicovymi SiSkami. Dv€ z nich o délce 5 a 5,7 cm vcetné jednoho
poskozeného zvonecku (obr. 29) byly nalezeny v bezprostiedni blizkosti turriculy. Na ptredni
stran¢ se nachazi vitézny napis: PICTOS VICTOS HOSTIS DELETA LUDITE SECURI
(Piktové jsou porazeni, nepfitel vyhlazen, hrajte v bezpeci). Napadné podobné rozvrzeni

napisu (Sest slov o Sesti pismenech) jako u duodecim scripta potvrzuje teorie, Ze pyrgus

obecné nalezel k tomuto typu hry.

Obr. 27: Schéma vnitinich prepazek Obr. 28: Pyrgus z kralovské hrobky v Qustulu
qustulského pyrgu (podle Horn 1989, 152, (podle Emery 1948, Plate 32b)
Abb.16)

14 Every 1948, 46.

15 SeHADLER 1995, 80-81; HORN 1989, 139-160.
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Neni ov§em vylouceno, Ze by tato ,,vézicka* byla pfitomna i u jinych her s kostkami. Velikost
pismen se pohybuje v rozmezi 1,5 — 1,8 cm. Diky konkrétni historické informaci o porazce
Piktii obsazené v napisu je mozné vymezit ¢asovy usek vzniku tohoto predmétu. Pfedpoklada
se, ze tento konkrétni pyrgus odkazuje na uspechy cisaie Constanse z let 342 — 343 anebo na
Valentinianovu kampai proti Piktim z let 368 — 369. Tuto dataci podporuje i ostatni vyzdoba
stén pyrgu, vyhotovena v tzv. opus interrasile.''® Tésn& pod hornim okrajem zbylych tfech
stran se nachéazi druhy méné patrny néapis: UTERE FELIX VIVAS (uzivej a Stastné Zij).

Dalsi znamy pyrgus, jehoz prava podstata byla objasnéna teprve pied deseti lety
R. Cobbettem, pochazi z anglické lokality Richborough.''” Jediné, co se z n&ho dochovalo,
jsou fragmenty kosténych plat, které byly pravdépodobné ptibity na zékladni dievénou
konstrukci vézicky. Tyto fragmenty byly nalezeny v piikopu vné zapadnich hradeb fimské
pevnosti z konce 3. stoleti a jsou dekorovany mélce vyrytymi rozetami, které jej nepochybné
spojuji se hrou duodecim scripta, jelikoz rozety byly pro hraci desky této hry oblibenym

motivem, jak bylo zminéno v kapitole 6.2.

Obr. 29: Bronzové Sisky a zvonecek (podle Horn 1989, 144, Abb.5)

16 Opus interrasile je vyzdobny styl zaloZzeny na prolamovani dekoracnich prvkd do kovu. Tato technika byla typicka pro

Sperkarstvi pozdné fimské doby. Horn 1989, 159.
7 CoBETT 2008, 219.
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Obr. 30: Delfini u vyusténi pyrgu z Froitzehimu (podle Horn 1989, 149, Abb.3a-b)
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Obr. 31: Médény pyrgus z Froitzheimu (podle Horn 1989, 142, Abb.3; 143, Abb.4)
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9.  Vyobrazeni stolnich a deskovych her v Fimském uméni

Tato kapitola obsahuje znama ikonografickd vyobrazeni fimskych stolnich
a deskovych her nashromazdéna z dostupnych zdroji. U nékterych ptikladi nelze vzhledem
k mife poSkozeni materidlu urit konkrétni typ vyobrazené hry. Jejich celkovy pocet je
obdobné maly jako podet literarnich pramentl. Cisté fimské hry jsou vyobrazené na nékolika
nasténnych malbach, které pochézeji z hospodského prostiedi. V tavernae ¢i cauponae
fimskych meést zdobily stény jednotlivych mistnosti jako soucdst dekoracnich pasa
zachycujicich scény z kazdodenniho hospodského Zzivota. Fresky byvaji doplnény textem,
voln¢ umisténym nad hlavami aktérti, ¢imz vytvareji jakési nasténné ,,komiksy*. U nékterych
vyjevu Ize ptedpokladat, Ze na sebe chronologicky navazuji, jiné stoji zcela samostatn¢. Podle
Clarka tento druh tzv. arte plebea vznikl na piani majitele dané¢ho podniku, aby tim zptijemnil
pobyt svym hostiim a pobavil je grotesknosti vyobrazenych situaci.''®

Hospodské nasténné malby a mozaiky pochazejici z fimskych provincii zachycuji jako
hraée deskovych her pouze muze. Zeny jsou vyobrazeny pouze v souvislosti s astragaly, které
byly spojovany s bohyni Afrodité ¢i Venusi. Vzhledem k jejich véSteckému vyuziti mladé
divky hazely astragaly, aby tak vlozily sviij Zivot do rukou ndhody a zjistily svlij osud. Na
astragaly se pohlizelo jako na nevinnou détskou hru, zatimco duodecim scripta ¢i bitevni hry
typu latrunculi byly urcené pro muze jakoZto zkuSené vale¢niky a stratégy. Literarni prameny
se 0 zenach v souvislosti s hazardnimi hrami nevyjadiuji.

Stolni a deskové hry v plastice zastupuje skupina déti a mladych divek s astragaly.
Kromé sochy chlapce, ktery se zahryzava do koncetiny svého protihrace, jenz se nedochoval,
jsou vSechno ostatni divky. Dvé mladé Zeny, které jsou zifejmé zaroven i nymfami, a divka
v utlém véku jsou zachyceny ve stejné poloze. VSechny tfi sedi na zemi a opiraji se o levou
ruku, zatimco pravou maji nataZzenou v gestu, které naznacuje, ze ze své dlané vypustily
n¢jaky predmét. U nejmladsi z nich jsou jako u jediné dochované astragaly. Na zaklade
podobnosti téchto postav se piredpoklada, ze plivodné byly astragaly soucasti i soch mladych

nymf, které byly nalezeny v Sallustiovych zahradach.'"”

18 0| ARKE 1998/8, 28.

19 L ARTSWICK 2008, 116.
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Obr. 32: Bronzové zrcadlo z Praeneste

Material: bronz

Misto nalezu: Praeneste (Palestrina)

Datace: 3.—2.stol. pt. n. L.

Rozméry: délka 30,3 cm; primér 10,16 cm

Hra: XII scripta

Napis: OPEINOD DEVINCAM TED = Myslim, Ze jsem t¢ porazil/a

Popis: Muz a Zena sedi u hry duodecim scripta. Hraci deska, znacend dvanacti

rovnob&znymi ¢arami, je rozloZena na stolku pfed nimi. Nalevo od mladikovy hlavy je napis
OPEINOD, ktery pokracuje z div€iny pravé strany slovy DEVINCAM TED. Puvodcem této
véty je zfejm¢ muz, jehoz leva ruka je pozvednuta ve vysvétlujicim gestu a jeho oci jsou
upiené na spolecnici, zatimco div¢ina hlava je lehce sklopena pii pohledu na prohranou partii.
Umisténi: British Museum (muz. ¢. 1898,0716.4)

Zdroj: British Museum — Collection Search
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Obr. 33: Nasténna malba z Caupona Salvius

Misto nalezu: Caupona Salvius, Pompeje

Datace: 62 —-79n. L

Rozméry:  cca 50 cm?

Hra: nelze urcit (zieymé XII scripta)

Napis: EXSI = Vyhral jsem; NON TRIA DUAS EST = Nejsou to tfi ale dvé

Popis: Nasténna malba ve 4. pompejském stylu je soucasti souvislého pasu, na kterém

jsou vyobrazeny Ctyfi scény z hospodského zZivota. Tteti scéna zachycuje dva muze, kteti sedi
naproti sobé na stolickdch a na kolenou maji polozenou hraci desku. MuZz vlevo drzi
v pozdvihnuté levici fritillus a nad jeho hlavou je latinské slovo EXSI, obvykle piekladané
jako ,,vyhral jsem.”“ Vzhledem k predpokladané povaze hry jako XII scripta, pii niz bylo
cilem dostat z hraci desky vSechny své kameny, by se toto slovo dalo doslova pielozit také
jako ,,vySel jsem®. Druhy muZ prstem pravé ruky ukazuje na hraci plochu a upozoriiuje svého
soupete na jeho nepozornost slovy NON TRIA DUAS EST, tedy ve smyslu ,,nehodil jsi tfi ale
dva“. Pfedpoklada se, Ze tato scéna pokracuje ve ¢tvrtém obraze, kde se dva muzi perou a tieti
muz (zfejme majitel podniku nebo povéreny otrok) je napomind, aby $li ven, pokud se chté&ji
bit. Vzhledem ke Spatnému stavu této fresky nelze s jistotou urcit, zda se jednd o hrace
z ptedchoziho vyjevu nebo samostatné stojici obraz.

Umisténi: Museo Archeologico Nazionale di Napoli

Zdroj: CLARKE 1988/9, 33.
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Obr. 34: Nasténna malba z Pompeji, 4 muZi u hry

Misto nalezu: osteria u Via di Mercurio, Pompeje

Datace: 1. stol. n. 1.

Rozméry:  neznamé

Hra: nelze urcit (ztejmé duodecim scripta)

Popis: Jedna ze tfinacti fresek zadni mistnosti osteria, které zachycuji hospodské
scény. V centru déni jsou dva muzi, kteti hraji hru na stole mezi nimi. Muz vpravo postava,
zatimco jeho soupet vlevo je usazen na stoli¢ce. Ob¢ ruce mé pozvednuté, ale predméty, které
drzi, nelze specifikovat. Mohlo by se jednat o fritillus, vacek na kameny anebo napoj. Na
pozadi stoji dalsi dva muzi, ktefi celé hie ptihlizeji a ziejmé sazeji na vitéze.

Umisténi: in situ

Zdroj: VROMA — Image Archive
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Obr. 35: Léto, Niobé a Leukippovny

Material: mramor

Misto nalezu: Herculaneum

Datace: 1. stol. n. 1.
Hra: astragaloi/tali
Napis: NIOBH, AHTQ, ATAAIH, ®OIBH, IAEAIPA (jména vyobrazenych postav);

AAEEANAPOZ AOHNAIOZ ETPA®EN (jméno malife)

Popis: Malba na mramoru zachycuje kralovnu Niobé, jak je postrkovana Foibé vpted,
zfejm¢ aby se omluvila bohyni Létd. Ve spodni Casti vyjevu si Aglaia a Hilaira hraji
s astragaly.'?® V levé horni &asti obrazu je podpis malife Alexandra z Athén.

Umisténi: Museo Archeologico Nazionale di Napoli

Zdroj: VROMA — Image archive

AAEZANAPOE
AoHNAlr  AHTR
ErPAGEN NIOBH oiBH

120 Konkrétné se jednd o vyobrazeni astragalové hry zvané penthelitha, pfi niz bylo Ukolem jednou rukou do

vzduchu vyhodit astragaly a co nejvice jich pochytat na svrchni stranu té samé ruky.
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Obr. 36: Freska Médey

Misto nalezu: peristyl domu Dioskurii, Pompeje

Datace: 62 —-79n. L
Hra: astragaloi/tali
Popis: Freska ve 4. pompejském stylu vyobrazuje Médeu pied vrazdou svych synt.

V jejich ocich se zra¢i smutek nad budoucim ¢inem a v levé ruce tiima kratky mec, zatimco
nic netusici chlapci si hraji s astragaly. V pozadi stoji jejich ucitel. Namét je ptejaty z fresky
Timomacha Byzantského.

Umisténi: Museo Archeologico Nazionale di Napoli

Zdroj: Museo Archeologico Nazionale di Napoli
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Obr. 37: Mozaika z Thysdru

Misto nalezu: Thysdrus (El Djem), Tunis

Datace: 2.—3.stol.n. L.

Rozméry: 67 x 62 cm

Hra: XII scripta

Popis: Vyjev zachycuje tfi sedici muze (muz uprostted ziejmé stoji, protoze u jeho
nohou neni vidét zadné sedatko), ktefi maji na kolenou polozenou hraci desku. Na desce jsou
rozpoznatelné kameny v odstinech modré a zelené barvy. Mezi kameny se nachazi i1 kostky,
ukazujici hodnotu Sest a tfi. Na zdklad€ vyobrazeni kamenl ve spolecnosti kostek Ize
spolehlive fici, ze se jedna o hru duodecim scripta.

Umisténi: Bardo National Museum, Tunis

Zdroj: HORN 1989, 148; KAMMOUN 2015, Fig. 2
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Obr. 38: Mozaika z Karthaga

Misto nalezu: fimska villa, Karthago

Datace: 2. pol. 3. stol. n. 1.
Hra: XII scripta/tabula
Popis: Centralni motivem mozaiky je zavodni kil s jezdcem. Na pozadi v levém

hornim rohu se nachézi dva hraci odéni v bilo-modrych tunikach. Oba sedi na stolickach a na
kolenou maji herni desku s rozlozenymi kameny bilé a ¢erné barvy. Uprostied desky je patrna
turricula/pyrgus a dvé hraci kostky.

Umisténi: in situ

Zdroj: HORN 1989, 148; KAMMOUN 2015, Fig. 4.
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Obr. 39 — 41: Lovecka mozaika Megalopsychia

Misto nalezu: Daphne u Antiochie nad Orontem

Datace: 450 — 469
Hra: XII scripta/tabula
Popis: Centralnim motivem mozaiky o rozmérech 7 x 7,20 m je medailon s hlavou

Megalopsychie, ztélesnéni velkorysosti. Okolo ni jsou voln€ roztrouseni lovci s divokymi
zvitaty v krajin€. Lov lemuje pas vyjeva z kazdodenniho zivota lidi, z nichz dva zachycuji
muze u hry. Oba vyjevy maji stejnou kompozici. Dva muzi sedi naproti sobé na stolickach,
uprostied je hraci deska s rozloZzenymi kameny a turriculou. Nahrbeny muz vlevo je zachycen
z profilu, zatimco jeho protihra¢ je zachycen z tfi ¢tvrtecniho pohledu zptedu. Jediny rozdil
mezi obéma scénami je, ze zatimco na jedné hra¢ vlevo zdviha prst pravé ruky a druhy se
chysta hodit své kostky do turriculy, na druhé jsou jejich ¢innosti prohozeny.

Umisténi: Antakya Archaeological Museum

Zdroj: HORN 1989, 148; Yakto mosaic Photo Gallery by Dick Osseman
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Obr. 42: Divky s astragaly

Material: terakota

Misto nalezu: Capua

Datace: 330 -300 pf. n. L.

Rozméry: vyska 21 cm,; Sitka 24,4 cm; hloubka 12,5 cm

Hra: astragaloi/tali

Popis: Terakotova skupina predstavuje dvé divky, které kle¢i naproti sobé a v rukou

drzi n&kolik astragaloi. Ob¢ postavy jsou vyrobeny z n€kolika samostatné vypracovanych
casti spojenych jest¢ pred vypalem. Kazdd ma vespod cep, ktery pasuje do otvoru
v kvadratické podstave, postavy se tak daji snadno vyjmout. Divce vlevo chybi prava ruka od
zapésti. Misty pozorovatelna ptivodni polychromie.

Umisténi: British Museum (muz. ¢. 1867,0510.1)

Zdroj: British Museum - Collection Search
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Obr. 43: Nymfa hrajici astragaly ¢.1

Material: mramor

Misto nalezu: Zahrady Sallustiovy, Rim

Datace: 1.—2. stol.

Rozméry:  vyska 63,5 cm

Hra: astragaloi/tali

Popis: Divka s odhalenym nadrem je podle luku leziciho pod jeji levou rukou tradi¢né

identifikovana jako nymfa bohyné Artemis/Diany. Jeji prava ruka je nastavena, jako by pravé
vypustila n&jaky predmét, avSak ten zcela chybi. Nalezena spolu s druhou sochou nymfy ve
stejné poloze. Winckelmann ob¢ sochy interpretoval jako divky s astragaly.

Umisténi: British Museum (muz. ¢. 1805,0703.13)

Zdroj: British Museum — Collection Search
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Obr. 44: Nymfa hrajici astragaly ¢.2

Material: mramor

Misto nalezu: Zahrady Sallustiovy, Rim

Datace: 1.—2. stol.

Rozméry: vyska 68,5 cm; Sitka 70 cm;

Hra: astragaloi/tali

Popis: Divka pravdépodobné predstavuje nymfu bohyné Artemis/Diany. Pod levou

rukou, o kterou se zaroven opird, ma polozeny luk a leva je nastavena obdobné jako u nymfy
¢. 1. Nymfa byla pivodné identifikovana Winckelmannem jako divka s astragalem, ale ten
chybi.

Umisténi: Wallmodenova sbirka (Gottingen)

Zdroj: HARTSWICK 2004, 117, Fig.3.25
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Obr. 45: Divka s astragaly

Material: mramor

Misto nalezu: Caelius, Rim

Datace: 2. stol.
Hra: astragaloi/tali
Popis: Rimska kopie helénistického dila predstavuje divku v utlém véku, kterd sedi na

zemi. Prava ruka je zobrazena po hodu astragalu, zatimco pod levou rukou, o kterou se opira,
ma schované zbylé kustky. Jeji vlasy jsou stazené do pevného cesu, zatimco tunika ji spada
z levého ramene ve stejném stylu jako u vyobrazeni vySe zminénych nymf.

Umisténi: Pergamon Museum (Staatlichen Museen zu Berlin)

Zdroj: VROMA — Image Archive
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Obr. 46: Tzv. Kanibal

Material: mramor

Misto nalezu: Titovy lazng, Rim

Datace: cca 1. stol.

Rozméry:  vyska 68,6 cm; Sitka 90 cm

Hra: astragaloi/tali

Popis: Sedici chlapec zakusujici se do koncetiny svého protivnika dal nazev této sose
»kanibal®“. Pivodné soucdst skupiny mramorovych soch dvou chlapcii zdpasicich u hry
astragaloi/tali, které se nachazi u chlapcovych nohou. Ziejmé fimska kopie helénistického
sousosi ziejme podle Polykleita, které podle Plinia stavalo pravé v Titovych laznich.
Umisténi: British Museum (muz. ¢. 1805,0703.7)

Zdroj: British Museum — Collection Search
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10. Leges de aleatoribus

Prvni pokusy o regulaci miry provozovaného hazardu v podob¢ zédkont o hazardnich
hracich (leges de aleatoribus) se objevily jiz za republiky. Jednu z nejstarSich narazek na né
nachazime na pocatku 2. stol. pt. n. 1. u Plauta, ktery ve své komedii Miles gloriosus oznacuje
hru v kostky za nezékonnou.'?! O piesné podobé t&chto senatnich usneseni omezujicich hrani
deskovych her vime jen to, ze bylo dovoleno sézet pouze na takové aktivity, které posilovaly
nebo zlepSovaly dovednosti a ducha. Lidé se tedy mohli svobodné bez omezeni vénovat
sportovnim anebo takovym deskovym hram, u kterych nebylo za potiebi hracich kostek,
nebot’ pfevdzné na jejich hodnoty se sazelo. Jména téchto zdkonl zaznamenal vychodofimsky
cisaf Justinian v souboru spist antickych pravnikli pod ndzvem Digesta. Nejstarsi z nich, Lex
Titia de aleatoribus, pravdépodobné pochazi z 2. stol. pt. n. 1. Mladsi Lex Cornelia z roku
81 ptf. n. L. je zfejme jednim ze Sullovych zdkoni a posledni Lex Publicia pochazi z rozmezi
let 75 — 50 pt. n. L.

Historik Suetonius poukazuje na skutec¢nost, Ze hrani hazardnich her bylo zak4zano jiz

v dob& Augustové, aviak s vyjimkou obdobi Saturnalii.'*

Dluhy, které vznikly béhem téchto
slavnosti, nebyly vymahatelné, ale za jinych okolnosti bylo mozné né€koho Zzalovat za
okradeni ve hie. Toto ustanoveni se tykalo hraci jako pfimych ucastnikl hry, zatimco ¢lovek,
jenz pii takové hie pfijimal sazky, na Zalobu nemél Zadny narok. Pokud byl ve hie poraZen
otrok, jeho pan mél pravo na vitézi vymahat ztracenou castku jakozto jeho vlastni majetek,
snimZ bylo bez jeho védomi naloZeno. Trestné bylo nejen poruseni zdkona o hrani na
vetejnosti ale 1 pouZiti nasili béhem hry, za coZ bylo povaZovano i pfinuceni né¢koho ke hie
nebo udrZeni u ni v pfipadé opakujici se prohry. Trestem za poruseni mohlo byt uvrzeni do
dold, vetejné vézeni anebo pokuta ve vysi ¢tyfnasobku vsazené ¢astky. V ramci hostin bylo
mozné bezstarostné hrat o jidlo na stole. Ackoli cisaf Justinidn povaZoval uméni deskovych
her za starobylou zélezitost, uvédomoval si, jak pfispiva k tpadku lidské moralky. V roce 529

proto zakézal jakékoli hrani hazardnich her nejen na vefejnosti ale i v soukromi.'*

121 Plautus, Miles Gloriosus, 11.2.9.

122 Suetonius, De vita caesarum, 11.71.
123 lust, Digesta, XI.5; lust. Codex I11.43.
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11. Hraci na cisarském trané

Provozovani hazardnich her bylo v Rimé nékolikrat omezeno zikonem, ale malokoho
to odradilo od hrani, samotné cisaie nevyjimaje. Nejvice informaci o cisaiskych zalibach
v deskovych hrach se nachazi v Suetoniovych Zivotopisech dvanécti cisait. Jsou to struné
poznamky, které odhaluji z4jmy jednotlivych panovnikl a poukazuji na fakt, ze to byli lidé
s vasni pro stolni hry stejné velkou, jakou méli vSichni ostatni. Ne kazdy cisaf ale umé¢l hrat se
v§i ctnosti podle pravidel a z jejich palact se tak stavala hracska doupata.

Augustus byl udajné jeden z mala Cestnych cisaid, protoze hraval poctivé a Cisté pro
pot&eni az do svého staii.'** Ackoli ho to jevi v lepdim svétle, mé&l ve zvyku hrat nejen
béhem Saturnalii, ale i béhem jinych svatki a viednich dnil. Castokrat umysIné prohral, aby
tak projevil svou velkorysost viici svym hostim a pfatelim. Penize po nich posléze
nevymahal. Svym ptatelim spoluhodovnikiim mél ve zvyku posilat ur¢ity obnos pro pfipad,
ze by se jim chtélo zakusit Stésti ve hie. Stejnou castku v hodnoté dveé sté padesat denart
poslal 1 své dcefi Julii, coz sdm napsal v jednom ze svych dopist. V jiném se zminil, Ze
s prateli poupravili pravidla kostek tak, ze kdyZz n€kdo hodil ,,psa* nebo ,,Sestku*, musel ptidat
do banku za kazdou kostku po denaru. Pokud né¢komu padla ,,Venuse*, dostal vSechny penize.
Tyto drobné Upravy mély slouzit ke zpestteni celé hry. Velmi vasnivym hracem byl 1 cisaf

Claudius.'?®

Jeho oblibenou zalibou byly kostky, kvili kterym nechal upravit sviij viiz a hraci
desku tak, aby pfi hie na cestach nevznikl na hraci desce zmatek. O kostkach dokonce napsal
pojednani De arte aleae (O uméni hry v kostky), ale to se nedochovalo. I pfesto se da
predpokladat, ze obsahovalo diilezit¢ informace nejen o hie v kostky samotné, ale poskytlo by
nahled i na hry ptfibuzné.

Caligula pii hie ¢asto podvadél a mnohdy se piestal ovladat. Stalo se, Ze uprostred hry
nechal zatknout dva ndhodné kolem jdouci jezdce a na misté s okamzitou platnosti zabavil
jejich veskery majetek.'*® Nero udajné sazel rovnych &tyfi sta sesterciti na jeden bod na
kostce. ProtoZe mél rad koné, tak jako figurky pouZzival kvadrigy vyfezané ze slonoviny, coz
bylo luxusni zbozi, které si nemohl dovolit Giplné kazdy.'*” V neposledni fadé i Commodus
propadl hazardu natolik, Ze na né&j dolehla finan¢ni tisen. Aby zpét nabyl ztracené penize,

naplanoval fiktivni diplomatickou navstévu Afriky a zazadal o finan¢ni podporu. Jakmile ale

od statu obdrzel penize na cestu, viechny je promrhal v dalsich hrach.'*®

124 .
Suet., De vita caesarum, I1.71.

Suet., De vita caesarum, V.33.
Suet., De vita caesarum, IV.41.
Suet., De vita caesarum, VI1.22.
LANCIANI 1892, 104.
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Cisafi nebyli jedini ptfedstavitelé statu, ktefi radi riskovali. Patfili mezi né i ptedni
politikové nebo jini vyznamni muzi jak tfeba P. Mucius Scaevola nebo Lucius Verus, o némz
se tvrdi, Ze byl jednim z nejvétsich hra¢t Rima. G. Calpurnius Piso, politik 1. stol. pf. n. 1.,
byl udajn¢ mistrem ve hie latrunculi a svym uménim se stavél na obdiv, kdyz chodival hrat
na veiejnost.'” Neni vyloueno, 7¢ Chvalozp&v na Pisona byl uren pravé jemu. Licinius
Denticula, ¢lovék odsouzeny za hazard a nésledné zpros§tény viny svym spoluhracem

M. Antoniem, podle Ciceronovych slov nevahal hrat ani na foru."*°

129 anciani 1892, 102-104.

130 Cicero, Philippicae, 11.56.
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Zavér

Hlavnim cilem této prace bylo pojmout deskové hry jako nedilnou soucast
kazdodenniho zivota lidi v fimské spole¢nosti, uvést je do souvislosti v ramci
archeologického kontextu a pokusit se vymezit Casovy horizont existence jednotlivych her
ajejich fenomént. K tomuto cili bylo mozné dojit cestou aplikace informaci z antickych
literarnich pramenii na hmotny materidl. Nejstar$i zminka o hie /atrunculi pochéazi z 1. stol.
pt. n. 1., z ¢ehoz vyplyva, Ze byla hrana jiz za republiky. Nalezy jejich desek a hernich plana
dokladaji existenci této hry jesté ve 4. stol., zejména v evropskych provinciich, kde se pozdéji
latrunculi sloucili s mistnimi hrami a umoznily tak vzniknout dal§im vyvojovym vétvim.
V ptipad€ duodecim scripta je prvni archeologicky doklad existence star§$i nez odkazy
v literarnich pramenech. Bronzové zrcadlo z Praeneste, které beze sporu zachycuje par u této
konkrétni hry, se obvykle datuje do rozmezi 3. a 2. stol. pt. n. 1. Pocet nalezii vyrytych hernich
plankt nebo desek duodecim scripta s nastupem principatu stoupa, ale tato pivodni verze hry
byla od 3. stol. postupné vytlacovana novym fenoménem, kterému stacily pouze dvé tady
poli. Ktéto zméné, tedy vypusténi celé ftady znakli, doSlo pravdépodobné ve
vychodni nelatinské &asti impéria v Recku a Malé Asii, kde byly oblibenym motivem na
deskach geometrické tvary, zatimco na zapad¢ byly oblibené desky s ndpisy, jejichZ pismena
zastupovala jednotliva hraci policka. Vyjimku tvofily provincie, kde se ptivodni hra vyrabéla
jesté ve 4. stol. Nova a zaroven jednodu$si verze duodecim scripta, zieymé pod nazvem
tabula, zcela vytlaila ptivodni hru a umoznila tak vznik modernim vrhcabtim. Dikazem
pozdni vyroby hracich desek XII scripta jsou 1 nalezy ,,vézicek®, které nejenze pochazi pouze
z provincii, ale zarovenl se datuji do poloviny 4. stol. Vyjimku tvofi fragmenty dievéného
pyrgu z Richborough, pochazejici zfejmé z konce 3. stol.

Dalsi tikolem, ktery si tato prace vytycila, bylo porovnat mnozstvi literarnich prament
s hmotnymi nalezy konkrétnich her a urcit, do jaké miry si odpovidaji. OvidiGv popis hry
terni lapilli zcela odpovida hie ,,mlynek* s tisiciletou tradici. Nejen Ze herni planky k této hie
jsou nachazeny po celém starovékém svété, Rim nevyjimaje, ale nezménéna pravidla této hry
se zachovala aZ do moderni doby. Pfirovnani pravidelného sklofiovani latinského
trojvychodného adjektiva albus gramatika Varrona k pravidelnosti herni plochy bitevni hry
s vojacky se hodi spiSe na duodecim scripta nez na latrunculi. Obdobn¢ Isidoriv popis hry
tabula je zavadéjici, nebot’ on sam se s pivodnimi fimskymi hrami pravdépodobné viibec
nesetkal, s vyjimkou hry, kterd se vyvinula z XII scripta po vypusténi celé jedné fady znakd.
Ackoli Isidor piisobi jako nespolehlivy zdroj v ramci konkrétnich her, jeho popis hracich

kamenii a vrhacich poharki v podobé vézi¢ky spolehlivé odpovida nalezim z Qustulu ¢i
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Froitzheimu. Stejn¢ tak i materidly hmotnych ndlezl potvrzuji vypovédi antickych literarnich
pramend.

Nalezy her a hracich prostiedkli v provinciich a za hranicemi impéria svéd¢i o celkoveé
oblibenosti fimskych deskovych her. Hry putovaly nejen diky legiim, ale i obchodu jako
luxusni zbozi ¢i v podobé darti, jejichz tikolem bylo napodobit fimskou kulturu u mistnich
elit. Nejvice vyrytych hernich planki se nachdzi na vetejnych mistech jak na forech, tak i ve
vojenskych taborech. Jejich vyskyt doslova v centru déni dokazuje piedpoklad zajiSténi
komunikace mezi lidmi a Ze ti svlij volny Cas travili pravé na veiejnosti. Oproti tomu nalezy
her ze soukromych kontextl jsou ojedinélé. Predpoklada se, Zze pokud se deskové hry
vyskytovaly v domacnostech, tak byly dievéné a podlehly naporu cCasu. Zaroven neni
vylou¢ena moznost, Ze by mramorové desky sekundarn¢ vyuzité v fimskych katakombach
nebyly piivodné soucasti majetku bohatsich rodin.

V desaté kapitole bylo predstaveno nepatrné, ale zarovenn co nejveétsi mnozstvi
dochovanych ikonografickych zobrazeni her v fimském uméni. Dtlezitym poznatkem je, Ze
ve sttedomotskych provinciich jsou hry vyobrazeny pouze na mozaikéach, zatimco uvnitt
fimské fiSe na Apeninském poloostrové se nachazi v podob€ nasténnych maleb. Zde je
dilezité podotknout, Ze vSechny vyse jmenované fresky pochdzeji z vesuvskych lokalit. Tato
kapitola zaroven pfiblizila vztah muzi a Zen ke stolnim a deskovym hram. Zatimco literarni
prameny o této problematice ml¢i, nasténné malby z favernae a mozaiky jasn€ ukazuji, Ze
deskové hry byly urceny vyhradné pro muze. VSechny scény zachycuji nejméné dva muze
uprostied rozehrané partie. Pfredpoklad, Ze fimské hry spojené s hazardem nebyly pro Zeny,
nepfimo potvrzuje i napis na desce duodecim scripta, skrze n&jz deska vyslovné pieje
modrému hra¢i. Obdobné byla strategicka bitevni hra latrunculi urCena ptredevSim pro
zkuSené muze — vojéky, aby si procviCovali nejriiznéjsi bitevni taktiky a strategie. Neni
nahodou, Ze vice hernich plani této hry pochazi praveé z provincii, kam se hry dostavaly spolu
s legiemi. Pokud zeny hraly tento druh her, tak zfejm¢e v uzavienych prostorech soukromych
domt, coz fimsti umélci nepovazovali za dilezité. Vyjimku tvofi scéna vyobrazend na zrcadle
z Praeneste, na niz se hry ucastni i zena. Mezi timto zrcadlem a freskami je nejméné¢ dvé sté
let rozdil, coz je dost dlouha doba, béhem které se mohlo postaveni Zen vii¢i deskovym hram
zménit. (V porovnani se starSimi egyptskymi hrami je tfeba uvést, ze jiz kralovna Nefertari
byla zobrazena pii hie senet, ale hra mehen byla spojovana pouze s muzi.) Dokonce i pohled
na deskové hry se béhem republiky zménil. Kde nejprve piedstavovaly péstovani logického
mysleni a strategie, tam pozdéji lidé vid&li jen hazard a pokles lidské morélky. Zeny nebyly

z ikonografického vyobrazeni her vypusStény upln€. Oblibenym tématem bylo zobrazovani
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déti a mladych divek s astragaly &i s ofisky. Astragaly, jakozto hra star$i nez samotny Rim,
byly povazovany za nevinnou hru uréenou pro déti a mladez, kterd nekazila lidskou moralku
tim, ze by se béhem ni hralo o penize a dochazelo ke ztratam na majetku. Mladé svobodné
divky jsou do souvislosti s t¢émito hrami davany kvuli spojitosti kiistek s davnymi vésteckymi
praktikami. Stejn¢ jako u kostek, vrh astragalii je fizen ndhodou, které divky svérovaly svij

osud do rukou, aby zjistily svou budoucnost.

Tak jako hraci kameny postoupi ve hie do cile, tak i tato prace dospéla k tomu svému,
ackoli s jinymi vysledky, nez které byly ocekavany. Zatimco vétSina otdzek byla Gspésné
zodpovézena, predpokladem vzniku této prace bylo sestaveni katalogu vSech nélezli hernich
desek, coz je ukol obtizny a vzhledem k omezené pfistupnosti nékterych zdroji zcela
neproveditelny. Celkové mnozstvi dochovanych desek a hernich plankti duodecim scripta je
odhadovéno nad dv¢ sté, pfiCemz piiblizn€ polovina je charakteristicka latinskymi népisy.
Z hlediska geografického lze do urcité miry rozfadit jednotlivé fenomény ve znaceni hracich
poli, ale z hlediska chronologického to neni mozné. Mnozstvi hracich desek bylo nalezeno
mimo sviij pavodni kontext, bud’ jako druhotné vyuzity stavebni material nebo jako uzavéry
loculi v timskych katakombéch, pficemz desky musely byt mnohdy kvili svym rozméram
ofiznuty a tim ztratily svou plivodni podobu. Dal§im faktorem, ktery znemozZiuje sestaveni
kompletni typologie, jsou rané védecké publikace nerespektujici herni desky a vyryté planky

jako hodnotny material.
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navstiveno 13/04/2017).

Obr. 35: Léto, Niobé a Leukippovny (Dostupné online:
<http://www.vroma.org/images/mcmanus_images/index 14.html>; navstiveno 13/04/2017).
Obr. 36: Freska Médey. (Dostupné online:
<http://www.museoarcheologiconapoli.it/en/room-and-sections-of-the-exhibition/frescoes/>;
navstiveno 13/04/2017).

Obr. 37: Mozaika z Thysdru. (Dostupné online: <http://zaherkammoun.com/2015/10/14/les-
jeux-de-des-chez-les-romains-en-tunisie/>; navstiveno 08/052017).

Obr. 38: Mozaika z Karthidga (Dostupné online: <http://zaherkammoun.com/2015/10/14/les-
jeux-de-des-chez-les-romains-en-tunisie/>; navstiveno 08/052017).

Obr. 39: Lovecka mozaika Megalopsychia (Dostupné online:
<http://www.pbase.com/dosseman/yakto>; navstiveno 12/04/2017).

Obr. 40: Detail lovecké mozaiky Megalopsychia (Dostupné online:
<http://www.pbase.com/dosseman/yakto>; navstiveno 12/04/2017).

Obr. 41: Detail lovecké mozaiky Megalopsychia (Dostupné online:
<http://www.pbase.com/dosseman/yakto>; navstiveno 12/04/2017).

Obr. 42: Divky s astragaly (British Museum, muz. ¢. 1867,0510.1).

Obr. 43: Nymfa hrajici astragaly ¢. 1 (British Museum, muz. ¢. 1805,0703.13).

Obr. 44: Nymfa hrajici astragaly €. 2 (podle Hartswick 2004, 117, Fig.3.25).

Obr. 45: Divka s astragaly (Dostupné online:
<http://www.vroma.org/images/raia_images/index4.html >; navstiveno 14/04/2017).

Obr. 46: Tzv. kanibal (British Museum, muz. ¢. 1805,0703.7).
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