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Hodnoceni: 1=30-26, 2=25-20, 3=19-15 neprospél =>15

Slovni hodnoceni prace:

Prace je vénovana ,.kazdodennim* aktivitam, mnohdy vypliujicim nejen volny ¢as prakticky vSech
vrstev obyvatel antickych mést i venkova a ptislusnikut fimskych vojenskych jednotek. Autorka
pfinasi uceleny piehled nejznaméjsich a nejcastéjsich stolnich a deskovych her, jejich pribéh

a detaily k nim se vztahujici hodnoti na yakladé literarnich pramenti. Podstatna ¢ast bakalaiské
prace je vénovana archeologickym nalezim a jejich kontextiim, zde jsou pojednavany predevSim
piilady hracich kostek, pfipadné hracich kameni. Pozornosti neusly také hraci desky / plany,
(pfevazné) ryté do kamene. Tuto ¢ast vhodné dopliiuji také obrazové piilohy, kde jsou zminény
hlavni pfiklady vyobrazeni her a jejich pribeh (mozaiky, fresky, volna platika).

Prace ma ptehlednou strukturu, autorka odpovidajicim zpisobem pracuje s literaturou, vyzdvihnout
je tteba vyzraly a Ctivy sloh prace bez zasadnich gramatickych neptesnosti.

Z téchto diivodli doporucuji praci k obhajobé a dalSimu fizeni pro ud€leni titulu bakalaf.
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