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Kriteria hodnocení 
hodnocení 

maximální 

hodnocení 

přidělené 

Vytčení cíle práce a jeho dosažení 5 5 

Struktura práce a zvolené metody 5 5 

Práce s literaturou 5 4 

Formální stránka práce 5 5 

Dosažené výsledky 10 10 

Součet bodů 30 29 

 

Hodnocení:  1 = 30 - 26,  2 = 25 - 20,  3 = 19 – 15,  neprospěl  = >15 

 

 

Slovní hodnocení práce: 

Práce je věnována „každodenním“ aktivitám, mnohdy vyplňujícím nejen volný čas prakticky všech 

vrstev obyvatel antických měst i venkova a příslušníkuů římských vojenských jednotek. Autorka 

přináší ucelený přehled nejznámějších a nejčastějších stolních a deskových her, jejich průběh 

a detaily k nim se vztahující hodnotí na ýákladě literárních pramenů. Podstatná část bakalářské 

práce je věnována archeologickým nálezům a jejich kontextům, zde jsou pojednávány především 

přilady hracích kostek, případně hracích kamenů. Pozornosti neušly také hrací desky / plány, 

(převážně) ryté do kamene. Tuto část vhodně doplňují také obrazové přílohy, kde jsou zmíněny 

hlavní příklady vyobrazení her a jejich průběh (mozaiky, fresky, volná platika).  

Práce má přehlednou strukturu, autorka odpovídajícím způsobem pracuje s literaturou, vyzdvihnout 

je třeba vyzrálý a čtivý sloh práce bez zásadních gramatických nepřesností.  

Z těchto důvodů doporučuji práci k obhajobě a dalšímu řízení pro udělení titulu bakalář.  

 

 

 

Otázka do diskuse: 

 

 

 

 

 

V Praze        dne 29. 5. 2017            _________________________________ 

         Podpis autora/-ky posudku  

 

 


