
 Abstrakt 

Tato práce se zabývá problematikou stolních a deskových her jakožto nedílnou součástí 

každodenního života lidí v římské společnosti. Hry byly určeny pro všechny věkové kategorie 

bez rozdílu majetkových tříd. Tyto aktivity často doprovázel hazard, což bylo kritizováno 

mnoha římskými autory a zároveň omezováno zákony. Pozornost v této práci je věnována 

především oblíbeným hrám latrunculi a duodecim scripta s ohledem na jejich archeologický 

kontext. Jejím cílem je porovnat hmotnou kulturu s literárními a ikonografickými prameny 

a vymezit časové období existence určitých herních fenoménů. 


