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ABSTRAKT:

Tato prace se zabyva problematikou vyuZiti dramatické vychovy ve vyuce anglického jazyka.
V teoretické ¢asti jsou uvedena teoretickd vychodiska oboru véetné jeho principli, metod a prikladd
praktické aplikace. Na takto vymezeném teoretickém zdkladé je predstavena technika rozhlasové
rolové hry. Hlavnim cilem této prace bylo zjistit a ovéfit, jaké jsou moZnosti a limitace vyuZiti této
techniky ve vyuce anglického jazyka. Jako vyzkumny design byl zvolen akéni vyzkum vietné
kvalitativnich metod sbéru dat, napf. dotaznikové Setfeni mezi Zaky, rozhovory s uciteli a s kritickym
pritelem. Ziskand data jsou zpracovdna metodou obsahové analyzy, kterd jsou dale interpretovana ve
vztahu ke kontextu edukacni reality, ve které byl vyzkum provadén, s oporou o pfipadné dalsi
kontextualni materidly (pfipravy na vyucovaci hodiny, materidlni didaktické prostfedky, audio a
videonahravky). V ramci akéniho cyklu byly ovéreny hypotézy stanovené pred vstupem do vyzkumu.
Bylo zjisténo, Ze technika pftispivd k rozvoji mluvni feCové dovednosti zak( (zejm. plynulosti a
spontannosti), improvizacnich dovednosti, tvofivosti a nonverbalni komunikace. Mezi limitace patfi
omezena moznost monitorovani prace zaku a tedy i oprava chyb. Dale jsou formulovany moZnosti

prace s audionahravkou nebo digitalizace nékterych didaktickych procesl v rolové hre.
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ABSTRACT:

This dissertation thesis focuses on the use of drama in English language teaching. In the
theoretical part the field of drama in ELT is elaborated in terms of its principles, methods and
examples of practical use. Based on the outlined theoretical basis the technique radio role play is
introduced. The main aim of the thesis was to identify and verify possibilities and limitations of the
technique applied in English language teaching. To meet the aim of the thesis action research was
used as the research design employing a range of data collection methods, e.g. questionnaires with
pupils; interviews with pupils, teachers and critical friends. Content analysis was used to process the
collected data and the analysis was further interpreted with the support of contextual information
regarding educational setting in which the research was carried out and contextual material (lesson
plans, teaching material, audio and video recordings). Within the four cycles of action research initial
hypotheses, which were formulated before the actual research, were verified. The research findings
show that the radio role playing contributes to the development of speaking as a language skill
(mainly fluency and spontaneity of speech), improvisation skills, creativity and non-verbal
communication. The main limitation of the technique is limited possibility of monitoring students’
work and consequently limited error correction. Further possibilities of using the technique were
explored, e.g. the use of audio recordings or digitalization of some didactic processes in the role

playing.
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Uvod

Téma disertacni prace vychdzi ze soucasné tendence posilovat humanistické
a konstruktivistické principy v oblasti vzdélavani. V této praci je pozornost zamérena na aplikaci
principl vychovné dramatiky ve vyuce anglického jazyka. Vychovnd dramatika je oborem, ktery
je jedinecny ve svém potencialu vzdélavat a vychovdvat celostné ve smyslu osobnostni a socialni
vychovy a dale v potencidlu propojovani s cili a obsahy jinych studijnich obor( ¢i vzdélavacich
predmétli. Oba uvedené obory — didaktika anglického jazyka i dramatickd vychova maji svoji
bohatou historii a bohaté teoretické i aplikaéni zazemi. V této praci jsou teoreticky vymezeny oba
obory samostatné s ohledem na jejich vyvoj, charakteristiky, klicové koncepty, pfistupy, metody
a na tomto teoretickém zdkladé je predstavena dramaticka vychova ve vyuce anglického jazyka

jako samostatny obor.

Jednim zcild této priace je na vymezeném teoretickém zakladé predstavit techniku
rozhlasového rolového hrani (RRH), tj. rolového hrani probihajiciho v prostfedi fiktivniho
rozhlasového vysilani. Vzhledem k tomu, Ze technika RRH vzesla z pedagogické praxe autora, je

hlavnim cilem této prace metodou akéniho vyzkumu ovéfit jeji moznosti a limity.

Volba tohoto tématu vychazi z mého osobniho zajmu o dramatickou vychovu, ke které jsem
se dostal vroce 2007, kdy jsem zacal objevovat oblast dramatiky nejprve prostfednictvim
ucinkovani v amatérském uskupeni Divadlo bez prken, improvizacnich skupinach a na rGznych
workshopech (dilny Svandova divadla, Setkani mladych amatérskych divadelnik@i (SMAD)
vSumperku a jinych) a ndsledné jsem nékteré improvizaéni techniky a rolové hrani zacal
intuitivné zaclenovat do své vyuky anglického jazyka. Zasadnim prelomem pro praci s principy a
metodami vychovné dramatiky pro mé bylo absolvovani tfisemestralniho kurzu ,, Dramatickd
vychova pro soucasnou Skolu” vletech 2009-2011, ktery porada SdruZeni pro tvofivou
dramatiku a Katedra vychovné dramatiky DAMU, Centrum tvofivé dramatiky Praha a NIPOS-
ARTAMA Praha. Tento kurz mi ve své Siti zabéru a prakticnosti pomohl poodkryt pole moznosti,
pfistupl a technik, které dramatickd vychova nabizi, a nékteré z nich prendset do aplikacni
roviny ve vyuce anglického jazyka. Ve své pedagogické praxi se nejvice zaméruji na moznosti
rozvijeni situacnich kontextll a dramatického napéti, které vychdzi z materidlnich didaktickych
prostifedkd, nejcastéji ucebnicovych textl. Jedna se zpravidla o rolové hry nebo sekvence
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rolovych her na sebe navazujicich a rozvijejicich plvodni situacni kontext — vztahy, otdazky,

problémy, konflikty.

Vroce 2010 jsem vramci cvieni zaméfenych na rozvoj svych vlastnich improvizaénich
dovednosti zacal pracovat s kontextem fiktivniho rozhlasového studia, ktery mi umoznoval
soustfedit se na obsah promluv a ,vytvafet nové svéty” prostfednictvim slova'. MoZnosti tohoto
principu jsem zacal vyuZivat ve vyuce anglického jazyka v rolovych hrach, které byly realizovany
jako fiktivni vysilani rlznych format( (interview, reportaz, zpravy, reklama atd.). Plvodné
intuitivni prace s takto vymezenym kontextem se postupné cyklickym opakovanim akce a reflexe
vyvijela v model, ktery jsem se vroce 2012 rozhodl zpracovat jako téma disertacni prace, a
podrobit techniku rozhlasového rolového hrani zkoumani metodou akéniho vyzkumu,
prostrednictvim kterého se pokusim techniku presnéji vymezit a identifikovat jeji moznosti a
limity. Dals$im vyzkumnym cilem je prostfednictvim reflektované praxe hledat dalsi otazky a

problémy, pripadné i odpovédi na né a jejich feseni.
Prace je ¢lenéna do dvandcti kapitol:

V prvni kapitole jsou predstavena teoreticka vychodiska oboru didaktiky anglického jazyka,
ktery je zasazen do historického kontextu vyvoje metodickych a lingvistickych konceptl, a na
tomto historickém pozadi je predstaven konstrukt komunikativni kompetence, jeho vyvoj a jeho
stéZejni modely (od Hymese (1972), Canala a Swainové (1980) az po Bachmana (1990)). Déle je
uveden komunikacéni pfistup k vyuce anglického jazyka, ktery je s konstruktem komunikaéni
kompetence neoddélitelné spjaty; zadroven jsou predstaveny hlavni principy, cile, postupy
a techniky komunikacniho pfistupu. Kapitolu uzavira zasazeni oboru didaktiky anglického jazyka
do evropského a ceského edukacniho kontextu. V zavéru si autor pokladd otdzku dalsiho
mozného vyvoje s ohledem na technologicky pokrok a posledni trendy ve vzdélavani (viz Mitra,

2013).

V kapitole druhé je predstaven obor dramatické vychovy, jsou uvedeny jeho cile a v hlavnich
bodech je nastinén jeho historicky vyvoj. V této kapitole jsou podrobnéji predstaveny jednotlivé

principy dramatické vychovy (dle Machkové, 2007a); zvldstni pozornost je vénovana hre v roli

1 Aluze na publikaci Worlds into Words autorek Kaové a O’Neillové (1998)
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jako stéZejnimu principu dramatické vychovy a hfe vroli jako metodé. V zavéru kapitoly je

rozliSen pristup orientovany na produkt a pfistup orientovany na proces.

Kapitola tfeti je zaméfena na obor dramatické vychovy ve vyuce cizich jazykd (anglicky
Drama in ELT) propojujici obory vymezené v prvnich dvou kapitoldch. Jsou zde uvedena
teoreticka vychodiska tohoto oboru, jeho pfinos, cile a naroky kladené na ucitele. Na modelu
komunika¢niho kontinua (Kao a O’Neill, 1998) jsou predstaveny zakladni pFistupy/metody
dramatické vychovy aplikované ve vyuce anglického jazyka. V dalSim, prakticky orientovaném
¢lenéni, jsou vybrané oblasti dramatické vychovy (vybér je inspirovan ¢lenénim podle Maley a
Duffa (2009)) rozdéleny do dvou skupin — jedna vychazi z herecké prace (pohyb, hlas, imaginace
atd.) a druhd z materidlnich didaktickych prostfedk( (text, obraz, predmét atd.). Kazida

z uvedenych oblasti je doplnéna o priklady praktického vyuziti ve vyuce anglického jazyka.

Ctvrta kapitola predstavuje techniku rozhlasového rolového hrani. Na Uvod je pozornost
zamérena na rozhlas jako médium, véetné jeho charakteristik, funkci a moznosti vyuziti v oblasti
uméni a vzdélavani. Tyto charakteristiky a funkce jsou dale aplikovany pfi popisu samotné
techniky. V kapitole jsou dale uvedeny obecné principy a zdsady prace s kontextem fiktivniho
rozhlasového vysilani vychazejici ze zkuSenosti autora. Nasledné jsou popsany tfi modely vyuZziti
RRH, jejichz klasifikace vychazi z povahy situacniho kontextu rolové hry. Kazdy z uvedenych
modell je doplnén o ukazku z praxe, véetné pfipravy na hodinu a materidlnich didaktickych

prostiedka.

V kapitole paté je predstavena metoda akéniho vyzkumu, jeji teoretické vymezeni, vyvoj,
zdkladni modely a jejich faze. Pozornost je vénovana kritériim posuzovani kvality akéniho
vyzkumu a v zavéru kapitoly jsou predstaveny mozné vyzkumné metody v akénim vyzkumu

uplatnitelné.

Empirickou ¢ast tvori ivod do akéniho vyzkumu a popis realizace jeho 4 cyklG. Pred vstupem
do akéniho vyzkumu je popsan vyvoj techniky RRH a postfehy a zkuSenosti z autorovy praxe, na
zakladé nich jsou pak predbéziné formulovany moznosti a limitace techniky RRH. Cilem akéniho
vyzkumu je dovédét se vice o vlastni pedagogické praxi, konkrétné o aplikaci techniky RRH,

empiricky ovérit formulované predpoklady a pfipadné hledat zplsoby, jak pedagogickou praxi
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zlepsit. V akénim vyzkumu bylo pouzZito rdznych metod sbéru dat: dotaznik, rozhovor, video-

audio nahrdavky, které byly zpracovdvany metodou obsahové analyzy.

V prvnim cyklu akéniho vyzkumu bylo mym cilem obecné zmapovat, jak techniku RRH
vnimaji zucastnéni Zaci, do jejichz vyucovacich hodin je technika dlouhodobé a pravidelné
zafazovana. Realizovand vyucovaci hodina byla hodnocena formou otevieného dotazniku
a polostrukturovanych rozhovort s Zaky. Na zakladé vysledkd byl navrien novy akéni plan
implementujici model vyucovaci hodiny integrujici rozhlasové rolové hrani a praci s textem, pfip.

slovni zasobou, a dale se zaméroval na otazku nevyvazenosti roli moderatora a hosta v RRH.

V druhém akénim cyklu byla vyuka realizovana se SirSim vzorkem 169 zak( gymnazia. Vyuka,
resp. nové navrieny model vyuky integrujici rozhlasové rolové hrani, byla hodnocena Zaky,
formou otevrenych dotaznikd, a pozorujicimi uciteli, formou polostrukturovaného rozhovoru. Na
zadkladé ziskanych dat byla dale potvrzena ¢i upravena néktera zjisténi z predvyzkumu z hlediska
vnimani RRH zaky a uciteli, napt. pfinos a limitace techniky, prozivani emoci a specifické

charakteristiky techniky.

Ve tretim akénim cyklu byla realizovana vyuka ve dvou rlznych skupinach zakd kvinty
a prvnich roc¢nikl a z téchto hodin byl potizen videozaznam. Dale byla zaznamenana prace zaku
ve skupinach ¢i dvojicich prostfednictvim audiozdznamu. Audionahravka byla transkribovana
a u jednotlivych 7akd byla provedena analyza komunikaéni kompetence s vyuzitim deskriptor(
Spole¢ného evropského referenéniho ramce pro jazyky (SERRJ) pro jednotlivé slozky
komunikacni kompetence (lingvistickou, sociolingvistickou a pragmatickou). Videonahrdvky a
audionahravky spolu s dalSimi kontextudlnimi dokumenty (pfipravy na hodinu, materidlni
didaktické prostiedky) byly vyuzity pro kritické hodnoceni oborovymi didaktickami z Katedry
anglického jazyka a literatury, Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy, PhDr. Klarou Uli¢nou, Ph.D.

a Mgr. Barborou Miiller Dockalovou.

V poslednim akénim cyklu bylo navrzeno reSeni nékterych organizacnich aspektl této
techniky (napft. distribuce rolovych karet, ¢asového managementu prace zak( v rolové hre)
presunutim obsahu materidlnich didaktickych prostfedku (tj. text(, aktivit na procviceni slovni
zadsoby, rolovych karet, obrazk() do prostfedi webové aplikace. V pilotni studii byla ovérena

funkcnost tohoto ndstroje ve vyuce u tfi raznych skupin zakl gymndzia a soucasti této studie je
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hodnoceni vyuky zakl a porovndani vyuky s pouzitim , papirovych” a ,digitalnich® materidlnich

didaktickych prostredka.

V zavéru jsou shrnuty poznatky vychdzejici z dilc¢ich akcénich cykld, kriticky zhodnocen

vyzkum, véetné jeho limitaci, a v diskusi jsou uvedeny dalsi otazky, které z provedeného vyzkumu

vyplyvaiji.
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I. Teoreticka cast
1 Vyuka anglického jazyka

1.1 Historicky kontext jazykového vzdélavani

Vyuka anglického jazyka (VAJ), resp. vyuka cizich jazyk( (VCJ) obecné, prosla za posledni
stoleti vyznamnymi proménami. Gramaticko-prekladova metoda (GPM), ktera byla jesté na
zacatku minulého stoleti metodou dominantni, postupné ustoupila novym tendencim a
pristupdm k vyuce jazyka. Jiz na zacatku 20. stoleti se jako alternativa objevuje metoda pfima (ve
Spojenych statech zndma jako Berlitzova metoda), ktera si, na rozdil od GPM, klade za cil
schopnost v cizim jazyce komunikovat. Ve 40. letech 20. stoleti byla pro potreby armady
Spojenych statll americkych vyvinuta audio-lingvalni metoda, kterd je postavena na behavioralni
teorii uceni a rovnéz si klade za cil komunikovat v cilovém jazyce s dlirazem na Ustni percepci a
produkci. Audio-lingvalni dominovala zejména ve Spojenych statech v 50. a 60. letech (Richards a

Rodgers, 2001).

Od 60. let dvacatého stoleti dochazi v lingvistice a nasledné v didaktice cizich jazykl
k pfesunu pozornosti od ¢isté mluvnického paradigmatu a vnimani jazyka jako systému k SirSimu
pojeti jazyka v kontextu kulturnim, socidlnim a situaénim. Tyto tendence, patrné v pracich
lingvistl 60. let (srov. Austin, 1962; Halliday, 1973, 1975; Halliday, McIntosh a Strevens, 1964),
byly pozdéji oznaCeny terminem komunikaéné-pragmaticky obrat. V souvislosti s timto obratem

je jazyk akcentovan z hlediska jeho funkce, jako prostfedek komunikace (Leung, 2005).

Vroce 1969 Chomsky poprvé zavadi pojem kompetence ve vyznamu internalizované
znalosti jazyka. Hymes (1972) dale poukazuje na nutnost SirSiho pristupu ke kompetenci. Tvrdi,
Ze vedle znalosti jazyka je nezbytnd také znalost pravidel a zvyklosti pro jejich spolecenské
uzivani. Konstrukt komunikativni kompetence (KK) ddle rozpracovavaji dalsi lingvisté a oborovi
didaktici, jako napf. Canale a Swain (1980) nebo Van Ek (1986), z jehozZ klasifikace kompetenci

vychazi Spolecny evropsky referenéni ramec pro jazyky.

V didaktice cizich jazykQ v reakci na vySe zminény vyvoj vznikla fada metod. Nékteré jsou

metody v pravém slova smyslu, tj. opiraji se o konkrétni teorie jazykového uceni a maji presné
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vymezeni (design) ve smyslu cile, obsahu uciva a vymezuji postupy a techniky jazykového
vyucovani (jako napft. pfirozeny pristup (The Natural Approach) Stephena Krashena na konci
70. let; komunikativni pfistup (communicative approach) 80. let nebo Ukolové orientovana VCJ
(task-based language learning) konce 80. let (Richards a Rodgers, 2001). 70. léta jsou z pohledu
metod charakteristickd velkou diverzitou (Larsen-Freemanova, 1987). Objevuje se celd rada
alternativnich metod, které jsou zaloZzené na humanistické teorii uéeni, tzn. respektuji emoce
zaka pfi uceni a snazi se pfi u€eni navodit pfijemnou a poklidnou atmosféru. Mezi alternativni
metody, které se vyznamnéji zapsali do historie metod jazykové vyuky, se fadi sugestopedie
(Suggestopedia, resp. Desuggestopedia — 1978), ticha metoda (the Silent Way — 1972) nebo
uplna fyzicka odpovéd (Total Physical Response — 1977). Tyto metody jsou vSak Casto postavené
spise na silné osobnosti zakladatele (napf. Lozanov u sugestopedie) neZ na ovéreném

teoretickém zakladé (Larsen-Freeman a Anderson, 2011).

Béhem 80. a 90. let zacina v zapadni Evropé a USA postupné dominovat komunikacni
pfistup (communicative approach) neboli také komunikacni jazykové vyuéovani (communicative
language teaching), jehoz zadkladnim teoretickym vychodiskem je konstrukt KK (podrobnéji
v kapitole 1.2) a ktery se opira o principy formulované v tzv. komunikacnim ptistupu k VCJ,
zalozeném zejména na interakci, Ukolovém uceni a feSeni otazek a problému realnych Zivotnich
situaci (real-life issues) (Larsen-Freemanova a Anderson, 2011). | pfes to, Zze ma KJV jasné
definovany cil, obsah vyuky, roli ucitele a zaka, postupy a soubor typickych technik, jeho autofi a
propagatofti jej vnimaiji spiSe jako pfristup, ktery nabizi zna¢nou variabilitu metodiky vyuky podle
konkrétnich pottreb zaka a dalSich proménnych zdkovy jazykové vyuky, tj. nadani, osobnost, vék,

IQ, vzdélavaci kontext a motivace (Ellis, 1992).

V 90. letech se zdroven s otazkou metod VCJ zacina vyskytovat termin tzv. ,obdobi po
metodé” (post-method era) (Richards, 1990; Prabhu, 1990; Kumaravadivelu, 1994).
Kumaravadivelu (1994) timto terminem reaguje na konvenéni obecné pojeti metody, které
povaZuje za prezité, a poukazuje tak na skutecnost, ze v edukacni realité ucitelé upravuji svij
pfistup k VCJ v zavislosti na konkrétnim kontextu a zaroven se fidi uritymi makro-strategiemi.
Mezi dvé takové strategie fadi maximalizaci pfilezitosti k uéeni a vedeni Zakovy autonomie k

uceni (s. 43). Prabhu (1990) uvadi, Ze ,neexistuje jedna jedind metoda, ale Ze jednotlivi ucitelé si
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utvari svdj vlastni pristup, ktery je v naprosté shodé s jejich smyslem pro to, co je

2u

realizovatelné”” (s. 161, volny preklad autora).

Do didaktiky cizich jazykd se v poslednich dvou desetiletich stdle vice promita vliv
konstruktivistické teorie uceni, v niz jsou akcentovany autonomie Zakova uceni (v ramci
pldnovani, procesd i hodnoceni), koopera¢ni uceni a pfi vyuce je stdle vice pfrihlizeno
k individualnim dispozicim Zaka v souladu s teorii mnohocetnych inteligenci (Gardner, 2011). Pod
vlivem téchto tendenci vznikly nové pfistupy a metody jako napftiklad ukolové orientovand vyuka
(task-based learning), badatelsky orientovand vyuka (inquiry based learning), kooperativni uceni
(cooperative learning) (Larsen-Freemanova a Anderson, 2011). V souvislosti s rychlosti
technologického pokroku vznikaji nové vyukové metody, které maji své uplatnéni i ve VCJ. Jako
priklad uvadime tzv. samoorganizované ucebni prostiedi (SOLE - self-organized learning
environment) vyuZzivajici principu badatelsky orientované vyuky v Uzkém propojeni s vyuzitim

informacnich a komunikacnich technologii (Mitra, 2014).

1.2 Komunikativni kompetence

Kontext c¢eského, resp. evropského jazykového vzdéldvani, je Uzce spjat s vyvojem
konstruktu komunikativni kompetence a komunikacniho pfistupu k VCJ, proto se v této kapitole
zaméfime podrobnéji na charakteristiku a vyvoj konstruktu KK, na jejimz zakladé bude v kapitole

1.3 podrobnéji popsan komunikacni pfistup.

Konstrukt KK a jeho definice prosly od 60. let nékolika fazemi vyvoje. Chomsky (1965) zavadi
v oblasti lingvistiky pojmy kompetence a performance, pficemz kompetenci (competence) chape
jako internalizovanou znalost jazykového systému a performanci (performance) jako uziti jazyka
v konkrétni situaci, resp. jazykové chovani mluvéiho. Cerny (1996) poukazuje na analogii téchto
pojm0 v dichotomii langue a parole Saussura. Zatimco langue u Saussura odkazuje na systém

znakd (fonologickych, gramatickych a lexikalnich prostredk() spoleénych pro vsechny cleny

2 Z angl. sense of lausibility (z angl.) — vérohodné, presvédcivé, prijatelné. V daném kontextu je vSak mozné chdpat

jako myslitelné, realistické ve smyslu realizovatelné.
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jazykového spoleéenstvi, Chomského kompetence odkazuje na internalizovanou znalost

konkrétniho mluvciho (Stern, 1983; Widdowson, 1996).
1.2.1 Hymesiv model komunikativni kompetence

Vlastni termin komunikativni kompetence jako prvni zaved| a vymezil Hymes (1972). Termin
KK se sice objevuje jiz v praci Campbella a Walese (1970), neni vSak jesté zcela jasné definovdn
(Bagari¢ a Djigunovi¢, 2007). Autorstvi konceptu tedy byva pfisuzovdno Hymesovi, ktery termin

definuje Uplné, jasné a explicitné (Cazden, 1996).

Hymes navazuje na Chomského koncept a zarovent u Chomského kritizuje absenci socialnich
a kulturnich proménnych, které zasadné podminuji Uuspéch komunikaéni udalosti. Tvrdi, Ze
existuji spole¢enska pravidla uzivani jazyka, bez kterych je pouhd znalost systému jazyka a jeho
pravidel nepouzitelna (Hymes, 1972). Vedle znalosti jazyka (grammaticality) je tedy nezbytna
také znalost pravidel a zvyklosti pro jejich spole¢enské uzivani (acceptability). Na zakladé téchto
dvou kategorii ¢ini mluvci rozhodnuti o svém jazykovém chovani. Hymes dodava, Ze teorie, kterd
by méla zahrnout uZivatele jazyka a uZivani jazyka, by se neméla omezovat pouze na uvedené
otazky spravnosti a vhodnosti: ,,Pokud ma dojit k integraci lingvistické teorie a teorie komunikace

a kultury, vyvstavaji nasledujici ¢tyri otazky:

1. zda (a do jaké miry) je néco formdiné mozné

2. zda (a do jaké miry) je néco uskutecnitelné

3. zda (a do jaké miry) je néco vhodné

4. zda (a do jaké miry) je néco ve skutecnosti provedeno” (Hymes, 1972, s. 63, volny preklad

autora).

Jednd se zde o souvztaznost slozky gramatické (co je formalné mozné); psycholingvistické
(co je uskutecnitelné ve smyslu schopnosti ¢lovéka zpracovat informaci); sociokulturni (jaky je
socialni vyznam nebo hodnota konkrétni promluvy) a pravdépodobnostni (co se skute¢né stane).
Hymes vySe uvedené otdzky shrnuje v tvrzeni, Ze ,[...] cilem Siroké teorie kompetence je ukazat
zpUsoby propojeni systémové mozného, proveditelného a vhodného tak, aby bylo moziné
produkovat a interpretovat aktualné probihajici kulturni chovani (ibid. s. 57, volny preklad

autora).
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1.2.2 Model komunikativni kompetence Canala a Swainové

Zatimco Hymeslv koncept vychazi z oboru etnografie — viz uZiti pojmu ,etnografie reci”
(Hymes 1964, 1967, 1968) — a z etnografického hlediska Hymes také svou kritiku Chomského
argumentacné dokladd, pojeti KK Canala a Swainové se jiz pfimo vztahuje k problematice VCJ
ajeho testovani. Canale a Swainova (1980) cleni KK na slozku gramatickou, diskurzni
a sociolingvistickou. Kompetence gramaticka je zde pojimana jako znalost lexikalnich jednotek,
pravidel slovotvorby, tvoreni vét a fonologie. Sociolingvistickou kompetenci tvofi dvé slozky
pravidel: sociokulturni pravidla pouZzivani a pravidla diskurzu — tato pravidla jsou zasadni pro
interpretaci socidlniho vyznamu promluv, zejména v pfipadech, kdy rozdil mezi doslovnym
vyznamem promluvy a zamérem mluvciho je hire Citelny. Strategickou kompetenci tvofi verbalni
a nonverbalni komunikacni strategie, které mluvci uziva v pripadé nutnosti kompenzovat selhani
v komunikaci (Canale a Swainova, 1980). Canale (1983) pozdéji model rozSifuje o diskurzni
kompetenci, tj. znalost a ovladani pravidel, ktera urcuji, jakym zplsobem mluvéi kombinuje

obsah a formu, aby jeho psany text nebo promluva byly srozumitelné (Canale, 1983).

1.23 Model komunikativni kompetence Savignonové

Savignonova (1983, s. 14) ve svém pojeti KK akcentuje aspekt aplikacni a definuje KK jako
,Schopnost fungovat ve skutecném komunikacnim prostiedi — tj. v dynamické vymeéné, ve které
se lingvistickd kompetence musi prizplsobovat vSem vstupnim informacim jak lingvistickym, tak

paralingvistickym, jednoho nebo vice komunikacnich partneri”.
Savignonova (1983) charakterizuje jednotlivé komponenty KK takto®:

- Gramatickd kompetence poukazuje na zvladnuti jazykového kédu, tj. ,schopnost
rozpoznat lexikdlni, morfologické, syntaktické a fonologické jazykové jevy a na zdkladé znalosti
téchto jevi tvorit slova a véty. Gramatickd kompetence se projevuje pravé schopnosti pouZit

jazykova pravidla, nikoliv schopnosti o nich hovorit” (Savignonova 1983, s. 36).

3 NiZe uvedené definice jednotlivych komponent KK Savignonové (1983) jsou uvedeny ve volném prekladu autora.
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,Sociolingvistickd kompetence oznacuje schopnost aplikovat spoleCenskd pravidla pfi
uzivani jazyka. VyZaduje pochopeni socidlniho kontextu daného jazyka, tj. roli ucastnikd,

sdilenych informaci, funkce interakce” (Ibid. s. 37).

- Pragmaticka (diskurzni) kompetence oznacuje , schopnost interpretovat sérii vét nebo
vypoveédi jako smysluplny celek nebo vytvdret smysluplné celky, které jsou relevantni vzhledem
k danému kontextu. Uspéch v obou pfipadech zdvisi na mife znalosti, kterou sdili autor
textu/mluvci a Ctendr/posluchac, ddle na znalosti o tomto svété, jazykovém kodu, strukture

diskurzu a znalosti spolecenského zasazeni” (lbid. s. 38).

- Strategickou kompetenci lze chapat jako ,strategii, kterou mluvci pouzije, aby
kompenzoval ¢i zamaskoval nedostatecnou jazykovou znalost, preslechnuti, vypadek (sviij nebo
protéjsku), a vyhnul se tak predcasnému ukonceni konverzace. Strategické prostredky, které mu
umozni pokracovat, jsou napf.: parafrdze, repetice, opis, zavdahdni, vyhybavost, haddni, zména

registru a stylu” (ibid. s. 40).

1.24 Van Ektv model komunikativni kompetence

K formovani politiky jazykového vzdélavani Rady Evropy vyraznou mérou pfispél van Ek, a to
zejména specifikaci cilG jazykové vyuky v oblasti ramcového vymezeni rozsahu (van Ek, 1986)
a jazykovych urovni (van Ek, 1987). O Spole¢ném evropském referenénim ramci pro jazyky*
(SERRJ) bude pojednano v nasleduijici kapitole, ale v chronologickém vyctu jednotlivych modelt
je tfeba van Eka uvést. Za pozornost stoji Sife SERRJ, do kterého je jeho prace zasazena. Podle
van Eka se VCJ nemd omezovat jen na rozvoj komunikacnich dovednosti, ma zdka ale také
rozvijet osobnostné a socidlné. Jednotlivé kompetence ovsem nevnima jako izolované slozky, ale
razné aspekty jednoho a téhoz celku (Byram, 1997). Van Ek (1986) ¢leni KK na nasledujicich Sest

komponent:

4 Cely nazev dokumentu zni Spolecny evropsky referenéni ramec pro jazyky: jak se ucime jazykam, jak je vyucujeme
a jak v jazycich hodnotime.
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— lingvistickd kompetence, tj. smysluplné se vyjadfovat a interpretovat psany i mluveny

projev v souladu s pravidly jazyka;

— sociolingvistickd kompetence, tj. pouziti jazykovych forem s ohledem na podminky
komunikacni udalosti, jakymi jsou: prostredi, vztah mezi komunikaénimi partnery, komunikacni

zdmér apod.;

— diskurzni kompetence, tj. schopnost pouzivat vhodné strategie pfi realizaci a interpretaci

textu i promluvy;

— strategicka kompetence, tj. vyuziti komunikaénich strategii, které v pfipadé obtiZzi umozni
pochopit, co mad komunikacni partner na mysli, nebo naopak umozini mluvéimu vyjadfit se
takovymi zplsoby, jeZz budou pro partnera v dané komunikaci pochopitelné (reformulace,

potvrzujici dotaz apod.);

— sociokulturni kompetence, tj. zohlednéni skutecnosti, Ze kazdy jazyk je situovan do
urcitého sociokulturniho kontextu a Ze referenéni ramce daného jazyka a ustdlené zvyklosti se
mezi mluv¢imi rlznych matefskych jazyk(i mohou lisit; sociokulturni kompetence tak poukazuje

na nutnost zakladniho obeznameni s timto kontextem;

— socialni kompetence, tj. vlile a komunika¢ni zdatnost mluvéiho aktivné se ucastnit
interakce s druhymi; do této slozky patfi motivace, zaujeti vlastniho postoje ¢i nazoru, zdrava
mira sebevédomi, empatie, zpUsobilost jednat v riznych spolecenskych situacich (van Ek, 1986,
s. 39-65). Van Ek zasadnim zplsobem pfrispél k vytvoreni zakladu, na kterém nyni stoji evropské
jazykové vzdélavani a SERRJ a soucasné i koncepce jazykového vzdéldvani Ceské republiky

formulovana v Ramcovych vzdélavacich programech (RVP).

1.2.5 Bachmaniv model komunikativni kompetence

Doposud patrné nejpresnéji a nejkomplexnéji ¢lenénym modelem KK je model Bachman(v
(1990) a jeho modifikace (Bachman a Palmer, 1996), ktery navazuje na definici a ¢lenéni svych
predchldct Hymese, Canala a Swainové a Savignonové. Konstrukt KK, ktery Bachman nazyva
komunikacni jazykova schopnost (communicative language ability), je moiné chapat jako

dynamicky proces, ve kterém dvé zdkladni vstupni slozky, tj. jazykova znalost (knowledge of
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language) a struktura vSeobecnych znalosti a védomosti (world knowledge) vzajemné interaguji
v procesu realizace s dalsi slozkou — kompetenci strategickou, ddle také s psychofyziologickymi
mechanismy a v nejobecnéjsi roviné jsou pak urCovany a ovliviovany situa¢nim kontextem
(Obrazek 1). Strategickd kompetence u Bachmana oznaduje ,[..] schopnost implementovat
a realizovat jazykové a vseobecné znalosti vhodnym zplsobem v rdmci daného kontextu
komunikacni uddlosti; zahrnuje stanoveni cilt, hodnoceni mozZnosti a pldnovdni komunikacni

strategie” (Bachman, 1990, s. 84—85, volny preklad autora).

znalosti jazykova kompetence
znalost okolniho svéta znalost jazyka

\/

strategicka kompetence

|

psychofyziologické mechanismy

|

situaéni kontext

Obrazek 1 — Komponenty komunikac¢ni jazykové schopnosti (Bachman, 1990, s. 85, cit. dle Kostkové 2012)

Bachman(v konstrukt KK tvofi dvé zakladni slozky — kompetence organizacni a pragmaticka.
Organizaéni kompetenci tvofi slozka gramatickd (slovni zdsoba, morfologie, syntax,
fonologie/pravopis) a textova (textovd ndvaznost, organizace promluvy). Pragmatickd slozka
poukazuje na schopnost vytvafet a interpretovat diskurz® a zahrnuje dvé oblasti znalosti: znalost
pragmatickych konvenci pro vyjadfeni pfijatelnych jazykovych funkci a pro interpretaci ilokuéni®
sily promluvy ¢&i diskurzu (ilokuéni kompetence) a znalost sociolingvistickych konvenci pro tvoreni

a interpretaci jazykovych promluv, které jsou vhodné pro konkrétni kontext komunikacéni udalosti

(sociokulturni kompetence) (Bachman 1990, s. 87-98). Bachmaniv model jednotlivé slozky

5 Diskurzem je zde minén , konkrétni mluvni akt zasazeny do urcité jazykové nebo funkéné vymezené oblasti” (Kraus,
2003, s. 17).

6 Terminem ilokuce se v lingvistice/pragmatice oznacuje zamér, se kterym byla vypovéd pronesena.
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hierarchicky propojuje a ilustruje tak skuteénost, Ze v uzivani jazyka jsou jednotlivé kompetence

ve vzajemné interakci (Obrazek 2).

jazykova kompetence

|
| |

organizacni kompetence pragmaticka kompetence
| |
[ 1 [ |
gramaticka textova ilokué€ni sociolingvisticka
kompetence kompetence kompetence kompetence
lex. morf. synt. vysl. graf koheze rétoricka jazykové citlivost k: dialektu registru kulturnim
organizace funkce aspektam

Obrazek 2 — Komponenty komunikacni jazykové schopnosti (Bachman, 1990, s. 85, cit. dle Kostkové 2012)

1.2.6 Souhrnny prehled jednotlivych modelli komunikativni kompetence

Jednotlivé modely KK byly v pfedchdazejicich podkapitolach predstaveny v chronologickém
sledu a mapuiji tak vyvoj tohoto konstruktu. V praci se podrobnéji objevily pouze ty, které vyvoj
ovlivnily vyraznéjsi mérou nebo se — jako v pfipadé van Eka — podilely na formovani SirSiho

ramce vzdélavaci politiky evropského regionu.

Jak je patrné z Obrdzku 3, jednotlivé modely se navzajem liSi v ¢lenéni a pojmenovani
jednotlivych sloZek. Casto dochdzi i k vyznamovym posuniim, napf. pragmatickd kompetence
u Bachmana a pragmaticka kompetence ve Spole¢ném evropském referencnim rdmci. Samotny
konstrukt, obecné oznacCovany jako KK, je u rlznych autorl pojmenovan ruzné: jazykova
kompetence (Canale a Swainova 1983), dovednost (proficiency) (ACTFL, 1983), komunikaéni
jazykova dovednost (communicative langauge proficiency) (Bachman a Savignonova, 1986)
a komunikacni jazykova schopnost (language ability) (Bachman, 1990), komunikacéni schopnost
(communicative ability) (van Ek a Trim, 1990). Sami autofi Casto zd(raziuji, Ze navrhované
modely nejsou definitivni a Ze je tfeba problematiku KK podrobit dalSimu zkoumdni; napf.
Bachman (1990) pfirovnava svlj model k metafore a nenarokuje si univerzalni platnost modelu. |
v oblasti empirického ovérovani vlastnosti jednotlivych komponent dochazi rdzni autofi

k protichGdnym zavér(m (srov. Allen a kol., 1983, Bachman a Palmer, 1982). Pro souhrnny
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prehled je nize uveden diagram (Bagari¢ova a Djigunovi¢ova, 2007), ktery srovnava nejznamé;jsi

modely KK a vztahy mezi jednotlivymi komponentami.

Canale, Swainova (1980) Canale (1983) Bachman, Palmer (1996) SERR (2002)
Pragmaticka znalost I
Gramaticka - Gramaticka o izagni znalost Jazykova
kompetence kompetence \ rganizacni znalos l / kompetence
S~ Gramaticka
kompetence
L Pragmaticka
/ Textova kompetence \ kompetence
‘ Sociolingvisticka | sociolingvisticka / — B kgf;:t’::le
kompetence kompetence Pragmaticka znalost r
Ny - Funkéni
\‘ Znalost funkci | kompetence
’ |
N\ .
Diskurzni . s | Sociolingvisticka
kompetence \[SOCINOQICRB. znalost > kompetence
J
J
Strategicka
Strategicka - Strategicka - kompete!‘l ce:
kompetence - kompetence >| - stanoveni cild
- hodnoceni
- planovani

Obrazek 3 — Grafické porovnani stézejnich modell komunikativni kompetence (Bagari¢ova a Djigunovicova, 2007, s. 102)

Savignonovd (1997) shrnuje poznani o KK na zdkladé zkoumani historického vyvoje
konceptu v nasledujici stru¢né charakteristice:

1. KK je koncept spiSe dynamicky neZ staticky a je zavisly na mife UspésSnosti
vyjednavani vyznamu (negotiation of meaning) mezi Ucastniky komunikac¢ni udalosti,
ktefi pouZivaji tyz symbolicky systém:;

2. KK se tyka jak psaného, tak mluveného jazyka, a také mnoha dalSich symbolickych

systému;
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3. KK je vdzana na urcity kontext. Komunikace se odehrava v nekone¢ném mnozstvi
raznych moznych situaci a Uspéch v urcité roli zalezi na schopnosti tcastnika porozumét

kontextu a na jeho predchozi zkusenosti s podobnymi situacemi;

4. Mezi kompetenci a performanci je teoreticky rozdil. Kompetence je definovana
jako predpokladana vnitini schopnost a performance jako vnéjsi projev této schopnosti.
Kompetence oznaCuje to, co Clovék zna; performance oznacuje to, co clovék déla.
Ovsem pouze performance je patrna a pouze skrze performanci lze kompetenci rozvijet,

udrZovat a hodnotit;

5. KK je relativni, nikoli absolutni, a zavisi na spolupraci vSech ucéastniki komunikacni
udalosti. Je tedy rozumné hovofit o mire (degree) KK“ (Savignonova, 1997, s. 14-15,

volny preklad autora).

Jak jiz bylo rfeceno, konstrukt KK a jeho dalsi vyvoj a modifikace zasadnim zplsobem
ovlivnily uvaZovani o jazyce, jeho vyucovani a hodnoceni. Pfispél tak k utvoreni zasad pro
VCJ, na jehoz zakladé vznikl na pfelomu 70. a 80. let komunikaéni ptistup k VCJ, ktery bude

predmétem nasledujici kapitoly.

1.3 Komunikacni pristup k vyucovani ciziho jazyka

Pocatky komunikacniho pfristupu lze dle Richardse a Rogerse (2001) datovat do konce 60. let
20. stoleti, kdy byla zpochybnéna teoreticka tvrzeni, na kterych stalo v té dobé v praxi hojné
rozSirené situacni vyucovani, a v USA doslo podobné k odklonu od audio-lingvdlni metody.
Strukturalistické teorie totiz dostatecné nezohlednuji zdsadni charakteristiku jazyka — tvofivost
a jedine¢nost jednotlivych vét (Chomsky, 1975). K proméné castecné pfrispéli Christopher
Candlin a Henry Widdowson (v ndvaznosti zejména na praci Johna Firtha a M. A. K. Hallidaye) a
také americéti sociolingvisté Dell Hymes a William Labov, ktefi poukdazali na dalsi aspekt jazykové

vyuky — funkéni a komunikativni potencidl jazyka (Richards a Rogers, 2001).

DalSim impulzem, ktery k proméné ptistupu k vyuce jazyka ptispél, byla jiz zminéna prace
kolektivu autort Rady Evropy. Zasadni pro vznik komunikacniho pristupu byly prace Threshold

van Eka zroku 1975 a Wilkinsiv Pojmovy sylabus (Notional sylabuses) z roku 1976. Pojmovy
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sylabus tvofi tfi slozky: sémanticko-gramaticka, moddlni a komunikativni funkce. Tento sylabus
predjima potreby zakd ve smyslu vyznamu a jazykového chovani, tzn. jaké vyznamy potrebuje
zak umét zprostredkovat a jaké komunikaéni funkce potrebuje zak ovladat. Wilkins (1976) proto
rozliSuje dva druhy vyznamovych kategorii: pojmové (misto, ¢as, mnozstvi, Cetnost atd.) a

komunikativni funkce (nabidka, odmitnuti, omluva atd.).

Jak uvadi Richards a Rogers (2001), diky tymovému Usili autord Rady Evropy a dalSich
autord (Wilkins, Widdowson, Candlin, Brumfit, Johnson aj.), rychlé adaptaci novych poznatk( pfi
tvorbé novych jazykovych ucebnic a zaroven stejné promptni pribéh procesniho fizeni na Urovni
vzdélavacich instituci mohlo vzniknout hnuti, které bylo posléze oznaceno jako komunikacni

pristup.

13.1 Zakladni charakteristiky komunikacniho pfFistupu

Jako zakladni charakteristiky komunikacniho pfistupu uvadi Finocchario a Brumfit (1983)
nasledujici:

,Cilem jazykového vyucovéni se stdvd KK — tedy schopnost pouZivat cilovy jazyk’.
74k je od zatatku motivovan ke snaze komunikovat. Systém jazyka se 7ak nejlépe nauéi
v procesu prekondvani prekazek pfi komunikaci.

- Duraz je kladen na porozuméni a prenos vyznamu (negotiation) — vyznam je zde
dalezitéjsi nez forma. Pro usnadnéni porozuméni je jazyk vyucovdn s ohledem na
kontext.

- Je moiné vyuzit jakékoliv vyukové prostfedky, které Zakovi ve vyuce pomohou, po
zvazeni lze vyuzit rodného jazyka i preklad.

- Vyukovy materidl je strukturovan s ohledem na obsah, funkce a vyznamy, tak aby
podnitil zdjem Zdka o vyuku; vyukové materidly i metodologie reflektuji jazykovou

rozmanitost.

7 Widdowson (1978) rozliSuje mezi pouzivanim jazyka jako prokazanim jazykové znalosti (usage) a schopnosti
jazykova pravidla aplikovat v efektivni komunikaci (use). (s. 3)
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- Zaci jsou podnécovani ke vzajemné interakci, pFi praci ve dvojicich & ve
skupinach.

- Ddlezita je snaha ucitelll motivovat zaky k préci s jazykem. Vnitfni motivace bude
vychdzet ze zadjmu zaka o to, co je jazykem komunikovano.

- Jazyk je utvafen individudlné a &asto metodou ,,pokus, omyl“®,

- Plynulost a pfijatelny jazyk komunikace je primarnim cilem, u vyuky vyslovnosti je
treba usilovat o srozumitelnost.

- Ucitel nemuze nikdy presné odhadnout jazykové chovani zéka, tj. jaké konkrétni

formy v dané situaci poutZije (s. 91-93, volny predklad autora).

Jak je patrné, komunikacni pfistup ponechava vyucujicimu znaény prostor pro usporadani
obsahu vyucovani, volbu technik vyuky a materiall. Je ovSsem také na zodpovédnosti ucitele, aby
jeho volba smérovala k naplnéni vzdéldvacich cil — tj. pfedevsim k rozvoji KK a rozvoji vSech
jazykovych prostredkl a fecovych dovednosti Zakl v souladu s jejich specifickymi potfebami

a soucasné v souladu s kurikulem a cili vymezenymi instituci, v jejimZ rdmci je vyuka realizovana.
1.3.2 Utvareni kurikula v komunika¢nim pfFistupu podle Savignonové

Savignonovd (2002) vobecné roviné pojednava o utvareni (shaping) kurikula v
komunika¢nim pfistupu a uvadi pét tzv. komponent komunikacniho kurikula, které doporucuje

brat v potaz pfi jeho sestavovani:

,Uméni jazyka (Language Arts) — odkazuje na gramatickou kompetenci
a schopnost gramatické jevy spravné pouzivat.

- Jazyk pro konkrétni ucel (Language for a Purpose) — pti volbé metodického
pfistupu, vyukového obsahu, vyukového materidlu a technik je treba zohlednit
oCekavani zaka a ptat se, za jakym ucelem a s jakym cilem se rozhodl| ucit se cizimu
jazyku.

- MUj jazyk jsem ja: mUj osobni druhy jazyk (My Language Is Me: Personal Second
Language) — tento aspekt se tyka zakovy nové vyvstavajici identity v novém jazyce®, tykd

se jazyka jako prostifedku k sebevyjadieni. Zakovi by mél byt tento projev umoznén i za

8 Viz cyklus zkusenostniho uceni (Kolb a Fry, 1975).
9 Tento bod je mozné chapat ve smyslu réeni: Kolik jazykl znas, tolikrat jsi lovékem.
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cenu jazykové nepresnosti, kterou je tfeba vtomto ohledu tolerovat. Je treba
podporovat zejména takové organizacni formy vyuky, které skute¢nou komunikaci
v cizim jazyce umoznuji (skupinova prace, prace ve dvojicich, projektova prace, diskuze,
aj.).

- Ja budu..., ty budes ...: dramatickd uméni (You Be ..., I'll Be ...: Theater Arts) —
zkouseni Zivotnich roli a situaci nanecisto pomoci hrani roli a technik dramatické
vychovy.

- Za hranice ucebny (Beyond the Classroom) — ucitel by mél vyucovat a organizovat
vyuku tak, aby Zaci byli motivovani cilovy jazyk pouZivat i mimo vyuku (napf. hosté,
exkurze, vylety, jazykové pobyty). Zaci by méli byt motivovani k etb& pro vlastni
potéseni, sledovani cizojazycné televize, filmu, poslechu rozhlasu. Dnesni technologie to
vée jiz umoZnuji prostfednictvim internetu jako média™.” (Savignonovd, 2002, s. 10-16,

volny preklad autora)

Na otazku, jakym zpUsobem tyto aspekty vyuky zohlednit a integrovat, by si mél podle
Savignonové odpovédét ,kazdy vyucujici sdm s ohledem na své Zaky ve svém specifickém
kontextu” (Savignonova, 2002, s. 16), coz koresponduje se soucasnym pohledem na VCJ
formulovaném v rdmci tzv. obdobi po metodé, jak bylo uvedeno v zavéru kapitoly 1.1. Toto
obdobi byva také oznaCovano jako metodicky relativismus, pluralismus ¢i eklekticky pfistup
k vyucovani a uceni se cizim jazyk(m (Larsen-Freemanova a Anderson, 2011). Je otazkou, jakym
smérem se bude jazykové vyucovani ubirat, zejména s ohledem na technologicky pokrok

a moznosti, které ICT nabizi (viz Mitra, 2013).

1.3.3 Klasifikace komunikacnich aktivit podle Littlewooda

Komunikativni vyucovani vyuzivda neomezenou skalu jazykovych cvi¢eni a aktivit. Littlewood
(1981) tyto aktivity strukturuje zplsobem (Obrazek 4): Pomoci pre-komunikacnich aktivit jsou
jednotlivé prvky jazyka a aspekty re¢ovych dovednosti izolovany a procvicovany jednotlivé. Cilem
strukturdlnich cvi¢eni je produkce pfijatelného (tj. dostatecné presného ¢i vhodného) jazyka

a dliraz neni tolik kladen na efektivni komunikovani vyznamu (jde napt. o drilova cviceni typu

10 Internetovy obsah je nyni jiz okamZzité dostupny prostiednictvim mobilnich technologii.
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»otazka — odpovéd™). Kvazi-komunikacni aktivity spojuji formu s komunikacni funkci a probihaji
v kontextu prislusné komunikacni situace. Umoznuji zakam pristupovat k feseni zadani s urcitou

mirou tvofivosti, mGZe jit napr. o oteviené nebo fizené dialogy (open/cued dialogues).

Komunikacni aktivity naproti tomu sméfuji k celistvému rozvoji fecovych dovednosti
(whole-task practice). U funkéné komunikacnich aktivit je cilem efektivni provedeni ukolu, napf.
aktivity na zjistovani, doplfiovani, vyménu a porovnavani informace (tzv. information-gap)
vyuZzivajici textu, nahravky ¢i obrazku/d. Socidlné interakéni aktivity probihaji formou diskuzi,
debat, dialogl, rolovych her, simulace, improvizace a zaméruji se na rozvoj KK véetné slozky

sociolingvistické (Littlewood, 1981).

Strukturalni aktivity

‘ Pre-komunikacni aktivity

Quazikomunikaéni aktivity

Funkéné-komunikaéni aktivity

‘ Komunikaéni aktivity

ANAN

Socialné interakeni aktivity

Obrazek 4 — Metodologicky ramec klasifikace komunikacnich aktivit (Littlewood, 1981)

134 Rlizné pfistupy k planovani a strukturovani vyuky v komunikacnim pfistupu

Clenéni a usporadani komponent vyucovaci jednotky pfi planovani vyuky jsou u rdznych
autord odlisné (Harmer, 2010; Thornbury, 2001). V duchu volnéjsiho komunikaéniho pfistupu
k metodice vyuky (ve smyslu vybéru technik a postupt) tito autofi definuji faze vyukového
procesu a kategorizuji jednotlivé typy aktivit. Charakterizuji tak zakladni typy stavebnich blok{
tvoficich vyukovou jednotku. Zaroven nabizi obecny navod, jak s témito bloky pracovat, a uvadi
konkrétni priklady vyuziti. Pfitom vSak ponechdvaji na uciteli a jeho odpovédnosti, kterou

z alternativ zvoli.



Harmer (2010) predstavuje tzv. sekvenci ,motivace — uéeni se (novému) — aktivace (ESA —
engage, study, activate), v niz ma faze motivace za cil predstavit takovou situaci, text, problém i
nazor, ktery zaujme Zakovu pozornost, vtahne ho a pfipravi k aktivni ucéasti v dalSich fazich
sekvence. Ve fazi u€eni je pozornost soustfedéna na specifickou jazykovou oblast, jeji vysvétleni.
A ve fazi aktivacni zak provadi aktivity, ve kterych jsou nové objevené jazykové prvky aktivovany.
Jednotlivé faze Ize aplikovat podle zavedenych schémat (linedrni — ESA, bumerang — ESESESA) (i

libovolné kombinovat (slepenec™ — ESASASESA).”

Thornbury (2001) uvadi dva kontrastni pristupy aplikované zejména ve vyuce gramatiky.
Tradi¢ni model vyuZivany v gramaticko-piekladové metodé ,prezentace, cvi¢eni, produkce”
(presentation, practice, production — PPP) a alternativni model ,Uloha — u€eni — Uloha” (task,
teach, task — TTT) vychazejici z presvédceni, Ze uceni neprobiha postupné v predem danych
krocich, nybrz v rizné velkych ,porcich” a skokové (in lumps and leaps) podobné ptirozené jako

se u¢ime jazyku materskému.

1.3.5 Role uditele a Zzaka v komunikacnim p¥istupu

Soucasné pojeti ucitele pracuje s pojmem ,expertnosti ucitele”, v jehoZz ramci ucitel
postupné zvlada a uplatiuje celou Skalu profesnich dovednosti (PiSova, 2005, 2010; Prlicha,
2002; Spilkova, 1996). Pokud jde o role ucitele v KJV, jednou z nejdulezitéjsich je role facilitatora,
tedy toho, kdo vytvafi prilezitosti ke komunikaci (Ellis, 1994; Harmer, 2010; Lee, VanPatten, 2003;
Lynch, 1996; Richard-Amatova, 2010). Pri prezentaci novych jazykovych jevl (slovni zasoby,
gramatiky) vede uditel zaky k objevovani vyznamu a pravidel na zakladé prikladd a kontextu
vsouladu s tzv. induktivnim pfistupem (Thornbury, 2001). V téchto situacich zaujima roli
poradce, modelu jazyka, informac¢niho zdroje  (Prodromou, 1994). V souladu
s konstruktivistickym pristupem kvyuce ma ucitel ,[..] Zdkim ulehéovat a usnadriovat
konstrukci novych poznatkd. Jeho hlavni funkci je pripravovat Zdkim didakticky zpracované
prameny pozndni, které slouZi jako zdroje informaci.” (Skoda a Doulik, 2011, s. 147). V priib&hu

komunikac¢nich aktivit rozvijejicich plynulost promluvy (fluency-based activities) ucitel

11 V originale je pouZit termin patchwork, ktery oznacuje techniku sesivani rlizné barevnych kousk latek, obvykle

vyuZivanou pfi ruéni vyrobé loznich a dekorativnich pokryvek.
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monitoruje praci zaka a v pfipadé potreby zaujima roli poradce (advisor). Richards a Rodgers
(1991) do souboru roli zarazuji i roli analytika potfeb a roli manazZera skupinovych interakci.
PfestoZe jsou v soucasné dobé patrné tendence k decentralizaci jazykové vyuky, kdy uditel
ustupuje pfi vyuce do pozadi, je to stéle ucitel, ktery interakci ve vyuce fidi (Breen, 1998, cit. dle

Betakové, 2010).

Wright (1987) uvadi dvé zdkladni role ucitele — roli manaZera a instruktora, které se
vzajemné prekryvaji, a v jejichz prlniku vznikaji role nové — zdroj informaci, prlvodce,
hodnotitel, organizator (viz Obrdzek 5). Role manazera obnasi vytvareni pfilezitosti k uceni a
komunikaci, fizeni vyuky, motivaci zakl a udrZovani discipliny ve vyuce; naproti tomu role
instruktora je spojena s cili, obsahy, postupy, metodami vyuky a materidlnimi didaktickymi

prostredky.

Role Zzidka je v KIV pojimana vyhradné jako role komunikdtora (Larsen-Freemanova
a Anderson, 2011), kdy zak béhem komunikacnich aktivit plni komunikacni Ukoly a hleda reseni
predstavenych problém0. Pro KJV jsou tedy typické organizacni formy prace, které umoZznuji
komunikaci mezi zaky navzdjem (dvojice, skupiny). Dalsi roli zaka je role sebehodnotitele, v niz
zak reflektuje svoji praci v hodiné nebo svij pokrok za delSi ¢asovy Usek (napf. pomoci nastroju

jako je Evropské jazykové portfolio viz kapitola 1.4).

Manazer

Zdroj
Pruvodce
Hodnotitel
Organizator

Instruktor

Obrazek 5 — Role uditele ve tfidé (Wright, 1987, s. 52)
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1.4 Jazykové vzdélavani v evropském kontextu

V soucasnosti je otazka komunikacnich kompetenci aktualizovdna i na zdkladé pozadavki
jazykové politiky Rady Evropy. Tato instituce v roce 2001 v rdmci svého védecko-vyzkumného
projektu a celé fady vynos(, usneseni a doporuceni publikovala dokument , Spole¢ny evropsky
referencni ramec pro jazyky: jak se u¢ime jazykiim, jak je vyucujeme a jak v jazycich hodnotime”
(SERRJ), ve kterém jsou rdmcoveé stanoveny pozadavky na cizojazy¢nou KK vychazejici z urcitého
cilového standardu. Tento cilovy standard vychazi z implementace funkéniho pfistupu van Eka
a Trima (1999) v pracich, které 1) strukturuji vzdélavaci obsah dle jazykové funkce pro dvé
zékladni komunika&ni irovné — A2 (Waystage 1990) a B1 (Threshold 1990)* a 2) specifikuji obsah
a cile jazykového vzdélavani — Cile uceni se cizim jazykiim — Rozsah (Scope) (Rada Evropy, 1986)
a Cile uceni se cizim jazykum — Cile (Objectives) (Rada Evropy, 1987). Druhé zminéné publikace
jazykovou vyuku a jeji cile zasazuji do SirSiho celospolec¢enského rdmce evropské a svétové

multikulturality.

Hlavnim cilem tohoto dokumentu je podpora rozvoje KK, na které se podili dvé hlavni slozky
— obecné kompetence (Obrazek 6) a komunikacéni jazykové kompetence (SERRJ, 2006, s. 103).
Obé kompetence jsou ¢lenény na kompetence dalsi, specifické, a u kazdé z nich jsou uvedeny

konkrétni ptiklady situaci a dovednosti, které se k ni vztahuiji.

‘ Obecné kompetence |

R e

e . Dovednosti a praktické znalosti "Existencialni" kompetence Schopnost uéit se
[ Dektarativni 2nalost ‘ ‘ (savoir-faire, know-how) 1 (savoir-gtre) } ‘ (savoir-apprendre) ‘

- Znalosti okolniho svéta - Praktické dovednosti a -Vztahy - Jazykowvy cit a komunikaéni

- Sociokulturni znalosti praktické znalosti - Motivace povédomi

- Interkultumi zplsobilost - Interkulturélni dovednosti a - Hodnoty - Obecné fonetické povédomi a

praktické znalosti - Pfesvédéeni dovednosti

- Kogpnitivni styly - Studijni dovednosti
- Osobnostni faktory - Heuristické dovednosti

Obrézek 6 — Clenéni obecnych kompetenci (SERRJ, 2006)

12 Publikace Van Eka a Trima (Threshold 1990 a Waystage 1990) vychazi z plvodniho modelu z roku 1975 (Threshold).
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V souvislosti se SERRJ je tfeba zminit i Evropské jazykové portfolio (EJP) — dokument, ktery
ma pfi uceni se jazyku slouZit jako sebe-evaluacni a monitorovaci nastroj vlastniho pokroku a
také jako nastroj motivacni. EJP tvofi tfi vzajemné propojené ¢asti: Jazykovy pas, Jazykovy
Zivotopis a osobni dokumenty a prace. Dokument EJP od samého zacatku nebyl a stale neni
implementovan v takové mire, jak bylo ocekavdno — jednim z plvodné uvadénych davodl byly
naklady na pofizovani tisténych verzi ELP (Perclova, 2006). Toto by viak mohla vyhledové zménit
on-line aplikace ELP spusténd vroce 2012. V pripadech, kdy bylo ELP v rdmci pilotni studie
systematicky ve vyuce vyuZzivdno, bylo vnimdano jako efektivni, osvéZujici a celkové pfinosné jak
ze strany ucitell, tak ze strany Zakua (Perclova, 2006). Jeden z nejCerstvéji realizovanych vyzkum{
vyuZiti ELP v jazykové vyuce v CR (Brychova et al., 2012) také uvadi malou miru vyuZiti ELP,

kterou vysvétluje nejistotou uciteld, jak nastroj metodiky uchopit.

1.5 Jazykové vzdélavani v kontextu Ceské republiky

Ceské Zkolstvi prochazi od roku 1990 transformaénim procesem, pficemi dosud
nejvyznamnéjsi zménou je zavedeni rdmcového vzdélavaciho programu (RVP), ktery vymezuje
zdvazné ramce vzdélavani pro jeho jednotlivé etapy (predskolni, zakladni a stfedni vzdélavani).
Na zékladé RVP a v souladu s nim si pak kaZda kola tvofi vlastni $kolni vzdélavaci program (SVP).

Pro potreby této prace se zamérime na RVP pro gymnazia (RVPG).

Mezi zakladni principy RVPG patfi: stanoveni vzdélavaci urovné, specifikace klicovych
kompetenci, vymezeni zavazného vzdélavaciho obsahu, zapojeni prarezovych témat s vyrazné
formativnimi  funkcemi, podpora komplexniho pfistupu k realizaci vzdéldvaciho obsahu,
mezipfedmétova spoluprdce. Jednim z hlavnich cild vzdélavani uvedenych v RVP je vybavit zaky
klicovymi kompetencemi, které oznacuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojl
a hodnot dlleZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého ¢lena spole¢nosti. Mezi Sest klicovych
kompetenci patfi: kompetence kuceni, kompetence kreseni problémd, kompetence
komunikativni, kompetence socidlni a personadlni, kompetence obcdanskd a kompetence

k podnikavosti (RVPG, 2013). Pro komunikativni kompetence RVPG ramcové stanovuje, jaké
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dovednosti by mél 73k ovlddat®:

a)

b)

d)

f)

»S ohledem na situaci a ucastniky komunikace efektivné vyuziva dostupné prostfedky
komunikace, verbalni i neverbalni, v€etné symbolickych a grafickych vyjadreni informaci;
pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolicka a graficka vyjadieni informaci;
efektivné vyuzivd moderni informacni technologie;

vyjadfuje se v mluvenych i psanych projevech jasné, srozumitelné a primérené tomu,
komu, co a jak chce sdélit, s jakym zamérem a v jaké situaci komunikuje; je citlivy k mire
zkuSenosti a znalosti a k moznym pocitlim partnert v komunikaci;

prezentuje vhodnym zplsobem svou praci i sam sebe pfed zndmym i nezndmym
publikem;

rozumi sdélenim rlizného typu v rlznych komunikacnich situacich, spravné interpretuje
pfijimand sdéleni a vécné argumentuje; v nejasnych nebo spornych komunikacnich

situacich pomdaha dosdhnout porozuméni.“ (RVPG, 2013, s. 9-10)

Tato charakteristika vychazi z pojeti a ¢lenéni van Eka (1987), presto i zde Ize identifikovat

nékteré kompetence strukturované dle Canala a Swainové (1980): napi. kompetenci

sociolingvistickou v bodé d), kompetenci diskurzni v bodé f). SloZzka gramaticka zde neni

explicitné vyjadrena, lze predpokladat, Ze gramaticka slozka KK je dil¢im zplsobem zohlednéna

ve vSech zminénych bodech, zejména v kritériich srozumitelnosti vyjadiovani ¢i porozuméni

sdéleni.

Specificky pro vzdélavaci oblast Jazyk a jazykovd komunikace (Cizi jazyk) je v RVP (2013) déle

zdUraznén pozadavek na

,Zvysovdni komunikativni urovné, aby Zdci mohli v tomto jazyce ucinné komunikovat na
bézind témata, aby mohli navazovat spolecenské a osobni vztahy a naucili se porozumét
kulture a zvykim jinych lidi a respektovat je. Vyucovdni cizim jazykim vede Zdky

k prohlubovdni komunikacnich schopnosti ziskanych na zdkladni Skole.” (RVPG, 2013, s. 13)

13 PrestoZe RVP v ramci klicovych kompetenci uvadi KK v obecné roviné (tj. napfi¢ vSsemi vzdélavacimi oblastmi),

povaZzujeme za vhodné tuto specifikaci uvést, protoze uvedena specifikace obsahuje vSechny podstatné slozky

a aspekty KK tak, jak je konstrukt pojiman ve VCJ.

39



Na zakladé vySe uvedeného lze shrnout, Ze vedle jazykové stranky (gramatiky, slovni zasoby,
vyslovnosti) a prostredk( textové navaznosti, je tfeba pfi vyuce zohlednit dalSi aspekty KK —
slozku sociolingvistickou a pragmatickou (diskurzni, funkéni). V soucasném pojeti vzdélavani
(viz Rdmcové vzdélavaci programy)je nejen v jazykové vyuce kladen dlraz na osobnostni
a socialni rozvoj, multikulturni vychovu, medialni vychovu, tj. prifezova témata (RVP, RVPG).
Podle RVP (2013) prarezova témata pozitivné ovliviiuji proces utvareni a rozvijeni klicovych
kompetenci zdka a maji tedy vedle obsahového vzdélavani i formativni charakter._UmoZiuji
zakovi na zdkladé novych zkuSenosti a poznani reflektovat a korigovat své vlastni postoje

a chovani (zejména napf. ve vychové osobnostni a socidlni, multikulturni nebo environmentalni).

Smérnice a doporuceni uvedené v narodnich kurikularnich dokumentech a v ndvaznosti na
né i ve $kolnich vzdélavacich programech jsou formulovany jako idedl, zatimco uvadéni SVP do
praxe je zatim v procesu sméfovani k tomuto idedlu. Proces implementace SVP je v dil¢ich
aspektech rdizné Uspésny, jak dokldda napf. $etfeni Prehled monitoringu kurikuldrni reformy VUP
(2011) nebo Vyzkum kvality vyuky prostrednictvim hospitaci (2012). Druhd z uvedenych studii
uvadi konkrétni problémy a nedostatky pfi naplfiovani SVP — napft. 50 % pozorovanych vyukovych
situaci je hodnoceno jako nerozvinuté, pouze 10 % jako rozvijejici; dalSim problémem je nedobre
zvladnuta terminologie kurikularnich dokumentl ¢i pedagogicka teorie u uditelll. Z analyzy
videostudii vyuky VAJ v diserta¢ni praci Sebestové (2011) vyplyvaji dvé vyrazné charakteristiky
dokladajici soucasny stav VAJ na 2. stupni zakladnich $kol: dominuje recepce feci u zaku (Cteni
a poslech), zaci maji méné pfilezitosti k mluveni a psani; navic se dale vyskytuji i vyrazné rozdily
mezi uciteli v uzivani cilového jazyka. Jednou z moznych pficin velkych rozdili mezi vyukou
jednotlivych uciteld maze byt podle Sebestové vysoké zastoupeni nekvalifikovanych uciteld

anglického jazyka.

Vyvstava otazka, do jaké miry se ucitelé identifikovali s kurikuldrnimi zménami, zda je vzali
za své, nebo zda je vnimaiji jako nafizeni, kterym je nutné se podridit. Na zakladé vyse uvedenych
studii opfenych o vlastni zkuSenost, rozhovory s zaky a kolegy uciteli, z medialnich zprav a dalSich
impulz( je vSak patrné, Ze situace se méni a bude ménit velice pozvolna, vzhledem k obecné
nizké motivaci ucitel k praci na sobé samych, dalSimu vzdélavani, zménam a inovacim v

pfistupu ke vzdélavani a metoddam vyuky. Existuje vSak pocetnd skupina ucitelll, ktefi
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v implementaci kurikuldrnich dokumentt vidi prilezitost ke zkvalitiovani své vlastni vyuky, vyuky
na své Skole avzdéldvani obecné. Zejména v poslednich dvou letech také téma vzdélanosti
a vzdélavani ziskava vyrazné vétsi medidlni prostor a jsou slyset hlasy jednotlivcl z fad odborné —
ne nezbytné védecké — vefejnosti (napt. Ondrej Steffl, zakladatel spole¢nosti SCIO a nyni nové
SCIO 3kol, zastupci neziskové organizace EDUin nebo ¢&lenové z Fad studentld z Ceské
stfedoskolské unie'®), ktefi Casto kritizuji soudasny stav a volaji po systémovych zméndch.
Zajimavy pohled na mozZny vyvoj v oblasti vzdélavani s ohledem na vyrazny technologicky pokrok
pfedstavuje napf. Mitra (2013) ve své praci ,Skola v cloudu®“ (School in the Cloud), jeji? Gstfedni
myslenkou je metoda tzv. samoorganizovaného ucebniho prostfedi (SOLE — Self-organized
learning environment), ve kterém je akcentovdna autonomie Zaka, kooperace ve skupiné a
upozadovana role ucitele. Otazku budoucnosti vzdélavani spolec¢né s Mitrou (2013) poklada i

Robinson (2006): Jaka bude role organizovaného vzdélavani v budoucim, tak rychle se ménicim

svéte?

14 Uvedené organizace ¢i jednotlivci jsou aktivni v medidlnim prostoru ve snaze o zviditelnéni aktualnich otazek
a témat tykajicich se vzdélavani a vzdélanosti mezi laickou i odbornou vefejnosti.
15 Cloud (angl. mrak) obecné oznacuje poskytovani nebo pronajimani sluzeb pres internet, zejména datovych

vy

ulozist.
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2 Dramaticka vychova

Dramaticka vychova (DV) je obor estetické vychovy (stejné jako vytvarnda, hudebni,
pohybova a literarni vychova), ktery vyuziva principli a postupl dramatu a divadla. V dramatické
vychové je klicové uceni se prozitkem a zkuSenosti; tj. zak tesi predklddany problém v ramci
fiktivni situace za pouziti svého fyzického aparatu, emocni i rozumové slozky osobnosti, a v
tomto procesu ziskavd nové zkuSenosti (Kotatkova et al., 1998). Blahova (1996) vymezuje

dramatickou vychovu jako:

,0bor zabyvajici se osobnostné socidlnim ucenim. V jejim obsahu a metoddch se prolinaji
poznatky a principy predevsim z oboru dramatickych uméni, pedagogiky a psychologie.
Zdkladnim stavebnim kamenem, s nimZ dramatickd vychova pracuje, je fiktivné navozend
dramatickd situace zaloZend na mezilidské interakci a vyuZivajici simulacnich a rolovych

her k aktivnimu pozndvdni svéta, clovéka, spolecnosti a sama sebe” (Blahovd, 1996, s. 22).

Dramaticka vychova si za posledni pllstoleti postupné vybudovala pevné a nezastupitelné
misto v oblasti vzdélavani. Nicméné vyzkumnici a praktikové u nas i v zahrani¢i poukazuji na
skutec¢nost, Ze drama (podobné jako ostatni esteticky i tvorivé zamérené humanitni obory) jsou
v porovndni s védami a prirodovédnymi obory upozadéné. Ken Robinson v prednasce nazvané
,Ubiji Skola tvorivost?” (v origindle: ,Do schools kill creativity?") k této skutecnosti navic doddava
Ze: ,témér v kazdém systému existuje hierarchie v ramci uméni. Vytvarné uméni a hudba jsou ve

Skoldch vétsinou stavény vyse neZ drama a tanec.”*®

Pro ucely prlrezového zmapovani vyvoje oboru DV zminime pouze nejvyznamnéjsi
z prikopnikd oboru, ktefi kazdy svym ojedinélym zplsobem prispéli k utvareni oboru DV do
podoby, jak jej zname dnes. Za zakladatelku oboru je povazovana Americ¢anka Winifred Wardova,
ktera jako prvni zavadi systematicky pfistup k oboru DV. Dale je to Viola Spolinova, kterd

v americkém Chicagu stala u zrodu improvizace jako jevistni formy, je autorkou metodickych

16 Tento pocit upozadéni oboru vychovné dramatiky a potteby jeho legitimizace je patrny i na konferencich IDEA
(International Drama/Theatre and Education Association) i IDIERI (International Drama in Education Research

Institute), které slouzi jako platformy pro setkavani praktikt a akademik(l v oboru dramaticka vychova.
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postupli a cvi¢eni kvyuce improvizace (Spolinovd, 1963) a podilela se na implementaci
improvizace do $kolniho vzdélavani a kurikula. Z britskych autord je tfeba na prvnim misté
jmenovat Dorothy Heathcoteovou, ktera svym osobitym zplsobem pfiblizné od 50. let 20. stoleti
vyznamné prispéla k formovani sméru, ktery je oznafovan jako strukturované drama (v USA
process drama — procesudlni). Ona sama oznacuje svUj pristup jako dramatiku ve stylu ,¢lovék
v trablich“'” a jeji praci dale rozvijeli Gavin Bolton a Brian Way. Mezi zahrani¢nimi odborniky,
ktefi v odkazu vySe zminénych prikopnik(i pokracuji a obor DV dale rozvijeji, jsou Cecily
O’Neillova a Jonothan Neelands (Velka Britanie), Juliana Saxtonova a Norah Morganova (Kanada)
a mnozi dalsi. Z nasich autor(, zabyvajicich se teorii DV, uvadime Evu Machkovou, Josefa Valentu,
Radka Marusaka, Marii Pavlovskou a Silvu Mackovou.

2.1 Principy dramatické vychovy

Rolové hrani je v této praci pojimano jako technika vyuky ciziho jazyka, ktera klade dliraz na
rozvoj KK zak( (zejména kompetence pragmatické a sociolingvistické) a ddle rozvoj plynulosti
a spontannosti mluvniho projevu. Rolové hrani je nicméné nutné vnimat v SirSim kontextu
vychovné dramatiky, ze kterého technika vychazi, a kde je rolové hrani pojimano predevsim jako
jeden ze zakladnich principli dramatiky. Pro spravné uchopeni rolového hrani jako techniky (jak

je obecné vétsinou chdpana) budou nejprve blize predstaveny zdkladni principy DV.

Machkova (2007a) rozdéluje principy DV do dvou skupin: jednak uvadi principy, které jsou
spolecné s SirSim okruhem vzdélavacich smérQ a systému (zkuSenost, prozivani, hra a tvofivost);
a jednak principy, které jsou specifické pro DV (partnerstvi'®, psychosomatickd jednota ¢lovéka,
fikce, hra v roli, zkoumani a experimentace, improvizace). NiZze se budeme uvedenym principim

vénovat podrobnéji.

17 Z angl. originadlu ,man in the mess” drama work — pristup, na ktery tehdejsi britska tradi¢ni Skola nahlizela
s velkou mirou neduvéfivosti. Zahrani¢ni kolegové z oboru (Betty Jane Wagnerova, Norah Morganova, Juliana
Saxtonovad) vsak jeji pristup nadsSené vitaji a ve své praxi a vyzkumu na néj navazuiji.

18 Machkova (2007a) oznacuje princip partnerstvi za hrani¢ni — prechod mezi uvadénymi dvéma skupinami.

O vymezeni principu partnerstvi bude dale pojednano v kapitole 2.1.5.
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2.1.1 Zkusenost

Zkusenost je zadsadni pro pozndvani situaci, charakterd a vztahU lidi v Zivoté i v kontextu
Skolniho vyucovani. Tento zplsob poznavani zdroven umozniuje hlubsi a osobnéjsi pochopeni
a vede k trvalejsSimu zapamatovani. Vygotsky (1962) ve své socidlné-kognitivni teorii klade d(iraz
na zkusSenost v ramci kooperacniho a socidlniho u€eni a dramatické hrani povaZzuje za vhodny
zpusob zprostredkovani takové zkuSenosti. Marusak a kol. (2008) uvadi, Ze nabyté zkusSenosti
jsou vyuzivany pti dramatickych ¢innostech a vedou k ziskani zkuSenosti novych. Dale (1969)
ilustruje ve svém kuzelu uceni (Obrazek 7) skute¢nost, ze zplsob, jakym jsme zapojeni do uceni
(povaha zapojeni), ma bezprostfedni vliv na pamét. Z uvedeného diagramu je patrné, jak
dilezitd je ve wvyuce aktivni zkuSenost, zejména zkuSenost autentickd nebo zkuSenost
simulovana. Ve vychovné dramatice jsou oba tyto principy (kooperacni/socidlni uceni a
zkuSenostni uceni) pfitomné. Nejlépe patrné jsou v tzv. strukturovaném dramatu (process
drama), kdy se Zaci stavaji tvarci pribéhu, spole¢né rozhoduji, kudy se bude ,jejich“ pribéh
ubirat. Pfikladem vySe uvedeného je prace Dorothy Heathcoteové zaznamenand ve filmovém

dokumentu BBC Three Looms Waiting (Smedley, Betty Rogers, Gyles & Heathcoteova, 1972).

10% toho, co éteme / Cteni \ Pfijimame
20% toho, co slySime /Naslouchéni mluvenému slovL\ verbalné
30% toho, co vidime / Pozorovani obrazového materiélu\ EHE
Sledovani filmu gt Pasivni
iy ; " 2 Pfijimame
50% toho, co sly§ime Pozorovani vystaveného predmétu vizualné
a vidime Sledovani ukazky (napf. pokus)
Pozorovani realné ¢innosti na misté
Zapojeni se do diskuze i
70% toho, co fikame Pl i ernéme .
Verbalni prezentace podilime se
90% toho, co Prezentace dramatizované scény & Aktivni
fikame a Zku$enost v simulované situaci dllikan
délame Pfima relna zkusenost
Po dvou tydnech i - .
méme tendenci si Kuzel uceni Povaha zapojeni
pamatovat

Obrazek 7 — KuZel uceni (Dale, 1969, s. 108, preloZeno autorem)
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2.1.2 Prozivani

Prozivani lze definovat jako kontinuum psychickych zazitkd, které probihd na rliznych
urovnich bdélosti, a jehoz predmétem muze byt vnéjsi svét, ¢i stav vlastniho téla i vlastni mysli.
Zakladnimi kategoriemi prozivani jsou obsahy (vjemy, predstavy a myslenky), city a snahy (Hyhlik
a Nakonecny, 1973). Rolové hrani umoZniuje podle Machkové (2007a) prozivani ve fiktivni situaci,

pfi kterém dochazi k poznani svéta druhych ,,zevniti“ a nasledné i k proménam osobnosti hrace.

2.1.3 Hra

Huizinga (1971) definuje hru jako svobodné, dobrovolné jednani, bez materidlniho zajmu,
které se uskutecnuje ve vymezeném prostoru a ¢asu a probihd fadné podle danych pravidel. Hra
ma cil v sobé samé, nedosahuje Zadného uZzitku, je doprovazena pocitem napéti, radosti
a védomim jiného byti, nez je vsedni Zivot. Velky vyznam ma pro hru prvek tajemstvi. Huizinga
uvadi priklad malych déti, které vnaseji do hry tajemstvi a zvysuji tak jeji puvab. , To je néco jen
pro nds, ne pro ostatni. Co ti ostatni tam venku délaji, na tom ndm ted néjakou dobu nezdleZi.
V oblasti hry neplati zékony a zvyky obycejného Zivota. My ,jsme’ a ,délame’ ,néco’ ,jiného" “

(Huizinga, 1971, s. 19).

Hra je podle Huizingy napodobou néceho skutecného nebo smysleného a dllezitym
doprovodnym prvkem hry spojenym s vymezenim hranice redlného a smysleného je maskovani.
,Prevleceny nebo maskovany c¢lovék ,hraje’ uplné jinou bytost. ,Je’ jinou bytosti.” (Huizinga, 1971,
s. 20; srov. Horka a Syslova, 2011; Svobodova, 2011). Stacdi pritom pouze jeden konkrétni znak,
charakteristicky prvek, ur€ujici postavu; u détskych her to mohou byt napfriklad ¢epice policisty,

¢elenka indiana nebo klacik zastupuijici jakoukoli zbran.

Dalsi vyznamny koncept teorie her pfinesl Caillois (1961), ktery uvadi dvé roviny klasifikace
her — podle stupné organizovanosti hry a podle cile hry. Z hlediska organizovanosti
(formalizovanosti) Caillois rozlisuje 1) neformalizované hry (tzv. paidea/play) — do této kategorie
spada napt. spontanni détské hrani a 2) formalizované (tzv. ludus/game), coz jsou hry
s oficialnimi pravidly, napf. kopana. V roviné pak Caillois ¢leni hry podle jejich cile a rozliSuje Ctyfi
typy —agon, alea, mimikry a ilinx. NiZe o jednotlivych typech her stru¢né pojedname.
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1) agon —tento typ hry je postaven na dovednostech, schopnostech a zdpoleni. Jeho cilem
je vitézstvi, které je plné v rukou hraca a zavisi na mite jejich snazeni a na jejich rozhodnutich.
Jeho podstatou je zapoleni, snaha. Patfi sem vSechny sportovni hry a discipliny (napf. kopana,

atletika, ale i Sachy).

2) alea — je typ hry, u néhoz je vitézstvi dané mirou pravdépodobnosti, ndhody, a neni zcela
zavislé na vili hrace. Na rozdil od agon tento druh hry neguje vuli, praci, zkuSenost (napf. ruleta,

hra v kostky).

3) ilinx — hry, pfi kterych hra¢ vyhleddva stav zavraté (vertigo), pfi némZ dochazi
k do¢asnému naruseni rovnovahy a vnimani — rGzné druhy adrenalinovych aktivit a sportl (napf.

bungee jumping, houpani se, rotace, tanec valciku).

4) mimikry — pro tento typ hry je charakteristické docasné prijeti iluze (doslova vstup do
hry — in ludus) ¢i fikce, kdy hrac¢ vstupuje do nové role ¢i do imagindrniho prostoru a casu. Pfi
této formé her se casto uplatiiuje zmifované maskovani, rekvizity, zastupné predméty ci
symboly. Princip mimikry lze spatfovat u ostatnich ZivoCichli — zména zbarveni (nékteré druhy
hmyzu, ¢i obojzivelnikd) ¢i napodoba u savcl vcetné clovéka (zivani, béh, smich). Do této
kategorie patfi také divadelni a dramatické hrani. Hra¢ ma uZitek a potéseni ze samotného ,byti”

nékym jinym. (Caillois, 1961, s. 12—-26).

Vyse uvedené typy her je mozné dale rozdélit na hry orientované na proces (ilinx, mimikry)
a na vysledek (agon, alea)”, pfi¢em? jedna herni disciplina mlZe v zavislosti na Ghlu pohledu
spadat do nékolika rlznych kategorii. Napriklad dostihovy zavod lze vnimat jinak z pohledu
zokeje (agon), z pohledu divaka — predstaveni, podivanad (mimikry) ¢i z pohledu sazkare (alea).
Pfrikladem z oblasti dramatiky jsou improvizacni zdpasy tzv. Improligy, kde proti sobé soutézi dva

tymy v rliznych improvizacnich disciplinach (agon a mimikry), a zadani (témata, prostredi, ¢i dalsi

19 | vdramatické vychové Ize pozorovat totéZz rozdéleni na vysledek a proces (viz kapitola 2.3). Orientace na
vysledek muze byt patrna v prehlidkach détskych divadel (youth actors/theatre) a s nimi spojenym elementem
soutéze (postupové prehlidky). Orientace na proces v tzv. strukturovaném dramatu je charakteristicka v praci

Dorothy Heathcotové nebo Cecily O’Neillové v zahranici, nebo u Radka Marusaka a Evy Machkové u nas.
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upfesnéni ukolll) pro soutézni tymy byvaji urCeny ndhodnym vybérem ¢i losem nebo pfimo

divaky (alea).

Pro dramatickou vychovu je ovSsem duleZity ten rozmér hry, v némZ ucastnik docasné
prijima novou identitu a/nebo fiktivni situaci a v této roli a/nebo situaci jedna a proziva — tedy
mimikry. Tento zplUsob hrani byva v literatufe oznacovan rlGzné, napf. hra ,,ndmétovd,
fantastickd, ndpodobovd (Prihoda, 1963), dramatickd (Prihoda, 1963; McCaslinovd, 1990),
predstirani a ndpodoba (Millarovd, 1978) ¢i symbolicka (Piaget-Inhelderovd, 1970).” (Machkova,
20073, s. 13).

2.1.4 Tvorivost

Tvorivost Ize chdpat jako ,tendenci a schopnost tvofit a rozpozndvat myslenky, alternativy
Ci zplsoby, které mohou byt uspésné vyuZity k reSeni problému, komunikaci s ostatnimi Ci
k pobaveni sebe a ostatnich.” (Franken, 1994c, s. 396, volné prelozeno autorem, srov. Pecina,
2008). Tvofivou praci v kontextu Skolniho vyucovani definuje Manak (2001) jako: ,/[..]
potenciondini uplatnéni aktudlnich sil Zaka pfi Feseni ukol( v situacich vyjadrfujicich netradicni
pristupy, neobvyklé metody a zménéné ndstroje pri dosahovdni danych cili ve Skolnich

podminkdch [...]“ (Mandk, 2001, s. 10).

Wallas (1926) uvadi Ctyti faze procesu kreativniho mysleni: 1) pfiprava — v této fazi je
problém nahlizen zvice Uhld pohledu a podrobovan zkoumani, 2) inkubace — problém je
predmétem podvédomého premysleni, 3) iluminace — shluk myslenek nabyva formy mozného
feSeni problému, 4) ovéreni — v této zavérecné fazi je vysledek vyhodnocen jako prijatelny Ci

nepfijatelny.

Wallas ddle provadi clenéni kreativity v zavislosti na operacni komplexité problému
a schopnosti abstrakce a rozliSuje nasledujici 4 drovné: 1) expresivni — jedna se o zakladni Uroven
tvorivosti, kterd se vyznacuje pfimocarosti a naivitou, Ize ji pozorovat u Skolnich déti; 2) invenéni
— predstavuje schopnost tvofivé pracovat s jiz zndmymi poznatky (divadelni, filmova tvorba,
technické inovace); 3) inovacni — vyZaduje hlubsi porozuméni problematice, objevuje se
ve védecké praci ¢i umélecké tvorbé; 4) emergetivni — predstavuje nejvyssi Uroven tvorivosti

uplatfiovanou v dilech genid, jejichz vyznam ma globalni ptresah.
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V dramatické vychové, resp. ve vychové a Skole obecné, se u zakl zpravidla pracuje na
urovni expresivni tvofivosti, ktera v daném momenté ,prindsi nové vzhledem k vyvoji Zdka, je
spontdnni, nevyZaduje specidlni kvalifikaci a uplatriuje se pfileZitostné" a plGsobi pfimo na zaka

a jeho bezprostredni okoli (Machkovd, 20073, s. 18).

2.1.5 Partnerstvi

Princip partnerstvi podle Machkové (2007a) vyrazné ovliviiuje jak sociadlni klima a
atmosféru ve vyuce, tak i jeji obsah. Princip partnerstvi je Uzce spojen s kooperaci, komunikaci,
empatii atoleranci, a to nejen mezi zaky, ale i na Urovni Zak/Zaci — ucitel a proto je princip
partnerstvi, tj. pfedevsim prijeti druhého ¢lovéka takového jaky je a snaha vidét na ¢lovéku jeho
pozitiva, je v dramatické vychové klicovy (Machkova, 2007a). Rogers (1957) tento princip
pojmenovava jako ,nepodminéné pozitivni nahlizeni” (s. 97) s tim, Ze tento zplsob nahlizeni

muze vést k pozitivnim zménam v osobnosti druhého clovéka.

Machkova (2007a) dale uvadi, Ze k vytvoreni pozitivniho, tolerantniho a povzbudivého
klimatu ve tfidé prispivaji predem jasné dana pravidla prace a souziti a zejména kvalita a zralost
ucitele (projevovani zajmu o zaky, schopnost naslouchat a empatie). Takovéto klima umoznuje

feseni pripadnych problém klidné a vécné.

Partnerstvi je podle Machkové (2007a) principem zaznamendvajicim hranici prechodu od
principl obecnych a spole¢nych pro oblast vychovy a vzdélavani ke skupiné principd, které jsou
vlastni pouze pro dramatické tvorbé a dramatické vychové. Posledni vyzkumy potvrzuji efektivitu
vyuziti kooperacniho ucéeni ve vyuce k rozvoji nejen v ramci daného vyucovaného predmétu, ale
i v roviné osobnostniho rozvoje, KK a dalSich oblasti (viz Davoudi a Mahinpo, 2012). Prestoze
partnerstvi v oblasti DV a dramatické tvorby ma ponékud odlisny ¢i hlubSi rozmér, je v této praci

partnerstvi uvedeno ve skupiné prvni spolu s ostatnimi obecnymi principy dramatické vychovy.
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2.1.6 Psychosomaticka jednota

Princip psychosomatické jednoty se tykd predevsim problematiky herecké teorie
a oznacuje jednotu vnitfniho svéta clovéka s télem. Velky prilom v historii metodiky herectvi
zaznamenal K. S. Stanislavsky, ktery posouva herecké vyobrazeni k hereckému vyrazu. Machkova
uvadi:
,Psychosomatickd jednota souvisi s tim, Ze herectvi je uméni, jehoZ vyrazovy prostiedek je

totoZny s tvircem, Ze herec tvofi sdm svou osobou. Zdkladem je pravda vnitinich pochodd,

emoci a vnitiniho zaujeti, soulad Clovéka, ktery se vyrovndvd s vlastnim télem, jeho

vvey

Jaroslav Vostry hovoti o herectvi jako o ,specifickém zplsobu chovdni, vyvolaném nikoli
redlnymi okolnostmi, ale imaginaci. (Vostry, 1966, cit. dle Machkové, 2007a, s. 23). Tento
zpusob hereckého jedndni je omezen na vyjimecné, talentované jedince a tyka se zejména

profesionalnich herc(; v béZzné vyuce se s nim prakticky nesetkame.
2.1.7 Fikce

Hrani role je podminéno vytvorenim nového fiktivniho kontextu, které se od reality lisi
mistem, ¢asem, postavami, vztahy nebo problémy, popt. jejich libovolnou kombinaci. Machkova
(2007a) tuto fiktivni situaci, hru ,jako“, ,jakoby”, predstirani (v anglickém jazyce make-believe)
oznacuje souhrnné jako symbolizaci. Fikce Zakovi umoZfiuje neomezeny pohyb v prostoru a case,
zakouSet nové a nepoznané situace a resSit nové a citlivé problémy. Soucasné vsak poskytuje
bezpeci, nehrozi nasledky rozhodnuti a ¢in(i, vSe lze vratit a zkusit znova a jinak. Fikce timto
zakovi nabizi prileZitost pro ,sebepozndni, uvédomovdni si svych mozZnosti i hranic a

prozkoumavdni svych tuzeb i obav.” (Machkova, 20073, s. 24)
2.1.8 Hra v roli

Hra vroli je princip, ktery odliSuje dramatickou vychovu od jinych vychovnych koncepci,
které metodu ¢i techniku hry v roli také vyuzivaji, jako je napf. osobnostné-socidlni vychova
(Valenta, 2008). Hru vroli Ize v nejobecnéjsi roviné definovat jako ,praktické realizovani
fiktivnosti; jedndni ve fiktivni skutecnosti ¢i jako symbolickou hru zaloZenou na mezilidskych

vztazich, charakterech a jedndani.” (Machkova, 20074, s. 24). Machkova (2007a) dale uvadi:
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»Hru v roli provddi hrdac svou viastni osobou, celym svym redlnym psychosomatickym apardtem,
tedy nikoli jen télem ani jen myslenim nebo slovem. Je to jedndni redIné uskutecnéné, ne pouze
myslené nebo slovné popsané, je v ném pritomen proZitek a utvdri se jim zkusenost.
Psychologicky je zdkladem hry v roli vnitfni predstava. Hodnotnd (vychovné i umélecky) hra
vroli je zaloZena na vnitfnich charakteristikach a motivacich zobrazované osoby, tvora nebo

jevu.” (Machkovd, 2007a, s. 96)

2.1.9 Zkoumani a experimentace

Fikce a hra vroli umoznuji experimentovat se situacemi, tvofivé pfistupovat k hledani
novych feseni problémU a situace dle libosti znovu opakovat. Hra takto dostdva podobu
experimentu. Je-li situace prehrana pouze jednou, 7k stézi pozna rlizné moznosti, které dané
situace Ci charaktery postav nabizeji, a mUZe naopak vést ke schematickym rigidnim postuplm
feseni, zjednodusovani, netvorivosti a pfipadné i netoleranci (Machkova, 2007a). Tato kategorie
ma urcitou podobnost se zminénou zkusSenosti a prozivanim (oba principy jsou pfi této formé
experimentace pritomné), ale experimentace se vymezuje pravé moznosti opakovaného

prozivani, umoznujiciho hlubsi reflexi a pfipadnou alteraci.

2.1.10 Improvizace

Improvizaci lIze zjednodusené chdpat jako jednani bez ptipravy, bez textu, scéndre.
Improvizujeme v situacich, kdy jsme nuceni reagovat na necekané situace, prekazky a konflikty.
Jedna se o typicky ptiklad , hravosti, nebot je bez ndtlaku a sankci.” (Machkova, 2007a, s. 25).
Uplatiovani tohoto principu je pfi svém uplatfiovani z pohledu aktéra (herce, Zzaka) provazeno
pocitem svobody tvoreni a zaroven i pocitem napéti, kdy dochazi k necekanym proménam
dramatickych situaci a je tfeba na né pruiné reagovat. Z4ci, ktefi nejsou dostateéné tvofivi
a pohotovi, mohou tento tlak vnimat nepfijemné, a je tedy na uciteli, aby dokazal vytvofrit takovy
kontext (téma, zadani, organizacni formu prace, klima ve ttidé), aby bylo toto napéti nastaveno

primérené véku a schopnostem zakd.
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2.1.11  Principy vychovné dramatiky — shrnuti

Vyse uvedené principy jsou podle Machkové (2007a) pevné spjaty s DV, nejsou vidy ovsem
uplatiovany vsechny najednou. Vyucujici voli, v zavislosti na vymezenych cilech vyuky, na ktery
z principt bude kladen ddraz, a proto se pritomnost a mira zastoupeni jednotlivych principu
v jednotlivych hodindch obvykle lisi. U dramatické vychovy, kterd mda komplexné pfispivat
k osobnostnimu rozvoji Zzaka, nastdva problém v pfipadé, kdy je jednostranné kladen dlraz na
jeden z principt na ukor ostatnich. Zdmérné nevyvazené Ci jednostranné zastoupeni nékterych
principl ve vyuce jiného predmétu (napfiklad statické rolové hry v hodinach anglického jazyka
probihajici v lavicich, bez dramatického uvedeni do role, bez elementu zpfitomnéni atd.) je
Castecné obhajitelné vzhledem k cilim vyuky, které se zpravidla tykaji vzdélavaciho obsahu pro
dany predmét. Nejedna se vsak jiz ovsem o DV, ale o aplikované principy vychovné dramatiky

Vv jiném predmétu.

2.2 Hra v roli jako metoda dramatické vychovy

V predchozi kapitole byla nastinéna hra v roli jako jeden ze zakladnich principi dramatické
vychovy. Dramaticka vychova dale pojima hru v roli i jako metodu, kterd sméruje k naplnéni

vzdélavacich a vychovnych cil(l. Podle Valenty (2008) se jednd o metodu, ktera:

,[...] vede kplnéni osobnostné rozvojovych i vécné vzdéldvacich cili prostrednictvim
navozeni a pfipravy, rozehrdni a reflexe fiktivni situace s vychovné hodnotnym obsahem.
Tato situace se uskutecniuje prostrednictvim hry hracu (aktérd, hercd), zastupujicich svym
chovdnim a jedndnim vice ¢i méné fiktivni objekty (zejména osoby, ale i jiné bytosti, jevy

ap.) véetné moznosti hrdt v riizné mire autenticity sebe samého.” (Valenta, 2008, s. 53)

Pro pouzivani rolovych her je tfeba v zavislosti na cili nastavit miru promény hrace ve hte;
urcit, zda je pro optimalni efekt hry tfeba, aby hral hra¢ sam (za) sebe, nebo jednal v roli nékoho

jiného.
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Valenta (2008)* podle miry identifikace hrace s roli rozliSuje t¥i drovné hry v roli:

1) Simulace — hra¢ jednd ve hre sam za sebe, ale za jinych (fikci nastavenych)
okolnosti. Tato rovina vyZaduje, aby hrac jednal ve hte za sebe, ale v jinych, momentalné ve
skutecnosti ,,nepfitomnych”, ve hie vsak ,pfitomnych® okolnostech.

2) Alterace — na této roviné bere hra¢ na sebe néjakou jinou roli ve smyslu ,ja, kdyz
jako hrac hraji ...“. Role jsou zde vymezeny spiSe jako funkce ¢i povolani, z hlediska spise
biologickych atributl (napft. starsi ddma) nebo jako néktera ze zakladnich existencnich roli
(napf. matka, bratr).

3) Charakterizace — je typem rolové hry, kterd pronikd hluboko do vnitfnich motivaci
a nuanci postojl postavy, do hledani psychickych charakteristik a zkoumani a vytvareni
jejiho vnitfniho Zivota, coz se pak samoziejmé zhodnocuje v ramci hry, v prozitku hrace a
ve vnéjsich projevech postavy. Charakterizace se snazi ukazat nejen obecné rysy hraného

jevu, ale téz jeho individualni specificnosti v konkrétnim pripadé a v konkrétni varianté.

Dalsi uhel pohledu na metodu rolového hrani v DV nabizi Morganova a Saxtonova (1987),
které rolové hrani Cleni jak z hlediska osobni angaZovanosti hrace (jednotlivé faze procesu
zahrnuji: zajem, zapojeni, zaujeti, zvnitfnéni, interpretovani a hodnoceni), tak v druhé roviné na

zakladé hracovy identifikace:

1) Dramatické hrani — hra¢ predstavuje sam sebe ve fiktivni situaci.

2) Plast experta — hra¢ predstavuje sam sebe, pohliZi na situaci jinym pohledem,
pohledem experta.

3) Hra v roli — hrac v roli predstavuje konkrétni postoj nebo uhel pohledu, ktery se

od jeho vlastniho lisi.

4) Charakterizace — hrac¢ predstavuje konkrétni Zivotni styl, ktery je jiny nez jeho
vlastni.
5) Herecka tvorba — hrac vyobrazuje konkrétni postavu pomoci symbold, pohybd,

gest a hlasu (Morganova a Saxtonova, 1987).

20 Viz také Machkova, 2011, s. 17.
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Taxonomie v roviné hracovy identifikace u Morganové a Saxtonové (1987) a mife promény
osobnosti hrdce u Valenty (2008) je v jistych ohledech podobna. Simulace, alterace,
charakterizace u Valenty pfiblizné odpovidaji dramatickému hrani, hrani v roli a charakterizaci
(pfipadné herecké tvorbé) u Morganové a Saxtonové. Jejich ¢lenéni je navic doplnéno o techniku
pldst experta. Tu je oviem mozné povazovat za podkategorii hry v roli, ve které hrac jako expert
zastava urcity uhel pohledu, ktery se od jeho vlastniho muize lisit, a v souladu s timto nové
ziskanym pohledem také jedna. Ve skutecnosti Zak expertem neni, ale ve hre se jim jakoby stava,
a tato role ho zmocnuje z jiz zndmych informaci o zadané problematice tvofit informace nové,
viz Wagnerova (1976), Heathcote (1995). Zde je pravé uplatfiovana tvofivost v roviné invencni
(viz 2.1.4). Dalsi otazkou je, zda i dramatické hrani jiz samo o sobé neni hrou v roli — jak bylo
feceno v kapitole 2.1.8, hra v roli je principem, ktery je pritomen ve vSech formach dramatického
hrani. Vedle toho v literatufe existuji rizné pohledy na rolové hrani a pfistupy k jeho ¢lenéni, viz

Bolton (1984), O’Toole (1992), O’Neillova (1995); v této praci se budeme terminologicky drzet

vavys

2.3 Orientace dramatické vychovy na produkt versus na proces

V oboru DV existuji dva ruzné pristupy k praci s zaky. Na jedné strané stoji détska divadla
a divadelni soubory orientované na produkt — tj. uceleny jevistni tvar uréeny k predvedeni pred
divaky (predstaveni, prehlidka, soutéz). Na strané druhé zplsob prace, pfi kterém se k prezentaci
jevistniho tvaru nesméfuje, anebo je findlni vysledek pouze dil¢im a méné duleZitym cilem, pfi
kterém je podstatny proces, ve kterém probihd dramaticka hra ¢i vznika predstaveni za tvofivé
spoluticasti Zaka (Machkova, 2011). V druhé poloviné 20. stoleti diky prakopnické praci praktikd
a vyzkumnika (napt. Brian Way, Dorothy Heathcoteovd, Cecily O’Neilovd, Gavin Bolton, John
O’Tool a dalsich) dochazi k posunu pozornosti od produktu k procesu a tento zpUsob prace je
)21

oznacovan jako strukturované drama (process drama)”. Strukturované drama se za poslednich

21 V cestiné jsou v tomto vyznamu pouzivany ekvivalentni terminy strukturované drama, skolni drama

nebo konvencionalni drama.

53



50 let vyvinulo v uznavany pfistup vyuzivajici specifickou metodiku a techniky, tak jak jej v praxi
prezentuji jeji predni soucasni predstavitelé Cecily O’Neillova, Jonothan Neelands, Juliana
Saxtonova, Norah Morganova a dalsi. Blize bude o strukturovaném dramatu pojednano

v kapitole 3.4.7.
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3 Dramaticka vychova ve vyuce cizich jazykd

3.1 Teoreticka vychodiska oboru dramatické vychovy ve vyuce cizich jazyka

Aplikace vychovné dramatiky na vyuku jazyk( je v praxi zpravidla omezena na jazykové hry
s prvky dramatiky nebo jednoduché rolové hry — improvizované nebo dle predepsaného scénare
(Kaova a O’Neillova, 1998). Lingvodidaktické publikace pojednavaji o technikach vychovné
dramatiky spiSe okrajové, vétSinou jako soucdst kapitol zamérenych na rozvoj mluvni recové
dovednosti nebo uvadi komunikacni cvi¢eni i aktivity s akcentem na plynulost jazykového
projevu. Skéla technik je pfitom omezena na r(izné jazykové hry s prvky dramatiky, jednoduché
rolové hry a simulace (Casto predchazejici ucebnicovému textu nebo tematickému celku nebo na
né navazujici), pripadné je doplnuji o praktické priklady vyuziti (srov. Scrivener, 2009; Harmer,
2010). Scrivener (2009) uvadi vycet a stru¢nou charakteristiku typd dramatickych aktivit: rolova
hra, simulace, dramaticka hra, fizena improvizace, rozehrani dramatickych situaci, pfipravené
improvizované scénky. V nasledujicich kapitolach se podrobné zaméfime na pranik obou obord,
tj. didaktiky cizich jazyk( a vychovné dramatiky, a pokusime se zmapovat tuto oblast z hlediska
jejiho pfinosu pro zaky ucici se cizimu jazyku, narok( kladenych na uditele, diverzity pfistup(

a aplikace rGznych oblasti dramatické vychovy ve VCJ a priklady nej¢astéji vyuzivanych technik.

Pokud jde o odborné publikace zabyvajici se danou problematikou, jedna se téz o pomérné
maly okruh védcU a praktik( (practicioners). Ze zahrani¢nich autord muizeme jako nejvyraznéjsi
uvést Shin May Kaovou a Cecily O’Neillovou, které se zaméruji zejména na strukturované drama
(proces drama) ve VA) a uvadi priklady vyzkumu autorl z rlznych ¢asti svéta. Samy vsak
poukazuji na problém reliability uvddénych vyzkum(. Jednd se zejména o kvalitativni vyzkum
(pfipadové studie), ktery poskytuje vhled do aplika¢ni roviny strukturovaného dramatu
v konkrétni edukaéni realité toho daného autora. DalSim je Jonothan Neelands z University of
Warwick, ktery se zaméfuje na vypravéni pribéhl a praci s literarnimi predlohami. Erika
Piazzoliova z dublinské Trinity College se zaméruje na aplikaéni rovinu strukturovaného dramatu
ve vyuce italského jazyka, jeho potencial v rozvoji interkulturni kompetence 7kl a dale se
zabyva reflexi ucitele (in-action-reflection a on-action-reflection). V longitudinalni pripadové

studii se Piazzoliova (2016) zabyva implementaci metody strukturovaného dramatu ve vyuce
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italStiny jako ciziho jazyka u uciteld a prostfednictvim reflexi mapuje jejich rozvoj a zmény
v pristupu. Toto 7leté sledovani je prvni praci svého druhu v oblasti dramatické vychovy ve VCIJ.
Dalsim prikladem je Filippo Fonio pusobici na francouzské Université Grenoble Alpes, ktery pfi
vyuce ciziho jazyka pouZivd drama s ddrazem na produkt (tj. inscenacni tvorba urcena
k prezentaci pred divaky) a ve své védecké praci se zabyva estetickou strankou divadelni tvorby a
jejim vnimanim.

V Ceském kontextu stoji za zminku prace Pavly Fejfarové, kterd mapuje a propojuje oblasti
VAJ a DV. Podobné detailné se danou problematikou zabyvaji prace slovenskych autorek Daniely
Bacové, Andrei Billikové a Marie KisSové z Univerzity Konstantina Filozofa v Nitre (2013). Za
pozornost stoji také projekt Barbory Miiller Dockalové nazvany ,Divadlo jazyka“, ktery jiz od roku
2009 funguje jako prehlidka détskych divadelnich predstaveni v anglickém jazyce, a zaroven je
v ramci festivalu kazdé dva roky potradana konference Divadlo jazyk(, ktera slouZi jako platforma
pro sdileni zkuSenosti prostrednictvim prednasek a workshop(l. Za ojedinély pocin Dockalové je
mozné povazovat také implementaci vychovné dramatiky do Skolniho vzdélavaciho programu na
Zakladni skole Marjanka v Praze tak, Ze anglicky jazyk je na 1. stupni systematicky vyucovan
prostfednictvim metody Act and speak, ktera vychazi z princip( vychovné dramatiky .

3.2 Pfinos aplikace dramatiky ve vyuce cizich jazyku

Vyzkumy z oblasti VCJ i DV se shoduji v tom, Ze zafazovani technik DV do vyuky pfispiva ke
komplexnimu rozvoji osobnosti, zejména v oblasti komunikaéni, socidlni®® i interpersondlni
kompetence (Kaova a O’Neillova, 1998). Dramaticka vychova ve VCJ podle Wesselsové (1987)
umoznuje:

- ,interakci s vysokou mirou autenticity véetné imperfekci (vdhani, preruseni, vyruseni,

nedorozumeéni, pauzy),

22 Viz webové stranky jazykové skoly Jevisté (Jevisté, 2005)

23 Zakladni slozky socialni kompetence jsou emocni a socidlni inteligence a socialni dovednosti. Socialni dovednosti
jsou “ucenim ziskané predpoklady pro adekvatni socialni interakce a komunikaci” (Gillernova, 1998, s. 32). Podle
Podskubkové (2004) zahrnuji schopnost komunikovat, adekvatné reagovat na nové situace, porozuméni pocitim
vlastnich | ostatnich lidi, sebeovladani, adaptace na nové prostiedi a objektivni sebepojeti. Zakladnimi prvky
socialni dovednosti jsou dle Gillernové (1998) vzajemné poznavani, divéra, vytvareni pfiznivé emocni atmosféry,

poskytovani podpory a pomoci, projevovani tolerance a zodpovédnosti.
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- interakci v situacich, které jsou pro Zaky nové a neznamé,

- vystupovani v novych ¢i méné zndmych profesnich, spole¢enskych rolich,

- zapojeni emoci rlizné povahy a intenzity a prdci s nimi,

- zapojeni prace s télem — mimika, gestikulace, rec téla a experimentace s nimi,

- prilezitost v této interakci aktivovat novou slovni zasobu a jazykové formy“ (s. 10-11,

volny preklad autora).

Diskuze a tymova prdce vramci pfipravy a realizace dramatického projektu (scénky ci
divadelniho predstaveni) nabizi zakim cennou prilezitost k autentické komunikaci
a osobnostnimu rozvoji (Duff a Maley, 2009). Podobnou miru autenticity nabizi i strukturované
drama, které navic pracuje s dramatickym napétim (O’Neillova a Lambert, 1991). Pokud takova
komunikace probiha v cilovém jazyce, pak jeji autenticita prispiva k jazykovému osvojovani, tzn.
procesu jazykového uceni probihajicimu podvédomé (podobné jako se dité uci svému rodnému
jazyku), a v jehoz dlsledku se mluveny projev stava plynulejsSim a pfirozenéjsim (viz Krashen,
1982).

3.3 Naroky kladené na ucitele

Aplikace dramatiky v jinych predmétech, tedy i ve VCJ je oproti DV znacné zuzena, zejména
z toho dlivodu, Ze prlnik zkusenosti a erudice v oblasti jazykové vyuky a dramatické vychovy u
ucitelll je pomérné vzacny. Tato situace je dobfe patrna i v oblasti vyzkumu. Vedle znalosti
a zkuSenosti v obou disciplinach jsou zde velké naroky na ucitele zejména v roviné pfistupu

k uceni a jeho osobnosti. Wesselsova (1987) uvadi nasleduijici:

- nadSeni pro uceni i pro Zaky,

- schopnost navazat s zaky vztah vzajemné dlvéry, tak aby se zadny ze zucastnénych necitil
,V ohrozeni”,

- peclivé planovani a strukturovani hodiny,

- schopnost vytvorit pfileZitost k uceni a neustdle nabizet impulzy, které u Zakd budou
podnécovat aktivitu a pozornost,

- v pripadé naroc¢néjsich dramatickych technik (napt. ucitel v roli) i ochotu riskovat a hrat

rzné role.
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Aplikace dramatiky ve VCJ klade d(iraz na bezprostfednost a neformalnost improvizovanych
aktivit spiSe nez na kvalitu provedeni (Kaova a O’Neillova, 1998). Dorothy Heathcoteova (1972)

doufa v:

,[...] takové ucitele, ktefi se nebudou bdt navdzat vztah s Zdky, nebudou se bdt priznat, Ze
nevi, nepfestanou se snaZit pozndvat a ucit se vice o dynamice vyucovaciho procesu, kteri
budou do skoly prindset sebe celé a snaZit se kdykoliv naplinit potieby jejich Zaka tak, aby
uceni bylo smyslupiné, kteri dobre vychdzi s témi, které uci, takové kteri se neboji tupych,
agresivnich, neakademickych , zlobivych”, ktefi jsou schopni si priznat, Ze jsou dnes unaveni
a Ze jejich tfida mizZe prevzit cdst odpovédnosti“ (Heathcoteova, 1972, cit. dle Wesselsové,

1987, s. 15, volny pteklad autora).

Heathcotova ve svém pojeti ucitelské profese s vyraznym predstihem naznacuje principy
konstruktivistického pfistupu k uceni, roli ucitele jako partnera a z jejich slov je patrna sila jeji

osobnosti, sebevédomi a zaroven zdjem o Zaky.

3.4 Kontinuum dramatickych pristuptli ve vyuce cizich jazykut

Ve VCJ lze aplikovat celou skalu pristupl( a technik DV od pripravy a realizace inscenace
textové predlohy Ci scénare, pres jednoduché hry s dramatickym nabojem a rolové hry, aZz po
strukturované drama. Na zakladé cile vyuky ucitel nasledné voli metody a techniky. Kaova
a O’Neillova (1998) cleni pristupy dramatické vychovy ve VCJ podle hlavniho kritéria otevienosti
komunikace od téch nejuzavienéjsich, nad jejichz obsahem a zpracovanim ma vyucujici nejvétsi
kontrolu (zpracovani scénare, dramatizace pribéhu); pres rolové hry a simulace, jejichZ obsah je
z vétsi casti uréen vstupnim materidlem a charakteristikou zaddni s omezenym podilem vlivu
vyucujiciho na pribéh a vysledek ve vlastni rolové hre ¢i simulaci; az po strukturované drama, ve
kterém ucitel ¢asto sam vstupuje do role v ramci pfibéhu (technika ucitel v roli — teacher in role)
a Zaci maji v prabéhu dramatického hrani znacny vliv na rozhodnuti a jsou tak spoluzodpovédni
za vysledek. Na této skdle je patrna i korespondence v dichotomii dalSich aspektl jazykové vyuky
jako jsou: pfirozenost — umélost diskurzu, mira uréenosti — volnosti zadani role, orientace ukolu

na ulitele — Zaka, jazykova presnost (accuracy) — plynulost (fluency) (Obrazek 8). Jednotlivé
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pristupy DV budou nize struéné popsany a charakterizovany, véetné jejich mozného vyuziti ve

VCl.

Pfistup k wyuce

P . Casteéné fizena _ .
Uzavrenalfizena komunikace Oteviena komunikace

komunikace
Diskurz: Pevné uréeny zadanim, scenaiem Pfirozeny, spontanni
Role: Pfesné uréena Pfedmétem domluvy
Ukol: Orientovany na uditele Qrientovany na skupinu
Cil: Pfresnost v provedeni Plynulost v komunikaci
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Pfistupy vychovné dramatiky

Obrazek 8 - Kontinuum dramatickych pFistupt aplikovanych ve VCJ (Kao a O’Neillova, 1998, s. 6)

3.4.1 Rolova hra podle scénare

Rolova hra podle scénare zde predstavuje ze strany ucitele pevné fizeny obsah a vyukovy
proces, ktery spocivd zejména v prdci stextem, jeho analyze, nasledném nastudovani textu

(porozuméni charakterizaci prislusné postavy a nauceni se jejimu jevistnimu jednani, tj. akci
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a promluv pfislusné postavy, véetné narazek®) a nakonec v inscenovani textu na jevisti. Pro
maximalizaci vzdélavaciho a vychovného potencidlu takové prace se scéndrem Ci textem je
vhodné Zaky maximalné zapojit do interpretaéniho a inscenaéniho procesu, béhem néhozZ Zaci
spole¢né hledaji smysl a vyznam textu, spoluutvari inscenacni ramec a pfipadné se spolupodili

i na rezii inscenace (Machkova, 2007).

Z vlastnich pozorovani pfi navstévach hodin anglického jazyka na zakladnich Skolach se
setkdvame prevainé pravé srolovym hranim v podobé memorovani a prehrdvani kratkych
dialogli zamérenych na béiné praktické kazdodenni Cinnosti (rezervace hotelu po telefonu,
ubytovani na recepci hotelu, seznameni na vecirku). Domnivam se, Ze tento zplsob prace ma své
vyhody — Zaci maji pfesné danou predlohu, a pokud si dialog spravné zapamatuji, maji jistotu
jazykové spravnosti; v pfipadé, Ze maji k dispozici také predlohu v podobé nahravky, maji
moznost ji imitovat, a rozvijet tak vyslovnost v roviné jak segmentalnich, tak suprasegmentalnich
aspektl vyslovnosti; tento typ ukoll zaroven pfispiva k rozvoji mechanické paméti. Z pohledu

ucitele je zadani jednoduché a kritéria hodnoceni jsou jasna (plynulost a jazykova spravnost).

Prace se scénarem by vSak neméla byt zamérena na pouhé memorovani a predvedeni textu,
pfi némZ mulze byt u Zakl nizsi motivacni potencidl. Prace se scénarem nepfispiva k rozvoji
tvorivosti, a pokud nedochdzi k aktivovani a upevnovani naucenych frazi ve volné konverzaci,
mluvni projev Zaka bude malo plynuly a pfirozeny. Existuje rada zpUsobd, jak praci se scénarem
ozvlastnit: predchozi analyzou situacniho kontextu, modifikaci/personalizaci scénare,
nahrazenim scénare rolovymi kartami, posunem hry v roviné identifikace hrace s roli az na

uroven charakterizace (Valenta, 2008). Nize se budeme nékterymi z uvedenych mozZnosti

zabyvat.

3.4.1.1 Analyza situacniho kontextu dialogu

Analyza situacniho kontextu dialogu, do které jsou Zaci aktivné zapojeni, umozni hlubsi
porozumeéni textu a plasti¢téjsi predstavu o situaci a nasledné i snazsi vstoupeni do role. Ucitel
tento kontext elicituje pomoci otazek zjistujicich kdo, s kym, kdy, kde, proc¢ a jak hovofi. Ziskanou

24 Nardzka je termin uzivany v divadelni praxi oznacujici jednani herce na jevisti (zpravidla promluva nebo akce),

které predchazi promluvé jiného herce.
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spole¢nou predstavu o situa¢nim kontextu je mozné obohatit doplnujicimi informacemi (ucitel si
je mlaze vymyslet), a dialog tak ucinit Zivéjsi a zdbavnéjsi. Napfiklad v dialogu ilustrovaném
rolovymi kartami na Obrazku 9 muze byt zakim ,prozrazeno”, Ze Mandy se Jimovi velice libi,
a dialog tim dostavd novy rozmér. Pro slozitéjsi texty ¢i divadelni hry je analyza situacniho
kontextu naprosto nezbytnd a bez ni samotné ma memorovani replik a nardzek (a pfipadné
jejich nasledna inscenace) jen nepatrny vyznam z hlediska osobnostniho a socidlniho rozvoje

(Machkovd, 2007) a jen v omezené mire prispéje k rozvoji KK.

A)
MANDY: on the telephone JIM: on the telepehone
734 5222. Hello.
..... Is that Mandy?
Yes, speaking.
Hello, it's Jim here.
No, I'm afraid I'm not. Listen, are you free on Friday?
Yes, | am. Why? Oh, what a pity!
Are you free on Thursday?
What a lovely idea!
Well, let’s go to a disco.
B)

A: on the telephone B: on the telepehone
answer the phone

|
|

invite A to do something.

invite A in a different way.

Obrazek 9 — Priklad rolovych karet (Holden, 1982, s. 75)

3.4.1.2 Modifikace scénare

Pokud jsou Zaci obeznameni s dramatickym textem, tj. rozumi mu a jsou schopni jej

reprodukovat, mohou pfistoupit k praci s rolovymi kartami, které obsahuji pouze jejich vlastni
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repliky, a musi pohotové reagovat na nardzky® partnera (Obrazek 9a). Dale je moZné vytvofit
rolové karty, ve kterych jsou jména, ¢asové a mistni Udaje a dalsi dllezité informace nahrazeny

mezerou, a Ukolem Zaku je je doplnit libovolné tak, aby ve vysledku situace ddvala smysl.

V momenté, kdy se Zaci nauci pouzivat jednotlivé fraze, mohou pracovat s dalSim typem
rolové karty, kde jsou repliky zredukované na ukoly (Obrazek 9b) — Zaci tak nemusi nezbytné
pouzivat formy z pavodniho scénare, ale mohou se jim inspirovat a variovat jiz zndmé fraze a
véty s témi, které se nové naucili. Timto se Z4ci pfi realizaci dramatického textu mohou posouvat
od fizenych aktivit k aktivitam otevienéjsim a také se posouvat od presné danych jazykovych

struktur a obsahu k jazykovym funkcim.

3.4.1.3 Posun v roviné hracovy identifikace s roli

vvvvvv

je mozné v zadani pfimo ¢i neptfimo urcit dalSi osobnostni charakteristiky postav, jako napfiklad
povahové rysy, zvyky, zlozvyky, ndladu nebo informace o udalostech, které emoce ¢i ndladu
ovliviuji. Pro inscenaci kratkého dramatického textu s pomoci rolové karty je vhodné v zadani
zaklm urcit doplnujici informaci o emoci nebo o povahové vlastnosti, kterou v roli zahraji.
Jednou z moznosti, jak toto zadani provést, je vylosovanim karticky s emoci/vlastnosti, pricemz
zak svému partnerovi vylosovanou emoci neukdZe. Soucasti zadani pak muiZe byt emoci
v rozhovoru co nejpresnéji ztvarnit a zaroven se pokusit poznat emoci svého partnera. Element

tajemstvi (viz Huizinga, 1971) a pripadny prvek hry (uhadni emoci) zvysi motivacni naboj aktivity.

3.4.2 Dramatizace ptibéhu

Dramatizace pribéhu oznacuje zplsob prace, pfi které dochazi ke ztvarnéni pribéhu pomoci
dramatickych prostfedkd — hereckych, loutkohereckych, pantomimickych, hlasovych, rytmickych
a dalSich (Machkovd, 2011; Marusak, 2010). Namétem pro dramatizaci byva zpravidla ptibéh
s pestrym déjovym obsahem (pohdadka, povidka, bajka). Takto je mozné zpracovat zndmy i méné
znamy pribéh. Kouzlo pfibéhu, ktery je pro zaky neznamy spociva v tom, Ze ucitel mliZe touto

dramatizaci zZaky provazet, Zaci jej postupné objevuji v riznych rolich nabizejicich rGzné uhly

25 Narazka — viz str. 60.
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pohledu. Pred rozuzlenim plvodniho pribéhu muze uditel pribéh zastavit a pozvat zaky k tomu,

aby pribéh dokondili sami.

Dramatizaci pfibéhu je mozné realizovat v menSich skupinach paralelné pracujicich na
ztvarnéni celého pribéhu nebo jednotlivym skupindm zadat ke zpracovani rlzné diléi ¢asti.
Vysledna dramatizace se béZné prezentuje pro ostatni skupiny a je nejen silnym momentem pro
prezentujici, ale je pro né i zajimavou zpétnou vazbou a pro ostatni zdrojem inspirace a
motivace. Po prezentaci skupiny je vhodné pro pozorujici Zaky z ostatnich skupin ponechat
prostor ke sdileni svych pocitli a dojm( z vystupu a k identifikaci prvkd, kterych si vSimli, které
jim prisly zabavné, hluboké, & jinak zajimavé. Zaci se tak uéi pedlivé pozorovat a vnimat, a

zaroven poskytovat a pfijimat zpétnou vazbu.

Dramatizace pribéhu muze slouZit k rozvoji hereckych dovednosti (charakterizace, prace
s hlasem &i pohybem), k rozvoji predstavivosti a tvofivosti pfi feSeni inscenacni podoby pribéhu
a v neposledni fadé rozviji KK — Zaci jednak pouzivaji repliky v rdmci vlastni dramatizace, a jednak

komunikuji s ostatnimi ve skupiné, se kterou zadani ukolu dramatizace plni.
343 Jazykové hry

Jazykové hry jsou terminem velice obecnym, a ne vidy musi nutné obsahovat dramaticky
element, tedy kromé elementu soutézivosti, ktery vytvari urcité napéti. Nejedna se vsak vidy
o dramatiku (napf. kfizovka, osmismérka, Sibenice nebo hra ,,jméno, mésto, zvife, rostlina, véc”).
Presnéji by tedy do kontinua dramatickych aktivit na Obrazku 8 zapadal termin dramatické hry.
Jedna se o rGzné hry a prlpravna cviceni vyuzivana v herecké prapravé (soustredéni, uvolnéni,
kooperace, hlas, pohyb, charakterizace, improvizace atd.) (Machkova, 2007). Kategorie
dramatickych her je velice Siroka a kazda z podkategorii nabizi desitky typl her. Jednotlivé typy
dramatickych her a cvi¢eni je mozné chapat i jako techniky a blize o nich bude pojednano

v kapitole 3.6.
344 Simulace

Jones (1982) definuje simulaci jako uddlost nebo akci, kterd musi splfiovat nasledujici:
1) dodrzovani funkéni reality role, tj. Ucastnici musi vnitfné pfijmout roli a také tak podle ni

jednat; 2) prostiedi je simulované, neni v ném zadny kontakt se skute¢nym svétem; 3) simulace
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musi byt strukturovana — béhem hry musi byt poskytnuty veskeré potfebné informace a fakta —

Ucastnici nesmi predstirat nebo fabulovat.

Porter-Ladousseovd (2005) doporucuje dalsi zasady, které je vhodné dodrZovat

a zohledriovat pro Uspésnou realizaci simulace:

1. ,definovat jaky typ udalosti bude pfedmétem simulace (obchodni schlizka, soud, tiskova
konference),

2. vymezit relevantni okruh zajmu ¢i problém, ktery bude v ramci simulované udalosti
zkouman z pohledu raznych roli,

3. definovat role, které budou Ucastnici simulace hrat,

4. definovat Ukoly pro kazdou z roli. Vhodné je nastavit Ukoly takovym zpisobem, aby byli
Ucastnici mezi sebou nuceni k intenzivni interakci (kooperace, konflikt),

5. pfipravit a poskytnout veskeré informace nezbytné pro presné pochopeni situace
a pro efektivni pInéni ukol( v danych rolich,

6. urcit, zda vSichni Ucastnici budou mit pfistup ke stejnym informacim, nebo zda nékteré
informace zUstanou pro urcité ucastniky utajené,

7. urcit, kde a jak bude simulace probihat, kdo a jak ji zahdji, kdo ji bude moderovat a Fidit,
jak dlouho bude trvat a jakym zplsobem bude uzavrena,

8. pripravit otazky pro naslednou reflexi po skonceni simulace” (Porter-Ladousseova, 2005,

s. 169-170, volny preklad autora).

Prostfednictvim simulace |ze podle Porter-Ladousseové (2005) rozvijet zejména dovednost
diskutovat, ale také m{ze zahrnovat cteni, poslech, psani, rozvoj specifické oblasti slovni zdsoby
a zvlastnich jazykovych funkci vychazejicich z tematického/oborového zaméreni simulace.
Simulace byva zpravidla ¢asové a organizacné naroCna jak ve fazi pfipravy, tak ve faze realizace
a hodnoceni. Je také naroc¢na na soustredéni a uspésnost provedeni, zavisi na schopnosti hraci

plné pfijmout svou roli a zodpovédné se postavit k pInéni pridélenych ukola.

Prikladem wvyuziti simulaci v ¢eském vzdélavacim kontextu jsou zasedani Evropského
parlamentu mladezZe, ktera kazdoro¢né probihaji ve Skolnich, regionalnich a statnich kolech.
PrestoZe tato simulace se pfimo netyka VAJ (anglicky jazyk je zde pouze prostfedkem), Gcast zaku

vtomto projektu ma jednoznaény vliv na rozvoj jejich komunikaénich kompetenci. Zaci jsou
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v ramci kazdého z kol vystaveni intenzivnimu a autentickému uziti anglického jazyka (s akcentem

na formalni registr — pfednaseni ndvrha, vznaseni dotazl, argumentace).
3.45 Rolova hra improvizovana

Rolova hra na rozdil od simulace neklade tak velky diraz na strukturu a uUplnost vstupnich
informaci a nemusi nutné probihat podle logiky ndmi vnimané reality. SpiSe neZ dosaZeni
vysledku (vitézstvi u soudu, presvédceni oponenta v debaté, nalezeni spole¢ného resSeni
problému nebo vyreSeni konfliktu) je u rolové hry dileZité dramatické napéti, jeho prozivani a
tvorivost, ndpaditost a originalita, s niz jednotlivi hraci v roli k feSeni problému pristupuji. Rozdil
mezi simulaci a improvizovanou rolovou hrou by se dal pfirovnat k rozdilu mezi hrou ludus
charakterizovanou soutézivosti a fizenou pravidly a paidea, jejiz podstatou je hravost a smysl hry

v samotném hrani (viz kapitola 2.1.3).

Kromé informaci ziskanych z materidlniho didaktického prostfedku (text, nahrdvka,
obrdzky atd.), které napomadhaji utvaret situacni kontext, rolové hry dale vyuzivaji rolové karty,
které maji nékolik funkci: vytvorfi/upresni profil role (vCetné pripadné charakterizace), urci

zadani/ukol pro danou roli a pfispivaji k vytvoreni dramatického napéti mezi jednotlivymi rolemi.

Dramatické napéti je dano jiz samotnym faktem, Ze kaidy Zak dostane svou vlastni
rolovou kartu a informace v ni jsou pro jeho partnera utajené (viz Huizinga (1971)). Ukoly jsou
Casto v razné mire konfliktni ¢i protichidné; dilcim ukolem muze byt pokusit se dojit k reseni
v podobé kompromisu. Zadny z hracli nevi, jaky je tkol jeho partnera, a je zde znaény prostor pro
taktiku avyjedndvani. Zmé vlastni zkuSenosti se jevi jako pfinosné zkusenéjSim a
zodpovédnéjsim hracdm povolit libovolné doplfovat informace, ovSem tak, aby zajem jejich
vlastni postavy neblokoval hru, nybrz ji rozvijeli tvofivym a necekanym zplsobem, aby vzajemné

jeden druhého prekvapovali (viz Johnston, 1979; Spolinova, 1963).%

26 Tento zpUsob hradského jednani (partnerstvi ve hie) je jednim ze zakladnich principl improvizace, Zaci jsou
navykli kompetitivnimu jednani (naproti kooperativnimu) a pro maximalni vyuZiti potencialu rolové hry je treba se
tomuto hracskému partnerstvi postupné naucit formou fady rGznych cviceni pochazejicich zejména z metodiky
improvizace, ktera hrace uci pfijimat nabidky partnera (napf.: cviCeni yes, and ...), tvofivé rozvijet situaci (cviceni
brankar), nelpét na svém feseni jako jediném mozném.
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Improvizovana/polo-improvizovana rolova hra je v jazykové vyuce obvykle doporucovana
jako sou&dst prace s textem uréenym ke &teni nebo poslechu v ramci tzv. naslednych aktivit?’
a umoznuje aktivizaci novych jazykovych prostfedk( v textu pouZzitych. Rolovd hra umoznuje
zaklm vstupovat do kontextu, se kterym jsou Zaci jiz sezndmeni z predchozi prace s textem
(teni s porozuménim, diskuze o textu, prace se slovni zasobou atd.). A do tohoto fiktivniho
kontextu vstupuji jednak v rolich vybranych postav, které v textu figuruji, jednak v rolich nové
vytvofenych pro potieby konkrétni rolové hry. V téchto fiktivnich situacich pak jednaji podle
zadani. Diky zvnitfnéni pfibéhu (princip personalizace) a aktivizaci emocni slozky osobnosti

(princip afektivni hloubky) dochazi k trvalejSimu zapamatovani nového vyukového obsahu

(Thornbury, 2007).
3.4.6 Strategicka interakce

Strategicka interakce (strategic interaction), oznafovana také jako scénar (scenario),
predstavuje dramatickou situaci, ktera je do zna¢né miry rozehrana ¢éstecné improvizovanou
rolovou hrou. Strategickd interakce (SI) oznacuje specifickou techniku dramatické vychovy
vyuzivajici rolovou hru, ve které je pred zaky postavena situace nebo problém a oni ho nasledné
v roli resi. Autor metody Di Pietro definuje Sl jako ,tematicky kohezivni udalost, ve které je

jednani ucastnikd pro vsechny zucastnéné vzajemné smysluplné.” (Di Pietro, 1987, s. 48).

Situace a problém jsou v Sl predstaveny v popisu role a Ukolu na rolové karté (viz Obrazek
10). Dramatické napéti je vytvoreno konfliktni situaci, kterd vychazi ze vzajemné protichGdnych

zajm{ a cill jednotlivych roli. Didakticky postup je strukturovan do nasledujicich Ctyr fazi:

1. Pfiprava: Zaci pracuji ve skupindch rozdélenych podle roli. Napfiklad v situaci, ve
které figuruji tfi postavy, je celd skupina rozdélena do tfi skupin, pricemz kazda skupina
zastupuje jednu z téchto tfi postav. Kazda skupina tedy spolecné nahlizi na problém z pohledu

pridélené role uvedené v rolové karté a hleda feSeni pro danou situaci.

2.

27 Aktivity navazujici na ¢teni/poslech s porozuménim (post-reading, post-listening activities), v jejichZz ramci se dale
pracuje s nové nabytou slovni zasobou a frazemi a jazykovymi strukturami (viz Harmer, 2010; Scrivener, 2009).
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Role A: You are a college student attending a very good university in Maryland. You are studying pre-med. Although the
university is ranked highly in the U.S., the area where the campus is located is now surrounded by less desirable housing and
people. In fact, there is a large amount of crime in the areas close to the campus, including drug sales, prostitution, and
burglary. You are a good student, have come from a much more quiet, safe, and middle-class environment, and feel fearful of
walking through and living in the area. Unfortunately, there is no more room in on campus housing so you have had to rent an
apartment in the troubled area and share it with a classmate. Classes started three weeks ago. Some of them are at night. You
have had to walk home four times after dark and you know it will be getting darker earlier in the future. Considering the
problem of walking home after dark in a rough area and your safety against burglars at the apartment, you have decided to
buy a gun, which you have done to protect yourself not only for your walks home at night after class, but also in case some

one tries to break into your apartment.

Role B: You are a college student attending a good university in Maryland. You are studying history in preparation to
becoming a diplomat. You are sharing an apartment with another student because there is no more room in on campus
housing. You like your apartment and your rocommate, but, unfortunately, the apartment is in an area that has become a little
rough. However, the apartment is close to the university, so it is convenient to class. Classes started three weeks ago and
although there has been no problem with walking home or living in the apartment, your apartment mate has talked about
getting a gun for protection, “Just in case.” You are terrified of guns, bullets, and violence. You don’t feel safe if there is a gun
in the house because you have read so many times about the dangers of having guns around and you feel that if guns are
available, they lead to violence...either intentionally or accidentally. On top of that, you feel that guns don’t stop violence, but
only lead to more violence. You want to stay in the apartment because it is cheap, you like your roommate, and you think you

can deal with the neighborhood and neighbors.

Obrazek 10 - Priklad rolové karty pouZité u metody strategicka interakce (Di Peitro, 1987)

3. Zkous$ka®®: v této fazi probihd improvizovand interakce v dané situaci, ve které
vybrany zdstupce z kazdé skupiny vstoupi do pfislusné role a snazi se situaci fesit podle
strategie, na které se skupina prfedem dohodla. V pfipadé, Ze se jeden z hracd ocitne
v komplikované situaci, nebo z néjakého jiného dlivodu pro néj bude obtizné nebo nemozné
pokracovat, muze si vzit ,oddechovy ¢as” a poradit se se svym tymem na dalsi strategii, nebo
se vystfidat s nékym jinym ze své skupiny. Tento postup je mozné opakovat nékolikrat v jinych
obsazenich a zkouset rlizné alternativy ndvrh( reseni.

4. Prezentace: Zaci spole¢né vyberou jednu z vyzkouSenych alternativ (zpravidla
reSeni, které se jevilo jako nejrealisti¢téjsi, nebo to, ve kterém byla pouzita efektivni strategie)
a prezentuji ji pred ostatnimi. V této fazi Di Pietro (1987) doporucuje provést audio nebo

video zaznam pro naslednou zpétnou vazbu.

28V orig. rehearsal — ve smyslu nacvicovani, podobné jako zkouska uméleckého souboru (divadelniho, péveckého).
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5. Zpétna vazba: v této fazi se zaci vrati k celému procesu od prezentace situace,
zkousce a prezentace a maji moznost vyjadrit své pocity a nazory na problém a zpUsob jeho
feSeni. Pokud byl pofizen zaznam, maji moZnost se zpétné vyjadrit k vykonu svému nebo
svych kolegl. Ucitel ma v této fazi prileZitost zaméfit pozornost na praci s jazykem, ktery byl

nebo mohl byt poufZit (slovni zadsoba, jazykové formy, rejstiik* atd.).

Cilem SI je rozvoj schopnosti dosazeni komunikacniho cile, plynulosti a srozumitelnosti
mluveného projevu. Tato technika se snaZi posunout pozornost zaku od nich samych k ukolu
nebo problému, ktery je jim prostfednictvim dramatu zprostfedkovan (Di Pietro, 1987). Jako
materidl pro Sl Ize vyuZit i rolové hry bézné publikované v jazykovych ucebnicich, které je tfeba
upravit tak, aby byl dostatecné podrobné a realisticky pfedstaven kontext situace a aby

protichGidnost roli vytvorila dramatické napéti (srov. O’Neillova, 1984).

3.4.7 Strukturované drama

Strukturované drama (také strukturovand dramatickd hra nebo procesualni drama z angl.
process drama) je specificky pristup k praci s tématy, otazkami a problémy vyuZivajici princip(
dramatické vychovy (zkusSenosti, prozivani, hry, tvofivosti atd.; viz kapitola 2.1), jehoZ cilem je
predevsim osobnostni a socialni rozvoj (O’Neillova, 1995; Machkova, 2007). Strukturované
drama nepracuje se scénarem, ale vyuzivd zejména improvizovanou rolovou hru a dalsi
specifické techniky dramatické tvorby (ucitel v roli, Zivé obrazy, plast experta, kolektivni role
atd.). Na rozdil od dramatickych cviceni aimprovizacnich rolovych her se jedna o sérii
epizodickych dramatickych blok{ (situaci) usporddanych v souvisly celek (pfibéh). Kazda z epizod
ma svlj predem dany cil — poodhaleni nové skutec¢nosti v pfibéhu, poloZeni otazky, hledani
odpovédi, tvoreni dalSiho vyvoje a podileni se na ném. Toto usporadani je provedeno s ohledem
na hlavni téma a otdzky s nim spojené (napt. moralni dilema, porozuméni problematiky jinakosti,

zavislosti).

29 Uroveri formalnosti textu nebo promluvy od neformalni az po formalni. Existuji rdizné pfistupy ke klasifikaci,
obvykle se uvadi 5skalova stupnice; napr. Joose (1961) rozliSuje registr staticky, formalni, konzultativni, bézny

a intimni (frosen, formal, consulatative, casual, intimate).
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O’Neillovd a Lambert (1991) uvadéji dvé slozky, které jsou pfti realizaci strukturovaného
dramatu klicové — dotazovani a reflexe. Témata, kterd jsou v ramci pfibéhu a jeho prozivani
zkoumdna, jsou podrobena dalSimu dotazovani; Zaci jsou v rolich nebo mimo role vystavovani
otazkam (jak jednat, jak se v danou chvili rozhodnout), dale reflektuji situace nebo jednani své
i ostatnich a analyzuji udalosti a situace. Po skonceni pfibéhu (nékdy i v jeho priibéhu) jsou
prozité situace podrobeny vnéjsSimu nahlizeni v podobé diskuze a reflexe (O’Neillova a Lambert,

1991).

Struktura a postupy strukturovaného dramatu jsou obvykle predem dukladné promysleny
a napldnovany. Samotny pribéh a vysledek improvizovanych ¢asti pfedvidat nelze, ale Ize jej
zadanim a vedenim nasmeérovat. V pfipadé vyraznéjSiho odklonu lze vyuzit rGznych technik
k premosténi a korekci umoziujici pokracovani v dalsi etapé pribéhu podle planu (O’Neillova,
1995; Morganova a Saxtonovd, 1987). Casto se v improvizaci s celou skupinou vyuziva techniky
ucitel v roli (teacher in role), kdy se ucitel stava spolucinitelem vyvoje situace, a v roli formou
otazek vede Zzaky zamysSlenym smérem. Ucitelé, ktefi jsou zdatni herci a improvizatofi
s vytfibenym citem pro situaci a napéti, si mohou podobné jako Dorothy Heathcoteova dovolit
prijit ke skupiné Zak( bez pfipravy a polozZit otazku: ,Co byste si dnes chtéli zahrat?“ a z navrhu
zakl spolecné vybrat naptiklad valeény zajatecky tabor a tento tematicky ndamét pretvorit

v poutavy a dobrodruzny piibéh, jehozZ aktéry jsou sami Zaci spolu s ucitelem (BBC, 1971).

Strukturované drama je pfistup, ktery lze vyuzit v kombinaci s jinymi vyucovacimi predméty
(zejména humanitniho charakteru — déjepis, literatura, jazyky). Pfinosem pro jazykovou vyuku je
cennad prilezitost k autentické komunikaci a feseni problému. Vedle rozvoje KK ve vsech jejich
rovinach rozviji strukturované drama kooperaci, tvofivost, pohotovost a empatii. Somers (1994)
uvadi na prikladu tematického vyukového bloku ,,Plavba s Kolumbem® (viz Obrazek 11) moZnosti,
které strukturované drama nabizi ve vztahu k dalsim vyukovym predmétim jako jsou déjepis,

zemépis, matematika, vytvarna vychova, hudebni vychova a dalsi.
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Lakavé koreni

- Ukoly umoiujici détem pocho-
pit, kde se péstuje kofeni a proé
bylo tak drahé (zemépis, déjepis)
- Manipulovat s kofenim, &ichat
a kreslit ho, napf. kofen zdzvoru
(vytvama vychaova)

- Zkoumat modemi baleni kofeni
a jeho design, vytvofit si viastni
navrhy (matematika, pracovni
vychova)

- Vafeni a peéeni s kofenim
(pracovni vychova)

Méla se cesta uskuteénit?
- Byla uitetna?

- Co se stalo Kolumbovi?

- Co se stalo plvodnim
kolonistim?

- Co se stalo Kariblim a Az-
tékdm?

~ Jaky je modemi pohled
obyvatel Kanibiku na
Kolumbdv €in?

Jiné kultury

- Aztécké nebo mayské

kultury

I = Vytvaret masky, hudbu
alanec pro , prevypravéni
aztéckého mytu® (déjepis,
vytvama a hudebni vycho-
va, osobnostni vychova)

Napsat piibéh o plavbé
(priib&Eny dikol)

Napsat rizné epizody z hlediska
riznych postav, napi.:

- Elena posddky

- samotného Kolumba

- domorodého obyvatele Karibi-
ku (angliétina)

Obrazek 11 - Priklady pfesahu dramatické vychovy do dalSich pfedmétt kurikula (Somers, 1994 s. 150, cit. dle Machkova, 2007)
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Co védél Kolumbus o svété

- Déti studuji staré mapy a srov-
névaji je s modemimi mapami

a globusy (déjepis, zemépis)

- Naslouchaji vybranym namoi-
nickym piib&hiim o legendéarnich
mofskych piiserdch a dalsich
nebezpedich; vytvareji své viastni
pfibéhy a vyprévji je (anglictina)
- Zkoumini starjch objevl (dé-

jepis)

= Zkouméni pokroku v lodnich
technologlich v 15. stoleti a navi-
gaénich metod (d&jepis)

- Praktické zachdzenl s kompa-
sem (zemépis, matematika)

- Navrhnout, vytvoit a vyzkouget
plachetnici, odhadnout moinost
Jejiho Gspéchu (pracovni vyudo-
véni)

Na mofl

- Zkoumat zplisoby, jak malifi
zobrazuji mofe, Zkusit si nékterou
2 technik (wtvama vychova)

- Zkoumat nutriéni hodnotu stravy
némoikd béhem jednoho tydne;
porovnat ji s vlastni stravou za
stejné obdobi (pfirodovéda)

- Zakreslovat v priib&hu dramatu
smér plavby do piipravenych map
se soufadnicemi (zemépis, mate-
matika)



3.4.8 Verejné vystupovani

Pfiprava predstaveni je patrné to, co si pod pojmy dramatickd vychova a dramatika
predstavuje vétsSina zak( i odborné verejnosti. Kaova a O’Neillova (1998) pripravu divadelniho
predstaveni ve svém kontinuu dramatickych pfistupl neuvadi, patrné z ddvodu, Ze tato oblast
DV v sobé zahrnuje celou fadu pfistupu. Z vySe uvedeného (zejména kapitola 2.3) jiz vyplyva, Ze
pro osobnostni rozvoj zakl je podstatnéjsi proces nez produkt, nicméné hereckd, inscenacni a
rezijni prace, kterd sméruje k vyslednému jevistnimu tvaru uréenému k prezentaci, ma také svuj

pfinos. Almond (2005) uvadi nasledujici charakteristiku:

- ,soucasti pripravy je proces kooperace a vzajemné podpory, ve kterém Zaci nabyvaji

vétsiho sebevédomi,
- je budovan pocit vzajemné divéry mezi Zaky navzajem a mezi zaky a ucitelem,

- vSichni ¢lenové skupiny sdili spole¢ny, hmatatelny, realisticky cil — vytvofit, nazkouset

a uvést verejné predstaveni,

- prace na divadelnim predstaveni predstavuje smysluplny kontext pro préci s cizim

jazykem, idedlné v cizim jazyce,

- zaci se béhem pfipravy predstaveni uci reSit problémy, komunikovat, navrhovat,
souhlasit, nesouhlasit a argumentovat; v pocatecni fazi pripravy béhem improvizacnich
cviceni maji Zaci moznost poznavat postavu, kterou na jevisti hraji, v mnohem vétsi hloubce,

a maji tak moznost dat své postavé v hereckém ztvarnéni co nejkonkrétnéjsi obrysy,
- prace se scénarem nuti interpretovat text, hledat vyznamy,

- v procesu inscenace textu zZaci pracuji s fonetickou strankou jazyka, zejména s intonaci,

barvou hlasu, tempem, rytmem fredi,

- pfiprava a realizace predstaveni byvd velmi zdbavna a naplfujici ¢innost.” (Almond, 2005,

10-11, volné preloZzeno autorem).

Vedle uvedeného pfinosu a potencidlu, ktery pfiprava verejného vystoupeni nabizi, je tfeba

zminit i néktera omezeni. Maley a Duff (2009) uvadéji nasleduijici:
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- ¢asovd narocnost (inscenace divadelnich her nebo kratSich forem byvd nejcastéji

obsahem predmétu DV nebo rozsahlejsiho projektu),

- obtize pfi pripravé divadelniho predstaveni s vétsi skupinou Zakua; v ptipadé skupiny
dvaceti a vice zakl je obtizné ¢i nemozné smysluplné zapojit vSechny zaky a cely proces

organizacné zvladnout,

- vysoké naroky kladené na osobnosti a profesni kvality vyucujiciho; schopnost ucitele
navazat viely vztah k Zakim a schopnost motivovat je pro uvedeni divadelniho predstaveni

je klicova (Maley a Duff, 2009, s. 229, volné preloZzeno autorem).
3.4.9 Flexibilita a relativita na Skale otevienosti pfistupt

Prestoze Skdla kontinua dramatickych pfistup( ilustrovdna na Obrazku 8 v kapitole 3.4 je jen
jednou z moznosti, jak na problematiku dramatické vychovy ve VCJ nahlizet (srov. Heinigova,
1992), vyznacuje se znacnou mirou komplexnosti a obecné platnosti. Je ovSem nutno
podotknout, Ze nékteré segmenty modelu (dramatické pfistupy) se zaroven vyznacuji zna¢nou
mirou flexibility a v konkrétnich situacich se na skéle otevrenosti/uzavienosti mohou pohybovat i

mimo hranice vyznacené v tomto modelu.

Pfi realizaci konkrétnich aktivit vyuZivajicich jednotlivych principl je mozné a nékdy i
vhodné uroven komunikaéni otevienosti podle potfeby ménit (vice otevfit ¢i uzavrit) v zavislosti
na vyukovém cili, moZnostech a potrebach zaka. Prikladem mohou byt rlizné drovné modifikace
scénare (viz 3.4.1.2). V pripadé komplexnéjsich projekti, napf. pfi realizaci divadelniho
predstaveni podle scénare, je vyuzivano rlznych pristupl, a dochazi tak k jejich kombinovani.
V pfipravné fazi predstaveni lze aplikovat ptistup strukturovaného dramatu, kdy Zaci pracuji
pouze s ndmeéty z daného dramatického dila, improvizuji v rolich postav, hledaji moznosti reseni
situaci, ve kterych se postavy pfibéhu nachazi, zkouseji rGznd alternativni fesSeni ¢i hledaji
charakterizaci postav na zdkladé svych vlastnich proZitkG v improvizovanych situacich (srov.
Machkova, 2007). V téchto fazich se Zaci mohou seznamovat pouze s omezenym poctem replik,
s fragmenty puUvodniho textu, a pristupovat k nému tvorivé (dotvareni vlastniho kontextu).

K seznameni s vlastnim textem scénare muize dojit az ve fazi realizace predstaveni.

72



Znalosti a zkuSenosti, které Zaci ziskali formou strukturovaného dramatu, je mozné chdapat
jako jiz hotové ,variabilni stavebni bloky pripravené pro vystavbu inscenace. Tyto bloky jsou
formované vlastni osobni zkusenosti a proZitkem a jsou proto konkrétni, pevné a proces hleddni

je pro Zdky nejvice pritaZlivym a vzrusujicim.” (Machkovd, 2007, s. 166).

3.5 Odlisné pristupy autord oboru dramatické vychovy ve vyuce ciziho jazyka

Autofri, ktefi se zabyvaji otazkou praktického vyuziti dramatické vychovy ve VAJ, nabizi rlizné
pristupy a techniky, které se obsahové z velké ¢asti prekryvaji — pouzivaji podobné prlipravné
techniky (pohybové, hlasové, herecké a dalsi), pfistupuji podobné k praci s materidlnimi
didaktickymi prostredky, uvadi metodické navody pro pripravu jednotlivych typl rolovych her
(rolovd hra, simulace, charakterizace). Jsou zde vSak patrné rozdily v obsahu a jeho
strukturovani; autofti se lisi v tom, které z moznych oblasti, pfistupl a technik pouZivaji, které
akcentuji a které vynechdvaji. Tyto odliSnosti uréuje polarita ve dvou osovych rovinach:
1) orientace na produkt a proces (srov. Machkova, 2007; Kaova a O’Neillova, 1998) a 2) jejich
zakotveni v oblasti dramatiky ci didaktiky cizich jazyk(d. Holdenova (1982) upozoriuje, Ze pfi Cteni
publikaci s tematikou vyuZziti technik dramatické vychovy ve VCJ je tfeba zohlednit, Ze ,pouzivani
pojml a vyjadiené myslenky autor( reflektuji jejich zakotveni a zkuSenost v dramatice Ci

vzdélavani v Evropé nebo jinde” (Holdenovd, 1982, s. 9).

Zminéné rozdily mGzeme sledovat pfi porovnani tematického obsahu nejrozsifenéjsich
prakticky zamérenych publikaci u rdznych autorl (Tabulka 1). V uvedenych publikacich se na
jedné strané setkdvame s uzce vymezenou problematikou herecké prlpravy a pfipravy
predstaveni (Almond, 2005) a na druhé strané se snahou o komplexnéjsi pojeti problematiky
(herecka cviceni, prace s jazykovymi vyukovymi materidly, priprava predstaveni) s dirazem pravé
na jazykovou vyuku (Maley a Duff, 2009). Tyto rozdilné pfistupy maji rizné zaméreni a cile, a
tedy i postupy prace. Nelze z nich proto vybrat ten nejvhodnéjsi ¢i nejspravnéjsi. Naopak je

pfinosné tuto rozdilnost a rozmanitost vnimat predevsim jako zdroj inspirace.
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Almond (2005)

Holdenova (1982)

Wesselsova (1987)

Porter-Ladousseova

(2000)

Maley a Duff (2009)

dani kapitol v ramci jednotlivych monografii

é uspora

Tematick

seznamovaci a

metodika pfipravy

hry s dramatickym

hry s dramatickym

zahfivaci hry, hry

rozehftivaci hry rolové hry nabojem nabojem, zamérené na stmeleni
jednoduché rolové skupiny
hry

hry na soustredéni, improvizace pouzivani improvizované hry na soustredéni

dlvéru, hry dramatiky pfi praci | rolové hry

zamérené na s ucebnici

stmeleni skupiny

hlasova cviceni a voditka (cues) pouzivani rolové hry s ukolem | pracestélem a

vyslovnost

k rolové hre

dramatiky pfi

vyuce vyslovnosti

ziskat ¢i vymeénit

informace

mimikou

cvicenina

improvizaci a

pouzivani

dramatiky pfi préci

pouzivani

dramatiky pfi

skupinové rolové

hry s cilem resit

prace s hlasem

charakterizaci s textem vyuce mluvnich problém
komunikacnich
dovednosti
pouzivani pouzivani simulace prace s predmétem a

dramatiky pfi préci

s ucebnici

dramatiky pfi

vyuce literatury

rekvizitou

projekty, divadelni

predstaveni

prace s obrazovym

materidlem

prace s predstavivosti

prace se slovy,

frazemi, vétami

prace s textem

prace se situacemi a

scénarem

pfiprava predstaveni

Tabulka 1 — Obsahové-tematické ¢lenéni kapitol autori zabyvajicich se dramatikou ve VCJ
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3.6 Vybrané oblasti dramatické vychovy aplikované ve vyuce ciziho jazyka

Souhrn dil¢ich ¢asti prehledu uvedeného v predchozi kapitole zastupuje oblasti rozvoje
hereckych dovednosti, kterych DV vyuziva (hlas, pohyb, improvizace, predstavivost atd.). Tyto
dovednosti nejsou vyuzivany pouze pfi pfipravé divadelniho predstaveni v rdmci vyuky DV, ale
maji mimo jiné svlj vyznam i ve vyuce zamérené na osobnosti a socialni rozvoj a mohou zaroven
prispét k rozvoji KK. V uvedeném prehledu se tedy zaroven objevuji i techniky pfimo zamérené
na rozvoj jednotlivych sloZzek KK: slozky jazykové (prace se slovy, vétnymi strukturami),
pragmatické (rolové hry, prace s textem), sociolingvistické/sociokulturni (rizné formy rolovych
her, strukturované drama). V nésledujicich oddilech budou vybrané oblasti vychovné dramatiky
priblizeny, véetné jejich mozné aplikace v jazykové vyuce. Vybér oblasti je inspirovan ¢lenénim
Maleyho a Duffa (2009), které vychazi z 1) herecké prace, kdy télo a mysl jsou ndstrojem herecké
tvorby (pohyb, hlas, imaginace atd.) a 2) materialnich didaktickych prostfedkt (obraz, predmét,

text).
3.6.1 Zahftivaci a zklidriujici aktivity, hry s cilem stmelovani skupiny

Tuto skupinu aktivit tvofi ¢asové nendrocné verbalni i non-verbalni aktivity, jejichz cilem je
zaky naladit, aktivizovat a pfipravit k soustfedéné praci v dalSich castech vyukového bloku.
U téchto cviceni a her je béiné komplexni zapojeni fyzického aparatu: pohybové Cinnosti rlizné
povahy a intenzity, fyzicky kontakt s ostatnimi a s okolnim prostfedim. Fyzicka aktivita pfispiva
k rovnovaze mezi kognitivni a emocni slozkou osobnosti a senzomotorikou (vnimani prostredi,
vnimani svého téla). Zahtivaci aktivity napomahaji k uvolnéni a zbaveni se zadbran a vedou tak
k vétsi mife pristupnosti a pozornosti. Zaroven buduji pocit sebevédomi a podporuji spolupraci
s ostatnimi a jsou tedy dlleZité pro utuzovani a tmeleni vztah( ve tfidé/skupiné. Tyto aktivity lze
vyuzit i pro prechod mezi jednotlivymi aktivitami ¢i fazemi hodiny (Maley a Duff, 2009).

Vyznam pro vyuku jazyk( je zejména motivacni a aktivizacni. Pfinosné je i to, Ze v rdmci
téchto her probihda komunikace v cizim jazyce, a to i v ptipadé non-verbalnich zahftivacich her,

kdy je cilovy jazyk vyuZivan k vysvétleni hry a jejich pravidel. Naladéni, soustfedénost a celkova

aktivizace 7kl se pozitivné promitne do dalSich fazi vyukové hodiny.
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3.6.2 Cviceni zamérené na koncentraci, pozornost a vnimani

Pro optimalni souhru hercll na jevisti je treba velké miry soustfedéni a naladéni se na
hereckého partnera a totéz plati i pro Zaky, ktefi pfipravuji divadelni pfedstaveni. Soustfedéni
a pozornost je mozné cvicit s ohledem na jednotlivé oblasti herecké prace — soustfedéni na sebe
sama (svUj dech, pohyb, télo, sebe sama v prostoru, své emoce), na herecké partnery, na
vnimani predmétl, prostiedi, atmosféry (Martinec, 2012). Koncentrace a bdélost pozitivné
ovliviiuje proces uceni a tato cvi¢eni jsou vhodna i pro zefektivnéni pribéhu jednoduchych

rolovych her ¢i jinych komunikacnich cviceni realizovanych v rdmci VCJ (Maley a Duff, 2009).
3.6.3 Pantomima

Non-verbdlni komunikace umoznuje vyjadfeni emoci a osobnich postoji. Umocnuje
a podporuje obsah mluveného projevu a je zaroven prostiedkem prezentace osobnosti mluvcéiho
(Argile, 1988). Vedle mimiky, o¢niho kontaktu, gestikulace atd. je ve vlastni komunikaci treba
chapat i dlleZitost vyznamu, které lidské télo a pohyb dokazZi zprostfedkovat, jak je zname
napfiklad v pantomimé jako herecké discipliné, scénickém tanci nebo baletu. Ve Skolni vyuce
neni cilem smérovat k témto naroénym uméleckym formam, nicméné je mozné skrze jednotliva
cviceni upozornit na vyznam prace stélem a vyrazem jako prostifedku pro umocnéni

sdélovaného obsahu mluvciho.

Pantomimickd cvi¢eni také pfispivaji k rozvoji predstavivosti, tvofivosti, schopnosti
vizualizace a pohybové paméti. Omezeni verbalni komunikace vede k hleddni novych zplsobl
komunikace. Pantomimické ztvarnéni napfriklad predmétu, pfibéhu nebo abstraktnich jevl (napf.
emoce, ctnosti a nefesti) nuti predvadéjictho hledat nové moznosti, jak pouzit své télo jako
vyrazovy prostiedek. Zak, ktery pozoruje plnéni pantomimického zadani u jinych 7ak(, se uci
soustfedénosti, pozornosti a je veden k analyze obrazovych vijem( a k interpretaci jejich

vyznamU. (Maley a Duff, 2009).

Duff (2009) dale uvadi, ze predvadéni pantomimického zadani aktivuje predstavu jazyka,
ktery by v dané situaci zak pouzil. Podobnou analogii je mozné sledovat u ideomotorického
tréninku u sportovcd, ktefi si pfi zavienych ocich predstavuji, jak dany vykon (napt. skok do
vysky) realizuji. V ptipadé pantomimy si mohou Zaci predstavovat, Ze vyslovuji fraze, které by ve
skutec¢nosti poutZili.
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3.6.4 Hlasova cviceni

Obsah sdéleni byva casto pro posluchace méné dulezity nez zpUsob, jakym je sdélovan. Hlas
je pro komunikaci nezbytny — hlas ¢lovéka nejen identifikuje, ale prozrazuje o ném mnohé dalsi:
naladu, postoj, emoce nebo sebevédomi. Hlasova cvi¢eni tak mohou ,rozsifit hlasovy potencidl
jedince co do rozsahu skdly, sily a barvy hlasu a ve spojeni s dramatikou mohou (podobné jako
u feci a pohybu téla) vyrazné rozsirit moZnosti hlasu jako vyrazového prostredku a pri efektivnim

vyuZiti tak zvyraznit obsah verbdlniho sdéleni” (Maley a Duff, 2009, s. 69, volny preklad autora).

Hlasova prliprava a cviceni jsou uréeny nékolika vzajemné propojenymi oblastmi. Zakladem
je spravné dychani, které vychazi ze spravného drzeni téla. DalSimi aspekty hlasové pripravy je
kvalita vyslovnosti jednotlivych hlasek a jejich moinych kombinaci (segmentdlni aspekty
vyslovnosti), dale prace s barvou, tdnem, hlasitosti, prizvukem a rytmem (suprasegmentalni
aspekty vyslovnosti) (viz Majtner, 2006). Kromé rozvoje kvality mluveného projevu plini hlasova
cviceni funkci korekéni a preventivni — pomahaji odstrafiovat nespravné recové navyky
a predchazet poskozeni hlasivek pfi nespravné praci s hlasem. Hlasovd cviceni také pomdhaji
zvladnout a potlacit psychické napéti a trému a umoznuji mluvéimu ziskat vétsi samoziejmost

a klid béhem hlasového projevu (viz Martinec, 2012).

V jazykové vyuce je moziné spojit pravé vyucovani téchto spravnych hlasovych navyku
s vyukou vyslovnosti (segmentalnich i suprasegmentalnich aspekt() a pozdéji treba i vyrazu
v pfipadé recitace bdsné, prednesu monologu, nacvi¢ovani situaci pti pfipravé divadelniho

predstaveni nebo pfi improvizovanych situacich pfi rolovém hrani.

3.6.5 Prace s predméty

V dramatické vychové se vyuziva predmétl rdznymi zplsoby. Jako rekvizit, podobné jako
v divadelni tvorbé: pfinacviku prace s rekvizitou nebo ve vlastnim divadelnim predstaveni.
Predméty dale stimuluji pamét, vzpominky, asociace a predstavivost a tohoto principu
asociacnich vazeb je vyuzivano v improvizacni pripravé (Maley a Duff, 2009). Predméty mohou
také plnit funkci symbolli nebo predstavovat néco, co nejsou, a rozvijet tak tvofrivost

a predstavivost. Pfredméty (véetné kostym(l) mohou napomoci k proméné, kostym rytife nebo
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jen vybrany znak, napf. hrnec na hlavé, mize hraci usnadnit vstoupit do role na vSech urovnich

identifikace s roli (viz 2.2).

| ve VCJ lze pracovat s predmétem a rekvizitou a rozvijet tak predstavivost, vytvaret asociace
a o vysledcich stimulace predmétem komunikovat v cilovém jazyce. Kromé toho jsou fyzické
predméty (realia) bézné vyuzivany jako vhodny zpuUsob ilustrace vyznamu nové slovni zasoby
(Thornbury, 2007) nebo s nimi lze verbalné pracovat pfi jejich popisovani nebo porovnavani. Lze
vyuzit i toho, Ze kazdy vnima predmét nebo obraz jinym zplsobem (asociace, konotace) a tato

rozdilnost se stavd predmétem poznavani a ndsledné reflexe v rdmci komunikacnich aktivit.

Novy rozmér dostdva prace s predmétem nebo vice predméty ve vztahu k fiktivni situaci
nebo pribéhu. Tento prvek je ve strukturovaném dramatu ¢asto vyuzivan ve fazi uvedeni zakd do
dramatické situace a predmét nebo vice predmétld zde mohou slouzZit jako tzv. navnada nebo
také ,,hak” (z angl. hook). Hak se pouZziva v Uvodni ¢asti hodiny strukturovaného dramatu, kdy je
tfeba zaujmout pozornost, vtahnout do déje; je to klicovy moment, na kterém stoji uspéch celku
(Machkova, 2007a). Napriklad ve strukturovaném dramatu, kdy Zaci objasnuji zdhadu zmizelého
kapitdna mUzZe ucitel zahajit dramatickou lekci tim, Ze jim predstavi stary lodni vak a necha Zaky
vak ohledat a hadat, komu mohl patfit a jaky pfibéh se za vSemi predméty skryva. Dalsi fazi
uvedeni do pfibéhu muze byt objeveni deniku, ktery situaci dale upfesni a jehoZ posledni zapis
mUze naznacovat, co se mohlo stat. Ostatni predméty tak umocni pfedstavu o pribéhu, ktery se

odehral a do kterého Zaci (napt. v roli vySetfovatell) nasledné vstoupi.

3.6.6 Obrazovy material

Podobné jako u predmétl se v jazykové vyuce vyuZivd obrazového materidlu (visuals)
k ilustraci vyznamu slov a v komunikacnich aktivitach k popisu obrazu nebo srovnani obrazi
dvou a hledani kontrastu. DalSim zpUsobem vyuZiti je hledani rozdild na obrazcich, kdy Zaci
pracuji ve dvojicich a kazdy z nich ma jiny obraz a rozdily se snaZi najit pouze za pomoci

pokladani otdzek (Scrivener, 2009). Dale jsou to komunikaéni cviceni zamérena na dopliovani
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chybéjicich informaci®®, kdy Zaci dostanou podobny nebo téméF identicky obrazek (mapu, popis
osoby, rezervacni formular), ktery ovsem sdéluje kazdému z nich informace jiné povahy a je
ukolem Zaka se na chybéjici informace doptat (Harmer, 2010). Prace s vice obrazky nabizi celou
fadu typU aktivit. Napriklad serazeni obrazk( tak, aby tvofily smysluplny pfibéh (mohou byt
doprovazeny pusténou nahravkou, kterd pribéh vypravi a Zaci reaguji na pribéh, ktery slysi)

(Craven, 2004).

Dramaticka vychova pfi praci s obrazovym materidlem vyuzivd komunikace zejména jako
prostfedku pro rozvoj diléich dovednosti jako jsou pozornost, tvofivost, kooperace a dalsi.
Obrazovy materidl stimuluje asociace a konotace, které jsou u kazdého jiné, a vnimani obrazu
jako celku je tak u kazdého do jisté miry odlisSné. A pravé pozndvani a reflektovani této odlisSnosti
muzZe byt jednim z moZnych zpUsobl vyuZiti obrazového materidlu ve vyuce jazyk( i DV (Maley a

Duff, 2009).

Obrazovy materidl mGzZe byt vyuZit k ilustrovani situace. Soubor takovych situaci fazenych
v urcitém sledu mlze pomoci zakim vytvofit pribéh, dramatické napéti a podnécovat dalsi
otazky (jak a proc?) sméfujici k interpretaci situaci a celého pribéhu (Obrazek 12). Do takto

vytvoreného pfibéhu Ize v rolich vstupovat a v rolich postav na obrdzku jednat a hledat feSeni

30 Technika pouzivana pro rozvoj mluvni recové dovednosti (z angl. information-gap activity).

79



zobrazenych situaci. Tento zpuUsob prace s obrazy mize v jazykové vyuce slouzit jako silny podnét
pro autentickou komunikaci: od popisu obrazku, pres analyzu a interpretaci zobrazenych jev(
situaci (prostredi, postav, jejich ndlad, motivaci), po diskuzi nad rozdilnym vnimanim obrazu az
po inscenovani situaci (véetné moznosti vyzkouset vice alternativnich reseni) a reflexi nabyté

zkusenosti.

3.6.7 Prace s predstavivosti

Pfedstavivost patfi mezi zakladni pilife herecké tvorby. Herec aktivné pfistupuje k vytvareni
své postavy v procesu, ve kterém nechavd ve svych predstavach tuto postavu oZit a jednat,
a poklada si konkrétni otazky o jeji minulosti, motivaci, emocich, jak a pro¢ by za urcitych situaci
tato postava jednala (Martinec, 2012). V dramatické vychové je predstavivost rozvijena pfi
hledani reSeni situaci, pfipadné jejich alternativ, a nejucinnéji je predstavivost vyvoldna otazkami
typu ,Co kdyby...?“; napriklad otdzky podnécované literarnimi predlohami: ,Co kdybyste
ztroskotali a ocitli se spolu s dalsSimi 20 chlapci na opusténém ostrové? Co kdyby svét ridily déti?“

(Maley a Duff, 2009, s. 145).

Schopnost predstavivosti je Uzce spojend s tvofivosti, a je vhodné ji proto probouzet
a rozvijet. Je vhodnd i pro konkretizaci postav u rtznych typa rolovych her. V jazykové vyuce
(podobné jako predmét a obraz) mlze byt predstava jednotlivce konfrontovana s predstavami
ostatnich, kdy se zaci uci jednak sdileni, vzajemnému naslouchani, a také akceptovani rozdilnosti
predstav druhych. Tento vyznam je navic umocnén, pokud jazykova uroven Zakl umoznuje vést

sdileni a diskuzi pouze v cilovém jazyce.

3.7 Aplikace dramatické vychovy ve vyuce slozek lingvistického systému

V kapitole 3.6 byly uvedeny oblasti herecké prace, které DV prejimd a v pripadé potreby
adaptuje vzhledem k stanovenym vzdélavacim cildm. KaZdd z téchto aktivit nabizi rdzné
moznosti aplikace ve vyuce jazyka. VétSinou je to pfileZitost k autentické komunikaci, kdy je jazyk

prostredkem pro tesSeni zadani ¢i problému v souladu s principy komunikacniho jazykového
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vyucovani®'. Na urovni fe€ovych dovednosti je pFirozené rozvijena nejvice dovednost poslechova
a mluvni. V pfipadé rolovych her vyuZivajicich textu pro vytvoreni situacniho kontextu nebo
zaddani ukolu formou rolovych karet je rozvijeno i ¢teni. Soucasti dramatickych aktivit mohou byt
i Ukoly zahrnujici psani — napfiklad napsani dopisu postavé, jejiz problém Zaci v dramatickych

scénach nahliZeli nebo prozivali.

Aplikace dramatické vychovy ve VCJ vSak neni omezena pouze na rozvoj recovych
dovednosti. Lze jeji pomoci rozvijet i jednotlivé slozky jazykového systému: slovni zdsobu,
gramatiku a vyslovnost. Smérovani k autentické komunikaci se navic tykd spiSe pokrocilejSich
zakl (od jazykové urovné B1 vyse), v pfipadé nizSich drovni jsou komunikacni cvi¢eni nejprve
spiSe fizena, a to zejména z dlivodu eliminace fixace chyb a dodrzovani pedagogické zasady
postupnosti, kterd je v didaktice cizich jazyk( patrna ve vyukovém modelu PPP (viz 1.3.4). Pro

ilustraci jsou nize uvedené moznosti aplikace technik DV v jednotlivych fazich vyuky modelu PPP:

1) Pri prezentaci slovni zasoby (jednotlivych slov ¢i slovnich spojeni) mize byt technik DV
vyuzito k ilustraci vyznamua, nebo doplnéni vyznamu slova patficnym pohybem, gestem (akci) Ci
mimikou (emoci). Pfi prezentaci gramatiky induktivnim pFistupem?® muZe ulitel prezentovat
kontext (napfiklad vypravéni pribéhu) za doprovodu pantomimy, gest a vyrazl. Takovy zplsob
prezentace nového jazykového jevu u zaka prispéje k vétsi pozornosti, snadnéjsimu porozuméni

vyznamu vypravéného pribéhu a jeho zapamatovani.

2) Ve fazi procvi¢ovani mohou Zaci predvadét a snazit se uhadnout jednotliva slova nebo
fraze. Zaci mohou pracovat v ramci celé skupiny nebo v malych skupindch/dvojicich a aktivita
mlze mit charakter soutéze. DalSi moZnosti je nacviCovani cteni kratkych rozhovord,
obsahujicich nové jazykové prostredky, a i v této fazi je vhodné zakam dat prilezitost k vytvoreni
dramatické situace. Podnétné pro né muze byt i vzorové predvedeni v podani vyucujiciho, ze

kterého bude patrna hravost a sila vyrazu.

31 Princip komunikativnosti, princip ukolu a smysluplnosti komunikace (Richards a Rodgers, 2001).

32V ramci induktivniho pristupu je Zakim predstavena nova forma jazykové struktury v takovém kontextu, ktery
umoziuje identifikaci nové struktury a pfimé pochopeni jejiho vyznamu — Zaci jsou vybidnuti, aby sami odvodili
z konkrétnich priklad( obecné pravidlo. Naproti tomu u deduktivniho zpUsobu je ucitelem gramatické pravidlo
vysvétleno a Zaci nasledné pravidlo aplikuji na dalSich prikladech, tzn. vychazi se od obecného ke konkrétnimu.

(Brown 2007c, Thornbury, 2001)

81



3) Ve fazi produkce si Zaci osvojuji nové naucené a procvicené jazykové prostredky v ramci
komunikacnich aktivit a Ukoll. Zde je mozné vyuzit celou skalu rolovych her a v zadani pro
jednotlivé role urcit konkrétni slovni zasobu, fraze a/nebo jazykové struktury, které maji Zaci za
Ukol béhem rozhovoru pouzit. Jazykové prostfedky mohou byt elicitovany na zakladé
predpokladanych funkci obsazenych v zadani k rolové hre. Napriklad pfi nabidnuti omluvy se
ocCekava poutziti konkrétni slovni zasoby a gramatiky (/’m sorry, I'd like to apologize for,
misunderstanding, by accident atd.). Vtéto fazi je kromé rozvoje plynulosti, pfirozenosti

a spontannosti projevu kladen dlraz i na dalsi slozky KK (pragmatickou, sociolingvistickou).

Alternativou modelu PPP je model kol — uéeni — ukol*, ktery vyuZiva principu Ukolového
uleni (Lindsayovéd a Knight, 2006). Zakiim je zadan komunikaéni Ukol, ktery je nepatrné
znalost specifické gramatiky nebo slovni zasoby). Zaci o této prekdzice nevédi a pii pInéni Ukolu
pouzivaji dostupné jazykové prostredky. Po splnéni zadani Zaci svdj vykon spolecné s vyucujicim
reflektuji a ucitel elicituje, jaké funkce jim pfi plnéni ukolu Cinily problémy, a nabidne jim
jazykové prostiedky, které jim pomohou objevené nedostatky a mezery doplnit. Ve fazi uceni si
nové predstavené prostfedky osvoji natolik, aby byli schopni je pfi zopakovani plvodniho
komunikacniho udkolu pouzit. Tento proces reflektované zkusenosti mlize byt opakovan
i nékolikrat za sebou. Oproti PPP modelu vychazi tento model z predpokladu, Ze uceni neprobiha

postupné, ale v nepravidelnych skocich (Thornbury, 2001).

33 Z angl. task — teach — task, nékdy uvadéno také jako test — teach — test (Thornbury, 2001).

82



4 Rozhlasové rolové hrani

V predchozich kapitolach byly zmapovany oblasti KK a komunikacni pristup v didaktice cizich
jazyk(, principy a techniky dramatické vychovy obecné a jeji aplikace v oblasti VCJ. Na tomto
teoretickém zakladé bude v této kapitole vymezena technika rolového hrani vyuzivajici kontextu
rozhlasového vysildni, ktera pro potreby této prace nese oznaceni rozhlasova rolova hra nebo
rozhlasové rolové hrani (RRH). NeZ pristoupime k popisu vlastni techniky, predstavime nejprve
funkci a moZnosti rozhlasu jako média, uvedeme priklady zplsob( vyuziti rozhlasu v oblasti
divadla a dramatiky a ve vzdélavani.

4.1 Rozhlas jako médium v dramatice a vzdélavani
4.1.1 Funkce a moznosti rozhlasu

Funkci rozhlasu jako medidlniho prostredku je rGznymi formami zprostifedkovavat
posluchadi informace (formou zpravodajstvi, publicistiky, dokumentu, pfimych prenosli ze
sportovnich, kulturnich a jinych udalosti, rGznych vzdélavacich format( atd.) nebo posluchace
bavit (hudbou, cetbou na pokracovani, rozhlasovou hrou, soutézi atd.). Mezi zakladni
charakteristiky rozhlasového vysilani patti, podobné jako u televizniho vysilani, nepretrzitost,
vSudypfritomnost a presné cileni programu. Rozhlas je ovSem jiz ze své podstaty omezen pouze
na prenos zvukové informace, coz se mize jevit jako nedostatek — informace sdilena rozhlasem
postrada ilustrativni barvitost, pfesnost, kterou disponuje informace audio-vizualni. Avsak tato
skutecnost, Ze rozhlasové vysilani zaméstnava pouze posluchacovu auralni pozornost, umoznuje
provozovani béznych Cinnosti, vykondvat manudlni praci. | pres popularitu streamované hudby je

rozhlasové vysilani i dnes stdle oblibenym masovym médiem.

V kontextu marketingu a reklamy ve sportu Brennanova (1997) poukazuje na potencidl
rozhlasu zapojit mnohem vice posluchacovu fantazii, vtahnout jej do déje a nutit jej k aktivni
Ucasti na interpretaci slySeného, a tvrdi: ,Ddvdm prednost rozhlasu pfed televizi. Jsou tam lepsi
obrdazky.” (Brennanovd, 1997, s. 59, volny preklad autora). Toto tvrzeni se vSak netykda pouze
marketingu, je to jedna z obecnych charakteristik rozhlasu, kterou je mozné vyuzit i v oblastech

jako jsou uméni nebo vzdélavani.
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4.1.2 Rozhlasova hra ve studiu a rozhlas na jevisti

Spojeni dramatiky a rozhlasového vysilani, at jiz se jedna o vysilani skute¢né, fiktivni nebo
o jevistni inscenaci, neni ni¢cim novym ¢i neobvyklym. NejrozSifenéjSim formatem je patrné
rozhlasova hra, znama napfiklad z produkci britské rozhlasové stanice BBC nebo u nas z produkci
Ceského rozhlasu. Prikladem potencialu rozhlasového dramatu v roviné predstavivosti a sugesce
je rozhlasova adaptace hry Orsona Wellse Vdlka svéti z roku 1938, kterd byla zpracovdna jako
fiktivni reportaz, a béhem jejihoz vysilani vice nez milion posluchacl zachvatila panika z domnélé
invaze nasi planety Martany (Heyer, 2005). Dalsi moznosti spojeni rozhlasu jako medialniho
prostfedku a dramatiky je jevistni ztvarnéni fiktivni rozhlasové hry, aniz by byla hra vysilana.
Takovym pftikladem muiZe byt scénka Divadla Jary Cimrmana Tma jako v pytli, kterd je soucasti
seminare predchazejiciho hife Zdskok (Smoljak a Svérdk, 2000) nebo improvizované rozhlasové
hry v podani divadelniho uskupeni Rddio IVO. DalSim moznym formatem, oblibenym zejména
v USA, je tzv. rolové hrani radia, napf. RPPR Actual Play nebo Roleplaying Public Radio, které
vychazeji z improvizace a zaméruji se zejména na zanry fantasy, sci-fi, dobrodruzné a podobné.
VSechny tyto uvedené formaty slouzi jako prostiedek zabavy a uinscenaci nékterych

dramatickych her (zejména klasickych) je mozné hovofit i o funkci vzdélavaci.
4.1.3 Rozhlas ve vzdélavani

Podobné jako ve vysSe uvedenych pfikladech spojeni dramatu a rozhlasového vysilani je
mozné i vyuZiti rozhlasu v oblasti vzdélavani ilustrovat existenci rGznych forem (BranZovsky,
1992). Mohou to byt programy uréené piimo ke vzdélavani (napf. programy stanice Ceského
rozhlasu Leonardo) nebo projekty cilené na konkrétni cilové skupiny vyuZzivajici simulace prace

v rozhlasovém studiu.

Farthingova (2009) na pfikladu muzei ukazuje, jakym zplsobem lze vyuZit rozhlasové hry
k napliovani vzdélavacich cil. Dramati¢nost a autenticita vede k vétsi mife aktivniho zapojeni
Ucastnikd akce a absence obrazového vjemu nuti k intenzivnéjsi snaze interpretovat predkladané
informace a celkové zprostfedkovavd hlubsi a intenzivnéjsi zazitek: ,Vytvdreni rozhlasového
dramatu muiZe byt aktivni proces pfipomindni, zprostfedkovdni védomosti, podnécovdni paméti
a tvofivého interpretovdni, propojovdni osobni zkusenosti s vefejnou paméti tim zptsobem, Ze

prindsi minulost jednoho clovéka do pfitomnosti druhého.” (2009, s. 109, volny preklad autora).
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Vyuziti simulovaného rozhlasového vysilani ve vzdélavani mizZeme ukdzat na prikladu
projektu realizovaném organizaci Paley Center for Media (PCM). Tato organizace v ramci svych
doplnikovych aktivit a projektl spolupracuje s manhattanskou stfedni Skolou Dual Language and
Asian Studies High School, kterou z 90 % navstévuji déti z imigrantskych rodin asijského pavodu.
Zaci, ktefi jesté dostateéné neovlddaji anglicky jazyk a neprospivaji v humanitnich pfedmétech
(anglicky jazyk, déjepis, spolecenské védy), se kazdy rok v ¢ervenci povinné tcastni 14denniho
programu poradaného PCM, v jehoz rdmci pod vedenim odbornik(i z PCM vytvafi simulované
rozhlasové vysilani, které se tyka vybrané historické udalosti. Prace zakua je prabézné nahrdvana
pro potiebu reflexe a vysledek celého projektu (tj. pfipravené vysilaci pdsmo) nazZivo prezentuji
pred publikem, které tvori rodice zak(, spoluzaci a ucitelé. Organizatofi a instruktofi projektu
PCM na zakladé své nékolikaleté zkusSenosti potvrzuji vyrazny pokrok v oblasti KK a zaroven
k pozitivni zméné v pfistupu a motivaci u zt¢astnénych 7ak**. Uspésnost a oblibenost projektu
potvrzuji Zaci i jejich rodice a skutecnost, Ze Skola s medialnim centrem spolupracuje jiz nékolik

let.

Pro kazdou z funkci rozhlasu existuje vymezeny format vysilaciho programu, ktery ma sva
pravidla (zpravodajstvi, publicistika atd.). Kromé uvedenych ptikladd vyuZiti rozhlasového vysilani
k naplnéni vzdélavacich cil( (rozhlasova hra, zpravodajstvi) se nabizi mnohé dalsi typy poradi
jako jsou napfiklad dokument, interview s hostem ve studiu, soutéz, poradna, telefonaty
posluchac, ,,nad dopisy posluchacli, receptaf a mnohé dalsi. Jejich konkrétni podoba se liSi na
zakladé typu rozhlasové stanice (CR Vitava a Evropa 2) a cilové skupiny posluchac@i (vék, oblast
zdjmu). Tuto rliznorodost funkci, obsahl a styll Ize vyuzit v simulaci rozhlasového vysilani pro
naplnéni vzdélavacich cil v konkrétnich oblastech klicovych kompetenci, v rdmci jednotlivych
vzdélavacich predmétl (zejména humanitnich) a v prarezovych tématech (medialni vychova,

osobnostni a socialni vychova atd.) a v neposledni fadé pro naplfiovani vzdélavacich cila ve VCJ.
4.1.4 Fiktivni prostfedi rozhlasového vysilani ve vyuce cizich jazyk

Koncept fiktivniho ¢i simulovaného rozhlasového vysilani ve VCJ neni novym fenoménem,

nicméné se objevuje spiSe vyjimeéné, a to v ramci komunikaénich aktivit, komunikacnich her

34 Rozhovor s Nicole Kempskiovou (nar. 1973), manazerkou Skolnich a rodinnych program( v Paley Center for

Media, New York, 8.11.2012 (rozhovor vedl| autor prace).
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nebo rolovych her. Porter-Ladousseova (2000) uvadi ptiklad aktivity ,rozhlasovd poradna“
vyuZzivajici simulace telefonickych vstup( posluchadl na dané téma/problém v rozhlasovém
pofadu. Klippel (1984) a Maley a Duff (2009) uvadi instrukce k projektové praci vyuzivajici
rolovych her v prostfedi rozhlasu s moznosti potizeni zvukového zdznamu vysledné prezentace
nebo predstaveni. Systematicky pfistup k vyuZiti rolového hrani v simulovaném prostoru
rozhlasového studia ve vyuce ciziho jazyka nebyl doposud predstaven. Nize budou popsany
moznosti a rizné formy vyuZiti techniky rozhlasového rolového hrani, tak jak byly vypozorovany
z dosavadni zkuSenosti a praxe autora.

4.2 Rozhlasové rolové hrani
4.2.1 Charakteristika a specifika rozhlasového rolového hrani

V nasledujicich kapitolach budou uvedeny zakladni charakteristiky a specifika rozhlasového
rolového hrani jako jsou prostorové vymezeni RRH, kontext rolového hrani, nastaveni dynamiky
hry, charakteristika roli, pouzivani rolovych karet, vyuzivani principu improvizace a organizacni

formy vyuky.
4.2.1.1 Obecna charakteristika rozhlasové rolové hry

V roviné obecné vychazi rozhlasové rolové hrani ze dvou jiz popsanych obor( — dramatické
vychovy a VCJ. Z pohledu dramatické vychovy se jedna o rolové hrani s moZnosti identifikace
hrace s roli na vSech tfech uUrovnich (simulace, alterace, charakterizace), pti¢emz volba Urovné a
miry identifikace zavisi Caste¢né na konkrétnim zaddni komunikacniho uUkolu a ¢aste¢né na
dovednosti a vili konkrétniho Zaka. Z pohledu VCJ mizZeme tyto rolové hry oznadit jako funkéné-
komunikacni nebo socidlné interakéni aktivity (Littlewood, 1981), jejichZi cilem je aktivovat
a automatizovat nové osvojené jazykové prostfedky a funkce kontextualizaci obsahu
a usilovanim o co nejvétsi miru autenticity zakovy jazykové produkce. RRH nabizi pfilezZitost ke
komplexnimu rozvoji KK (tj. s ohledem na vSechny jeji slozky) a také k osobnostnimu a
socialnimu rozvoji, podobné jako je tomu u techniky strategické interakce (Di Pietro, 1987) nebo

u strukturovaného dramatu (O’Neillova, 1995).

RRH byva nejcastéji zafazena do vyuky jako aktivita navazujici na ¢teni nebo poslech s

porozuménim (tzv. post-activity). Zaci tak maji pFileZitost vstoupit do jiz zndmého kontextu
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avjeho rdmci pracovat s nové objevenymi jazykovymi prvky (strukturami a funkcemi) a s jeho
obsahem. Pfi praci s obsahem umoznuje rolova hra zakim tvorivym zplUsobem tento obsah dale
rozvijet a poznavat prislusna témata hloubéji skrze prozivani v roli. V praxi se nej¢astéji vyskytuje
model RRH pro dva hrace: rozhlasovy moderator a jeho host (napf. hlavni postava
z u€ebnicového textu). Kazda z roli ma pro danou rolovou hru svij konkrétni ukol vychazejici
z obsahu materiadlniho didaktického prostfedku (ucebnicového textu) a z vyukového cile pro
danou aktivitu. Rolova hra ve dvojicich a skupinach probiha vyhradné simultdnné a je témér vidy

improvizovana.
4.2.1.2 Prostorova specifika

Fyzické usporadani prostoru, ve kterém probiha rolové hrani pracujici s fiktivnim prostorem
rozhlasového studia, ma v kontextu Skolni vyuky hned nékolik vyhod. Pfi praci ve dvojicich nebo
ve skupinach se usporadani nelisi od kterékoli jiné parové nebo skupinové prace — Zaci sedi ve
svych lavicich. Toto prostorové usporadani velice blizce koresponduje s realitou rozhlasového
studia a neni proto nutné vytvaret fiktivni prostor a pozadovat po Zacich, aby do néj vstupovali
(jak by tomu mohlo byt napfiklad pfi hrani scény v lese, kdy vlk potkd Karkulku). Prace
v naro¢néjsim fiktivnim prostoru je jednak ¢asové naro¢néjsi, jednak mulzZe nastat problém se
zapojenim do hry u zakd, ktefi nemaji s hranim roli zkusenost, jsou ostychavi nebo se z jiného

dlvodu neradi exponuiji.
4.2.1.3 Puvodni a pfeneseny situacni kontext

Na zakladé autorovy vlastni zkuSenosti vyplyvd, Ze je mozné v RRH pracovat se dvéma
rovinami situacniho kontextu — stzv. pavodnim a prenesenym. Plvodni situacni kontext
oznacuje fiktivni situaci pfimo vychazejici z vyukového materialu (textu, obrazu, nahravky, videa)
a tyka se vymezeni mista a Casu, zucastnénych osob a jejich pfipadnych problémi a konfliktd.
Naproti tomu preneseny situacni kontext vymezuje situaci v rozhlasovém studiu (typ poradu,
ndzev poradu, pocet hrach a jejich ukoly) a do tohoto prostoru je zasazena a v ném dale
rozvijena situace (otdzka, problém ¢i konflikt) z plvodniho situaéniho kontextu. V pojeti
strukturovaného dramatu pouziva O’Neillova (1995) termin pretext, ktery zakovi predklada
problematickou situaci, kterd je natolik zahadna, zajimava ¢i provokujici, Ze ho pfirozené

motivuje k tomu, aby hledal feSeni problému — jednd se tedy o prostfedek navozeni
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dramatického napéti a pretext soucasné plsobi i jako motivacni faktor. Podobnou funkci tzv.
pretextu zde m{ize zastdvat bud' jiz pdvodni obsah materidlniho didaktického prostredku (napf.
uéebnicovy text nebo nahravka®), ale zpravidla jej vytvafi ucitelovo vypravéni pfi Gvodu do

fiktivni situace rolové hry nebo rolova karta s popisem dramatické situace.

Techniku RRH je mozné chdpat jako prostfedek k rozsifeni situaéniho kontextu
a k prohloubeni zkusSenosti. Neni nutné hrat pouze RRH (tj. rozehrat situaci v kontextu
simulovaného rozhlasového studia), ale v urcitych situacich je vhodné nejprve vytvorit
dramatické napéti v rdmci rolové hry, kterd prohlubuje plGvodni situacni kontext a v plvodnim
situaénim kontextu se také odehrava (napfiklad nelspésna reklamace produktu nebo sluzby).
Nasledné je mozné takto ziskanou zkuSenost, obohacenou o prvek emoce a napéti, pfenést do

prostiedi rozhlasové stanice a dale ji rozvijet, prohlubovat, hledat jeji pficiny a reseni.

4.2.1.4 Formaty rozhlasové rolové hry a jazykové funkce

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 4.1.3, pro kazdou z funkci rozhlasu je mozné zvolit vhodny
format rozhlasového vysilani. Podobné v RRH lze pro kazdou jazykovou funkci (a ptipadné k ni
pridruzenému stylovému rejstriku) zvolit vhodny situacni kontext simulovaného rozhlasového
vysilani — tj. typ rozhlasové stanice a typ poradu, ktery je vhodné doplnit i o nazev rozhlasové
stanice a nazev poradu. Jako priklad mdzZeme uvést reportaz na téma ,maodni policie®, v ramci
rozhlasového poradu Fashion freaks (modni silenci), vysilanou na Radiu Beat, a na opacném

konci spektra diskuzi ,lékafskych expert(i“3®

na téma Seasonal Affective Disorder v poradu
Science Today (Véda soucasnosti) na stanici BBC World Service (viz pfiloha 5). Prvni pfiklad
(Fashion Freaks) nabizi zna¢nou variabilitu a je mozné jej nastavit v zavislosti na jazykové Urovni
24kl s akcentem na rlzné jazykové funkce; napf. u jazykové drovné A2 se mlze jednat o popis
obleceni celebrit, u B2 o porovnavani a hodnoceni rGznych mddnich styll; ocekavany registr

bude spise neformdlni. V druhém jde o komplexnéjsi rolovou hru o vice hracich pokryvajici celou

35 Ucebnicové texty zpravidla tento potencial vtdhnout a motivovat do pfibéhu, déje atd. nemaji, a proto je nutné
prileZitosti pro dramatickou situaci v textu (nebo za nim) hledat a dovytvaret.
36 Slovo expert je uvedeno v uvozovkach ve smyslu metody plast experta — mantle of the expert (Wagnerova, 1976;

Heathcote, 1995).
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fadu jazykovych funkci (vyjedndvani, odmitnuti, nesouhlas, obvinéni/hajeni se, nabidnuti omluvy

atd.), kontext vybizi k uziti formalniho jazykového rejsttiku.

4.2.1.5 Role a ukol

RRH miZe byt pfipravena pro libovolny pocet hracd, nejcastéji dva, pricemz vzdy jednu z roli
zaujima moderator a partnerem ve hfe mu je jeho host. Dale je moiné tyto role rlzné
kombinovat — dva moderatofi/reportéfi, jeden moderator a vice hostl, projektova prace s vice
rolemi (viz Tabulka 2). Kazda z roli ma svuj ukol, ktery vyplyva ze situacniho kontextu, z profilu
postavy azukoll uvedenych vrolové karté. V obecné roviné moderator program fidi a
usmérnuje tim, Ze poklada otazky, urcuje, kdo ma slovo. V pfipadé hry pro vice hostll zajistuje
vyvazenost aktivity jednotlivych hracd, usmérnuje tematicky vyvoj hry a v konfliktnich situacich
mirni jednotlivé aktéry. Moderovani pofadu svice hosty vyZaduje ze strany Zaka v roli
moderatora velkou miru autority, sebevédomi, empatie a pohotovosti. Ukolem hosta je
primarné odpovidat na zadané otazky a pfispivat do programu podle pfedem domluvené

dramaturgie.

Hostem ve studiu mlze byt jakakoli postava z textu, ale i postava vyfabulovand. Pokud text
predstavuje napfiklad produkt a jeho vyrobce, hostem pofadu nemusi byt vyrobce, ale naopak
jeho konkurent. O konkurentovi se v textu sice nepiSe, ale kazdy hrac si dokaze vztah ke
konkurentovi a jeho vyrobkim dobre predstavit. U takto nastaveného situacniho kontextu se

predpoklada, Zze u hrace dojde k vyssi mire identifikace s roli a zapojeni se do komunikace.
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Nazev pofadu | Typ poradu Typ radia Role Vychozi materialni | Problém, konflikt
didakticky prostiedek
The World Zpravodajstvi | CR1 - 2 hlasatelé Titulni stranka novin, - neni, nemusi byt
Today — pasmo 1 hlasatel a 1 reportér vybér ze zprav
v terénu
The End of Dokument CR2 -1 az 2 moderatofi a nékolik Fotografie, video a - snaha o vaznost
Paper Kite raznych roli (vyrobce, samotny nazev a objektivitu mize byt
Production in uZivatelé, ministersky v konfliktu s absurditou
The Czech pracovnik, zaméstnanec tématu (proces
Republic tovarny atd.), (projektova a vysledek muZe plsobit
prace skupin) komicky)
Meet the Interview Evropa 2 - moderator — host(é) - napf. fevnivost
Celebrity (celebrita/y) v pfipadé vice celebrit
Meet the Interview Evropa 2 - moderator — host (hrdina) New Headway Pre- - neni, nemusi byt
Hero intermediate, Unit 3:
poslech Hands up, I've
got a burger!
DIY Receptar Frekvence 1 - moderator — kutil/vynalezce - moderatorova

neduvéra a pochybnosti

o vyuziti, smysluplnosti

Tabulka 2 — Priklady rolovych her a variabilita nastaveni diléich aspektt RRH

4.2.1.6

Rolova karta je béZnou soucasti rolovych her a jeji hlavni funkci je informovat a instruovat,
tj. poskytnout kazdému z dvojice ¢i skupiny hrach stru¢nou charakteristiku jeho postavy,
charakteristiku situace, ve které se postava nachazi, a problém, ktery pfed nim stoji (Holdenova,
1982; Wesselsovd, 1987; Porter-Ladousseova, 2000). V rolové karté je také formulovan ukol,
ktery ma hrac¢ za danou postavu, v daném situa¢nim kontextu a ve vymezeném case hry splinit.
Urcitd charakteristika postavy, situace a problém jsou obvykle obsazeny nebo naznacdeny jiz
v samotném vyukovém materialu (text, zvukova nahrdvka, obraz atd.), ze kterého hra vychazi.
Rolové karty poskytuji informace, které dotvareji osobnostni a charakterové rysy postavy a

dokresluji situaci, ve které se postava nachdzi. Toto doplnéni a prohloubeni roli postav a

Rolova karta

situacniho kontextu tak Cini hru zajimavé;jsi a zabavnéjsi.
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Dalsim aspektem poutziti rolovych karet je prvek tajemstvi a napéti. Informace a ukol byvaji
obvykle pro kazdou z roli jiné a Zaci si své karty vzajemné neukazuji. Tato skutec¢nost podnécuje
v hracich zvédavost a zaroven motivaci hrat a dozvédét se vice. Alternativou k rolovym kartam je
poskytnout zaklm vyukovy material (text, obrazek) s informacemi uvedenymi pro obé role,
priemz zak plni Ukol pfidéleny jeho postavé. Dalsi mozZnosti je Ustni prfedani informaci a instrukci
ucCitelem. U obou alternativnich feSeni pfichdzi hra o zminéné tajemstvi a napéti. U Ustniho
instruovani navic hrozi, Ze zak zadani neporozumi a hra tak nebude probihat dle planu, nebo

neprobéhne vibec.
4.2.1.7 Dynamika a uroven obtiznosti hry

Pfi vytvareni roli a ukoll ucitel nastavuje, v zavislosti na charakteristice skupiny (vék,
osobnostné socialni vyspélost, uroven KK) a vzdélavacim cili, dynamiku hry mirou vzajemného
konfliktu postav a jejich motivaci. Toto nastaveni se déje v roviné charakterovych a osobnostnich
vlastnosti a statusu postav a dale v roviné jejich motivace k jednani postav (tj. v roviné jejich
tkold). Toto nastaveni je vidy podfizeno vyukovému cili, jazykové udrovni Zak( a jejich

osobnostné socialni zralosti.
Statusy: vysoky — nizky (kral — sluha, otec — syn, feditel — Zak)
nizky — nizky (dva sluhové atd.)
vysoky — vysoky (dva kralové)

Status moderatora je ve své podstaté zpravidla neutrdlni — fidi pofad a mél by byt autoritou,
zejména v poradech pro vice hostl. Pokud je pro urditou situaci Zadouci sniZit status
moderdatora, mizZeme jej ucinit nezkusenym, novackem, nebo jej konfrontovat s postavou, ktera
vyrazné prevysuje jeho status (Princ Charles, Bill Gates). Dalsim prvkem jsou osobnostni a
charakterové rysy, jejich projevy mimo bézné meze mohou vytvaret konfliktni situace. Napriklad
moderatorova prehnana zvédavost mlize mezi nim a hostem zpUsobit konflikt bez ohledu na
status, pficemZ u postavy vysokého statusu bude konflikt zfejmé vyraznéjsi. VyuZiti principu
statusll je hojné vyuZivano v improvizaci (Johnston, 1979) nebo ve strukturovaném dramatu

(O’Neillova, 1995).
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Ukoly je moZné formulovat v réiznych Grovnich jazykové a osobnostné socialni obtiZznosti.
Prikladem ukolu nizké Grovné obtiznosti mlze byt zjistovani a poskytovani informaci v situaci bez
komplikaci, s ukoly pro dané role, které nejsou protichidné, nebo jsou dokonce v souladu
a dopliuji se, viz Obrazek 13. Opaénym prikladem muze byt rolova hra SAD - Is winter a disease?
(Sezonni afektivni porucha — Je zima nemoc?) (viz pfilohy 2 a 5), kdy ukolem Zaka zastavajiciho
roli Dr. Hamishe McRaye je Celit obvinéni, zpochybnit obvinéni, pfesvédcit oponenta, vyhnout se

pfimé odpovédi a odvést fe€ na jiné téma (Tato rolova hra bude blize predstavena v kapitole

4.2.2.3.3).

Police detective Bill McGinnis Radio host

You were invited to the radio show called “Our Heroes” to Today your guest is the police detective Bill McGinnis, who managed
talk about how you caught a bank robber. You are very proud to catch a robber. Find out details about the crime. Also try to find out
to be a detective and your dream is to become a famous about his personal life of the detective McGinnis: Does he have a
detective like Sherlock Holmes. There is nothing more family? Does he have much free time? How does he spend it?
exciting to talk about than your job. Hobbies? Dreams?

Obrazek 13 - Pfiklad rolovych karet k RRH Meet the hero (pfiklad z autorovy praxe)

4.2.1.8 Improvizace nebo scénai?

V zavislosti na charakteristice skupiny a ndro¢nosti ukold pro jednotlivé role je hracim vidy
ponechan urcity ¢as na pripravu hry. V pfipadé, ze vyukovym cilem je aktivace nové osvojenych
jazykovych prostredk(, postaci hraci na pripravu minimalni ¢as, tj. ¢as na precteni rolové karty a
promysleni zakladni strategie. Pokud je cilem rozvoj naro¢néjsich komunikacnich dovednosti, pak

je vhodné poskytnout hracdm delsi ¢as na pfipravu a naplanovani strategie.

U funkéné-komunikacnich nebo socidlné interakénich aktivit (Littlewood, 1981), které
pouZivaji rolové karty, je vlastni prbéh hry vidy improvizovany bez ohledu na délku c¢asu
na pfipravu. Mezi hraci totiz nedochazi ke vzajemné domluvé, ¢i dohodé o tom, kdo jak bude
postupovat, a ani o tom, jaky bude vysledek hry. Herni strategie a plany hracd vznikaji nezavisle
na sobé a je pravdépodobné, Ze budou (podobné jako jejich Ukoly) do urcité miry ve vzajemném
konfliktu, nebo se budou mijet. V pribéhu hry pak hraci uplatnuji korekéni strategie, pomoci
kterych se snazi na zakladé nové zjisténych informaci (o charakteru protihracovy postavy a jeho

ukolu) hledat nova reseni mimo plivodné zamyslené postupy. Ve zplsobu, jakym je rolova hra
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zadana a jak probiha, je RRH velmi podobna strategické interakci Di Pietra (1987) s tim rozdilem,
Ze u Di Pietra probihd domlouvani strategie ve skupinach a k realizaci strategie v rolovém hrani je

vybran jeden zastupce ze skupiny a ostatni Zaci prabéh hry sleduji (viz kapitola 3.4.6).

RRH je improvizované, ale nejedna se o improvizaci ve smyslu divadelni discipliny (Johnston,
1979). Nicméné osvojeni zakladl a principl improvizace je pro hrace ptfinosné nejen po strance
jazykové, ale i osobnostné socidlni. Improvizace jako divadelni disciplina rozviji pohotovost,
vytvareni asociaci a schopnost pfijimat nabidku partnera a dale ji rozvijet (na rozdil od blokovani
nabidky). Tyto dovednosti jsou rozvijeny v ramci rGznych prlpravnych her a cviceni, které je
mozné do vyuky zaradit. Jsou to napfiklad: ,zip, zap, zop” zahfivaci hra na soustfedéni nebo jiz

zminéné hry ,ano, a...“ (yes, and ...) nebo brankar (goalie).

Postupnym rozvojem improvizacnich dovednosti a ziskdvanim herni zkuSenosti dochazi
u hracd krozvoji sebevédomi a odbourdvani pfipadnych blokd a strnulosti, které jsou
v pocatecnich hernich pokusech bézné. Pro hrace je dulezité mit svobodu volby, do jaké miry se
ve hie bude identifikovat s roli, a védomi, Zze kazdé jeho rozhodnuti (slova, akce), které v roli
ucini, je respektovano. Kazdy takovy zakuv projev zaslouzi ocenit a pfipadné v reflexi analyzovat

ve smyslu dUsledkd konkrétniho rozhodnuti (O’Neillova, 1995).

Skutec¢nost, Ze RRH vétSinou probihd improvizované, neznamena, Ze pro néj neni mozné
zvolit jinou formu — napfiklad polo-improvizovanou nebo hru podle scénare (viz kapitola 3.4.1).
Tento zpUlsob realizace je vhodny spisSe pro projektovou praci, jako napfriklad zpracovani urcitého
tématu, pripravu rozhlasové hry atd., smérujici k urCité formé vystupu (k predstaveni nebo
zvukové nahravce). V takovém pripadé je soucdsti procesu pfipravy prace se scénarem (jeho

studium, adaptace nebo vytvareni), zkouseni a realizace.
4.2.1.9 Organizacni formy vyuky

Organiza¢ni forma vyuky RRH je dana poc¢tem roli pro danou hru. Zaméfrime se nejprve na
nejbéznéjsi format RRH, kterym je rolové hrani ve dvojicich (pfipadné ve skupinach) probihajici
simultanné. Tato forma ma dvé hlavni vyhody. Je organizacné nejméné naroc¢na; zaci zistavaji na
svych mistech a neni nutné uzplsobovat vnéjsi podminky vyucovani. A dale jsou Z4ci pfi praci ve
dvojicich nejintenzivnéji zapojeni do komunikacéni aktivity a maji tak maximalni mozZnou
prileZitost k procvicovani mluvni recové dovednosti. U rolovych her pro vice hracl dochazi
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k vytvareni specifické skupinové dynamiky vychdzejici z charakteristiky roli a jejich ukold, ktera
nabizi pfileZitost k ueni se specifickym socidlnim dovednostem. Zaroven vsak v téchto hrach
zdkonité klesd mira ucasti v komunikacni aktivité a mlzZe dochdzet k prosazovani (jazykoveé i

osobnostné) dominantnich zakd na ukor slabsich.

U her pro dvé role (moderator — host) je vhodné v jednotlivych dvojicich role stfidat. Hraci
tak maji moznost rozvoje komunikacnich dovednosti jak v roli moderatora, tak v roli hosta.
Vyménu roli je vhodné provést v pfipadé opakovani hry, kdy po reflexi maji Zaci moznost pouzit
nové jazykové formy a vyvarovat se chyb, které se mohly v pfedchozi verzi hry vyskytnout a na

které ucitel ve zpétné vazbé upozornil.

Pocet roli, jejich charakteristiku a organizacni formu hry voli uditel v zavislosti na
vzdélavacim cili. Pokud je cilem lingvisticka kompetence (aktivace slovni zasoby a struktur), bude
vhodnéjsi rolova hra ve dvojici, ve které ma kazdy zak vétsi prilezitost k aktivnimu procvicovani.
V pfipadé, Ze cilem bude rozvoj specifické socidlni dovednosti (obhdjeni nazoru, ftizeni

rozhovoru), pak je mozné pfistoupit k rolové hte o vice hracich.

Organizac¢ni formy prace u formdtu improvizovaného nebo predem pripraveného
predstaveni pro publikum (napf. pro spoluzaky) nebo projektové prace, jehoz vysledkem je bud'

nahravka, nebo predstaveni, se odvijeji od konkrétniho projektu a nelze je zobecriovat.

4.2.2 Rozhlasové rolové hrani v praxi

Ve vySe uvedenych oddilech kapitoly 4.2.1 byly pro lepsi nazornost spolecné s obecnou
charakteristikou uvedeny konkrétni priklady z autorovy praxe. V nasledujicich dvou kapitolach
budou na zadkladé autorovy zkusSenosti uvedeny postupy tykajici se tvorby a realizace RHH.
V kapitole 4.2.2.3 budou uvedeny tfi rGzné modely s ptiklady vyuZiti, v€etné materidlnich

didaktickych prostredk( (viz pfilohy 3 — 5).
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4.2.2.1 Vytvorenirozhlasové rolové hry

Ucitel, ktery se rozhodne vyuZit RRH ve vyuce, md tfi moznosti: (1) pouzije jiz vytvorenou
rolovou hru, ktera obsahuje rolové karty, metodické poznamky, herni variace atd.; (2) adaptuje
jiz vytvorenou RRH tak, aby byla vhodna pro dany kontext (vék a jazykovou uroven zakl) a vedla
k naplnéni vytyéeného vzdéldvaciho cile; (3) RRH si vytvori sam. Vzhledem k tomu, Ze technika
RRH neni pfili§ rozsifena a v soucasné chvili je dostupnych pouze nékolik ilustrativnich pfiklad(

RRH*, budou utitelé odkazani na tfeti moznost.

Z dosavadni zkuSenosti autora vyplyvd, Ze pro vytvoreni RRH je mozné vychdazet
z jakéhokoliv textového materidlniho didaktického prostfedku, tj. u¢ebnicového textu urceného
pro ¢teni s porozuménim nebo textu autentického®. Pro vytvofeni zadkladniho modelu RRH
vybereme jednu postavu, ktera se v textu objevuje (zpravidla postavu hlavni) a s touto postavou
7aci provedou ve fiktivnim rozhlasovém studiu interview. Ukolem Zdka v roli moderatora je
pripravit si nékolik otazek (inspiraci mohou byt jiz zodpovézené ucebnicové otazky k textu) a
ukolem hosta je na tyto otdzky odpovidat. Tento zplsob ptipravy hry nevyzaduje rolové karty,
ukol muizZe byt zadan uUstné. V dalsi drovni této RRH je moZné tuto verzi rolové hry zpestrit
rozdanim karticek, na kterych bude uvedend charakteristicka vlastnost nebo vyrazny rys
jednotlivych postav (nervozni, extrémné pozitivni, podrazdény, nezodpovédny atd.). Timto
zplUsobem je (stejnym zplUsobem jako v rolovych kartach) do hry zanesen prvek tajemstvi

a sekundarnim ukolem hracli mlze byt poznat, jakou vlastnost mél jeho partner zahrat.

Pti pripravé komplexnéjsich rolovych her, ve kterych se pouZivaji rolové karty Ci slozitéjsi
ukoly a které jiz obsahuji uréitou miru napéti a konfliktu, je postup pfipravy hry strukturované
uveden niZze. Postup vede od identifikace potencidlu k vytvoreni rolové hry ve vyukovém
materidlu (nebo naopak od hledani vhodného materidlu pro dany vyukovy cil) pfes rozvijeni
pavodniho situacniho kontextu a preneseného situacniho kontextu, az po planovani organizace
prabéhu hry:

37 6 ukazkovych ptikladd RRH je zatim dostupnych na http://kz.gjk.cz/playlist.html. Tato stranka byla vytvorena
v ramci projektu Role-play kitchen (Zdarek, 2014).
38 Je moiné vychazet i z dalSich materidlnich didaktickych prostfedk(l (napf. obrazovy materidl nebo nahravky

uréené pro poslech s porozuménim). V praxi autor pracuje témér vyhradné s texty, proto budeme v této kapitole

v ramci materialnich didaktickych prostredkd uvadét pro zjednoduseni textovy material.
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1) Identifikace situace v materidlu nebo hledani vhodného materialu pro situaci:

a) Ucitel v textu objevi situaci, problém, konflikt, napéti, které nabizi prileZitost
k procviceni konkrétniho jazykového prostiedku nebo Fecové dovednosti v kontextu

rozhlasového studia.

b) Ucitel vychazi zcile (procviceni konkrétniho jazykového prostfedku, recové
dovednosti), pro ktery vymezi dramatickou situaci, v jejimz rdmci bude rolova hra probihat,

a pro tuto situaci hleda vhodny vyukovy material (text, obraz, pisen, video atd.).

2) Pavodni situaéni kontext rolové hry

- Ucitel vybere z puvodniho materidlu (textu, nahrdvky atd.) pfibéh, ktery muze
dale rozvijet, mUZe do néj nechat vstoupit nové vytvorené postavy, které zaujimaji nové uhly
pohledu a které mohou byt zdrojem problému ¢i konfliktu.

- Ucitel nastavi vnitifni dynamiku pfibéhu uréenim osobnostnich a charakterovych
vlastnosti a specifickych rysli hlavni postavy/hlavnich postav. Pfipadné posili nebo umensi
status postavy (vysoky, nizky).

- Ucitel v rolové karté urci ukoly pro dané role, tj. nastavi problémy a pfipadné
vzajemné konflikty postav a jejich motivace, pro které Zaci v rolich budou muset hledat
feseni.

3) Pfeneseny situacni kontext rolové hry

- Ucitel urci format rozhlasového vysilani, ve kterém postava/y budou fesit zadany
ukol: typ programu a stanice, ndzev programu v zavislosti na tématu, typu problému

a predpokladaném jazykovém registru.

- Ucitel ur¢i, jaka postava nebo jaké postavy z textu nebo z predchozi rolové hry (v
puvodnim situa¢nim kontextu) se zucastni RRH.
- Ucitel formuluje Ukol pro moderatora a jeho hosta nebo hosty vyplyvajici

z predpokladaného vysledku rolové hry v plvodnim situacnim kontextu.

4) Organizace hry

Ucitel urci nasledujici aspekty tykajici se organiza¢ni formy vyuky:
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- Misto: rozmisténi a uspofadani lavic

Cas: na pfipravu hry a na hrani hry

Formu zadani ukolu: Ustni sdéleni vsem/rozdani rolovych karet

Pocet opakovani, tj. zda a jakym zplsobem se budou stfidat role (béhem hry na

domluveny signal/po reflexi pti opakovani rolové hry).
- Zda bude hra smérovat k prezentovanému vystupu (predstaveni/nahravka).
4.2.2.2 Faze realizace rozhlasové rolové hry

Jak jiz bylo uvedeno, RRH je nejcastéji organizovana jako parova nebo skupinova prace
probihajici simultdanné a jeji realizaci ve vyuce je mozné rozdélit do nasledujicich fazi: dvod do
situace, organizacni pokyny, ptidéleni roli, pfiprava, rolové hrani, reflexe (Obrazek 14). Kromé
prvnich dvou fazi (Uvodu do situace a organizacnich pokynu), jejichz poradi muze byt variabilné
prohozeno, maji nasledujici uvedené faze své pevné misto ve struktufe aktivity a niZze jsou

jednotlivé faze blize predstaveny.
1) Uvod do situace

Ukol utitele je vtéto fazi dvoji: vysvétlit zakim, jakym zptsobem bude hra probihat,
a zadruhé nastinit kontext, ve kterém se bude hra odehravat, a uvést problém, ktery se bude
v ramci hry fesit. Tyto dva ukoly by bylo mozné rozdélit do dvou samostatnych fazi — instrukce

a uvedeni.

Uvedeni zak( do situace je klicovym momentem, jehozZ cilem je Zaky vtahnout do problému
a namotivovat ke vstoupeni do role®*. Ugitel by tento Gvod mél tedy provést poutavym
a expresivnim vypravénim a podle potfeby doplnit toto vypravéni o nékteré vyraznéjsi prvky,
které pozdéji budou ve hre pfitomny (napf. konkrétni emoce). Dllezita je i formulace Uvodu,
kterou Ize doplnit o prvek tajemstvi, nebezpedi, a pfipadné naznacit, o co budou jednotlivé

postavy ve hte hrat, co je pro né v sazce.

39 ,Hak" nebo také pretext (O’Neillova, 1995) viz kap. 4.2.1.3.
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2) Organizacni pokyny

Ucitel v této fazi informuje Zaky o organizaci a prabéhu hry, tj. v jaké organizacni formé
prace bude rolova hra probihat (dvojce, trojice atd.), jaké role budou ve hre zastoupeny a jakym
zpUsobem se Zaci dozvi Ukol pro svou postavu. V pfipadé, Ze budou ve hie pouzité rolové karty,
se zak dozvi, jak s kartou pracovat. Naptiklad: , Budete pracovat ve dvojici, jeden z vds bude
moderdtor a druhy bude pan Smith z naseho pribéhu (text, ktery Zdci Cetli). KaZdy z vds dostane
kartu s informacemi o vasi postavé, o situaci a jejim ukolu. Tato karta je jen pro vds, neukazujte ji
svému partnerovi. Karty zatim nectéte, nechte je otocené na lavici. Karty zacnete Cist vsichni ve

stejny ¢as na maj pokyn.” Organizacni pokyny je mozné sdélit Zaklim pred uvedenim do situace.
3) Pridéleni roli a pfiprava

V této fazi ucitel rozda rolové karty. Dalsi mozZnosti je karty Zakim rozdat uz v pribéhu
nékteré z predchozich aktivit; redukuji se tak prostoje a pfida to na dynamice hry. Na pokyn
ucitele si Zaci prectou pridélené rolové karty a ve vymezeném Case se pfipravi na hru. Konkrétné
to znamena ptipravu komunikacni strategie, poznamek k rozhovoru, urcitych vyrazli a otdzek,
které bude Zak chtit ve hife pouzit. V této fazi maji zaci mozinost se zeptat na pripadné

nejasnosti®.
4) Hrani

Hrani zahdji vSechny dvojice nebo skupiny spolec¢né na pokyn ucitele. Ucitel mizZe pomoci
zaklm zahdjit hru modelovanim zacatku rozhlasového poradu ,,Good afternoon and welcome,
..., nebo tim, Ze pusti kratkou znélku poradu, tzv. jingle. BEhem vlastniho hrani ucitel v idedlnim
pripadé jiz do hry zakl nezasahuje, pouze monitoruje priibéh a vyvoj jednotlivych rolovych her.
Zasahuje v pripadé, Ze Zaci nehraji podle zadaného ukolu (napf. nevydarené pokusy o humor
nebo zablokovani jednoho ze hracd) nebo nehraji vibec (napt. dosla inspirace, nevi o ¢em).
V takovych pripadech je tfeba, aby ucitel Zakam situaci pomohl presnéji pochopit a napf. nastinil
mozny scénar vyvoje. Béhem hry ucitel domluvenym zplsobem upozorni na bliZici se konec

(napf. zvukovy signal urci zbyvajici minutu do konce). DalSim zvukovym signalem nebo verbalnim

40 Dotazovani béhem hry je také mozné, ale je nezadouci z divodu naruseni pribéhu hry, zejména jeji dynamiky.
PFi dotazani se ucitele zaci vystoupi z role, poloZi dotaz a nasledné se do role vraci. Dotaz poloZeny béhem hry je

také znatelnou ztratou Casu, ktery mohli Zaci vénovat komunikacni aktivité.

98



pokynem pak rolovou hru ukonéi. Ucitel kromé obsahu hry monitoruje i jazyk, ktery Zaci
pouzivaji a béhem rolové hry si déla pozndmky pro naslednou opravu jazykovych chyb nebo

pochvaleni a upevnéni spravného uziti urcitych jazykovych jev(.
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Obrazek 14 - Cinnosti uéitele a 73k v jednotlivych fazich RRH
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5) Reflexe

Ve fazi reflexe je nutné umoznit zaklm vyjadrit se k pribéhu hry — a to v roviné obsahové
a formalni. Zaci maji ptileZitost sdilet zajimavé momenty z jejich hry. Ugitel pak mdZe pokladat
otazky tykajici se rozhodnuti ,jejich postav“ a pusobit tak vychovné, podobné jako v reflexi
u strukturovaného dramatu. Po strance formalni maji Zaci prostor na dotazy tykajici se pouzitého
jazyka, nebo vyznam(, které chtéli vyjadfit, ale nevédéli jak. Ucitel na zdkladé poznamek
z monitorovani pribéhu hry mlze poukdazat na vyskyt zajimavé slovni zasoby nebo opravit chyby,

které se vyskytly.

4.2.2.3 Modely rozhlasové rolové hry

Existuje mnoho rdznych zplsobl, jak format rozhlasového vysilani uplatnit — od
jednoduchého improvizovaného interview po projektovou praci na realizaci rozhlasové hry. Pro
Skolni vyuku jsou nejbéinéji vyuzivané rolové hry, které vychazi z materidld ve vyuce béiné
vyuzivanych (nejcastéji ucebnicovych textl ¢i poslechovych aktivit). Tyto rolové hry umoznuji
preneseni aktudlniho uciva do situacniho kontextu, ktery nabizi vysokou miru autenti¢nosti.
Vyhodou je, Ze zaklad pro rolovou hru (zakladni faktické informace, popis i vyvoj situace,
problém atp.) je jiz obsazen ve vyukovém materialu, neni jej tedy tfeba cely vytvaret, ale stadi jej

pouze doplnit a rozvinout.

V této kapitole nastinime tfi modely RRH rozdélené podle zpUsobu prace s pavodnim
a prenesenym situaénim kontextem (viz kapitola 4.2.1.3): 1) rolova hra v pfeneseném situa¢nim
kontextu — v tomto typu hry je plvodni situacni kontext prenesen do kontextu fiktivniho
rozhlasového studia, kde je situace v RRH dale rozvijena; 2) rolova hra v piivodnim i preneseném
kontextu — zde je plvodni situace rozehrdna v puvodnim situaénim kontextu a zkuSenosti
ainformace ziskané v rolové hie a pripadné vznikly problém a napéti jsou preneseny do
nasledné RRH probihajici v situacnim kontextu rozhlasového studia; 3) libovolna kombinace 3 a
vice situaci v libovolnych situacnich kontextech — plvodni situacni kontext je vtomto modelu
RRH obvykle rozvijen v sérii dilcich rolovych her a podobné jako v pfedchozim modelu je
zkuSenost ziskana ze hry prenesena do rozhlasového studia. V ndasledujicich kapitolach budou
jednotlivé modely blize predstaveny a ke kazdému z model( je uveden ptiklad z praxe, ve kterém
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je rolova hra popsana. Materialni didaktické prostfedky (text, rolové karty, atd), jsou uvedeny

v pfilohach 3 - 5.

4.2.2.3.1 Samostatna hra v pfeneseném kontextu

Tento model rolové hry je nejjednodussi a ve své zakladni Urovni nepotiebuje narocnou
pripravu. Nejcastéji vychazi z uCebnicového textu ¢i poslechu a vyuziva nové slovni zasoby
a otazek ktextu, které jsou obvykle soucdsti ucebnicového materidlu jako tzv. kontrola
porozuméni (comprehension check) (Scrivener, 2009). Klicovou otdzkou je urceni role hosta
v rozhlasovém vysilani. Byva to obvykle postava z textu, ale mUZe to byt i postava smyslena.
V kazdém pripadé by to méla byt postava, kterd ma osobni vztah k uddlostem nebo tématim
obsazenym v textu. MlzZe to byt napfiklad pfimy ucastnik nebo svédek udalosti, vyrobce
popisovaného produktu nebo autor konceptu ¢i vynalezu. Ve vyssich Urovnich narocnosti hry
muaze byt hlavni postava v opozici k padvodnimu obsahu materidlu: vyrobce konkurencniho

produktu, odpulrce myslenky nebo svédek situace s odliSnym Uhlem pohledu.
Priklad RRH - Inventions (vynalezy)

Pfiklad zakladniho modelu rolové hry vychdazi z obrazového materidlu (pfip. redlnych
predmétll) a je uréen pro zaky na urovni B1-C1. Kontextem této rolové hry je rozhlasovy porad s

nazvem ,Outside the box“"

, ktery se zabyva technologickymi novinkami i vynalezy. Hostem
moderatora je vyndlezce, ktery ma za ukol svdj vynalez prezentovat, tj. popsat, vysvétlit, jak
funguje, a pripadné posluchactim sdélit dalsi informace, jako naptiklad plvod myslenky, srovnat
svlj vynalez se stavajicimi podobnymi produkty, pfiblizit, jaké se pti vyvoji vyrobku objevily
prekazky atd. Ukolem moderatora je vést interview a piipadné se zeptat na problémy, se kterymi
se vynalezce na zaCatku své kariéry setkal, jak vnima konkurencni konkurencni produkt a na rady,

které by dal za¢inajicim vynalezcm. Zaci vychazi z obrazovych materidlnich didaktickych

prostiedkd, které jim spolu s rolovou kartou ucitel rozda (viz priloha 3).

41 Nazev obsahuje Cast fraze to think outside the box oznacujici schopnost myslet mimo zabéhnuta myslenkova

schémata, nebat se pfijit s né¢im novym.
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Tento situacni kontext muze slouZit k procviceni tematické slovni zdsoby tykajici se
modernich technologii, domdcich zafizeni a vynalezl (podstatna jména — device, handle, screen,
... a pfidavna jména — efficient, useful, modern, ...) a jejich ovladani (slovesa — turn, push, pull,
dial, ...) a dale systémové jazykové prostredky pro vyjadreni postupu (pfislovce ¢asu a pfitomny
prosty Cas: First you turn the knob, then you press F12 key, after that you open the lid, nebo
Casovych a podminovacich vét when you press the button, the lid opens nebo if the orange light
is on, the camera is low on battery). Uvedena rolovd hra zaroven umozZnuje procvic¢eni
jazykovych funkci (prezentace predmétu, vyjadieni nazoru, porovnani a hodnoceni produkt(,

vyjadreni pochybnosti, vyvraceni pochybnosti atd.).

Ukoly je mozné libovolné upravit v zavislosti na jazykové Grovni 7akd a na cili vyuky. Pro
uroven A2/B1 muZe byt zadani ukolu zjednoduSeno na prezentaci vynalezu; tzn. moderator
poklada jen dotazy tykajici se vynalezu (jeho vzhledu, funkce, pivodu) a host na poloZené dotazy
odpovida. Dalsi alternativou muizZe byt pouZiti obrazk( vynalez(, které Zaci sami vymysli a
nakresli. PFi vytvareni vynalezi mohou libovolné vyuZit fantazie a nemusi se omezovat pouze na
redlné proveditelné napady. Zaci, ktefi prezentuji vlastni vytvor, jsou vice motivovani ke sdileni.
Pro usnadnéni splnéni ukolu v rolové hie je mozné zadat pfipravu vynadlezu a jeho stru¢ny popis
(vzhled, funkce, plvod) jako domaci ukol a v nasledujici vyucovaci hodiné mohou Zzaci obsah

domaciho ukolu vyuzit v rozhlasové rolové hre.

4.2.2.3.2 Rolova hra v pivodnim i preneseném kontextu

Je béiné, Ze vyukovy material (text, poslech atd.) nenabizi dostate¢né dynamickou situaci,
kterda by mohla byt vhodnym namétem pro RRH. V takovém pfipadé je moziné vstoupit do
puvodniho situacniho kontextu a s pomoci doplfujicich informaci jej rozehrat v rolové hre. Tato
rolova hra vytvari nové okolnosti situace (konflikt, problém, napéti) a tuto nové vzniklou situaci

je nasledné mozné prenést do rozhlasového studia a v RRH ji dale rozvijet.
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Priklad RRH - Steve Fossett

Prikladem tohoto modelu muizZe byt vyuZiti textu o Stevu Fossetovi z ucebnice New
Headway Advanced, ktery informuje o vypravach tohoto dobrodruha a konkrétné o jeho
rekordnim obletu zemé v horkovzdusném baldnu. Tento ¢lanek (podobné jako mnohé
ucebnicové texty) neni pfilis zaZivny. Pouze informuje o tom, jakym zplsobem, kolik mil, v jaké
vysce a jak rychle se vzduchoplavec pohyboval. Text Steva Fossetta nepredstavuje v osobnostni
roviné a pravé rolova hra muze tohoto dobrodruha pfibliZit jako ¢lovéka s jeho charakterovymi

rysy, touhami i tajemstvimi.

Tuto rolovou hru ucitel stru¢né uvede pouze tim, Ze text hovoti o podnicich Steva Fossetta,
ale nezminuje se o jeho rodinné situaci, o tom, Ze ma Zenu a déti a Ze jeho Zena ho miluje a ma
o ného velky strach. Ucitel pokracuje: ,Nyni se preneseme v c¢ase do noci, na kdy Steve
napldnoval svij sedmy let. Budete pracovat ve dvojicich, jeden z vds bude Steve, druhy jeho Zena
Peggy.” Nasledné ucitel rozda rolové karty (viz priloha 4). V této rolové hie vznika situace, kdy
Peggy pristihne svého manZela, jak se snazi vyplizit nepozorované ze jejich domu, aby se vydal
na své dobrodruzstvi. Ukolem Peggy je zjistit, kam se Steve chystd, Steve ma naopak za ukol
stihnout let — je v ¢asové tisni, ma pouhych pét minut. Ve hfe vznikd napéti i v tom, Ze oba

manzelé se maiji radi, chovaji k sobé uctu a Steve neni schopen |hat.

Navazujici rozhlasova rolova hra se odehrava kratce po Uspésném letu a Steve Fossett je
pozvan do rozhlasového poradu ,,No Fear”, aby vyliCil své zazitky. Sdilend zkusenost vSech hracu
bez ohledu na to, v jaké roli kdo byl, umozZnuje zaklim osobu Steva poznat blize, a tato zkuSenost
v roli umoZfiuje hlubdi a barvit&jsi ztvarnéni postav v nové rolové hfe. Zak maze popsat nejen
své zazitky z vlastniho letu, ale irodinné pozadi, které je soucasti jeho podniku a které Zaci
v predchozi rolové hre zazili, at jiz v roli Steva nebo jeho Zeny Peggy. Tato pfedchozi zkusenost by
méla usnadnit i ztvarnéni role moderatora, protoze i on ma sdilenou zkuSenost a bude na ni

moci v rozhovoru odkazovat, vychazet z ni nebo se na ni doptavat, byt v jiné roli.

4.2.2.3.3 Libovolna kombinace tfi a vice situaci

Pro tento model je charakteristické to, Ze RRH predchazi ¢lenity pribéh sestavajici z nékolika

klicovych situaci. Do téchto situaci Zaci vstupuji v rolich, situacni témata tak objevuji
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a prozkoumavaji ,zevniti“ a své prozitky a zkuSenosti prenasi do navazujici rolové hry probihajici
v rozhlasovém studiu. Obé nize uvedené hry vstupuji do pribéhu, jehoz obrysy jsou zakim jiz
znamy z textu ¢i obrazového materiadlu. Z rolovych karet, instrukci ucitele a z vlastniho vyvoje
rolové hry se zaci dovidaji nové informace a pfibéh poznavaji do vétsi hloubky. Rozsah,
komplexita a hloubka rolovych her zasazenych do plvodniho situaéniho kontextu vytvari
prilezitost hloubégji reflektovat dand témata v ramci pfeneseného situa¢niho kontextu. Zde ma
hra v roli blize k pFistupu strukturovaného dramatu, ve kterém jde predevsim o prozkoumavani
témat, kladeni otdzek a hledani odpovédi na dané problémy a poznavani sebe sama.

Priklad RHH — SAD: Is winter a disease? (Sezénni afektivni porucha: je zima nemoc?)

Tato RRH vychazi z uéebnicového textu pro jazykovou uroven B2 (viz pfiloha 5). Prestoze
tento text je popisny a celkem nezazivny, skryva v sobé ndznak pfibéhu, ktery Zaci mohou
objevovat a spoluutvaret. Prace s timto textem mulZe nabyt aZ projektového charakteru s
Casovou dotaci 90 minut. Nejprve si predstavime obsah textu. SAD — Is winter a disease
pojedndva o sezdonni afektivni poruse, ktera trapi v poslednich desetiletich miliény lidi Zijicich ve
vyspélych zemich poloZzenych v severnich oblastech severni hemisféry (Skotsko, Skandinavie,
Japonsko atd.). V textu poruchu ilustruje pfipad mladé Zeny (Janet), ktera v dusledku zhorseni
zdravotniho a psychického stavu nemohla ddle vykonavat své zaméstnani, a nakonec popisuje
vychodisko, které tato Zena, stejné jako mnoho dalSich postizenych, nalezla v produktu

nazvaném Light Box.

Zaci v rolovych hrach prozivaji a rozviji ptibéh Janet, mladé Zeny postizené SAD. Z textu se
dozvidame pouze to, Ze Janet jiz nemohla vykondvat svou praci v medialni agenture; nevime ale,
jakym zplsobem byl pracovni pomér ukoncéen. V prvni rolové hie se tuto skutecnost Zaci dozvi.
Ucitel: Janet's boss asked to see him. When Janet sat down in his office, he started with a serious
tone: "Janet, there is something important | need to talk to you about."... Let's see what
happens. You will work in pairs, one of you is Janet, the other person is Janet's boss. Z vlastni
zkuSenosti mohu uvést, ze pti nasledné reflexi vyplyva, Zze ve vétSiné pripadd skonci tento
rozhovor ukoncéenim pracovniho poméru nebo ultimatem. Ucitel doplni, Ze Janet skuteéné byla
propusténa, ale protoZze byla dlouhé roky vybornym zaméstnancem, dostala velmi Stédré

odstupné (severence pay). V ndsledujici rolové hie Janet neuspésné hleda rfeSeni u béziného
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|ékate. Ukolem IékaFe uvedenym v rolové karté je nabidnout absurdni vysvétleni a ndvrhy feseni.
Dale je mozné v zadani role doktora uvést specificky osobnostni nebo charakterovy rys, pfipadné
neobvykly zpUsob projevu (hlasovy, pohybovy). Ucitel po nasledné reflexi hry doplni, Ze podobné
neuspésné se Janet snazi najit reSeni jiz pUl roku. Diky Stédrému odstupnému je finanéné sice
zajisténd, ale neciti se dobfe. AZ jednou v nedéli dopoledne narazila v deniku The Sun na

novinovy inzerat Dr. McRae.

Ucitel elicituje od Zaka, v jakych novindch se takovy inzerat mohl objevit. Co na ném Janet
mohlo zaujmout? Jak mohl takovy inzerat vypadat? Nasledné se Zaci ve skupinach po 3 takovy
inzerdt pokusi vytvofit. Nejprve zpracuji textovy obsah inzeratu a ndsledné jej realizuji i graficky
na stranku formatu A5. Pro nékoho muZe byt z casovych dlvodl alternativou vynechani
predchozi rolové hry s doktorem a vytvareni inzeratu a mlZe pribéh rovnou posunout stru¢nym

prevypravénim.

V dalsi rolové hie se Janet setkava s Dr. McRae. Motivace a Ukol Janet je jasna a nevyzaduje
rolovou kartu. Profil postavy Dr. McRae a jeho ukol je uveden na rolové karté (viz pfiloha 5)

a hlavnim Ukolem je ziskat od Janet podpis kontraktu na instalaci LightBox.

Uvedené série rolovych her maji za cil pomoci Zzakim utvofit si konkrétnéjsi predstavu
o postavach a problému. V nasledujici rolové hife maji Zaci moznost tyto znalosti kontextu
a zkusSenosti s problémem prenést do prostiedi rozhlasového studia v poradu "Medicine and
Technology". V této hie vystupuji nové vytvorené postava dr. Ken Flick (medicinsky vyzkumny
pracovnik). Konflikt je zde vytvoren konfliktnim nastavenim roli, jejich UkolG a dalSimi novymi

skute¢nostmi, které pravdépodobné béhem interview vyjdou najevo a bude nutné je resit:

- Pfitomnost medicinského védce, Dr. Kena Flicka, ktery je vlci ,zazracné l1écbé” skepticky
a domniva se, Ze jde o podvod. Jeho ukolem je sviij protéjsek Dr. McRae zpochybnit.

- Dr. McRae md naopak za ukol zachovat pozitivni tvar a hajit dobré jméno vyrobku.

- Dr. McRae ve skuteénosti neni doktor mediciny, ale je doktorem v oboru sociologie.
Pokud tato informace vyjde najevo, mlze dojit k naruseni dlvéry pacientl k nému jako
k 1ékari.

- Dr. McRae vyvinul novy produkt (MoonShine), ktery zacind proddvat. Jeho Ukolem je

v ramci interview o tomto produktu posluchace informovat.
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Cely pribéh hry fidi moderator a soustfedi se na to, aby tematicky ani formdalné porad
nevybocoval z pfipraveného dramaturgického planu. Vzhledem k naro¢nosti hry je nutné zakim
ponechat dostatecny ¢as na pfipravu a nejvhodnéjsi je v tomto pripadé zadani pfipravy za
domdci Ukol. Zaci tak mohou vyuZit internet k dohledani konkrétnich informaci pro podloZeni
svych argument(, napfiklad to, jakym zpUsobem je moziné SAD lécit, jaky vliv ma na toto

postiZzeni svétlo ¢i nedostatek vitaminG atd.

Vlastni rolova hra mlze probihat cca 8-12 minut v zavislosti na jazykové urovni zakud.. Ucitel
monitoruje prlibéh a povahu interakce a v pfipadé, Ze u nékterych skupin vybocuje ze zadani
(napfiklad hosté nerespektuji pokyny moderatora), ucitel v dané skupiné praci zastavi,
pfipomene pravidla a nechd hru pokraCovat. Na realizované rolové hry miZe navazovat
skupinova prace, ve které Zaci pfipravi rozhlasovou reklamu na produkt LightBox (pfipadné

MoonShine).*”

42 Pro ilustraci jsou v pfilozeném DVD v adreséafi nazvaném “Lighbox reklama” uvedeny ukézky rozhlasovych reklam
vytvofené zaky septimy ve Skolnim roce 2010-2011 v ramci vyu€ovaci hodiny navazujici na praci s textem a rolovym
hranim.
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5 AkEni vyzkum jako vyzkumna metoda

Technika RRH jiz prosla svym svébytnym vyvojem v intuitivnich a nesystematicky
provadénych cyklech akce a reflexe (vice o vznku a vyvoji techniky v kapitole 6) do podoby, jak je
technika RRH predstavena v této praci, presto se objevovaly a objevuji se otazky, které se tykaji
specifik této techniky a toho, jak Zaci a dalSi pozorovatelé (ucitelé, kriticky pfitel) techniku
vnimaji a hodnoti. Vzhledem k tomu, Ze technika RRH vznikla a je provddéna pfimo v mé vyuce
AJ a jako vyzkumnik se chci dozvédét vice o vlastni pedagogické praxi, fesit pripadné problémy

s praxi spojenou, je volba metody akéniho vyzkumu opodstatnéna.

Akéni vyzkum je vyzkumnou metodou vyuzivajici sebereflexi s cilem Iépe pochopit a
pripadné zlepsit urcity jev Ci aspekt vzdélavaci praxe (Janik, 2004). John Elliott definuje akéni
vyzkum jako ,uciteli provddéna systematickd reflexe profesnich situaci s cilem jejich dalSiho
rozvinuti“ (Elliott, 1981, s. 1, cit. dle Janik in Manak a Svec 2004, s 52). Vedle cile zlepsit
pedagogickou praxi v konkrétnim kontextu je také cilem rozsifit poznani a vytvoreni nové
pedagogické teorie (viz McNiff a Whitehead, 2006; Janik, 2004), ackoliv tento cil byva casto
upozadovan (Janik, 2004). V akénim vyzkumu tedy ucitel zaujima roli vyzkumnika ve svém
vlastnim vyucovacim kontextu a pfitom zlstava jeho ucastnikem. Principem akcéniho vyzkumu je
cyklicky se stfidajici faze vyzkumu a akce; 1) ve fazi vyzkumu je situace zkoumana s cilem
identifikovat problém a 2) v akéni fazi dochazi k intervenci do problematické situace s cilem
navodit zménu, resp. zlepSeni situace. V dalSich cyklech akéniho vyzkumu je predmétem
vyzkumné casti hodnoceni ucinnosti intervence smérujici k Upravé akce ¢i identifikaci nového

problému.

Pocatky akéniho vyzkumu lze sledovat jiz na zacatku 20. stoleti, kdy John Dewey hovoti
o pedagogické praxi jako o ,zdroji vyzkumnych dat a dokonalém testu validity vyzkumnych
zjisténi” (Burns 2005, s. 242). Za zakladete akéniho vyzkumu je povazovan Kurt Lewin, ktery jej
zaved| v oblasti socidlniho vyzkumu (Janik 2004, s. 51) a ve 40. letech 20. stoleti predstavuje
model cyklického opakovani fazi planovani, pozorovani, ovérovani, akce a analyzy (Burn, 2005).
Lewinlv pfistup se vyznacuje tim, Ze ,vyzkumné poznatky jsou aplikovany v praxi“ a dochazi

k ,propojeni teorie a akce” (Burns 2005, s. 242).
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V akénim vyzkumu muizZeme sledovat tfi sméry, kterymi se vyvoj tohoto pfristupu ubiral:
technicky, prakticky a emancipatorni (Grundy, 1988). Technicky (resp. védecko-technicky) akéni
vyzkum, ktery vznikl v USA v 50. letech 20. stoleti, si klade za cil ovéfit danou intervenci na
zdkladé predem specifikovaného teoretického ramce (Holter a Schwartz-Barcott, 1993, s. 301).
Prakticky-zdmérny akéni vyzkum se vyvinul v 60 a 70. letech 20. stoleti a chape ucitele jako
vyzkumnika (Stenhouse, 1975). Z tohoto sméru vychazi definice akéniho vyzkumu J. Elliotta jako
»systematické reflexe pedagogické praxe scilem jejiho rozvijeni (Elliott, 1981, s.1).
Emancipatorni (resp. kriticky-vyzkumny) akéni vyzkum, jehoz hlavnimi predstaviteli jsou Carr a
Kemmis (1986), si klade cil dvoji: (1) jednak je zde snaha pfiblizeni dvou oblasti - konkrétniho
problému, se kterym se praktik setkava v konkrétnim prostredi a teorie, kterd nabizi vysvétleni a
feSeni daného problému; (2) pomaha praktikim identifikovat a objasnovat zasadni problémy
tim, Ze pfispéje k rozsiteni kolektivniho povédomi o zkoumanych problémech. (Holter a
Schwartz-Barcott, 1993, s. 302). Podle Burnse ,je tfeba tuto praxi jednotlivce vnimat jako praxi
uskutecriovanou v daném socidlnim kontextu, reflektujici Sirokou Skalu socidlnich, edukacnich a
politickych interakci v ramci Skoly” (Burns, 2005, s. 244, volny preklad autora). Kemmis a
McTaggard (1988) v navaznosti na Lewina predstavuji sv(j 4-fazovy model (plan, akce,

pozorovani a reflexe), ktery je dodnes zakladem kazdého akéniho vyzkumu.

5.1 Faze akéniho vyzkumu

Existuje fada modelt akéniho vyzkumu od jednoduchého dvoufazového modelu vyzkumu
napf. model J. Elliotta (1981) - akce, reflexe akce, praktickd teorie, ndpady pro novy akéni

plan/praxi. Jednotlivé modely se od sebe lisi zejména v mife komplexity a propracovanosti.

Podrobnéji si predstavime model Kemmise a McTaggarda (1988), ktery sestava ze Ctyr fazi:
planovani, akce, pozorovani a reflexe. Tento model predstavuje cyklicky proces (Obrazek 15),
ktery se opakuje az do chvile, kdy dojde ke zlepseni situace a/nebo ma vyzkumnik pocit, Ze je na

Case akéni vyzkum ukoncit. Jeho faze jsou: planovani, akce, pozorovani a reflexe.
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Obrazek 15 — Model akéniho cyklu Kemmise a McTaggarta (1988) (pfeloZzeno autorem)

JEDNANI

Ve fazi planovani je na zakladé identifikace problému vytvoren akéni plan, jehoz
implementace ma za cil pfivodit zlepseni v dané oblasti. Vyzkumnik si v této fazi v souvislosti
s identifikovanym problémem poklddd dvé zdkladni otazky: jaky druh vyzkumu je v daném
kontextu mozZny a jakd potencidlni zlepseni jsou moZna. Nasleduje realizace intervence, v jejimz
pribéhu je provadéno pozorovani. Na zakladé pozorovani a systematické aplikace dalSich
vyzkumnych metod jsou sledovany ucinky akce na danou situaci, je dokumentovan kontext,
vlastni akce a nazory zuéastnénych. Ve fazi reflexe vyzkumnik analyzuje, vyhodnocuje a popisuje

ucinek akce, aby si ujasnil, co se skute¢né stalo a jak |épe porozumét zkoumanému problému.

Na zakladé zjisténi implementuje dalsi zmény do nového akéniho planu, formuluje vyzkumnou
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otazku ¢&i v pripadé Uspésné intervence a vyreSeni problému ukoncuje vyzkum(Kemmis

a McTaggart, 1988, s. 11-14).

Déle predstavujeme model Altrichtera a Posche (1998) vychdzejici z modelu akéniho cyklu J.
Elliotta (1981), ktery dale adaptoval T. Janik (2004, s. 59) (Obrazek 16). Vyzkumnik vstupuje do
vyzkumu definovanim vychodisek pro akéni vyzkum - tzn. hledd odpovéd na otazky: Co chci
zkoumat? Je to smysluplné? Je to uskutecnitelné? Nasleduje 4-fazova spirala akéniho vyzkumu:
Vyzkumnik provadi pozorovani a sbér dat (B), které nasledné analyzuje a interpretuje a formuje
praktickou teorii (C), pfiemzZ se do analytické a interpretacni faze promitd i vyzkumnikova
hodnotova zdkladna (D). Z téchto zavérl jsou ndsledné vyvozeny dlsledky pro dalsi praktickou
¢innost nebo je vytvoren novy akéni plan (E) pro akci (F), ktera predstavuje zahdjeni nového
zavitu spirdly akéniho vyzkumu. V momenté, kdy intervence pfinese poZadovanou zménu

zkoumaného jevu, Civyresi problém definovany na zacatku, je vyzkum ukoncéen a ziskané

A) Vstup do vyzkumu:
hledani a wytvafeni vychodisek pro
vlastni vyzkumnou a inovaéni éinnost

B) Pozorovani a sbér informaci:
sbér informaci, zkusenosti, dat,
dokument(l, atp. o akci

F) Akce: C) Interpretace, vyhodnocovani
jednani v komplexnich situacich a formovani praktické teorie:
(nékdy jako realizace “pland” casto budovani implicitni nebo explicitni
s mnoha spentannimi odehylkami) praktické teorie
E) Diisledky a dalsi napady pro
praxi:

wyvozovani dﬂsledkﬁ-pm daléi praci,
wytvareni pland jednani

D) Cile a kritéria posuzovani:
nase prakticka teorie obsahuje
uvédomované i neuvédomovang
predstavy o hodnotach a cilech,
kterych ma byt dosazeno
uréitym jednanim

G) Formulovani prezentace
zkusenosti:
napady a zkusenosti jako pfedmét
vefejné diskuse, publikovani

Obrazek 16 — Model akéniho cyklu Altrichtera a Posche (1998) adaptovany T. Janikem (2004)
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zkuSenosti ¢i nové vyvozené teorie mohou byt sdileny v rdmci verejné diskuze i publikace (Janik,

2004).

Ve skuteénosti vsak akéni vyzkum nemusi probihat podle planu i presto, Ze je vyzkumna
otazka i akéni plan peclivé pripraven. Samotna povaha akéniho vyzkumu pocita s jistou mirou
nejistoty a nepredvidatelnosti. Vysledky vyzkumného Setfeni mohou nasi pozornost presunout
jinym smérem a muZeme tak byt nuceni preformulovat vyzkumnou otdzku, pfipadné vedle
o akénim vyzkumu, ktery mlze budit dojem chaoti¢nosti a neusporddanosti (angl. messiness)

a tento jev ilustruje na modelu vrstveni a vétveni spiral cykld (Obrdzek 17) (McNiff, 1988, s. 45).

> -
> A

Obrazek 17 — Model akéniho cyklu ilustrujici neusporadanost (McNiff, 1988)

5.2 Kritéria posuzovani kvality v akénim vyzkumu

Pristupy k otazce zajisténi kvality akéniho vyzkumu se rdzni. Prikladem mohou byt zakladni
charakteristiky akéniho vyzkumu vymezené vramci prvniho symposionu vénovanému
problematice akéniho vyzkumu v Brisbane v roce 1989 (Zuber-Skerritt a Fletcherova, 2007), kde
byl formulovan soubor kritérii, ktera by mél akéni vyzkum spliovat; napi. sméruje ke zlepsSeni
vlastni praxe, probihd v pfirozeném prostiedi vyzkumnika, Uzce propojuje akci a reflexi, nabyté
vysledky a zkuSenosti jsou dale sdileny, pfi tymové praci je uplatiovan kooperacni princip,
probihd uceni se z chyb. Dalsi z moZnosti je pouziti hodnoticich modell, napf. Green et al (1995)

v oblasti zdravotnictvi.
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Vedle hodnoticich modelli a kritérii jsou v akénim vyzkumu pouzivana kritéria validity,
reliability a zobecnitelnosti, tyto je vSak vhodné uplatfhovat citlivé v zavislosti na konkrétnim
vyzkumu, tj. na jeho cilech a kontextu. Zuber-Skerritt a Fletcherova (2001) napfiklad nahrazuje
validitu a reliabilitu terminem autenticita, tzn. Ze vyzkum je validni a reliabilni, pokud je
autenticky a smétuje ke zlepSeni praxe. Jamesova a Worrall (2000) pro oblast akéniho vyzkumu
rozliSuje 3est kategorii validity®®, které neposuzuji pouze vysledky, ale pozornost soustfedi
zejména na proces. Nize jsou jednotlivé podkategorie uvedeny a vymezeny kontrolnimi

otazkami:

- obsahova validita (Probéhla popisovana situace tak, jak je uvedeno?)

- interpretativni validita (Jsou ziskané informace autentické? Byly ziskané informace
spravneé interpretovany?)

- demokratickd validita (Byli ucastnici vyzkumu pfitomni ve vSech Cc{astech
vyzkumu?)

- katalyticka validita (Doslo diky intervenci ke zméné porozuméni/postojd aktérd
a nasledné i ke zméné praxe?)

- procesni validita (Byl vyzkum proveden v souladu s vyty¢enymi cili? Je vysledkem
procesu nové poznani?)

- vysledna validita (Podafilo se na vyresit ptvodni problém?).

Soucdsti hodnoceni kvality akéniho vyzkumu je i eticka stranka vyzkumu. Nortonova (2009)
vymezuje tfi zakladni oblasti etického kodexu: informovany souhlas; ochrana soukromi
a zachovani mléenlivosti; bezpeénost (s. 181)*. Nortonova vychazi zejména z etickych smérnic
Britské asociace pro vyzkum ve vzdélavani (British Educational Research Association) z roku
2004. Existuji dlasi etické kodexy, naptiklad The BelImont Report: Ethical Principles and Guidelines
for Protection of Human Subjects of Biomedical and Behavioral Research (1979), ktery uvadi tfi
klicova eticka kritéria: respekt k ucastnikiim vyzkumu, humannost a spravedinost. Jak je patrné
na uvedenych prikladech, jednotlivé etické normy se v principu prekryvaji (informovanost,

humannost, respekt, bezpecnost a ochrana).

43 V navaznosti na praci Andersona a Herrové (1999), ktefi pro oblast pedagogického vyzkumu orientovaném na
praxi navrhuji pét kategorii, Jamesova a Worral (2000) jejich model dopliiuji o validitu interpretativni.

44 Volny preklad autora (z ang. originalu: informed consent;privacy and confidentiality,; protection from harm)
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Metody v akénim vyzkumu

Hlavnim kritériem pro vybér konkrétniho zplsobu sbéru dat v akénim vyzkumu je to, zda
muze vybrana metoda poskytnout uzite€nou informaci o daném problému nebo situaci, které ja
predmétem vyzkumu. Ackoliv vysledna analyza ziskanych dat je ve své podstaté kvalitativni,
mohou k celkovém obrazu o zkoumaném jevu pfispét i numerické nebo statistické informace
(deskriptivni statistika, viz Janik (2004)). Pfi vybéru metod je podstatné, Ze jednotlivé metody
odhaluji a osvétluji pouze urcity aspekt zkoumané situace; Zzadnd z metod neposkytne cely
obrazek. Pti hledani dlikazli pro danou praxi ¢i dopad zmény na danou praxi je tfeba nahlizet
edukacdni realitu z rGznych perspektiv, tzn. je zde nutnost triangulace. Jedna se o jednoduchy
princip, ktery obnasi peclivou volbu z Siroké Skaly metod sbéru dat, z nichZ kazdd m(ize osvétlit

razné aspekty téhoz problému.

Vyzkumnik, ktery si je védom moznosti a limitd dané metody, tak mlze vyuzit z
nasledujicich metod: pozorovaci archy, audio a video nahravky, strukturované a
polostrukturované rozhovory, zaznamy z hodin, statistické indikatory, terénni poznamky,
analytické poznamky, sociometrie, fotografie, dotazniky, atd. (Janik, 2004). McNiff a Whitehead
(2006) uvadi dvé skupiny zdroj( dat — lidské (Zaci, ucitelé) a materialni (terénni pozndmky, denik,
dotaznik, atd). Abychom predesli tomu, Ze bude vyzkum vniman jako vysledek ,,zboZzného prani“
(wishful thinking) vyzkumnika, je tfeba jej podrobit hodnoceni tzv. kritickym ptitelem (critical

friend) a/nebo validac¢ni skupinou.
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Il. Empiricka cast
6 Uvod do akéniho vyzkumu: vyvoj techniky rozhlasového rolového

hrani

V obdobi od zafi 2010 do poloviny roku 2012 jsem s technikou RRH intuitivné
experimentoval v desitkdch svych vyucovacich hodin. PfestoZe tato zkusenost s rolovym hranim
v prostfedi imaginarniho rozhlasového studia méla cyklickou povahu akce a reflexe a pfi
zpétném ohlédnuti bylo mozné u techniky pozorovat kvalitativni posun, nejednalo se o akéni
vyzkum. Pfedevsim jsem v té dobé o své ¢innosti jako o akénim vyzkumu — absentoval vymezeny
cil vyzkumu a na néj navazané vyzkumné otazky. Mé pocinani postradalo systemati¢nost v oblasti
pldnovani zmén, analyzu a hodnoceni vysledku intervence. Pozorovatelné vysledky provedenych
zmén byly hodnoceny pouze na zakladé mé vlastni nestrukturované sebereflexe, kterou jsem
nijak nezaznamendval. PovaZuji presto za dllezZité o této zkuSenosti a tomto vyvoji techniky RRH
na Uvod souhrnné pojednat, nebot pravé tyto, prevainé intuitivné provadéné cykly, prispély

k jejimu zakladnimu formovani az do podoby, jak je technika prezentovana v kapitole 4.2.

Prvotni motivace k mému experimentovani s rolovym hranim v prostfedi fiktivniho
rozhlasového studia vychdazi z mé vlastni zkuSenosti, pfi niZ jsem objevil kouzlo improvizovani
v prostfedi rozhlasového studia a toto jsem dale rozvijel na poli amatérského divadelnictvi
v rliznych divadelnich formach (rozhlasova inscenace, rozhlasova improvizace). U improvizované
RRH jsem se nemusel soustfedit ani na praci s vlastnim télem, ani na jevistni pohyb
a prostorovou dynamiku, coZ mi umoznovalo vénovat vice pozornosti vytvareni a rozvijeni déjové
linie pfibéhu, praci s asociacemi ¢i vyrazové presnosti. Tento druh jevistni fikce dale umoziiuje,
pouze prostfednictvim hlasu, pracovat s divakovou/posluchadovou predstavivosti a vytvaret
libovolné scény i Casové a prostorové posuny a stfihy mezi nimi*. Toto ve je mozné s vyuZitim
minimalistickych scénografickych aranzi — stll, dvé Zidle a pripadné mikrofony, stejné fyzické

usporadani pak nabizi i zasedaci poradek ve tridé.

45 Klasické jevistni hrani tyto funkce (zménu mista, posun v Case, stfih) umoznuji a pracuji s nimi, ale jsou

vevs
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Prvni RRH v mé vyuce anglického jazyka vznikla podobné jako vySe zminénd divadelni forma
— spontanné a ndhodné, patrné pod vlivem vlastniho nadseni z objevu mé oblibené improvizaéni
formy. Nejprve se jednalo o format jednoduchych rozhovor( ve fiktivnim prostredi rozhlasového
studia, ktery se pohyboval na pomezi mezi komunikac¢ni aktivitou typu rozhovor ve dvojici
arolovou hrou. Dlvodem pro dalsi praci s komunika¢nimi aktivitami v prostfedi fiktivniho
rozhlasového studia byla pravé tato jemna hranice, o které jsem se domnival, Ze by mohla slouzit
jako mezikrok k dalsim formam rolového hrani a jinym technikdm vychovné dramatiky

a k postupnému vytvoreni kladného vztahu k rolovému hrani u zaka.

Pfi mé predchozi zkuSenosti se zafazovanim rolovych her do vyuky jsem totiz u nékterych
zakl zaznamenal rGznou miru neochoty k rolovému hrani. Domnival jsem se, Ze tato neochota
a zdrahavost pramenila prevainé z jejich ostychavé Ci introvertni povahy ¢i nevhodné nastavené
miry naro¢nosti a povahy komunikacniho uUkolu, ktery vyzadoval pohotovou reakci, tvofivost
a schopnost improvizovat. Predpokladal jsem tedy, Ze podobné jako mné osobné prostor
fiktivniho rozhlasového studia usnadnoval improvizaci, mohl by i mym Zakim usnadnit
vstupovani do role, redukovat stres a ostych z hrani. Zpocatku jsem tyto komunikacni aktivity ve
vyuce rolovym hranim ani nenazyval — jednalo se o rozhlasové interview vyuZivajici kontext
znamy z ucebnicového textu ¢i nahravky. V zdkladnim a nejjednodussim modelu RRH muze byt
zakladni instrukce a uvedeni do situacniho kontextu nésledujici: Nyni si pozveme pana XY (osoba

z ¢ldnku) do rozhlasového studia a udélame si s nim rozhovor.

RRH jsem zpocatku zarazoval intuitivné a spontanné jako alternativu k ucebnicovym
komunikacnim aktivitam, které z mého pohledu ne vidy nabizely dostatecné pestry a zajimavy
situacni kontext. Ucebnice nejcastéji obsahovaly komunikacni aktivity typu ,zeptej se svého
partnera” nebo ,diskutujte nad otdzkou” a ptipadné rolové hry byly zrlznych dvodu
nevyhovujici. Komunikacni ukoly pro dané role byly ¢asto pod urovni zakl, a tudiz nebyly
dostatecné motivujici. Témér ve vSech pfipadech se navic jednalo o izolované situace, které mély
s didaktickym materidlem spole¢né pouze téma — rolové hry nepracovaly s obsahy textd ¢teni Ci
poslechu, se kterymi se Zaci v pfedchozi praci seznamili. Kvlli tomu jsem postupné zacal na
zdkladé ucebnicovych textl vytvéaret své vlastni rolové hry, které se odehravaly ve fiktivnim

rozhlasovém studiu, a techniku jsem tedy nazval RRH (radio role-play).
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Technika RRH v uvedeném obdobi zaznamenala vyvoj zejména po strdnce obsahové,
konkrétné ve smyslu citlivéjSiho a presnéjsiho vymezeni charakteristiky roli a definovani jejich
Ukoll. Zpocatku totiz byly ukoly prvoplanové konfliktni a nenabizely mnoho prostoru pro
negociaci a hledani kompromisu. Nepresné nastaveni mélo €asto za nasledek ztratu motivace,
»,nhebylo o co hrat” a dochazelo k predéasnému skonceni hry, kdy hra jakoby ,vySuméla“. Jako
indikatory nelspésnosti RRH jsem vnimal nékteré projevy chovani Zzakl pozorovatelné v priibéhu
rolové hry: méné vyrazny verbdlni projev, mald mira ¢i absence gestikulace, nepfirozené dlouhé
pauzy mezi jednotlivymi promluvami (Zak nevi, co ma fici), celkové nizsi hladina hlasitosti
verbalniho projevu Zaka ve tfidé a ukonceni hry dlouho pred stanovenym casovym limitem.
Neuspéch rolové hry se ddle odrazel i ve fazi reflexe po skonéeni rolové hry, v niz byla patrna
nizsi mira motivace ke sdileni zazitk(i, pravdépodobné z dlivodu jejich absence, a na poloZené
otazky reflektujici zkusSenost z probéhnuvsi rolové hry Zaci odpovidali zdrahavé a nepfilis

ochotné, pricemz jejich odpovédi byly strohé a v hodnotici roviné spiSe neutralni.

V tomto obdobi jsem postupné zacal prostifednictvim vlastni zkuSenosti vnimat duleZitost
a zakonitosti jednotlivych atributl rolové hry, zejména situaéniho kontextu hry, charakterizace
a statusu postavy, motivace postavy, konfliktu postav, elementu prekvapeni (zatajeni/odhaleni
novych skutecnosti). Tyto atributy je moiné prostiednictvim formulace v rolové karté celkem
presné nastavit, a tim dosahnout konkrétni dynamiky a napéti celé rolové hry. Analogii je mozné
spatfovat u ekvalizéru mixazniho pultu, kdy je mozné pro jednotlivd pasma zvukové frekvence

nastavit presné hodnoty pro docileni poZzadovaného vysledného zvuku.

Dale jsem pro usnadnéni vstoupeni do role a vtazeni do hry zacal efektivnéji vyuzivat tésné
propojeni s jiz znamymi kontexty (obsahy ucebnicovych textll a poslechovych nahravek), tzv.
pretextt (O’Neill, 1995). Plivodni text jsem zacal doplfiovat o nové, nékdy zdanlivé nepodstatné
informace, které vSak mély potencial u zakd vyvolat urcité asociace ¢i konotace, a tim jim
pomoci sndze i intenzivnéji vstoupit do role. Také jsem experimentoval s vytvarenim novych
postav a dopliujicich informaci, které nebyly souéasti plvodniho textu a které mohly dokonce

byt s informaci v plivodnim textu v rozporu, a tudiz zdrojem dramatického napéti.

Z pohledu organizacénich forem prace je RRH organizovana zejména jako prace ve dvojicich

(pfipadné trojicich, vyjimecné ve vétSich skupinach), ktera probiha simultdnné v prostorovém
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usporadani identickém s béZznym zasedacim poradkem ve tfidé. V obsahové roviné je RRH Uzce
propojena s obsahy didaktickych materidlnich prostredk( (ucebnicovych text(, nahravek) a
zpusob vytvareni RRH (pomoci rolovych karet, dramatického napéti) je velice podobny tzv.
strategické interakci DiPietra (1982). Technika RRH se béhem dvou let vyvinula do podoby, ktera
je popsana v kapitole 4.2.2, v€etné jejich riznych modifikaci, a tento format techniky bude

nasledné predmétem zkoumani prostfednictvim akéniho vyzkumu.
7 Realizace akcéniho vyzkumu

7.1 Vychodiska vyzkumu

Pfed zahdjenim vlastniho akéniho vyzkumu je nezbytné formulovat vyzkumné otazky
a pokusit se odpovédét, zda je navrzeny vyzkum smysluplny, zda je vyzkumnik schopen vyzkum
provést a zda je vibec mozné vyzkum uUspésné zrealizovat (Janik, 2004). Techniku RRH vnimam
jako inovativni techniku vyuzivajici principu rolového hrani, s jejiz podobou jsem se doposud
nesetkal ani v praxi ani v odborné literature. V obecné roviné jsem se opiral o teoretickd
vychodiska z oboru didaktiky cizich jazyk(i a vychovné dramatiky (viz kapitoly 2 a 3). Pfi vyvoji
techniky RRH jsem vSak ve vétsi mite vychdzel ze svych vlastnich zkuSenosti a pozorovani.
Zaroven vsak vnimam, Ze pro presnéjsi pochopeni techniky a pro jeji dalsi kvalitativni posun je
nutné pfistoupit k jejimu systematickému nahlizeni a zkoumani. V nejobecnéjsi roviné je cilem
akéniho vyzkumu lépe poznat ¢i pochopit konkrétni aspekt edukacni reality a pfipadné prispét k

jeho zlepsSeni. Tento cil jsem vyhodnotil jako realisticky a proveditelny.

Realizace predkladaného akéniho vyzkumu probéhla v nékolika etapach u rlznych skupin
zakl v rozmezi let 2012 az 2016 na Gymnaziu Jana Keplera (dale GJK), kde plsobim na ¢tyrletém
gymnaziu a vyssim stupni osmiletého gymnazia jako ucitel anglického jazyka a télesné vychovy.
Techniku RRH jsem pravidelné zafazoval do VAJ na vy$Sim stupni gymnazia pfi tydenni dotaci tfi
vyucovacich hodin po 45 minutach a v ramci specializovanych jazykovych semindar( Upper-
intermediate English, Advanced English nebo Drama in English pfi dotaci dvou vyucovacich hodin

(90 minut) tydné.
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7.2 Organizacni a etické aspekty akéniho vyzkumu

V ptipravné fazi vyzkumu jsem o planovaném akénim vyzkumu uUstné informoval feditele
Gymnazia Jana Keplera, Jifiho RGzZicku, a pozadal ho o souhlas s uskute¢nénim vyzkumu na pldé
$koly. Reditel GJK souhlas s vyzkumem udélil. P¥ed vlastni realizaci vyu¢ovacich hodin a sbérem
dat byli Zaci pozadani o udéleni informovaného souhlasu (viz ptiloha 8). Zaci byli pisemné i Gstné
informovani o vyzkumu a svym podpisem vyjadfili souhlas s jeho realizaci. V dalSich fazich
vyzkumu Zaci udélovali souhlas i s pofizenim audio a videonahravky z vyukové hodiny. Z diivodu

zachovani anonymity participujicich Zak( jsou jména v dotaznicich zménéna.

7.3 Cil vyzkumu

Primarnim cilem zamysleného akéniho vyzkumu je dovédét se vice o vlastni pedagogické
praxi, konkrétné o technice RRH a jeji aplikaci v praxi. Zaroven jsem presvédcen o tom, Ze
v sou¢asném pojeti techniky existuje prostor pro zlepSeni — vyplyva to jednak z mé vlastni
zkuSenosti, a jednak predpokladam, Ze hodnoceni techniky z pohledu zucastnénych zaka a
dalSich pozorovatell (kolegové ucitelé, kriticky pfritel) ¢i sebehodnoceni (sebereflexe po
zhlédnuti videozdznamu vyukové hodiny) pfinesou presnéjsi a hlubsi pochopeni a odhaleni
novych souvislosti, nové oblasti, otazky ¢i problémy, které mi pfi dosavadni sebereflexi mohly

uniknout, nebo zUstat upozadény.

V prvnim cyklu akéniho vyzkumu bylo mym cilem obecné zmapovat, jak techniku RRH
vnimaji zucastnéni Zaci, do jejichz vyucovacich hodin je technika dlouhodobé zarazovdna. Na
zdkladé jejich hodnoceni pak dale identifikovat silné a slabé stranky techniky. Jednotlivé cile
avyzkumné otazky dalSich cykld budou formulovany pribéiné, v navaznosti na vysledky
hodnoceni predchozich realizovanych cyklli, a budou formulovany samostatné v kapitole
prislusného cyklu akéniho vyzkumu.

7.4 Metody sbéru dat a metoda analyzy dat

V akénim vyzkumu, tj. kvalitativni metodé, ktera si klade za cil v tomto pripadé odhalit
podstatu a pricinné souvislosti zkoumané reality (otazky pro¢ a jak) a hledat zpuUsoby jeji
zlepSeni, bylo pouzZito nékolik riznych metod sbéru dat. Z nejvétsi objem dat byl ziskdn

prostrednictvim dotaznikového Setfeni, které bylo realizovany mezi zaky, ktefi se Ucastnili vyuky
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v ramci prvniho a druhého cyklu akéniho vyzkumu. Dals$i metodou sbéru dat byl rozhovor, ktery
byl proveden s pozorujicimi uciteli vdruhém cyklu akéniho vyzkumu a s dvéma oborovymi
didakti¢kami v roli kritického pfitele ve tretim cyklu akéniho vyzkumu. Ve tfetim cyklu akéniho
vyzkumu bylo vyuZito audio a videonahrdvek z vyuky doplnénych o autentické materidly
dokreslujici kontext vyuky (pfipravy na hodinu a materidlni didaktické prostfedky), které byly
vyuzity jako pfedmét hodnoceni pro posouzeni kritickym ptitelem?. Audionahrivky zaroveri
poslouzili jako zdroj dat pro hodnoceni komunikaéni kompetence Zaka. Prostfednictvim nahravek
bylo mozné potvrdit, zda skutecné dochazi k deklarovanému jedndani zaka béhem vyuky, jak bylo
formulovano v hypotézach pred vstupem do vyzkumu. Videonahrdvky zarovenn umoziuji
triangulovat néktera zjisténi vyplyvajici z dotaznik ¢i hodnoceni kritickym pfitelem ¢i kolegy
uciteli (napr. uzivani gest a nonverbalni komunikace nebo zvySend mira zapojeni Zz3aki

(engagement) béhem RRH).

Ziskand data z dotaznik(i a rozhovori byla prepsdna a nasledné podrobena obsahové
analyze. Pfedmétem obsahové analyzy jsou textové Ci obrazové materidly, které mohou byt
podle Gavory (2000) zkoumany kvantitativnim ¢i nekvantitativnim zplsobem. Jak uvadi Pricha
(1995), v kontextu Ceského pedagogického vyzkumu je obsahova analyza chdpana zejména jako
»jakykoli rozbor, sumarizaci, ¢i vyhodnocovani informaci z néjakych pisemnych material. Tedy jde
o dosti volnou, ne pfrili§ pfesnou proceduru, nepouZivajici kvantitativnich nastrojd.” (Janousek,

1968, s. 68; in Pricha, 1995, s. 67)

V realizovaném akénim vyzkumu bylo pouZito obou pfistupu. Pro analyzu textu otevienych
odpovédi v dotaznikovém Setfeni v druhém a ¢tvrtém akénim vyzkumu byly vytvoreny kategorie
jevl opakované se vyskytujicich, tyto pak byly v nékolika cyklech revidovany a upravovany ve
snaze o zajiSténi co nejvétsi miry tematické presnosti a prehlednosti. Autor této prace si je
védom limitace této faze vyzkumného Setreni zejména v absenci ovéreni kategoridlniho systému,
nicméné metoda akéniho vyzkumu pripousti jistou miru subjektivity (viz Janik, 2004) a validitu
vyzkumu zajistuje triangulaci (napf. zodpovézeni téze otazky kritickym pritelem). Pfi interpretaci

dotaznikovych dat bylo pfihlédnuto k ¢etnosti vyskytl jednotlivych kodl a frekvence byla jednak

46 Ve tretim akénim cyklu se hodnoceni v roli kritického pfritele zucastnily dvé kolegyné didakticky, nicméné v praci bude

v odkazu na rozhovor s kritickym pfitelem jako metodu sbéru dat uZivano jednotného Cisla.
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uvadéna u jednotlivych tematickych bod( i véetné relevantnich extraktd odpovédi. Frekvence
vyskytu byla dale zohlednéna u grafického znazornéni vyskytu hodnoticich adjektiv (Obrazky 18,
19, 20 a 22).

Obsahova analyza zaznamu rozhovorl byla provedena formou sumarizace ¢i vyhodnocovani
informaci, tedy pouze kvalitativnim pfistupem a ziskana data byla nasledné strukturovana dle
tematické a vyznamové pribuznosti a hierarchizovana dle vyznamnosti ve vztahu ke zkoumanym

jeviim, zejm. u rozhovoru s kritickym pfitelem.

7.5 Postrehy a zkusSenosti autora s technikou rozhlasového rolového hrani

Soucasti vstupu do vyzkumu je také souhrn dosavadniho poznani o zkoumaném jevu.
Zatimco v kapitole 4 teoretické casti prace byla technika RRH pojednana v popisné roviné
(charakteristika, formaty rolové hry, faze realizace, modely RRH atd.), obsahem praktické ¢asti
bude hodnoceni rlznych aspektl techniky, nazirané z nékolika UhlG pohledu. Pred vlastnim
zahdjenim prvniho cyklu akéniho vyzkumu jsem obecné formuloval své vlastni, subjektivni

hodnoceni techniky.

Mezi jevy, které jsem byl schopen v prlbéhu aktivit pozorovat, patfily: zvySend mira
zapojeni a soustfedénosti zak(l, zvysena hladina hluku, zvySena mira gestikulace a nonverbalni
komunikace a celkové pozitivni pracovni atmosféra. Pfi pozorovani jsem mél pocit, Zze se Zaci
vedle plnéni zadanych ukol( zaroven bavi a ,uZivaji si to“. Z pribéiného monitorovani ¢innosti
zakl béhem rolového hrani lze usuzovat, Ze béhem rolového hrani probihd jazykové uceni,
priCemz nejvyraznéjsi pozorované aspekty jsou plynulost promluvy, strategie pro udrzeni a brani
si slova béhem promluvy (turn-taking) a vyskyt produkce nové prezentovaného ¢i osvojeného
vzdélavaciho obsahu (zejména lexikalnich jednotek). Moznosti techniky (RRH) jsem formuloval

nasledujicim zplisobem:

- RRH nabizi zak(m pfileZitost k rozvoji mluvni fe¢ové dovednosti; na skale komunikativnosti se
jednd vyhradné o socidlné interakéni komunikaéni aktivity (Littlewood, 1981), resp.
autentickou komunikaci (Littlewood, 2004),

- RRH umoznuje kontextualizaci slovni zasoby a jazykovych prostiedkd,
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- RRH vede ke zvySené mife soustifedénosti a zapojeni zaka,
- RRH vedle verbalni komunikace dava pfilezitost i k rozvoji nonverbalni komunikace,
- Ukoly vramci rolovych her nuti Zaky reagovat pohotové a spontanné (improvizovat), coz

prispiva k plynulosti promluvy a eliminaci nebo zkracovani nezadoucich pauz.

Na druhé strané jsem formuloval i otdzky tykajici se moZnych limitl techniky RRH,

zejména v roviné emoci a motivace:

Jak Zaci rolové hrani prozivaji? Jaké pocity zaci béhem rolové hry zazivaji?
- Zakousi zaci béhem rolového hrani stud?

- Jaké mohou byt u nékterych zak( dUvody pro méné intenzivni miru zapojeni a prozivani

v rolovém hrani?
Zajimal mé také pohled zak( na techniku RRH:
- Jaké moZnosti a limity u tohoto typu rolového hrani spatfuji Zaci?

- Co by na technice RRH zménili ¢i upravili?

VySe uvedené prekoncepty a otazky tykajici se mozZnosti a limitd byly predmétem
vyzkumného Setreni v rdmci prvniho cyklu akéniho vyzkumu a sbér dat byl proveden formou

otevieného dotazniku a naslednych polostrukturovanych rozhovoru s zaky.

121



8 Prvni cyklus akéniho vyzkumu: brezen 2012

Prvni cyklus akéniho vyzkumu probéhl v bfeznu 2012 u skupiny 10 Zaka 3. ro¢niku (vék 17—
18 let) ve 3. jazykové skupiné”, u ni? je Uroveri 74kl na nizsi/stfedni Urovni B2 (Zdarek, 2013).
V této skupiné byla velmi vield pracovni atmosféra a Zaci na pravidelné zarazovani RRH reagovali
pozitivné.

8.1 Pozorovani a sbér dat

8.1.1 Otevieny dotaznik pro zaky

Pred koncem vyucovaci hodiny, do které byla zafazena RRH, jsem Zak(m poloZil obecnou
otazku formulovanou nasledovné: “Vsimli jste si, Ze jsme si v hodindch angli¢tiny toto pololeti
opakované ,hrdli na radio” — rozvijeli jste pribéhy z clankd, poslechd, délali jste rozhovory,
interview. Zajimalo by mé, jaké to pro vds bylo? Jak jste to vnimali? Jak byste tyto aktivity
hodnotili? Napiste, co vds k tomu napadne, budte klidné i kriticti, jakykoliv vds postreh uvitam.”
Otazku jsem polozil zamérné obecné a dostatecné otevienou, abych je konkrétnim tematickym
zamérenim otdzky (pocity, ostych) neodvadél od toho, co Zaci sami v hodnoceni povazuji za
dilezité. Zaci odpovidali anonymné, pisemné, v rozsahu 60 a? 100 slov formou vét nebo
stru¢nych poznamek v bodech. Ze ziskanych odpovédi byla nasledné izolovana jednotliva témata

prostfednictvim analyzy obsahu (content analysis).

Hodnoceni zak( bylo prevainé pozitivni. V odpovédich se opakované vyskytovaly nasledujici

body, které hodnoti RRH kladné:
— pfinosné,
— prilezitost pro rozmluveni se,
— prileZitost rozvijet schopnost improvizovat,
— prilezitost aktivovat slovni zasobu,

— zbavovani se ostychu mluvit, mensi strach z chyby.

47 Jazykova vyuka na GJK je v ramci ro¢nikd délena do Ctyr jazykovych skupin podle drovné.
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Dale byly v odpovédich zminény aspekty, které je mozné vnimat jako nedostatky ¢i podnéty

ke zlepseni:

— absence spravného vzoru (uceni se chyb od spoluzakd) a omezena moznost opravovani

chyb,

nedostatecné vybaveni zak( didaktickym materidlem, na kterém je rolova hra vystavena,

absence predchoziho seznameni se slovni zasobou, kterd ma byt v rolové hfe poufzita,

dllezitost vyvazenosti s vyukou gramatiky.

| pfes zminéné nedostatky, které technika ma, vyzniva prevazna vétsina odpovédi (9 z 10)
pozitivné. Ve skupiné je jedna Zakyné, ktera rolovému hrani neni naklonéna a ktera by
upfednostnila rozhovor s ucitelem nebo diskusi v rdmci celé skupiny. Jako nevyhodu uvedla
pravé absenci spravného jazykového vzoru (jazykového modelovani) a Zzadné ¢i méné casté

opravovani chyb.

V odpovédich, které rolové hrani hodnoti pozitivné, byly opakované uvedeny tfi aspekty
techniky, které vnimam jako klicové — pfilezitost pro rozvoj mluvni re¢ové dovednosti (plynulost,
rozmluveni se), prilezitost k aktivovani slovni zasoby a pfileZitost k rozvoji schopnosti
improvizovat. Téma pocitl ¢i ostychu se v odpovédich respondentl nejevilo jako problematické,
ale ve dvou pripadech byl uveden strach z chyby (,KdyZ mluvim jen s jednim c¢lovékem a nikdo
neposlouchd, nebojim se, Ze udéldm chyby.”; ,Vim, Ze soused se nekoukd na gramatické chyby,
mdm pfileZitost prosté zkusit néco ze sebe vypravit, popripadé pouZit néjaké nové obraty.”).
Otdzku pocitl v rolové hie vnimam jako dullezity faktor, kterému bude v dalSim Setfeni vénovano

vice pozornosti.

Podnétné jsou i odpovédi naznacujici nedostatky: Opravovani chyb v této organizacni formé
vyucovani bude vidy velmi omezené, jediny zplsob, jak tento problém fesit, je pofizeni nahravky

rozhovoru a jeji ndsledna analyza a hodnoceni (ucitelem) nebo sebehodnoceni (zakem).
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V jedné z odpovédi se objevilo srovnani s hodinami anglického jazyka v predchozich letech
(,JelikoZ jsme predtim 2 roky anglicky témer nemluvili, je to pfijemnd zména! Jakdkoli praktickd
¢innost vyuZivajici AJ (hlavné speaking) je pro nds dobrd.”). Tuto skupinu jsem prevzal nové od
Skolniho roku (2011/2012) a nejvétsi mezery jsem u zak( spatfoval pravé v ustnim projevu.
Komunikaéni aktivity proto mély ve vyuce znaény podil (odhadem 40%). Zaci vnimali, 7e p¥i préci
v hodinach byl navySen podil komunikaénich aktivit na ukor ostatnich slozek vyuky jazyka,
a néktefi Zaci tak v hodnoceni poukazali na duleZitost vyvaZenosti téchto slozek. Je moziné, Zze
mohli v tomto pfistupu postradat vyuku sloZek ciziho jazyka (zejm. gramatiku) formou, na jakou
byli zvykli. Gramatické jevy jsme opakovali, procvi¢ovali a upeviiovali v kontextu, prostfednictvim
prace s textem a komunikaénich aktivit, nové gramatické jevy byly prezentovany prevainé
induktivné. U vyuky slovni zasoby byl pristup obdobny (prace s texty/nahravkami -
kontextualizovand slovni zasoba, tematické okruhy) s tim, Ze aktivaci slovni zasoby
prostrednictvim komunikacnich aktivit predchazela cvi¢eni zamérena na presun nové slovni

zasoby z kratkodobé do dlouhodobé paméti, tzv. decision-making tasks (viz Thornbury, 2007).

8.1.2 Rozhovory s zaky

Data ziskana prostrednictvim otevieného dotazniku mi poskytla cennou zpétnou vazbu.
Nékteré mé predpoklady (viz kapitola 7.5) se shodovaly s odpovédmi Zakud. Dalsi, jako napriklad
emoce, ostych, hledani inspirace, tvofivost, zUstaly nezodpovézeny. Kritiku nebo jeji naznaky
vnimam jako dllezité podnéty pro zlepSeni techniky. Témata prinosu techniky, tvorivosti, emoci
a mozného zlepSeni techniky tedy byla predmétem otdazek v ndasledném strukturovaném
rozhovoru, kterého se zucastnilo pouze sedm zakd ze stejné tfidy (3BC). Sest z nich absolvovalo
rozhovor ve dvojicich a jeden z Zak( byl dotazovan individualné. Tri Zaci ze skupiny v dany den ve

Skole nebyli pfitomni a dodatecné s nimi rozhovor realizovan nebyl.

Zakam byly poloZeny nasledujici otazky:

a. Jak vnimate, Ze jste v tu danou chvili ve fiktivnim rozhlasovém studiu?
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b. Casto jsou zaddni postavena jako tvofivé Ukoly pro jednotlivé role. Jak se vam hleda

inspirace k vytvareni rozhovor(?
c. Co pfi rolovém hrani prozZivate po emocni strance?
d. Pocitujete nékdy ostych?

e. Je néco, co byste na této formé rolového hrani upravili, aby se vam v téch situacich

»fungovalo” Iépe, nebo aby pro vas byla pfinosnéjsi?

NiZe uvadim vynatky z rozhovord, které se pfimo tykaji uvedenych témat:

a. Prozivani a jednani ve fiktivnim rozhlasovém studiu
- ,[...] nevadilo mi to, pripadalo mi to docela normdini.”
- ,Role jsou zabavnéjsi nez mluvit ze svého pohledu, zajimavy je si predstavovat,
jak by mohl reportér mluvit. Hleddm inspiraci v radiu”.
- ,SnaZim se pouZivat vyrazy po vzoru skute¢nych moderdtort,”
- ,[...] spis mdm pocit, Ze jsem ve studiu neZ ve tridé.”
- ,Nedéld mi problém si vytvofit néjakou iluzi, Ze jsem nékde.”
- ,Neni to rozhovor se spoluZdkem, ani rddio, néco mezi.”
- ,[...] vnimam rozdil v rolich, role moderdtora a hosta jsou nevyvdzené — host mluvi
mnohem vice.”
b. Hledani inspirace:
- ,Nevim, snazZim se najit néjaky vtipny a jednoduchy reSeni a néjakou zajimavou
situaci tam vymyslim.”
- ,Myslim, Ze je to dost o tom tématu, protoZe nékdy je to slozZity chytit téma, ktery
- ,Dobry je, kdyZ mam treba néjakej krdatkej cldnek k tomu, od kterého se miuzZeme
odpichnout, nebo text, a na zdkladé toho si pak dochdzet do néjakych situaci, ktery si
pak sami vymyslime. A je pravé tézky, Ze nékdy ten text ndm neprilne, nedostane se ndm
pod kuZi, nedokdZeme se do toho vZit obclas, tak pak se téZce hledaji slova, vymysli

pfibéh nebo pokracovadni pribéhu.”
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- ,Nékdy to neumim Fict ani v ¢estiné, pak nevim, co Fict.”

- ,ZaleZi, jak si rozumim s tou dvojici.”

- ,S tvorfenim nemdm problém, vymyslim blbost a prosté to feknu.”

- ,ZaleZi na tématu, o kterém kdo co vi, neni snadné se trefit pro vSechny.”

- ,Myslim, Ze je to dobry, Ze clovék musi varit témér z vody a najednou si vytvorit
néjaky pribéh a prevést ho do anglictiny.”

c. Prozivani a emoce béhem rolového hrani:

- ,Umim se vcitit, tfeba si predstavit, Ze jsem v uprchlickym tdbore.”

- ,Nékdy mé to vtdhne, pak je to dobré, ale zaclit hned s emocema, je to tézké, kvili
jazykové nejistote.”

- ,Snazsi jsou negativni emoce, pozitivni jsou tézsi. Nastvat se jako ze srandy,
vétsinou to bereme jako odlehcené.”

- ,Bereme to ze srandy.”

- ,ZaleZi to na stavu ndlady.”

- ,Tfeba jak jsme délali rozhovor s tou krdlovnou, tak kdyZ jsem byla krdlovna, tak
to bylo jako ha ha sranda. Jako jsme se bavili v anglictiné, ale necitila jsem se jako
krdlovna.”

- ,Kdyz ¢lovék nemd ndladu, tak se do toho nepolozi.”

- ,Spis to hrajem, emoce prozivame jen tak na oko.”

- ,MuZeme si rict véci, které bychom si normdlné nerekli, a vime, Ze je to ze srandy.”

d. Ostych:

- ,Stud pred tfidou nemdam.”

- ,Ne stud, ale nejistota v jazyce.”

- ,Pred celou tfidou bych se stydél, ve dvojici ne.”

- ,Pak taky zdleZi na tom tématu, jestli je to tfeba osobnéjsi, ale kdyZz se prdvé
clovék ma vzit do jiné postavy, tak to je, tam ten stud neni. KdyZ se svéfuju té osobé

(postaveé).”
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- ,ZdleZi, s kym mluvim, pokud s nékym, kdo umi dobfe anglicky, vyuZivam toho, ale
trochu se pred nim stydim. Nestydim se, kdyZ vim, Ze se do té role maji vcitit vsichni, spis
je problém s angli¢tinou neZ s tou roli.”

- ,Lepsi byt v roli, kdyZ udéldm chybu tak ne ,,za Bdru”. Clovék se mifi stydi a md
strach, Ze udéld chybu.”

- ,Se studem nemdm problém.”

e. Podnéty ke zlepseni

- ,[...] ale prece jen si myslim, Ze kdybychom mluvili s Vama, Ze pak slysim vic té
anglictiny, slysim tu vyslovnost od Vds.“

- ,Mné by bylo zase prijemny, kdybychom k tomu méli néjakou slovni zdsobu nebo
gramatiku, abychom to tam nacpali do toho rozhovoru, abychom se ucili ta slova nebo
gramatiku.”

- ,Host mluvi vic neZ ten moderdtor. Kdyz je ¢lovék ten moderdtor, tak se tolik
nezapojuje, nebo nemd moZnost se tolik zapojit, jenom ddvd otdzky, kdeZto, kdyZ je jako
ten host, tak ma vice moZnosti. Tak by bylo dobry promyslet, jak to vyvadzit.”

- ,Moznd jsem si fikal jako se podivat obcas na néjaky interview, tfeba krdtky
pétiminutovy, tfeba na zacdtku hodiny, a tfeba dvakrdt za mésic abychom se naucili, jak
pokladaji ty otazky, jak ten druhy clovék odpovida.”

- ,Je dobré mluvit, improvizovat, snaZit se mluvit na jakékoli téma. Ale preferovala
bych diskuze.”

- ,Mné prijde uplné nejefektivnéjsi, kdyz si na tabuli vypiSeme néktery slovicka, pak
se nutime je v tom rozhovoru pouZivat. J& mdm problém, Ze pouZivam pordd stejny

slovicka. Supr by bylo, kdybysme si na zacdtku dali basic words.”

Z realizovanych rozhovorl lze shrnout, Ze Zaci v této konkrétni skupiné vnimaji RRH jako

zabavné, prinosné a vesmeés pozitivni. Nejvétsi pfinos Zaci spatfuji v pfilezitosti rozmluvit se

a zlepSovat se v plynulosti a pohotovosti mluvniho projevu. Pokud jde o pocity a emoce pfimo

spojené s jednanim ve fiktivnim rozhlasovém studiu (,Jaké to je v rozhlasovém studiu?”), pak

nejsou nijak vyhran&né (,je to normdini“) nebo jim Zaci nepfikladaji zvladtni dlleZitost. Zaci je

povaZzuji spiSe za zdbavny element, ktery aktivitu zpestfuje. ProZivani emoci v roli vétSinou neni

pojimano vazné. Za klicové kritérium pro uspéch rolové hry vnimaji volbu tématu, které primo
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ovliviiuje jejich schopnosti tvofit a rozvijet rozhovor. DalSim dUlezitym aspektem je pro Zaky
znalost tematické slovni zdsoby (jeji predchozi prezentace a procviceni — tzv. pre-teaching),
kterou néktefi Zaci také vnimaji jako urcujici pro zdarny pribéh rolové hry. Dale také vitaji
integraci tematické slovni zasoby do zadani v rolovych kartach, coz jim nabizi pfilezitost vyuZzit
jednotlivé lexikalni jednotky v rozhovoru. Zvlastni postoj zaujimaji Zaci k ostychu; pokud hovofi
o studu, nejedna se o ostych tykajici se vstupovani do role nebo hrani v roli, ale o ostych nebo
spiSe obavu z toho, Ze v cilovém jazyce udélaji chybu a nékdo je pritom uslysi. Néktefi Zaci se tak
stydi pfede mnou jako ucitelem béhem monitorovani a jini pak pfed svymi pokrocilejSimi
spoluzaky. Na druhou stranu néktefi Zaci uvadi, Ze jim hrani roli naopak pomahd odbourdvat

ostych — pravé tento strach z chyby — tim, Ze v dané situaci Zak nedéla chybu za sebe, ale za

postavu, kterou pravé hraje.

Jak vyplynulo z predeslého dotaznikového Setfeni, jedna ze Zakyn (Sylvie) rolové hrani
neuprednostriuje a v rozhovoru se dostala do konfrontace se zakyni, ktera je naopak pfiznivcem
rolovych her. Sylvie nema nic proti rolovému hrani a povaZuje jej za obecné pfinosny. Prace ve
dvojicich ji ale spiSe nevyhovuje ze své podstaty, je pti ni totiz omezena nebo zcela chybi prace
s chybou. Sylvie zaroven postradd vzor spravného uZiti jazyka a modelovani vyslovnosti. Pro
ilustraci uvadim ¢ast rozhovoru se Sylvii a Petrou.

Sylvie: ,Jd to vnimam obecné jako dobre, Ze mluvime, improvizujeme, snaZit se na jakykoliv

téma mluvit, obecné je to prospésny, ale prece jen si myslim, Ze kdybychom mluvili i s Vdma, Ze pak slysim

vic té anglictiny, slysim tu vyslovnost od Vds.”
Petra: ,TakZe ty by ses pfimlouvala pro rozhovor pred celou tfidou?”

Sylvie: ,Ne pred celou tridou, ale debaty na néjaky téma. Prdvé to vsechno zdleZi na tom

tématu, nékdy na to neumim nic rict ani v ¢estiné a pak ani nevim, co rict neZ jak to rict.”

Petra: JAle jak Sylvie mluvila o té skupiné, ja jsem loni chodila na konverzaci, a tam se ve
skupiné projevovalo jen pdr, a kdyZ tu anglictinu nemd nékdo dobrou, tak se pak stydi, a ja takhle pred
skupinou nemluvim, nebo na francouzstiné se ucitelka pta jen jednoho a ja za celou hodinu mluvim asi tri

minuty. V téch dvojicich mi to zatim prijde nejlepsi.”

Sylvie: »Ja bych pravé chtéla zacit od Vids, a my abychom se pfidali.”
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8.1.3 Hodnoceni rolové hry ucitelem

Pro hodnoceni rolovych her jsem identifikoval nékolik indikator(, pomoci kterych je mozné
rolovou hru hodnotit jako zdatilou. Za klicové povaZuji pozorovani ¢innosti zak(i béhem rolové
hry. Jednim z indikator( je reakce Zaki v momenté, kdy je jim oznameno, Ze ve vyucovaci hodiné
budeme hrat rolovou hru. DalSim indikdtorem je ochota ¢i neochota rolovou hru ukoncit po
vyprseni zadaného c¢asového limitu. Nejprve se zaméfim na hodnoceni vlastniho pribéhu
rolovych her, kde pro mé byla méfitkem Uspésnosti intenzita zapojeni (engagement) zak( do
rolové hry. Toto zapojeni zak(i jsem postupem casu zacal hodnotit pomoci tfi pozorovatelnych
jevl: 1/ miry a povahy gestikulace, mimiky a udrZovani ocniho kontaktu s komunikacnim
partnerem, které doprovazi komunikaci a poukazuji na motivaci a snahu dosahnout
komunikacniho cile; 2/ rychlosti verbalni produkce, a tedy i jejiho celkového objemu 3/ hladiny
hluku, ktery Zaci kolektivné produkuji. DalSim doprovodnym, ¢i spiSe okrajovym, faktorem, ktery
souvisi s prvnim uvedenym jevem, je absence vyhledavani ocniho kontaktu s udcitelem.
Vyhleddvani oéniho kontaktu s ucitelem je mozné pozorovat v situacich, kdy Zzak bud vyhledava
pomoc ucitele, nebo se naopak nevénuje zadanému Ukolu a monitoruje, zda neni sledovan. Na
zadkladé vlastnich pozorovani (nikoliv méreni) se domnivam, Ze uvedené faktory ve srovnani
s béZznymi komunikacnimi aktivitami ve dvojicich vykazuji vyssi hodnoty, a poukazuji tak na

zvySenou miru zapojeni, a tedy i motivace zaka.

Dalsi oblast sebereflexe se tyka organizace vyucovaciho procesu, kterd je pomérné narocna
a v nékterych ohledech problematickd. Prvni problém spatfuji v ¢asové narocnosti distribuce
rolovych karet jednotlivym Zakim. Tato Cinnost ucitele bézné trva 30 a vice vtefin. V pfipadé, ze
ucitel rozddva rolové karty poté, co zaky castecné uved| do rolové hry (tj. predlozil jim kontext
rolové hry — pretext, hook), mizZe napéti, soustifedéni a emocni naladéni se na fiktivni situaci
nadchazejici rolové hry béhem této ¢asové prodlevy ochabnout. Zminéné emoce a naladéni se
na rolovou hru jsou pravé faktory, které se vyznamné podili na intenzité a nasazeni, s jakymi zak
vstupuje do hry, a tim i na vlastnim pribéhu rolové hry, a proto naruseni kontinuity realizace

rolové hry rozdavanim karet v této fazi neni vhodné.

Casteénym Fedenim maze byt planovani vyuky tak, Ze rolové hie bude predchazet aktivita,

ktera nebude ve svém pribéhu vyzadovat plné zapojeni ulitele (napf. samostatna prace zaka
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individualni nebo ve dvojicich) a béhem niz budou rolové karty rozdany. Tento postup vyzaduje
peclivé planovani vyuky a dlsledné dodrzeni planu. V pripadé rolovych her, které sestavaji ze
dvou a vice fazi, kdy je pro kazdou z fazi zapotrebi distribuce nového setu rolovych karet, je

témér nemozné nenarusit prabéh a navaznost jednotlivych fazi.

DalSim problematickym aspektem prace s rolovymi kartami je jejich pracnd pfiprava, tj. tisk,
stfihani, uloZeni, organizace. Pfi opétovném pouziti je vhodné zvaZit, zda je rolovd hra (a jeji
rolové karty) pro konkrétni skupinu Zak( vhodnda. MUzZe se stat, Ze rolova hra nebude odpovidat
jazykové drovni zakl, nebo uditel po predchozi zkuSenosti zjistil, Ze Ukoly pro nékteré z roli byly
formulovany nepresné ¢i nevhodné, a je tedy nutné rolovou hru upravit ¢i prepracovat. V

takovém pfripadé je nutné znovu projit procesem editace, tisku, stfihani a zakladani materialu.

Tento prakticky aspekt prace s rolovou kartou mé privedl k presngjSimu
a propracovanéjSimu planovani vyuky — tj. vytvoreni obecného procesualniho modelu, jehoz
fungovani mam v uUmyslu ovérfit v jednom z dalsSich cykli akéniho vyzkumu. Zaroven mé
uvazovani o tomto problému pfivedlo k myslence zdsadnéjSiho reSeni zminéné komplikovanosti
fyzické manipulace s rolovymi kartami. Timto rfeSenim je preneseni obsahu z pouzitych
materidlnich didaktickych prostfedkl (tj. text, rGzné typy jazykovych cviceni, rolové karty) do

virtudlniho prostoru webové aplikace, ktera bude Zakim dostupna z mobilnich zafizeni®.

8.2 Interpretace a zavér prvniho cyklu

Realizované dotaznikové Setfeni a rozhovory doplnéné o mou vlastni sebereflexi pomohly
upfesnit vnimani techniky RRH u zak( z hlediska pfinosu v ueni se cizimu_jazyku a z pohledu
emoci, které jsou s RRH spojené. Zaci povaZzuji RRH za pfinosné predevim v roviné rozvoje
mluvni fecové dovednosti (rozmluveni se), pohotovosti, improvizace a aktivace slovni zasoby.
Zaroven poukazuji na nutnost vyvazenosti s dalSimi slozkami vyuky ciziho jazyka, zejména

7 s

slozkou gramatickou. Z udvodniho Setfeni ddle vyplyvd, Ze vnimani prostoru fiktivniho
rozhlasového studia béhem rolového hrani je u Zakl nevyhranéné — tzn. neciti se byt v

rozhlasovém studiu ani ve tfidé, spiSe by se dalo fici, Ze to pro né neni dllezité. V souvislosti s

48 K CastecCné realizaci této myslenky doslo aZ v kvétnu 2014 a stalo se predmétem pilotni studie uvedené v kapitole

11).
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vnimdanim prostoru jsou spojené i emoce prozivané béhem rolové hry — ty podle zakl nejsou
opravdové, projev emoci vnimaji spiSe jako formu zdbavy, napf. vyjadri podrazdéni, ale spise
Zertem. Z tohoto Ize usuzovat, Ze mira identifikace s roli hracl se zpravidla odehrava prevaziné na
urovni alterace (viz kapitola 2.2).

8.3 Dusledky predchoziho Setfeni pro dalsi praxi

Na zakladé kritickych pfipominek zaki a mého vlastniho pozorovani a hodnoceni techniky

jsem se pro dalsi praxi rozhodl implementovat nasledujici zmény a Upravy RRH:

- uZsi integraci rolové hry do prace s materialnimi didaktickymi prostfedky, zejm.
textem a seznamy slovni zasoby, s cilem vytvofit obecnéji uplatnitelny model, ktery bude
obsahovat komponenty fecové dovednosti ¢teni (resp. poslechu), prace se slovni zadsobou
a mluveni (rolova hra),

- zohlednéni organizacnich aspektl pfi realizaci rolovych her — pfesné naplanovani
rozdavani rolovych karet tak, aby nedoslo k naruseni napéti pfi uvadéni zakd do kontextu
rolové hry,

- optimalnéjsi vyvaZzenost roli moderatora a hosta presnéjsim vymezenim ukol( pro

obé role.
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9 Druhy cyklus akéniho vyzkumu: zaii 2012

Vroce 2012 doslo z divodu mé rocni zahranic¢ni stdze k ¢aste€nému naruseni ¢asového
planu vyzkumu. Plvodni umysl implementovat zmény u skupiny, ve které jsem provadél uvodni
vyzkumné Setfeni, nebyl z dlvodu mé nadchazejici absence moziny. Avsak tésné pred mym
odjezdem v zafi 2012 se objevila pfileZitost jind, a to predstavit techniku RRH mym koleglim
v ramci 90minutového workshopu na Gymnaziu Jana Keplera. Z neformalnich rozhovor( s kolegy
0 vyuce vim, Ze vétsina z nich rolové hry pouziva jen vyjimecné, néktefi viibec, a v rdmci mého
workshopu se tak vSichni s technikou RRH setkali poprvé. Workshopu se zucastnilo deset kolegl
a osm z nich v navaznosti na workshop projevilo zajem o realizaci ukazkové vyucovaci hodiny

vyuzivajici techniku RRH v jejich jazykovych skupinach.

Ve druhém cyklu akéniho vyzkumu bylo tedy RRH realizovano na SirSim vzorku 169 zaku
napfic témér vSemi rocniky gymnazia (tercie az oktava). Stejné jako v predchozim cyklu bylo i
tentokrat vyuzito pisemného hodnoceni vyuky formou otevieného dotazniku. Dalsi ihel pohledu
a hodnoceni mi prostfednictvim rozhovoru poskytli moji kolegové ucitelé, ktefi hodinu

pozorovali.

Cilem druhého cyklu akéniho vyzkumu bylo:

- ovéfit, zda navrzeny model vyucovaci hodiny integrujici praci s textem, slovni
zasobou a RRH bude fungovat,

- zhodnotit vnimani RRH u Zakd z hlediska pfinosu pro jazykové uceni, emoci pfi
rolovém hrani, tvofivosti a jejich zapojeni,

- zjistit, jaky by byl podle zak( optimalni rozsah zarazeni RRH do vyuky,

- zjistit, jak hodnoti techniku RRH mi kolegové,

- na zakladé analyzy dat ziskanych ze zpétné vazby identifikovat slaba mista a
problematické aspekty techniky ¢i navrzeného modelu a navrhnout zmény, které by prispély

k jejich zmirnéni ¢i odstranéni.

132



NiZze se podrobnéji zastavim u navrhovanych zmén, jak byly uvedeny na konci predchozi

kapitoly:

Obecny model vyucovaci hodiny

Implementovanou zménou realizovanou vtomto cyklu akéniho vyzkumu mélo byt
predevsim vytvoreni a aplikace obecného modelu fazeni jednotlivych fazi vyuéovaci hodiny od
¢teni s porozuménim, pres praci se slovni zdsobou, az po komunikacni aktivity ve formé rolovych
her. Uvedeny model vychdazi z obecné prijimaného modelu fazi pred ctenim/poslechem
s porozuménim, béhem ného a po ném (pre-reading, while-reading a post-reading activities),
(viz Harmer, 2007; Scrivener, 2011). Aplikovany model vyucovaci hodiny je mozné schematicky

znazornit takto:

1. Uvedeni do tématu textu (pre-reading): ucitel polozi otdzku, kterd se néjakym zplisobem
dotykd tématu textu, a Zaci na tuto otdzku nebo téma diskutuji ve dvojicich, pripadné v celé
skupiné. Alternativou maze byt snaha dovtipit se na zdkladé indicii, tj. kliCovych slov, obrazki Ci
nadpisu textu, o ¢em text bude (tzv. predicting). V této fazi, pred vlastnim c¢tenim textu, je
vhodné predstavit Zakim slovni zasobu, kterd je nad jazykovou urovni zak( a kterd je pro

pochopeni textu klicova.

2. Cteni s porozuménim: v této fazi 7aci s textem pracuji prostiednictvim strategie ,shora
dol(” (top-down), coz je model, v rdmci kterého Zak text ¢te nékolikrat pomoci technik rychlého
¢teni — Cteni pro obecné porozuméni textu (skimming), ¢teni s cilem najit konkrétni informaci
(scanning) — a pti kazdém ¢teni plni Ukoly tykajici se obsahu textu (odpovidd na obecné otdzky ci
vyhledava konkrétni informace). AZ v poslednim c¢teni se zak soustifedi na jazykové prostredky,
které se vtextu objevuji (nové lexikdlni jednotky, gramatické jevy) (viz Brown, 2007,

Scrivener, 2011).

3. Slovni zadsoba: kontext, do kterého je slovni zasoba zasazena, umoZiiuje v mnoha
pripadech Zzakim odvodit vyznam slov, které jsou pro né nové. V pfipadé obtiznéjsich slov, které
je mozné pro danou jazykovou uroven zak( predvidat, dostanou Zaci seznam slovicek a jejich
definice ¢i synonyma, které maji za ukol spojit (matching). Posilenim kontextu o definice vybrané

slovni zasoby maji zaci prilezitost si chybéjici vyznamy odvodit ¢i upresnit. Teprve pti kontrole
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spravnosti parovani je pro zajisténi prenosu presného vyznamu moziné u nékterych
problematickych vyraz(i vyuzit materského jazyka. Nasleduji dalsi aktivity, které maji procvicit
slovni zasobu, od jednoduchych ukol(, pfi kterych Zaci manipuluji se slovni zasobou — fazeni,
tridéni, parovani, vybér z moznosti, pfifazovani napt. k obrazku (tzv. decision-making tasks)
(Thornbury, 2007) — aZ po doplfovaci cviceni, ve kterych Zaci musi slovni zasobu doplnit do
kontextu vét.

4. Prevypravéni textu pomoci klicovych slov: Zaci maji za ukol ve dvojicich prevypravét
obsah pravé precCteného textu a vyuzit pfi tom seznam kli¢ovych slov. Jedna se pfiblizné o 15 az
20 lexikalnich jednotek, které jsou sefazeny chronologicky podle vyskytu v textu. Nejedna se
vidy o novou slovni zasobu, uvedena jsou i stéZejni slovni spojeni, kterda pomahaji vyvolavat
z paméti urcité informace Ci vétné vazby, pomoci kterych jsou zZaci schopni obsah preéteného
textu rekonstruovat. Zaci pracuji ve dvojicich a text pfevypravéji tak, Ze slovni zdsobu ze seznamu
pouziji ve vété, aby se formou i vyznamem co nejvice blizila jejimu plvodnimu uZiti v textu. Tyto
véty Z4ci fikaji nahlas a stridaji se po vétach. V pripadé, Ze jeden zak nevi, druhy ze dvojice mlize
pomoci chybéjici ¢ast véty doplnit. Pokud nevi ani jeden z dvojice, mohou Zaci kratce nahlédnout

do textu.

5. Rolové hrani: v této fazi je zpravidla vyuzito modelu RRH uvedeného v kapitole 4.2.2.3.2,
tj. rolové hry v plvodnim i preneseném situacnim kontextu. Jedna se o sérii dvou na sebe
navazujicich rolovych her, kdy ta prvni rozviji kontext z pavodniho textu a druha nasledné
veskery obsah (jak plvodniho textu, tak informace nové ziskané prostfednictvim prvni rolové
hry) prenasi do prostfedi simulovaného rozhlasového studia. Na zadvér kazidé rolové hry je
ponechan cas na reflexi v celé skupiné — Zaci vétSinou maji potfebu sdélit své zazitky a pocity ze
hry nebo se s ostatnimi podélit o své vlastni fesSeni situace. Rolové hrani vyucovaci hodinu
zpravidla uzavira. V navaznosti na rolovou hru je mozné zadat tvarci pisemny ukol, napf. dopis,

vzkaz.
Vyvazenost roli

Zanrovym ramcem v RRH byva zpravidla interview, ve kterém role moderatora a hosta
nebyvaji vyvaiené. Je to dano inherentni povahou roli — moderator uvadi porad, poklada dotazy

a ridi diskusi; host odpovidd, reaguje na podnéty moderatora a jeho promluvy jsou zpravidla ve
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vétsim rozsahu nez promluvy moderatora. Tento jev si jednak uvédomuji z vlastni zkuSenosti,
jednak vyplyva i z nékterych odpovédi v pfedchozim Setfeni, tj. z dotaznikd a rozhovor( s Zaky.

Negativnim disledkem nevyvdazenosti je redukovana pfilezitost k mluveni u poloviny zaka.

Jak bylo uvedeno v zavéru predchoziho oddilu (bod 5. — Rolové hrani), tuto nevyvazenost lze
Caste¢né odstranit vytvofenim dvou a vicefazové rolové hry, kdy dochazi ke stridani roli mezi
jednotlivymi fazemi tak, aby byla snizena nevyvazenost poméru celkového ¢asu, kdy jednotlivi
Zaci mluvi. Ve vicefazové rolové hre je kontext zpravidla nejprve rozvijen prostfednictvim rolové
hry mimo rozhlasové studio, tj. v prostiedi pfimo se tykajiciho textu (napt. park, kuchyng,
kancelar), a teprve v nasledujici fazi je cely kontext pfibéhu prenesen do rozhlasového studia
a dale v ném rozvijen. Neni tim sice vyfeSena podstata problému nevyvazZenosti roli v RRH, ale
dochazi k ,rozmélnéni“ nevyvazenosti pfidanim rolové hry, u které je pfilezitost k mluveni u
obou roli vyrovnanéjsi. DalSim FeSenim by mohlo byt zavedeni dvou ,Cistokrevnych” RRH a
zajistit stfidani roli mezi jednotlivymi hrami. Toto feSeni by ovSem mohlo plsobit ponékud
monotdénnim dojmem a RRH by takto pravdépodobné rychle ztratila na atraktivnosti.

Optimalizace poméru mluveni pro jednotlivé role by bylo mozné dosdahnout konkrétnéjsim
vymezenim prav a ukoll pro moderatora. Hlavnim ukolem moderatora je fidit diskusi a
v pfipadé, Ze jsou jeho hosté konfliktné naladéni, tzn. hraci dvou hostd maji protichGdné ukoly,
je pak jeho ukolem aktivné fidit prabéh diskuze — vzit si slovo, predat slovo, poloZit otazku ¢i se
pripadné priklonit na stranu jednoho z hostl a snaZit se vyrovnat nepomér v jejich dominanci.
Naplnéni tohoto Ukolu vsak klade velké naroky na osobnost a jazykové sebevédomi zaka v roli

moderatora.

Dal$i moznosti, jak docilit rovhomérnéjsiho zapojeni obou hrac, by mohlo byt osobni
zaangazovani moderatora v rolové hre, napt. moderator se zna se svym hostem a maji spole¢nou
minulost, kterd mulzZe byt v situacnim kontextu rozhlasového vysildni oteviena a stat se
,hecekané” predmétem rozhovoru. Tato moznost bude predmétem zkoumani v ndsledujicim
akénim cyklu.

9.1 Akce — pozorovani a sbhér dat

Vyucovaci hodiny integrujici techniku RRH probéhly v jazykovych skupinach mych kolegl

v prvni poloviné zafi 2012. Konkrétné se jednalo o 14 vyucovacich hodin ve 14 jazykovych
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skupindch rGznych jazykovych urovni (A2—C1). U 4 ucitell byly oduceny dvé vyucovaci hodiny ve
dvou rliznych skupinach, u 6 uditel( byla realizovana pouze jedna hodina. Vyucovaci hodiny jsem
planoval, ptipravil a realizoval ja sdm. Téma a cil hodiny vychdazely z textl ucebnicovych
materidld, které ucitelé ve vyuce standardné pouzivaji, a ve volbé konkrétniho materidlu byla
mym koleglim ponechdna volnost. Moji kolegové mi, kromé zaddni ucebnicového textu, dalsi
instrukce a pozadavky (cil a zaméreni hodiny) nesdélili, oboustranné jsme byli srozuméni s tim,
Ze na tento text a slovni zasobu budou navazovat komunikacni aktivity v podobé RRH.

Takto vymezenym zadanim jsem sam sebe zdmérné postavil prfed vyzvu vyuzit pro realizaci
RRH materidlné didaktické prostfedky srozmanitym tematickym obsahem. Vzhledem k
Casovému ramci, ktery byl vymezen mym odletem na stdz a ¢asovymi moZnostmi uciteld,
probéhla realizace vSech 14 vyucovacich hodin béhem 7 dnl. Zadani jsem od jednotlivych kolegt
dostdval s ¢asovym predstihem jednoho az dvou dnu. Pres ¢asovou naro¢nost se podafilo vyuku
zrealizovat ke spokojenosti zucastnénych zaka i pozorujicich kolegl uciteld.

V pavodnim planu bylo soucasti tohoto cyklu pofizeni videonahrdvek a audiozdznamu prace
jednotlivych dvojic béhem rolového hrani pro jejich naslednou analyzu. Zde se vSak objevily
technické problémy — fotoaparat s moznosti pofizovani videozdznamu v HD kvalité se casto
automaticky vypinal a videozaznamy rolového hrani se tedy podafilo zachytit jen v utrzkovitych
sekvencich. Pfi pofizovani audiozaznam( jsem narazil na jesté vétsi problémy — zamyslené
technické feSeni spocivalo v nahrdvani pres 4 externi zvukové karty, kazda se dvéma
mikrofonovymi vstupy, tj. 8 mikrofont celkem, které by byly nahravany v prostredi editacniho
programu Audacity jako 8 samostatnych stop. V pripadé prace ve dvojicich tak bylo v piivodnim
pldnu moZné zaznamenat praci skupiny az 16 zaka. Technické reseni ve vysledku selhalo z
dlvodu poutziti nekvalitnich zvukovych karet a mikrofon(, v disledku ¢ehoZ byla vystupni kvalita
zvuku velice nizka (vysoka hladina Sumu) a pro ucely této prace nepouzitelna.

Vyuky a nasledného dotaznikového Setfeni se zucastnilo celkem 169 zak( ze 14 jazykovych
skupin. Na konci kazdé vyucovaci hodiny jsem Zaky pozadal o pisemné zhodnoceni vyucovaci
hodiny formou dvou otevienych otazek: 1/ Jak hodnotite hodinu jako celek z hlediska jazykového
pfinosu a pocitl a jaké nedostatky jste v hodiné shledali? 2/ Jak vnimate a hodnotite rolové
hrani z hlediska ptinosu pro jazykovy rozvoj a jaké z néj mate pocity? V prlibéhu vyzkumu byla

dodatecné zarazena otdzka tykajici se optimalniho rozsahu zarazeni tohoto typu rolového hrani
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do vyuky. Pisemné odpovédi byly prepsany do tabulky v programu MS Excel, data byla kddovdna
a podrobena obsahové analyze.

9.2 Obsahova analyza dotazniki
9.2.1 Hodnoceni na Skale pozitivni — negativni

Po prvnim precteni dotaznik(l zak( jsem nabyl dojmu, Ze jsou vyucovaci hodiny obsahujici
rolové hry hodnoceny ze strany Zak( prevainé pozitivné. Odpovédi obsahovaly i neutrdlni ci
kritickd hodnoceni, kterd jsem uvital pro jejich potencidl prispét ke zlepseni techniky RRH a jeji
implementace do VAJ. Po prepisu odpovédi do tabulky v programu MS Excel jsem se na zakladé
celkového subjektivniho dojmu rozhodl pridélit kazdému dotazniku Zzdka bodovou hodnotu na
Skale 1-5 hodnotici celkové vyznéni zpétné vazby (negativni, spiSe negativni, neutralni, spise
pozitivni, pozitivni) na zakladé predem stanovenych kritérii pro jednotlivé bodové hodnoty.
Pivodné mélo byt hodnoceni pouze orientacni, ale kdyz jsem se k odpovédim vratil v lednu
2014, tj. o rok a pUl pozdéji, rozhodl jsem se provést hodnoceni podle stejnych kritérii znovu a
porovnat vysledky s hodnocenim plvodnim. Zjistil jsem, Ze mezi obéma vysledky hodnoceni je
shoda 84 %, a i pfes zminénou subjektivitu hodnoceni jsem se rozhodl data do této prace
zahrnout. Jak je patrné v Tabulce 4, plvodni hodnoty se od téch novych lisily jen ve 27 ze 169
pfipadd, tj. 15,98%, z nichZ se naprostd vétsina liSila pouze o jeden hodnotovy bod. Pouze ve
tfech pripadech se jednalo o dvoubodovy rozdil (plGvodni hodnoceni 3, tj. ,neutrdlni“ bylo
pfehodnoceno na 1, tj. ,,negativni“). Nové hodnoceni bylo ve 24 z 26 ptipad( o jeden hodnotovy

bod nizsi, tedy , prisnéjsi“; nejcastéji se objevoval rozdil z 5 na 4 hodnotové body (15 pfipad).

137



Hodnoceni v roce 2012 2014
Pozitivni 142 128
Spise pozitivni 13 23
Neutralni 9 10
SpiSe negativni 5 4
Negativni 0 4
Primérné

hodnoceni 4,73 4,57
Odchylka 0,16

Tabulka 3 — Srovnani autorovych hodnoceni odpovédi v letech 2012 a 2014

Bodova hodnota Bodova hodnota Pocet vyskytl pripadt
hodnoceni v roce 2012 hodnoceni v roce 2014 rozdilného hodnoceni
Lepsi hodnoceni 5 4 15
v roce 2012 (25 4 3 5
pripadl)
3 2 1
3 1 3
2 1 1
Lepsi hodnoceni 4 5 1
v roce 2014 (2 ’ 3 1
pfipady)
Celkem 27

Tabulka 4 — Pfehled vyskytu odliSného ohodnoceni odpovédi autorem v roce 2012 a 2014

Celkovy dojem z hodnoceni vyuéovacich hodin Zaky vyzniva z nize uvedeného prevainé

pozitivné — 76 % odpovédi nevykazuje zadné kritické ¢&i negativni znaky, pouze hodnoceni
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pozitivni. Pokud se zaméfime na kritické ¢i negativni pfipominky (u nékterych jazykovych skupin
je v odpovédich mozné identifikovat i pFi¢inu negativniho hodnoceni), tak se nejcastéji jednalo
o nevyhovujici jazykovou uroven didaktického materialu, tj. text a slovni zasoba byly pfilis
snadné (skupiny Pavel 2AR6 a Pavel R73A), nebo nevhodné zvolené téma (technology — skupina
Iva R62A). Pokud jde o rolové hrani, Zaci vnimali jako nepfijemnou, rusivou c¢i stresujici
pfitomnost mikrofonU pro pofizovani nahravek jejich rozhovor(. Dale se u rolovych her okrajové
objevuje kritika tykajici se absence ucitelovy kontroly nad komunikacni aktivitou a absence oprav

chyb.

spiSe negativni __negativni
2% 2%

neutralni
7%

spiSe pozitivni
13%

Obrazek 18 — Adjektiva hodnotici vyuku (2014)

9.2.2 Hodnotici adjektiva

Pro vytvoreni presnéjsiho celkového ndhledu na model vyucovaci hodiny integrujici RRH
byla provedena analyza pouZzitych hodnoticich adjektiv. Adjektiva pouZitd Zaky pfi hodnoceni se
vztahovala bud na celou vyucovaci hodinu, nebo na jeji ¢ast (text, praci se slovni zdsobou nebo
rolové hrani). Nejcastéjsi bylo obecné hodnoceni vztahujici se k celku, napt. hodina byla
zajimavd, zdbavnd, pfinosnd. V analyze hodnoticich adjektiv jsou za¢lenéna vSechna adjektiva
uvedend v dotaznicich 7akl a tato adjektiva jsou rozélenéna do 4 hlavnich kategorii jak je

uvedeno v Tabulce 5.
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Celkovy pocet adjektiv 305
Adjektiva pozitivné hodnotici vyucovaci hodinu jako celek 196
a) obecné (dynamické, prijemné, pfinosné) 158
b) konkrétni aspekty vyuky 38
Adjektiva pozitivné hodnotici rolové hrani 71
Negativni, kritické hodnoceni, negativni zkusenost 34
Neutrdlni hodnoceni (obycejné, nic zvldstniho) 4

Tabulka 5 - Klasifikace hodnoticich adjektiv vybranych pro pfehledovou analyzu

Adjektiva Cetnost Adjektiva Cetnost Skupiny adjektiv vyznamové Samostatné se
vyskytu vyskytu podobnych vyskytujici adjektiva
zdbavné 30 interaktivni 4 inovativni vzacné
zajimavé 29 super 4 (inovativni, netradicni, poutavé
i _ nevsedni, experimentalni, L
dobré 13 tvofivé 4 soucasné
ozvlastnéné)
uzZitecné 11 poucné 3 ucelné
néco nového 7 vyborné 2 idealni
Zivé
prijemné 6 efektivni 2 uvolnéné
(Zivé, osvézujici, zazivné,
Zivé 6 pozitivni 2 aktivni, dynamickeé, svizné) pfirozené
dobry napad 5 pestré 2 nenarocné
inovativni 5 skvélé 2 zvladnutelné
pfinosné 4 peclivé pripravené

Tabulka 6 — Adjektiva pozitivné hodnotici vyucovaci hodinu obecné

Vybrand adjektiva byla nasledné upravena tak, aby synonyma, vyznamové blizké vyrazy ci
anglické ekvivalenty, byly sjednoceny pod jednim terminem (napf. Uplné néco nového nebo
uplné jinag hodina byly pfeformulovany na néco nového). Dale byly upraveny koncovky adjektiv
tak, aby jednotné odpovidaly na obecnou otazku Jaké to bylo?. Klasifikace téchto adjektiv a jejich

usporadani v zavislosti na ¢etnosti vyskytu napomahaji k presnéjsimu reflektovani celkového
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hodnoceni vyucovaci hodiny a RRH Zaky. V Tabulce 6 je uveden prehled vyskytu jednotlivych

skupin adjektiv.

Nejcastéji pouZzita adjektiva poukazovala na to, Ze Zaci vnimali tento styl vyuky jako zabavny
(30) a zajimavy (29). Zaci v hodnoceni poufili adjektiva vztahujici se k pFinosnosti vyucovaciho
procesu: uzite¢né (11), pfinosné (5), poucné (3) i efektivni (2). Dalsi vyznamnou skupinu
charakterizujici vyucovaci hodinu z pohledu zak( tvofila adjektiva poukazujici na inovaci: néco
nového (7), dobry napad (5). V hodnoceni se objevilo nékolik slov vyznamové podobnych (napf.
netradi¢ni, experimentalni), které jsou zarazeny pod spole¢né adjektivum ,,inovativni“. Podobné
pak bylo nakldadano se slovy ,osvéZujici, dynamické, svizné” atd., které nesou spolecnou

dynamiku adjektiva ,,zivé”.

Vyse uvedena adjektiva byla pro jesté vétsi ndzornost zpracovana graficky prostrednictvim
webové aplikace wordle, kterd v zavislosti na ¢etnosti vyskytu upravuje velikost fontu slov a ty

prostorové usporada do grafického vyobrazeni, viz Obrazek 19.

i ivé poucne ve
@ pozitivni

InOvati\TﬁiUtheC"e dobre

zive P”Jemne ’ prmosne interaktivni skvé'e

zabavne

Obrazek 19 — Adjektiva pozitivné hodnotici vyucovaci hodinu obecné

9.2.2.1 Adjektiva pozitivné hodnotici specifické aspekty vyucovaci hodiny

U dalsi skupiny adjektiv (38) bylo mozné urcit konkrétni aspekty vyuky, které popisu;ji i
hodnoti. Nejcastéji pouZitd adjektiva byla: dobré (11), zajimavé (9), uzite¢né (2) a akéni (2), ale je
zajimavéjsi nahlédnout, jaké oblasti vyuky tato adjektiva hodnotila. Nejcastéji se vztahovala

k tématu textu ¢i hodiny, jez byly Zaky hodnoceny jako zajimavé, poutavé, soucasné a zdbavné.
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Dale byla uvedena adjektiva hodnotici pfinos v oblasti jazykové vyuky, a to konkrétné slovni
zasoby a mluveni (dobré, uziteéné, dobra pfilezitost k mluveni, dobry zplsob aktivace slovni
zdsoby). Ddle Zaci adjektivy hodnotili ucitele (akéni, dynamicky, svézi, dobrd vyslovnost)
a popisovali své pocity béhem vyucovaci hodiny: citil jsem se vytizeny, zapojeny, spokojeny,
normalné (ve smyslu bez problému). V Tabulce 7 jsou uvedené aspekty vyuky sefazené podle

frekvence uZiti a k nim pfifazena adjektiva.

Pocet
Aspekt vyuky | Adjektiva

vyskytu
téma zajimavé, poutavé, soucasné, zabavné 11
slovni zasoba dobré 5x (dobry zpUsob aktivovani), uZitecné, idedini 7
mluveni dobré, skvélé, uzitecné, dobra prileZitost 6
ucitel akéni 2x, dynamicky, svézi, dobra vyslovnost 5
pocity Zakd citil jsem se vytizeny, zapojeny, spokojeny, normalné (ve smyslu bez problému) 4
text dobry 2x, vhodny 3
instrukce jasné 1
metoda dobra 1

Tabulka 7 — Pozitivni hodnoceni konkrétnich aspektt vyuky

9.2.2.2 Adjektiva pozitivné hodnotici rolové hrani

Dalsi soubor adjektiv tvoti adjektiva vztahujici se explicitné k rolovému hrani. Adjektiva
s nejvétsi ¢etnosti vyskytu naznacuji, Ze Zaci vnimaji tento zpUsob rolového hrani jako zabavny
(9), dobry (9), dobry napad (8) a obtizny (8). Pfi zpétném nahlédnuti do dotaznik(i, které
obsahuji adjektivum obtizné, je z kontextu patrné, Ze je obtiznost vnimana jako pozitivni jev —
pro zaky je obtizné improvizovat a jednat pohotové, jednat v roli, plnit zadany uUkol s minimalnim
¢asem na pfipravu ¢i hovofit do mikrofonu, ale zaroven uvadi, Ze se jedna o dileZité dovednosti,
které se jim budou v realnych situacich v Zivoté hodit, a Ze je tfeba se v nich zdokonalovat. Vedle
slovniho spojeni ,dobry ndpad” se objevuji dalSi vyznamové podobna adjektiva implikujici
inovaci (prevratné, neobvyklé, néco nového, zajimavy ndpad). Mezi dalSimi hodnoticimi
adjektivy jsou: zajimavé (4), super (3), pfijemné (3), vtipné (3), dalezité (2), uzitecné (2), zvlastni

(2), vyborné (2). V odpovédich se vyskytla adjektiva vztahujici se k nékterym ze zakladnich
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principll vychovné dramatiky (tvorivé, hravé, uvolnéné;si, podnécujici zvédavost). Vyse uvedené

je pro ilustrativnost graficky znazornéno na Obrazku 20.

dobry napad

uzitecné ¢
wme OB
prijemné v 2
2 [ dilezits_ Viborné p gyner Obtlzne
ZADAVINEzajimave i

Obrazek 20 - Adjektiva pozitivné hodnotici rolové hrani

9.2.2.3 Adjektiva hodnotici negativné ¢i kriticky

V posledni ¢asti analyzy hodnoticich adjektiv se zaméfime na kritickd ¢i negativni hodnoceni
vyucovaci hodiny nebo nékteré z jejich ¢asti i aspekt(. Prestoze se mlze zdat, Ze zaujimaji jen
malou ¢ast z celkového poctu adjektiv, jedna se o velice cennou informaci, ktera podnécuje ke
zlepseni metody. VSechna negativné hodnotici adjektiva se vztahovala ke konkrétnimu aspektu
vyuky, pficemz z celkového poctu 34 jich nejvice poukazovalo na neodpovidajici droven slovni
zasoby (6), textu (5 — jednoduché, primitivni) ¢i nevhodné téma (5 — neuZitecné, vzdalené,
nezabavné). Nékterym zakim dale vadila pritomnost mikrofonu a nahravani (6 — nepfijemné,
znervéziujici, stresujici). Mezi samostatnymi vyskyty se dale vyskytuje: neefektivni (,Technika

pro zlepsovdni paméti mi pfijde neefektivni“*’), nekontrolované, absence opravy chyb, nejasné

49 Zde se jedna o ukol, pfi kterém méli Zaci ve dvojici prevypravét pribéh z textu za pouZiti seznamu obsahujiciho

klicova slova z textu.
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instrukce, neekologické (,prznéni ceskych lesii“®) nebo, Ze rolovd hra byla zbyteéné dlouha.
Vedle kriticky hodnoticich adjektiv se v hodnoceni objevila i 4 adjektiva celkové hodnotici hodinu

neutralné — bylo to obycejné, normdlni mluveni, konverzace, nic moc, ¢ekal jsem vic.

Negativni hodnoceni tykajici se nizké jazykové Urovné textu a slovni zasoby se objevilo
u dvou skupin mého kolegy Pavla, se kterym jsme byli domluveni, Ze v hodiné budu pracovat
s texty z uCebnice Book of English. Jedna se vétSinou o texty, které jsou psané hovorovym
jazykem na jazykové drovni niisi B2, a pro nékteré Zaky Pavlovy prvni skupiny (tj. nejvyssi
jazykova uroven vrocniku) byl tento text pod jejich jazykovou urovni. Skupiny, ze kterych
zaznivala kritika smérovana k vybéru tématu textu, se lisi. Ve dvou pfipadech se jednalo o divky,
které nemély zajem o téma ,,moderni technologie”; ve skupiné R3 pak byla divka, kterd neméla
zajem o maAdu a rolové hrani, a tudiz pro ni komunikacni aktivity nebyly zajimavé (neméla jsem,
co fici), a ve skupiné R8 (oktava) méli néktefi zaci problém ztotoZnit se s tématem otcovstvi z

ucebnicového textu Letters to my newborn son.

Problémy jsem plvodné ocekaval u textu Haagen girl ze zminéné ucebnice Book of English,
se kterym pracovali Zaci skupin R62A a R73A, tj. sexty a septimy (resp. 2. a 3. ro¢niku). Text je o
chlapci, kterému se libila divka ze supermarketu, ale ostychal se ji oslovit, a v rolovych hrach
jsme rozvijeli situaci, kdy se tento chlapec osmélil a divku oslovil. Zde jsem predpokladal, Ze se
objevi vice 7akUl, pro které bude téma a situace pfilis intimni, osobni ¢i absurdni (napf. kdyz ve
dvojici budou dva chlapci), a rolova hra tak bude pro nékteré zaky nepfijemna. Tento predpoklad
se nenaplnil, Zaci rolové hrani hodnotili pozitivné, napft.: ,Téma aktivity mi pfipadalo zajimavé,
zdbavné a hlavné soucasné. Myslim, Ze je lepsi pracovat s rémcem, ktery je vétsiné z nds blizky a
zndmy.” Pouze v jednom pripadé se 7ak konkrétnéji vyjadril k tématu rolové hry , hrat Zenu pfi

4
1

balicim dialogu bylo ponékud zvldstni“, avsak z jeho hodnoceni neni patrny ostych ¢i jinak

nepfijemna zkusenost.
Pfestoze se v jednotlivych skupinach jedna spiSe o vyjimeéné pfipady negativniho
hodnoceni tématu, uvédomil jsem si, Ze pfi planovani hodiny je tfeba brat na velky zretel

tematické zaméreni a pokusit se strategicky uzpuUsobit lead-in aktivitu tak, aby pomohla co

50 Timto je mysleno celkem velké mnoZstvi tisténého materialu.

144



nejvétSimu poctu zakl se stématem identifikovat ¢i pochopit, pro¢ muize byt dané téma
dalezité.
9.2.3 Tematicka analyza dotaznikd

Cilem této ¢asti vyzkumu bylo prostfednictvim obsahové analyzy Zzakovského hodnoceni
vyuky presnéji zachytit edukacni realitu v daném kontextu. Jak jiz bylo re¢eno v kapitole 7.4,
metoda akéniho vyzkumu pocita s vyssi mirou subjektivity (Janik, 2004) a pro potreby této prace
byly jednotlivé kategorie vytvareny spiSe intuitivné (pro kazdé z témat se pocet extrakti
pohyboval bézné mezi 20-40, s vyjimkou mluveni — 140 extraktd), tzn. nebyl pouZit ovéreny

kategorialni systém a nebylo zde usilovdno o vysoky stupen vyvozovani.

Zatimco analyza adjektiv poskytla pouze obecny ramcovy prehled o tom, jak Zaci vnimali
vyucCovaci hodinu a rolové hrani, texty odpovédi odkryvaji néktera opakované se vyskytujici
témata a nabizeji jejich presnéjsi kontextualni vymezeni a ukotveni. Jednd se o jiz zminéné
aspekty vyuky (mluvni recova dovednost, slovni zasoba, gramatika, tvofivost, ostych, prace ve
skupindch), dale se vyskytlo srovndvani hodiny s jejich béZnou vyukou a v neposledni fadé byla
v prlbéhu sbéru dat do dotazniku zarazena otazka tykajici se preferovaného rozsahu zarazeni
rolového hrani do vyuky. Obsahova analyza byla provedena tak, Ze extrakty textu odpovédi,
které se k vybranym kategoriim obsahové vztahovaly, byly vyjmuty a nasledné pro né byly
formulovany podkategorie, které jednotlivé vypovédi dale tematicky tridily (Tabulka 8). Takto
provedend analyza umozniuje presnéji nahlizet vymezené jevy uvnitf jednotlivych témat a tyto

déle interpretovat ve vztahu k SirSimu kontextu ukazkové vyucovaci hodiny.
9.2.3.1 Mluveni

Nejcastéji se zaci v hodnoceni vyjadiuji k tématu rfecové dovednosti mluveni. Mnozi z nich
povazuji mluveni za nejdllezitéjsi dovednost pfi u€eni se cizimu jazyku a kladné hodnoti fakt, Ze
ve vyucovaci hodiné dostali prostor pro jeho rozvoj (hodné jsme mluvili, mohli jsme mluvit,
mluvili jsme vice nez obvykle, rozmluvili jsme se atp.). Vzhledem k tomu, Ze rozvoj mluvni fecové
dovednosti je jednim z cilG aplikace rolovych her v jazykové vyuce, nejsou vysledky analyzy

tohoto aspektu Zakovského hodnoceni zvlaété prekvapivé. Zaci v odpovédich konstatuji, ze

145



v hodiné (hodné) mluvili (32x) a opakované poufZili vyrazy ,rozmluvit se“** (11x). Ve vztahu
k mluveni se v odpovédich objevovala schopnost improvizace (22x) — ,, tento zptsob vyuky rozviji
schopnost improvizace”; ,je dileZité umét mluvit bez pripravy, pohotové atp.”. Déle Zaci uvadéli,

ze aktivné

pouzivali anglicky jazyk (21x) a rozvijeli schopnost konverzovat (17x).
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Trochu zbytecné bylo pfilis mnoho ¢asu na néjaké konverzace mezi
sebou. Posledni minutku uz jsme neméli, co fikat. 1
Bavilo mé, Ze jste vlastné mél v reZii, co fikdme, ale nechal jste to
vymyslet nds samotné (ukol typu , pouzijte fraze: ...“). 1 1
Hodina byla pestra tim, Ze jsme také hodné mluvili ve skupinkach, a
rychle ubéhla. V radiovém studiu jsme méli docela vtipnou konverzaci,
bylo zabavné si moct vymyslet néjaky ptibéh. 1 1
J4 bych ji rada zavedla kazdou hodinu, protoze je to zabavny a pfijemny,
protozZe nemluvis pred celou tfidou, ale jen pred kdimosema. 1 1
Byla to zdbava spojena se schopnosti improvizace, ktera je dlleZita.
Spojovacka byla také velmi uzZitecnd, je dobré védét, jak umét néco
anglicky napsat, vysvétlit. Obecné mam trochu problémy mluvit pred
lidmi, takZze mikrofony mé trochu vyvedly z miry, ale presné diky tomu se
Clovék odnaudi stydét mluvit. 1 1
Mluveni ve dvojicich/trojicich byla legrace, a kdyzZ vsichni mluvili pfes
sebe, tak bylo jednodussi prekonat zabrany a zacit taky mluvit. 1 1

Tabulka 8 — Ukazka kédovani extraktl u tematické kategorie mluveni

51 Nejéastéji jsou vyrazy ,rozmluvit se” byly pouZity ve vyznamu, Ze Zaci méli moznost / pfileZitost k rozmluveni se, nebo Ze tyto

komunikacni aktivity jim pomohly rozmluvit se.
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Zajimavym jevem bylo pozitivni hodnoceni skute¢nosti, Ze zakim byla dana svoboda
k mluveni (mohli jsme tvorit, volné mluvit, mohli jsme si povidat) — z téchto odpovédi bud’ pfimo,
nebo nepfimo vyznivalo, Zze béZné tuto prilezitost ¢i volnost nemaji a jsou za ni vdécni (ucelnd
hodina — predevsim kviili tomu, Ze jsme se vsichni dostali ke slovu a mluvili velkou cdst hodiny,
coZ se jinak nestdvd, vétsSinou mluvime spolu po jednom, po dvou, postupné). V mnoha
odpoveédich (23x) Z4ci ve vztahu k mluveni kladné hodnotili rizné aspekty prace ve skupiné — Zaci
nejcastéji
uvadéli, Ze maiji vice pfilezitosti k mluveni. Zaroven, v souvislosti se skupinovou praci, Zaci pfimo
psali, Ze se béhem rolového hrani citili uvolnéni, protoZze nemusi mluvit pred celou skupinou,
nebo se nemusi ostychat mluvit pred ucitelem (Bylo super, Ze jsme nemuseli vSechno, co fikame,
fikat ucitelovi. Clovék byl mnohem vice uvolnénéjsi a predpokldddm, Ze to je asi nejlepsi zpiisob,

jak se opravdu naucit konverzovat.)

Poslednim, spiSe okrajovym jevem, ktery se v hodnoceni objevil celkové 9x (z toho 5x
v jedné konkrétni skupiné), bylo konstatovani ¢i pozitivni hodnoceni toho, Ze vyuka probihala

vyhradné v anglickém jazyce ¢i Ze 7aci celou hodinu mluvili nebo museli mluvit pouze anglicky.

Z odpoveédi vyplyva, Ze Z4ci vitaji pfilezitost k mluveni a tvofivé praci v riznych organizacnich
formdach vyuky (zejm. skupinovd prace i prace ve dvojicich), a v odpovédich poukazuji na
skutecnosti, Ze v jejich béZné vyuce se jim této prileZitosti dostava v omezené mire a v nékterych
skupinach (zejm. tercie a kvarta) témér vibec. Vynatek odpovédi jedné zakyné vyse uvedené
shrnuje nasledovné: ,,Dnesni hodina pro mé byla hodné vzdcnd. Nejen tim, Ze jsem mohla mluvit,
a tedy se dost rozmluvit, ale taky jsem se za to nemusela upiné stydét, protoze jediny, kdo mé

slysel, byl mij soused.”
9.2.3.2 Slovni zdsoba a gramatika

Zaci se pti hodnoceni vyjadfovali ke slovni zasobé a ¢asteéné i ke gramatice. Vzhledem
k zaméreni vyucovaci hodiny, tj. propojeni prace s textem, slovni zasobou a rozvoji mluvni fe¢ové
dovednosti, se hodnoceni tykaji prace se slovni zasobou a hodnoti ji, az na nékolik vyjimek,
pozitivné. Negativné byla prace se slovni zdsobou a textem hodnocena tam, kde nebyla zvolena
odpovidajici jazykova uUroven textu nebo text nevyhovoval tematicky. Pozitivni hodnoceni
nejcastéji uvadi, ze:
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- prace se slovni zdsobou byla uzitecna (19x),

- dochazelo k aktivovani slovni zasoby (16x),

- béhem hodiny jsme se naucili nova slovicka (11x)
- vrolové hie jsme pouZivali nova slovicka (11x)

- nebylo to biflovani slovicek.

Vyucovaci hodina nebyla zamérena na gramatiku, a proto neni prekvapenim, Ze se Zaci
k oblasti gramatiky vyjadrovali v daleko mensi mife. Problémem, na ktery Zaci poukazovali
nejcastéji, byla absence zpétné vazby a opravy chyb (5x) a tematicky blizky jev ,,naposlouchani“
chyb od kolegli (2x). Jeden Zak naopak uvadi, Ze v rolové hre diky mikrofonu ,,/[...] ¢lovék vic hlida
to, co rika, a kontroluje vlastni chyby”. Je zajimavé, Ze v odpovédich obsahujicich preferovany
rozsah zarazeni tohoto modelu vyucovaci hodiny (tj. text, slovni zasoba a rolové hrani) uvadi Zaci
jako protipdl ¢i komplementarni prvek vyuky hodinu zamérenou na gramatiku: ,Rddio je
suprcupr. Velkd zébava. Clovék musi umét mluvit plynule a chytnout se, i kdy? tfeba zrovna
neocekdval takovouto odpovéd. Moznd by ale nasi tridé prospélo vice, kdybychom délali néco z
gramatiky.”; ,Kdyby podobnd vyuka méla byt kaZdou hodinu, zaradil bych do ni i praktické vyuZiti
gramatiky.”. Tam, kde z4ci specifikuji navrhovany rozsah zarazeni rolovych her véetné gramaticky
zamérené hodiny, uvadi nejcastéji pomér 2:1 ve prospéch modelu obsahujiciho praci s textem,
slovni zasobou a rolové hry (,[...] 2 hodiny tento model a 1 hodinu gramatiku.”; ,[...] kaZdou

hodinu 30 min a zbylych 15 min bych vénoval gramatice a pravidlim.”.
9.2.3.3 Tvorivost

Dalsi tematicky okruh se dotyka oblasti tvorivosti, resp. improvizace (tj. schopnosti
pohotové tvofit a tvlaréim zpUsobem reagovat na necekanou situaci). Nejcetnéji bylo
v odpovédich uvedeno, Ze tvofivy aspekt rolového hrani zaky bavil — ,[...] bavi mé vymyslet.”
(16x), a také to, Ze umét improvizovat a pohotové reagovat z4ci povazuji za uzitecné a dllezité —
,Libilo se mi, Ze jsme museli improvizovat. Kdyby bylo téchto hodin vic, naucili bychom se rychle

reagovat, protoZe ¢lovék musi hned za&it mluvit, a to bez pfipravy.” Zaci zaroven pozitivné

hodnoti skutecnost, Ze vibec dostali prileZitost/volnost k tvofivosti (9x). Dale Zaci v odpovédich
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sebehodnoti, jak se jim samotnym dafilo tvofit — ,,Slo mi vymyslet” (5x); divody se u kazdého

ze zakl razni (blizké téma, bylo to zabavné, k pohotovosti pfispél pobyt v zahranici).

V odpovédich Zaci také poukazuji na narocnost rolového hrani (,[..] bylo obtizné
improvizovat, vymyslet”) a na problémy s tvofivosti (,,[...] neslo mi vymyslet”). Uvedené prekazky,
na které Zaci pfi tvlrci praci nardzeli, byly rGzné: nevhodné zvolené téma textu a rolové hry,
nedostate¢nd slovni zdsoba Zdkd, nedostatek fantazie, nedostatek casu na pfipravu di
nedostatecné specifikovana role — ,, KaZdad role by méla dostat vic informaci, které by pomohly,
aby hrdci védéli a nezasekdvali se.” nebo ,VZit se do roli lidi, které vibec nezndm, mi prijde
docela tézké a bylo by mozind lepsi, kdyby se pouZivaly néjaké svétozndmé osoby.”. Jeden z
opakované uvadénych postrehli byl obecné problém s tvotivosti — ,Nevédél jsem, co rici.”,
“Nemadm dostatek fantazie — nejsem dobry role-player”, ,[...] nejde mi vymyslet”. Tyto odpovédi
vSak nejsou minény jako negativni hodnoceni rolové hry, ¢asto jsou doplnény o ,[...] ale snaZili
jsme se” nebo ,[...] ale bylo to super”. Lze se tedy domnivat, Ze se jedna o vyjadreni toho, zZe

rolové hrani a improvizace v cizim jazyce jsou naroc¢né.

Pro mnohé ze 73kl se jednalo o prvni setkani s rolovym hranim vyZadujicim improvizaci
v cizim jazyce a nelze se tedy divit, Ze dochazelo k problém{m v oblasti tvofivosti a improvizace.
Naopak 6 Zakl ze 4. ro¢nikd a oktdv ve svych odpovédich odkazovalo na volitelny seminaf Drama
in English, ktery absolvovali v predchozim roce, a diky kterému s improvizaci a tvofivosti problém
neméli: ,Zndm Vase hodiny z loriského semindre a jednim z dobrych bodii je rozhodné interview
— moznd je to obtizné, ale vlastné je to dobré, protoZe vds to pfiméje myslet a ucit se vyjadrit se

zpusobem, kdy se nestydite.”

Okrajové se v odpovédich objevuji klicové aspekty rolového hrani jako je: rozvoj
schopnosti/naucit se pfemyslet v cizim jazyce, element tajemstvi (viz kapitola 2.1.3) ¢i moZznost
hlubsi interpretace textu. U poslednich dvou zminénych bodd jsou niZze pro ilustraci uvedeny
¢asti odpovédi:

- ,[...] rozvijeni a vytvdareni moZnych paralelnich pribéhi rozsifuje interpretacni
mozZnosti textu plivodniho, navic pomdhd zpétnym osvéZovdanim rozsifovat slovni zdsobu
— koncepcné jde tedy dle mého ndzoru o velmi pozitivni rozvijejici postup trénujici

dialogickou formu, improvizaci i pohotovost.”
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,Bylo to pomérné zajimavé, pfedevsim posledni &Gst*, protoZe jsme méli moZnost
se vyblbnout, nemuseli jen néco komentovat a mluvit o néjakych problémech, které se
nds netykaji. Takhle jsme byli zvédavi, co Feknou ostatni.”

,Ndslednd diskuze v pfifazenych rolich byla vybornd — byl jsem motivovdn k
odhaleni pointy (nebo dalsiho pfibéhu) diskutovdnim. Bylo dileZité, Ze jsme nevédéli
informace toho druhého, nevédéli jsme, co mame céekat — jinak by motivace nebyla tak

velka.”

Na zavér oddilu analyzujiciho aspekt tvofivosti uvedu hodnoceni Zaka 3. rocniku: ,, Aktivity
mi pripominaji jeden z principl uceni J. A. Komenského — uceni hrou. Tim, Ze studentum ddte
svobodu volné mluvit na urcité téma, vyrazné rychle se zlepsuji improvizacni schopnosti, coZ je,
abych tak rekl, zdsadni pfinos, které maji hodiny anglictiny podporovat.”. Tento pohled na rolové
hrani presné vystihuje zameér, s jakym je rolové hrani, resp. rozhlasové rolové hrani aplikovano

v daném edukacénim kontextu.

Pfes pozitivni hodnoceni aspektu tvofivosti a improvizace v rolovych hrach se vsak také
ukazuje, Ze jsou mezi zaky i hraci, ktefi pfi tvQréi praci narazi na urcité prekazky jako jsou
nevhodnost/nepfiméfenost tématu, nedostatecnd predchozi prace se slovni zasobou
a nedostatecné specifikovana role ¢i ukol, a rolové hrani se pro né stava obtizné nebo se v ném
neciti pfijemné. Proto bude v budoucnu nutné vySe uvedené problematické aspekty pfi

vytvareni novych rolovych her zohlednit.

9.2.3.4 Prace ve skupinach

Z hlediska tématu skupinové prace se v odpovédich nejcastéji vyskytuje obecné tvrzeni, ze
zaky prace ve dvojicich a skupinach bavi. Z dalSich odpovédi blize specifikujicich praci ve skupiné
vyplyva, Ze Zaci se pfi praci ve skupiné nemusi ostychat (7x), maji vice prostoru mluvit (5x).
Néktefi zaci uvadi, ze je dllezité, s kym jsou ve dvojici (5x) — v nékterych pfipadech ptisuzovali

neuspéch rolové hry pravé tomu, Ze ve skupiné byl nékdo, komu rolové hrani pfilis neslo:

52 Zde je myslena rozhlasova rolova hra.
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,Radio — ndpad dobry, ale bohuZel byl jeden c¢len skupiny uplné mimo, takze jsem
si to moc neuZila... v rddiu to nebylo nic moc, ale to bylo hlavné kvili tomu, Ze pana
Kashia predstavovala holka, kterd nedokdzala fict kloudnou vétu.”

»Roleplaying byl velmi zabavny, nicméné myslim, Ze ve skupiné vZdy bude jeden
Clovék, ktery je v hrani zbéhlejsi nebo umi jen lépe anglicky, a ostatni ze hry témér
vystrnadi. V nasi skupince to byl Hynek. A napriklad takovy Mach se ke slovu témeér

nedostal.”

VySe uvedené extrakty mohou poukazovat na skutecnost, Ze Zaci nejsou navykli na principy
prace kooperaéniho uéeni pfFi skupinové praci>. Na druhou stranu je tfeba fici, Ze role a Ukoly
jsou béiné nastaveny tak, Zze dochazi ke konfliktnimu jednani a nékteré soutézivé orientované
zaky podnécuji ke kompetitivnimu jednani na ukor kooperace.

Okrajové se objevuji napftiklad explicitni vyjadreni preference prace ve dvojicich (2x), preference
skupinové prace pred diskusi v celé tfidé (2x), vyjadreni pocitu, Ze ¢as pfi praci ve skupiné ubihal
rychleji, ¢i konstatovani, Zze v béznych hodinach zaci ve skupinach nepracuji. V jednom pfripadé
zak naopak uvadi preferenci ,celoskupinové” diskuze pred praci ve skupinach: ,Pfijde mi, Ze
skupinovym debatdm se ddvad zbytecné hodné casu — vétsinou se skupina bavi k tématu prvni
minutu, dvé a potom se fe¢ obrdti k nécemu jinému, nebo i v jiném jazyce. Skupinovou debatou

minim mluveni ve dvojicich, bez zdsahu ucitele. Rdd bych to mél vyvdZené — kontrolované.”.

Nevyvazenost roli

V predchozim akénim cyklu u RRH Zaci poukazali na nevyvazenost roli a v akénim planu byla
navrZena opatfeni (viz zavér kapitoly 8.3). U viech realizovanych hodin byla pouZita vicefazova
RRH (tj. rolovd hra v pavodnim i preneseném situacnim kontextu), kdy doslo k ,,rozmélnéni“
uvadéné nevyvazenosti roli (moderator a host). Na vySe uvedeny problém nevyvazenosti posléze

kriticky poukdzali pouze dva z4ci:

53 Zejm. pozitivni vzajemna zavislost (viz Slavin, Kagan, & Sharan, 1985; ValiSova & Kasikova, 2011)
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,Mél jsem pocit, Ze moderdtor v rddiu se viibec nedostal ke slovu; je mozné, Ze
velmi komunikativni élovék (jako jsem jd), nedd druhym pfileZitost mluvit.>*”
,Rozhovor ve dvou davd prostor k mluveni pro oba dva Zdky, nékdy ale mluvi
pfevdziné jen jeden.”

Zda se, Zze kromé inherentné nastavené dynamiky roli moderator — host, se na poméru
jazykové produkce vyznamné podili i osobnost (zejm. temperament, vlastnosti, motivace) Zaka.
Zakovi, ktery uvadi, Ze je velmi komunikativni hrd¢, ma tendenci nedat ostatnim pfileZitost se
vyjadrit (viz citace vyse), by tedy bylo vhodnéjsi pridélit roli moderatora, kterou by zak posilil

svym osobnostnim potencidlem (energi¢nosti, komunikativnosti atd.).

V pfipadé vyucovaci hodiny ve 4.B/4.C (vychazejici z textu o Stevu Fossettovi, viz pfiloha 4)
se podafilo nevyvazenost roli upravit tak, Ze se host i moderator znali z mladi, a mohli tak resit
paralelné dva problémy — jeden se tykal pfimo obsahu vysilani a druhy pak jejich osobniho
problému, ktery béhem vysilani rozkryvali a tesili. Tato rolova hra byla realizovana ve skupiné, u
které byl proveden predvyzkum vramci prvniho cyklu akéniho vyzkumu a implementace
navriené intervence se zde setkala s Uspéchem. Zak, ktery v ptivodnim $etfeni na tento problém
poukazal, tak nyni uvedl, Ze v této rolové hie byl problém s nevyvazenosti vyfesen: ,V poslednim
interview jste velmi dobre vyresil problém, kdy reportér mluvil méné nez odpovidajici (host).
Obcas je tézké viit se do nékterych roli (bohuZel, ted' mé nic nenapadd), obzvldsté, kdyZ mame

mdlo informaci o problému. Ze zacdtku byl problém v rdadiu, Ze reportér mluvil méné.”

Mnohem castéjsi pfi¢inou pocitu nevyvazenosti jsou vsak jiz vySe zminéné rozdily
v komunikativni kompetenci ¢i v osobnostnich vlastnostech Zakd. U zak(, ktefi jsou na vyssi

jazykové Urovni, dochazi ke snizeni dynamiky i motivace.

54 PreloZeno autorem z angl. (,/ felt that the radio host didn't get to talk at all, a very communicative person (like

me) might not give others an opportunity to speak.”)
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9.2.3.5 Emoce

Jak bylo zminéno v predchozi kapitole analyzujici pouZita adjektiva, Zaci vnimali RRH, resp.
celé vyucovaci hodiny integrujici rolové hrani, témér vyhradné pozitivné a ¢ast tohoto hodnoceni
se tykala i emoci a prozivani béhem rolového hrani: uZivali jsme si to, bylo to pfijemné,

prirozené, zabavné, humorné, nemél jsem strach z chyby (pfed ucitelem, pred spoluZdkem) atd.

V kritickych poznamkach vztahujicich se k emocni strance rolového hrani je moiné
identifikovat téma ostychu — nejcastéji Zaci hovofili o ostychu (resp. nervozité, diskomfortu,
neprijemnych pocitech) spojeném s pritomnosti mikrofoni a zaznamové techniky (o
mikrofonech bude podrobnéji pojedndno nize). Celkem 16 Z3akd uvedlo, Ze je mikrofon
znervéznoval, Ze se stydéli nebo Ze pro né byla pfitomnost mikrofonu nepfijemna. Néktefi Zaci
uvedli, Ze sice pocitovali ostych, ale Ze jej prekonali a zvykli si a jejich odpovédi nakonec vyznivaji
pozitivné: ,Ze zacdtku jsem se moZnd stydéla, protoZe to bylo poprvé, co si nds nékdo nahrdval.
Stud mé ale brzo opustil”. Nékteti zaci ve svych odpovédich vedle nepfijemnych pocitl spojenych
s pfitomnosti mikrofonu dodavaji, Ze pravé castéjsi prace s mikrofonem by je mohla studu a
nervozity zbavit: ,Obecné mdm trochu problémy mluvit pred lidmi, takZe mikrofony mé trochu

vyvedly z miry, ale pfesné diky tomu se ¢lovék odnauci stydét mluvit”.

Dale se ojedinéle vyskytly odpovédi poukazujici na dalsi problémy spojené s ostychem

a pocity pti rolovém hrani:

- chybély napady ,,Byla jsem nervdzni a chvilema jsem nevédéla, co rict.”;

- pocit, ze je ,[...] nutné v radiu mluvit rychle”;

- strach z chyby — ,VSudypfitomné mikrofony mé opravdu trochu omezovaly —
stydéla jsem se, Ze feknu néco Spatné.”;

- zvldstni pocit (ostych) z toho, Ze Zak mluvi se spoluzaky anglicky — ,At first it
seemed slightly strange to talk to my classmates in English, however the shyness was

quickly overcome.”.

Z odpoveédi z dotaznik(i dale vyplyva, Ze ostych nebo nepfijemné pocity, které zaci prozivali
béhem vyucovaci hodiny, nebyly spojeny s rolovym hranim ¢i vstupovanim do role jako takovym,

ale v naprosté vétsiné pripadl byly tyto nepfijemné pocity spojovany s pritomnosti mikrofonu
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a nahravaci techniky. Naopak se v odpovédich opakované (12x) explicitné vyskytuje, ze
s ostychem Zaci problém neméli. V dalSich hodnoticich odpovédich téma ostychu absentuje a Ize

tedy predpokladat, Ze tento aspekt rolového hrani Zaci nijak zvlast nevnimali.

Tématem spojenym s otazkou emoci a prozivanim v rolovém hrani je i mira identifikace
s roli. Ojedinéle se v odpovédich Zaci ke své roli vraceli s uritym emocnim ndbojem, jako by
zUstali v roli: ,,Horsi byli mi kolegové, kteri nepochopili, Ze nejsem komunista, a moderdtor byl
neschopny.” nebo ,Citil jsem se slavny, mikrofon jsem moc nevnimal. Na konci jsem do ného
prondsSel sva presvédciva tvrzeni v roli indického sadhuse.”. Tento jev je v rolovém hrani Zadouci,
poukazuje na ponofeni se do role a na dramatické jednani, ve kterém muze probihat efektivni
uceni.

9.2.3.6 Mikrofony

V tomto pododdilu se jesté zastavime u otdzky uziti mikrofon( a nahravaci techniky. Jak jiz
bylo feceno, mikrofony, kabeldz a dalsi technika u nékterych zakd zpUsobovaly nervozitu a spise
neprijemné pocity. V nékterych odpovédich se vSak objevuji zajimavé postfehy tykajici se spiSe
prinosu a prileZitosti, které s sebou uziti mikrofon( pfindasi. Pfitomnost mikrofon( a védomi, Ze je
¢innost Zakh v hodiné zaznamenavdna, mélo podle nékterych Zak( za nasledek vétsi miru

v

snazeni, vazné;jsi pristup k pInéni ukolu, vétsi sebekontrolu spravnosti uzivani jazyka:

- ,Mikrofon ¢lovéka motivuje, bez néj by se to asi vice zvrhlo, nebo bychom odbihali
od tématu.”
- ,Dobry zpiisob zkoumdni vysledk( hodin a urovné mluveni studentd, i kdyZ je to
hodina, kdy se asi vSichni vic snaZi a vic zapojuji, protoZe védi, Ze jsou nahrdvani.”
“It made us to speak seriously and we realized what is our level.”
,Hodné mé rusila kamera a mikrofon, na druhou stranu mé to donutilo nepouzit
Zddnda cCeska slova.”
,NedokdZu si pfedstavit, Ze bych ze sebe néco do mikrofonu vymdckl, kdybychom
nedélali podobné aktivity cely rok. Clovék vic hlidd to, co Fikd, a kontroluje viastni chyby.”
,Preci jenom mé trochu rozptyloval nahrdvac, na druhou stranu mi vic pomdhal

koncentrovat se na to, co fikam.”
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VySe uvedené vybrané extrakty z hodnoceni zak( vnimam jako podnét pro dalsi praci
s rozhlasovou rolovou hrou. Opakované, postupné a citlivé zarazovani zdznamu cinnosti zaku
v rolovém hrani mlze ptispét k odbourani prvotniho ostychu a nervozity pred mikrofonem a
muze uditeli i zakovi poskytnout cennou zpétnou vazbu, pfipadné byt predmétem hodnoceni

mluvni recové dovednosti Zaka.

9.2.3.7 Srovnani s béznymi hodinami

V hodnoceni vyuky zaky se objevil znacny pocet odpovédi (41), které obsahuji srovnani
s béZnymi hodinami anglického jazyka — hodina byla zajimavéjsi (7x), zabavné;jsi (7x), uplné jina
(5x), interaktivnéjsi (3x). Nejcastéji se viak objevuje tvrzeni, ze v ukazkové hodiné méli Zaci vice
prilezitosti mluvit: ,,Hodina se mi libila, byla né¢im novym — bylo to néco upiné jiného.”; ,S XY
nedélame to, Ze bychom celou hodinu mluvili — spis se naucime a piSeme test. Ted’ jsme si mohli
vyzkouset anglictinu v praxi.” nebo ,Hrozné se mi libilo, Ze jsme konverzovali, a taky ta
vymyslend show na konci. Normdlné v hodindch moc nekonverzujeme. A taky, Ze jsme mluvili
porad anglicky.” DalsSi cetné se vyskytujici oblasti srovnani je prace ve skupinach: ,Velmi
zajimavd a ucelnd hodina. Predevsim kvali tomu, Ze jsme se vSichni dostali ke slovu a mluvili
velkou ¢&dst hodiny, coZ se jinak nestdvd (vétsinou mluvime spolu po jednom, po dvou,
postupné).” Dale zaci uvedli, Ze oproti béznym hodindm byla celd hodina v anglickém jazyce a Ze
v hodiné mluvili pouze anglicky (3x) anebo Ze neméli pocit, Ze je nékdo posloucha: ,/[...] jinak
radio mi prijde mnohem lepsi, nez kdyZ ucitel chodi k jednotlivym skupindm a poslouchd.” nebo
“I didn't mind the microphones, | just don't like when somebody is standing next to me and
1555

listening to every word | say (which is mainly XY's> case)”.

Ve tfech pfipadech se Zaci pfi srovndvani vyjadfuji neutrdlné (hodina nebyla jind nebo
prinosnéjsi nez bézné hodiny), v jednom z pfipadd Zak ocekaval mnohem vice rolového hrani
a byl ve vysledku poné&kud zklamdn: “Dear Mr. Zddrek, | was a bit disappointed about our lesson.
Although | think we made some progress and learned something, | expected significantly more

roleplaying in the lesson according to the fact we were said that this will be roleplaying lesson.

55 V odpovédi zaka bylo uvedeno jméno jeho vyucujiciho.
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We do similar activities in lessons usually, so it wasn't that special as | expected. Nevertheless,

| like this sort of teaching.”

Zda se, Ze uvedena srovnani nevypovidaji ani tak o technice rolového hrani ¢i predstaveném
modelu, ktery integruje rolové hrani, ale spiSe z trochu jiného Uhlu poukazuji na jiz zminény
postieh: ve vyu€ovacich hodinach je méné pfilezZitosti k rozvoji mluvni fecové dovednosti, méné
volnosti k tvoreni (tj. rozhodovani se, jakym zplisobem budou jazyk uZivat), omezené zarazeni Ci

absence skupinové prace.

9.2.3.8 Navrhovany rozsah zarazeni podobnych hodin do kontextu skolni vyuky

anglického jazyka

Pfi procitani odpovédi zakl bezprostfedné po vyuce se zacal postupné vytvaret obraz
techniky ¢i modelu vyuky, ktera je pro mnohé zaky nécim novym, zajimavym a lakavym. Zajimalo
mé tedy, zda a do jaké miry by Zaci uvitali zafazeni tohoto modelu v béZznych hodinach
anglického jazyka. Na otazku odpovédélo 53 zak( vyssiho gymnazia sexty aZz oktavy, resp. 2.-4.
roéniku. PFestoZe jsem v dotazu uvedl rozsah v minutdch ¢&i vyuéovacich hodindch tydné?®,
nékteré odpovédi nebylo mozné kvantifikovat a musely byt z analyzy vyfazeny. Sest z nich
vyjadiovalo zdjem o zafazeni predstaveného modelu vyuky do béznych hodin (ano, co nejcastéji,
nebo castéji), dale se jednotlivé vyskytly odpovédi vyznivajici indiferentné (asi ano, obcas,
zridka, nevim) a jedna Zakyné by o tento zplsob vyuky zajem neméla (,nemusela bych to
vubec”). V odpovédich se nékteré casové formaty rlznily (napf. uvedeni poméru 1:3; 2 hodiny
tento model / 1 hodina gramatika; nebo 5 minut na zacdtku kazdé hodiny) a bylo nutné je
prevést do jednotného formatu minuty/tydné. Celkové tedy bylo zpracovana 43 odpovédi. U
nékterych odpovédi vSak neni zjevné, zda byla otazka spravné pochopena a zda je ¢asovym
udajem minéna preference tykajici se pouze rolového hrani, nebo zda tento ¢as zahrnuje celkové
prezentovany model vyuky véetné prace stextem a slovni zasobou. V analyze s uvedenymi
¢asovymi Udaji pracuji jako s preferenci celého modelu vyuky, tak jak znélo v pivodnim znéni

otazky.

56Vyuka ciziho jazyka na Gymnaziu Jana Keplera ma dotaci 3 vyucovaci hodiny tydné ve vSech rocnicich.
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Z grafu uvedeného nize (Obrazek 21) vyplyvd, Ze nejvice z dotazovanych zakl (42 %) by mélo
zdjem o zafazeni podobného modelu vyuky v rozsahu jedné celé vyucovaci hodiny, tj. 45 minut
tydné. 35 % zakl uvedlo preferenci méné nez 45 minut tydné. Nejcastéji je uvedena tydenni
preference cca 15—-20 minut vyuky timto zpGsobem. Zbylych 23 % by naopak mélo zajem o vice
nez 45 minut tydné. Z vysledk( dotaznik( Ize tedy usuzovat, Ze pro naprostou vétSinu zak(
(priblizné 2/3) by bylo akceptovatelné a vitané zafazeni tohoto modelu v rozsahu jedné

vyucovaci hodiny tydné.

vertikalni osa: pocet student(
horizontélni osa: preferovany rozsah vyuky v min/tydné

90 mm

n o wmo
O I~ ~ 0
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Obrazek 21 - Preferovany rozsah zarazeni rolového hrani ve vyuce

U preferenci se objevilo i nékolik ojedinélych zvlastnosti — jednak se vyskytuji odpovédi
obsahujici celkové pozitivni hodnoceni predstaveného modelu nebo rolového hrani, avsak
navrhuji zafazeni modelu ve vyrazné nizS§im rozsahu; na druhé strané se objevila hodnoceni,
ktera vyznivaji kriticky ¢i neutrdiné, u kterych je naopak uvadéna preference rozsahu zarazeni

modelu prekvapivé vysoka. Nize uvadim priklady takovychto odpovédi.

,Libilo se mi to, zaradil bych to urcité do vyuky jednou za dva tydny.”

,Libilo by se mi, kdybychom podobné véci délali castéji. Myslim, Ze idedlIni by bylo
vénovat takovym aktivitdm tfeba 1 hodinu v mésici.”

»Néjak zvlast to Clovéku nezlepsi slovni zdsobu, a hlavné vsichni opakuji svoje

naucené chyby, aniz by je nékdo opravil. 2x do tydne.”
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Pro dalsi praxi lze pfedpokladat, Ze zarazeni popisovaného modelu ve vyuce v rozsahu jedné
vyucovaci hodiny tydné by bylo ze strany zakua prijatelné. Neni ale jisté, zda odpovédi zakl nebyly
ovlivnény skute€nosti, Zze se setkali s né¢im novym, zajimavym, ozvlastiujicim, a zda by jim to
Casem nezevsednélo a neztratili by motivaci ke stejné intenzivnimu zapojeni do aktivit.
V podobném duchu se vyjadfuje jedna ze Zakyn: ,Bavilo mé to, ale uz béehem té hodiny jsem
premysilela, jestli to neni hlavné tim, Ze je to pro nds tak moc fresh, Ze Vy jste pro nds fresh. To
neni Spatné. Otdzka je, jestli by tahle Cerstvost vydrZela i ddl, a myslim, Ze u Vds moZna spis nez u

pana profesora XY. Ale moZnd se pletu. Ale mam dojem, Ze jste akcénéjsi a dynamictéjsi.”

9.2.3.9 Shrnuti tematické obsahové analyzy

Zavérem lze f¥ici, Zze vysledek analyzy jednotlivych tematickych oddil( se z prevaziné céasti
prekryva s vysledky predchozi analyzy hodnoticich adjektiv. Je tomu jednak proto, Zze v obou
pfipadech byl podroben obsahové analyze identicky soubor dat, a jednak proto, Ze v obou
analyzach byla data zpracovavdna ve vztahu ke kontextu odpovédi, nebo jeji ¢asti — analyza
hodnoticich adjektiv umoznila (tam, kde to bylo mozné) tematické rozélenéni skupin adjektiv

a jejich interpretaci.

Pfes uvedené shody vSak oba z uvedenych pristupll k analyze dat pfispély k nahlédnuti
zakovského hodnoceni RRH. Analyza hodnoticich adjektiv umozZnila kvantitativni zpracovani
a nasledné grafické znazornéni hodnoceni vyuky obecné i tykajiciho se specificky rolového hrani.
Obsahova analyza vsak navic umoznila identifikovat takovd hodnoceni a témata, kterd
prostfednictvim hodnoticich adjektiv nebyla vyjaddiena, a kterd tedy v predchozi analyze adjektiv
mohla zlstat skryta. U tematické analyzy jsou jednotlivé extrakty interpretovany jednak v rdmci
celého textu dané odpovédi, jednak i v rdmci SirSiho kontextu realizované ukazkové hodiny
(charakteristika skupiny, styl prace v béinych hodinach, volba konkrétniho materidlu pro
ukazkovou vyuku atp.). Tematickd analyza mnohem |épe vykresluje, jak Zaci u ukazkové hodiny,
zejména u rozhlasového rolového hrani, vnimali aspekt tvofivosti, vstupovani do role a jednani
vroli a stim spojené téma emoci, zejména ostychu. Prostfednictvim tematické analyzy bylo
odhaleno a blize upfesnéno téma srovnani ukdzkové hodiny s béznymi vyucovacimi hodinami

a tento jev se promitl i do dalSich tematickych oblasti (mluveni, tvofivost, prace ve skupindch).
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9.2.4 Analyza obsahu rozhovort s uciteli

Pro presnéjsi vymezeni techniky rozhlasového rolového hrani jsem po realizaci ukdzkovych
vyucovacich hodin provedl rozhovory s uditeli, ktefi byli v hodinach pritomni jako pozorovatelé.
Jejich hodnoceni a postfehy poskytnou informace o technice z jiného Uhlu pohledu. Z ¢asovych
dlvodl se rozhovory podafilo zrealizovat pouze u 7 z 10 ucitell, v jejichZ skupinach vyuka
probéhla. NiZze je predstaveno shrnutijednotlivych rozhovorl a v zavéru kapitoly uvadim

vysledky souhrnné analyzy obsahu a jejich interpretace.

9.2.4.1 Martin

Kolega Martin vnimal techniku jako efektivni a pro Zaky zabavnou. Poznamenal, Ze zapojeni
techniky (mikrofony, nahravani, video) mohlo pfispét k vaznosti a vétSimu zapojeni do aktivity a
soustfedéni. Ddle za efektivni povazoval praci se slovni zdsobou a skute¢nost, Ze Zaci se mohli s
danymi vyrazy setkat a vyuZit je v rliznych kontextech a situacich. Prijeti role nebyla otazka studu
nebo ochoty, bylo to jasné zadané jako ukol. Byla nastavena pracovni atmosféra a vsichni se
zapojili.

Martin povazoval za pozitivni, Ze Zaci béhem vyucovaci hodiny pouZivali vyhradné Al
a ,neblbli”, Ze se soustredili na pInéni zadanych ukoll (véetné rolovych her). Hodina byla celkové
rozmanita. Martin si vSiml, Ze celd hodina probihala v rychlém tempu. Podle jeho odhadu byly
jednotlivé ukoly kratsiho trvani (Casto 2—3 minuty) a pomérné rychle se stfidaly. BEéhem hodiny
byly procvicovany veskeré fecové dovednosti s dirazem na mluveni a stridaly se organizac¢ni
formy prace (zejména prace ve dvojicich, skupinach). Zaroven byla na Zacich po skonceni hodiny
patrnd Unava z vynaloZzeného Usili a soustfedéné prace. Kolega si v tomto ohledu klade otdzku,
zda je to tak spravné, zda cCas potrfebny na regeneraci nezasahne vyrazné do nasledujici

vyucovaci hodiny.

Martin chvali ¢asovou organizaci vyuky, ktera vysla do posledni minuty, ovSem ke konci bylo
znat, ze ,je to uspéchané”, nebyl dostatecny ¢as na peclivé prostudovani rolovych karet
a pfipravu na rolovou hru. Pozitivnim aspektem je podle Martina pfirozené a spontanni

formulovani zadani a komunikovani se zaky pouze v anglickém jazyce a také pfijemna barva hlasu
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ucitele, které mohly Zzaky motivovat k tomu naucit se také tak mluvit. Martin vSak postrada
analyzu textu — napf. praci s tematickym clenénim odstavcd. V hodiné nedoslo na opravovani
chyb — v této oblasti pfipousti, Ze narusSeni aktivity opravovanim chyb by mohlo u zZak( vést
k vétSimu ostychu. DalSim jazykovym aspektem, ktery Martin postradal, byla gramatika: ,, A co

gramatika? Ta by byla jindy?*

Podle Martina jsou limitujicim faktorem naroky, které technika klade na vyucujiciho v roviné
osobnostni a profesni. Jednak by mél ovladat anglicky jazyk na vynikajici Urovni, byt tvofivy,
pohotovy a nestydét se zapojit do hrani roli. V hrani s détmi a ve svém pfistupu by mél byt
autenticky. V pfipadé, Ze anglicky jazyk neovldada na dostatecné Urovni, vystoupeni
v rozhlasovém vysilani odhali chyby a nepfipravenost a mizZe to vést k ostychu a zabranam®’.
Podobné se mohou citit i Zaci. DalSim limitujicim faktorem je ¢asova naroc¢nost v roviné pripravy,
a to zejména v pripadé pouZiti nahravaci techniky.

Martinovi se technika libi, vidi v ni potencidl, jak zaky pfivést k ZivéjSimu, autentictéjSimu
mluvnimu projevu, a chtél by techniku vyzkouset. Zaroven pochybuje o tom, zda by to zvladl.
V zavéru uvadi, ze ¢ast tvofivého aspektu by bylo moziné prenést na zaky samotné — mohou

navrhovat témata, situace, mozna reseni situaci.
9.2.4.2 Pavel

Kolegovi Pavlovi se tento zplsob prace libi a povaZuje jej za prinosny. Parové praci se do
neddvna vyhybal z ddvodu Spatnych zkuSenosti z jazykové Skoly a z prace se skupinami nizsich
urovni. Dalsim divodem je jeho potfeba mit kontrolu nad jazykovou produkci zaka. Teprve nyni

se zacina k parové praci vracet.

Problém rozhlasového rolového hrani vidi v jeho ¢asové narocnosti. Vnima jej jako vhodny
doplnék vyuky, jehoZ vyhodou je, Ze kazdy ze Zakl mda moZnost 5 minut intenzivné mluvit.
Realizovany plan hodiny (tj. prace s textem, slovni zasobou, reprodukce obsahu textu a nasledné
dvé rolové hry s reflexi) by mu vyhovoval Iépe v rozloZzeni do vice (3-4) vyucovacich hodin. Ziskal

by tak v jednotlivych vyucovacich hodindch ¢as na dalsi aspekty jazykové vyuky (zejména

57 Kolega Martin zde patrné poukazuje na vlastni zkusenost, kdy byl béhem vyucovaci hodiny pozadan, aby se

zapojil do rozhlasové rolové hry, a doplnil tak nedplnou skupinu zaka.
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gramatiky) a zaci by mezi jednotlivymi vyucovacimi hodinami méli dostatek ¢asu na ptipravu

k rolové hie a kontrolovanému procviéeni slovni zasoby.

U realizovanych parovych aktivit Pavel vnima jako velice efektivni praci se seznamem
klicovych slov, které zakim béhem improvizované rolové hry slouzi jako voditko, a Zaci sami si
mohou zvolit, do jaké miry budou v rolové hie improvizovat. Maji moznost s minimalnim tvaréim
pristupem pouze reprodukovat jiz znamy obsah s pouzitim danych slov v seznamu, nebo tento
obsah vzit a vytvofit v rdmci zadani novy pfibéh a dané vyrazy a fraze vyuZzit v nové vytvoreném
kontextu. Improvizace Pavlovi u zak(i nevadi, ale podle néj ne kazdému Zakovi je pfijemna, a ne
kazdy text je k improvizaci vhodny: ,KdyZ zacnou improvizovat, tak je nechdm, pokud to ddvd

smysl, pokud to nezacne byt fraska.”

Dalsi mozZnost, jak praci s rolovou hrou ucinit intenzivnéjsi a vice kontrolovanou je podle
Pavla nahrdvani vystupl Zaki a nasledné namatkové vybrani jednoho z par( kanalyze
a pfipadnému ohodnoceni. Zaci tak zaddni, byt v ramci hry, budou brat vaznégji: ,Ta motivace

nepldcat nesmysly, tam je u vSech”.

9.2.4.3 Ivana

Kolegyné Ilvana hodnoti techniku celkové pozitivné, vnima, Ze v ukdzce zaky aktivity bavily a
byly pfinosné. Vidi v ni ale i limity. Za nejproblematictéjsi povaZzuje naro¢nost a pracnost techniky
a priliSnou volnost — jmenuje problém udrzeni discipliny a absenci kontroly nad obsahem
jazykové produkce. Kromé toho, Ze vnima metodu jako pracnou v roviné pfipravy, je si védoma
a obdva se pripadné neochoty zakl ke spolupraci ,zdleZi na téch détech, jak oni se k tomu
postavi, protoZe je to asi docela pracny. Jednak to pfipravit, a kdyZ uzZ si to pracné pripravis, tak

potom kdyZ ty déti nespolupracujou, tak je to problém.”

Ivana dale hovofi o tom, Ze je tfeba, aby si Zaci na tento zplsob prace navykli: ,To chce
trénink, kdyz se to déla se skupinou, kterd nevi, co z toho vyleze, kam se dostanou, Ze koukaj
a ¢ekaj a nechaj té tam pékné hrdt nebo si to nadiktovat, ale kdyZ se to naucej... ja si myslim, Ze
podruhé, potreti to nebude problém.”. lvana hodnoti pozitivné moznost volnosti a tvofivé prace,

ale zdroven vnima potrebu nastavit hranice a mantinely této volnosti ,ta jejich kreativita by méla

161



mit v ten moment néjaky hranice, protoZe jsou pfece jenom ty vymezeny ukoly.” Efektivni

vymezeni zadani a ukoll vidi pravé v rolovych kartach.

U soucasné generace zaku vidi v dusledku nastupu pocitacovych technologii a virtudlni
reality absenci hravosti ,ucitel je Casto hravéjsi neZ ty déti...“ a je potireba ,je néjakym zplisobem
zmotivovat, to je taky drina”. Kolegyné pro hluk, ktery simultanni rolové hrani generuje, pouziva
termin ,akusticky smog”. Domniva se, Ze pro Zaky je snazSi v tomto ,Sumu” hovofit, ale

problematicka je pro ni nemoznost kontroly obsahu jazykové produkce Zaku.

9.24.4 Tana

Kolegyné Tana srovnava to, jak jsem si poradil s tématem technology, a hodinu hodnoti jako
zajimaveéjsi, nez kdyby ji realizovala ona. Tana potrebuje jistotu — tj. opird se ve vyuce o ucebnici,
podle které postupuje. Pokud by podobné rolové hry, véetné metodickych poznamek, byly
soucdsti uebnice, pak by je urcité rada vyuzila. ,Je mi svym zptsobem lito, Ze to v téch knizkdch
neni lip rozpracovany, jd kdyZ jsem se divala, tak tam tfeba ta 1A v ty lekci pokracuje néjakym
nesmysinym rozhovorem. Skoda, Ze to neni udélany lip. JG si myslim, Ze ty ucebnice jsou k tomu,

aby to bylo takhle pfipraveny pro ty ucitele.”

Jako hlavni pfekazku Tana uvadi ¢asovou narocnost pfipravy techniky a pfi plném dvazku si
nedovede predstavit, Ze by do planovani hodin takto ¢asové investovala. Na druhou stranu si je

védoma, Ze to ucitele mnohem vice bavi, kdyzZ si takovou rolovou hru vytvori sam.

9.2.4.5 Helena

Kolegyné Helena povaZuje tento zpUsob prace stextem a slovni zasobou za pfinosny
a efektivni. Podle ni ma Zak v relativné kratkém c¢ase moZnost danou slovni zasobu nékolikrat
pouzit v kontextu. Také se ji libi moZnost personalizace obsahu, kterd umocni vtazeni zak( do
pribéhu. Dalsi moznosti, jak ucinit aktivitu atraktivni a pfinosnou, je zpusob formulace textu
zadani (rolovych karet), ve kterém ma ucitel moznost pouZit pro zaky zajimavy a poutavy jazyk

véetné nové slovni zasoby, kterou maji Zaci moznost v rolové hie vyuZit.

Oblasti, kde Helena vidi limity, je metodika prace — neni si jista, jak spravné postupovat,

chybi ji ndvod a metodické poznamky. Uvodni informaci a nastinéni situace chape pro dalsi vyvoj
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hry jako stéZejni a vnima potrebu sdilet urcité detaily, aby byli Zaci vice vtaZzeni do hry. Helena
doposud ve svych pokusech o vytvareni rolovych her uvddéla situace v obecné faktické roviné,
kdy uréila zakladni informace o postavach, o jejich motivaci a uUkolu. Na zakladé pozorovani
rozhlasové rolové hry vnima rozdil v motivaci a zapojeni zak(i mezi uvedenim do hry obecnou

informaci nebo konkrétnéjSim nastinénim (charakterové rysy, skryté motivy atd.).
9.2.4.6 David

Kolega David mél moZnost jednu hodinu pozorovat a ve druhé skupiné si vyzkouset
vyucovat podle identického planu hodiny. Pfi pozorovani prace dvou skupin vnimal velky rozdil
mezi lepsi a horsi skupinou, jazykova uroven umocnila rozdil v pribéhu a vysledku hry. V hodiné,
kterou vedl, bylo podle néj tézké aktivitu ukoncit, protoze Zaci mluvili i po vymezeném casovém
limitu, a kolega mél dilema, zda Zaky nechat mluvit, kdyZ maiji co fici, nebo zda je prerusit a drzet

se planu.

Limity techniky RRH kolega vidi v opakovani témat a nasledném vycerpani jejich moznosti:
»je to studio, a furt tam budes muset vymyslet véci, ktery budou kontroverzni, néjaky issues.
A vZdycky to skon¢i na tom, Ze tam budes mit néjaky osoby, budes tam mit brother issue, mother
issue, girlfriend a néco takovyho a tohle by mohlo casem dojit, Ze to bude jako cviceni
z Murphyho.” David rozhlasovou rolovou hru tedy vnima jako tematicky omezenou na problémy
a konflikty v oblasti vztahl. Dokaze si vSak predstavit, Ze pri frekvenci jedné rolové hry za 2-3

tydny by k ,oposlouchani” dojit nemuselo.
9.2.4.7 Jarmila

Kolegyné Jarmila ptipousti, Ze rozhlasové rolové hrani se jevi jako prospésné a ze zaky bavi.
Postrada vsak bezprostredni zapis nového jazyka do sesitl. Dale uvadi, Ze tito mladsi Zaci
potfebuji ¢as k provedeni zapisu a také kontrolu, Ze si slovicka a dané vyrazy do seSitu
poznamenali spravné. Jarmila zaroven postrada systém organizace a archivace materidlu
vyuzitého a vygenerovaného rolovymi hrami. Jarmila formuluje tento problém jako otazku.
LJesté to budu muset néjak vymyslet ... kam s timhle? Jako do sesitu tfeba Skolniho? Aby to
zustalo? Nebo jako néjaky file — jako role-playing? Jakym zptsobem to archivovat? Nad timhle

jste uvazoval?“
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Jarmila navrhuje zapojit rolové hrani v jednom tydnu 2x polovinu vyucovaci hodiny, a
v dalSim tydnu rolové hrani nezarazovat. Jako soucdst rolové hry navrhuje domaci pfipravu
(postavy, herni strategie) a jako nezbytnou soucdst ndsledujici po rolovém hrani povaZuje

pisemnou kontrolu slovni zasoby.
9.2.4.8 Shrnuti a interpretace rozhovoru s uciteli

Kolegové ucitelé, ktefi pozorovali ukazkové hodiny ve svych skupinach, se vesmés shoduji v
pozitivnim hodnoceni aspektll techniky rozhlasového rolového hrani, resp. modelu vyuky
integrujiciho praci s textem, slovni zasobou a RRH. Témér vSichni uvadi, Ze technika je zajimav3,
zdbavna, hrava, motivujici a pfinosnd, zejména v oblasti vyuky slovni zasoby a jeji aktivniho
pouziti. VétSina z nich dodava, ze RRH poskytuje pfileZitost ke komunikaci a rozviji tvofivost
a schopnost improvizace. Dale wuvadi, Ze béhem rolovych her maji Zaci prilezitost
k personalizovani obsahu, je zde zvySend mira autenticity, Zaci maji pfileZitost k sebevyjadreni.

s s

Pro skupinovou praci je pro mé kolegy (lvana, Martina, Helenu) klicové zadani ukolG pro
RRH. Pokud jsou ukoly zadany vhodné, pak se Zaci na jejich plnéni soustfedi maximalné a nefresi
ostych a zdroven ma podle nich ucitel prostfednictvim zadaného ukolu vétsi kontrolu nad
prabéhem aktivity.

Ojedinéle se objevuji zajimavé poznamky: Pavel naznacil otazku dalSiho mozného vyuziti
nahravek pro zajisténi efektivity prace zakd a jejich vaznéjsiho pfistupu k rolovému hrani. Podle
Pavla mlZe nahravka slouzit i jako monitorovaci a motivacni nastroj — nahravky mohou byt

zpétné hodnoceny, Zzak tak mlZe dostat zpétnou vazbu. Podle Martina mlze byt nahravani

naopak problematické — muZze v Zacich vyvolavat stres, ostych a strach z chyby.

Pro skutecnost, Ze je pti praci zvySena hladina hluku, pouziva lvana termin ,akusticky smog”
a uvadi, Ze Zaci se vtomto ,Sumu” ¢i hluku mohou schovat a hrat bez obav, Ze je nékdo
poslouchd, a tudiz nefesi ostych. Toto tvrzeni se shoduje s tvrzenim nékterych zaka, ktefi se

k ostychu ve svych hodnocenich vyjadruiji.
Kolegové maji k pozorovanému modelu vyuky nasledujici vyhrady:

- Casova néaro¢nost na pfipravu.

- Omezend moznost kontroly jazykové produkce.
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- Omezena ¢i absentujici oprava chyb.

- Omezend moznost kontroly a fizeni pribéhu rolové hry.

- Problematicka volnost pro tvoreni.

- Nedostatecny ¢as pro zaky na pfipravu na rolovou hru.

- Prostor pro mluveni na ukor jinych aspektd vyuky (napfr. gramatiky).

- Hrozi ,rozpliznuti, povrchnost a tékdni“ (Martin).

Odpovédi na otazku, zda koleglim technika RRH prijde natolik zajimava, uzitecna a prinosna,
aby si ji vyzkouseli, se rizni. Kromé Heleny a Pavla, ktefi se o rolové hrani zajimaji a maji chut ho
ve svych hodindch zkouset (Pavel) nebo se v ptipravé rolovych her zlepSovat (Helena), byli
ostatni kolegové ponékud rezervovanéjsi a spiSe uvadéli prekazky. Nize uvedu vycet poznamek,

které jsou v rozhovoru primo uvedené jako prekazky nebo jsou jako prekazky implikovany.

- nejcastéjsi prekadzkou byla casovd narocnost na pfipravu (napf. Tana, Ivana,
Martin) a také se objevila potfeba pevného obsahového a procesniho vedeni — idedlné
v podobé rolovych her, které jsou soucasti ucebnice (Tana, Helena);

- obava, Ze se Z4ci do rolové hry nezapoji, nebudou spolupracovat, nebo Ze by mohl
nastat problém s disciplinou (lvana);

- RRH klade vysoké naroky na odbornost a zkusenost ucitele a dale autenticitu a
ochotu s zaky do hry vstoupit (Martin);

- omezend skala situacnich kontextd a ztoho vyplyvajici moznost, Ze se RRH

,oposlouchd a ohraje” (David).

O pripadném optimalnim rozsahu zarazeni uvedeného modelu do vyuky jsem hovofil pouze

se tfemi kolegy. Nize uvadim jejich preferované zarazeni:

Jarmila — jednou za 2 tydny RRH vénovat polovinu dvou na sebe navazujicich vyucovacich
hodin s dirazem na kontrolu zépisu, systemati¢nost — rolové hry a pfipravu na rolové hry by Zaci

méli organizovanou ve specidlnim ,role-play” sesitu;

Pavel — navrhuje tento zplsob prace s textem rozdélit do vice hodin (3-4) s tim, Ze by Zaci

méli moznost se na roli/ukol/hru ptipravit doma.
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David — pfi frekvenci jedenkrat za 2—3 tydny by k ,,oposlouchani“ dojit nemuselo.

Z rozhovor( s kolegy nejvyraznéji vyvstava téma kontroly. Ucitelé uvadi, Zze absentuje nebo
je vyrazné upozadéna kontrola nad vlastnim pribéhem rolového hrani, jazykovou produkci, a
dokonce i nad tvofivosti. Rolové hrani totiz bézné nabizi oteviené tfesSeni situace, problému,
a ukolem Zakal je toto reSeni hledat. Skutecnost, Ze kazda z dvojic pfi hledani reSeni akcentuje
jiny aspekt dramatické situace (logiku, emoci, hru, humor, soutéZivost), muze priibéh rolové hry
délat chaotickym (nékteré dvojice se tvari vainé, jiné se sméji, jiné projevuji rlznou miru emoci
spojenou s fesenim situace — zlobu, litost atd.). Je vSak potteba fici, Zze pravé toto zkouseni si
rdznych situaci nanecisto je jednim z cil( v oblasti prifezového tématu osobnostni a socialni
vychovy. Zejména, pokud je pribéh a vysledek rolové hry podroben nasledné reflexi.

9.3 Zavér druhého akéniho cyklu

Jednou z implementovanych zmén bylo zavedeni vicefazové rolové hry, kdy se z4ci v rolich
stfidaji. Jak vSak bylo naznaceno, problém inherentné upozadéné role moderatora tak vyreSen
nebyl, byl pouze ,rozmélnén”, aby nepUsobil tak vyrazné. Nize je uvedeno hodnoceni, v némz
Zak poukazuje presné na oboji — ,,rozmélnéni”, ale i upozadéni moderatora: ,,Pomérné mé bavilo
stridani roli, kdyZ jsem mél Jima a pak Andyho, opravdu to bylo velmi rozdilné, uZ jen proto, Ze
jsem se u Jima nemohl tak rozpovidat.”. Problém nizsi miry aktivity u role moderatora se podafilo
vyresSit v pfipadé rolové hry Steve Fosset, kdy moderator svého hosta znal, méli spolecnou
minulost a oba méli zavazny a zdroven ¢astecné protichidny ukol. Bylo tedy moZné vystoupit ze

zabéhnutého schématu pouhého kladeni otdzek a odpovidani na né.

Dalsi implementovanou zménou v akénim cyklu byla snaha o co nejhladsi ndvaznost aktivit.
V pfipadé realizovanych hodin jsem se snazil této plynulosti hodiny dosahnout tim, Ze jsem
rolové karty (a jiné materialni didaktické prostredky) rozdaval v ¢ase, kdy Zaci byli zaneprazdnéni
plnénim zadaného ukolu. Toto rozdavani jsem se snazil délat co nejméné napadné, dalo by se fici
,mimochodem®”, Dale jsem dbal na monitorovani celé skupiny, abych pfipadné zamezil tomu, Ze
by néktery ze Zaku, ktery by si rolovych karet vSiml, zacal kartu cist dfive neZ ostatni. Pouze ve
vyjimecnych ptipadech jsem musel zasahnout a zaka upozornit, aby pockal. Celkové jsem mél

pocit, Ze tento styl organizace vyucovaci hodiny funguje, ale zaroven souhlasim s hlasy nékterych
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zakul, kteri poukazovali na skute¢nost, ze nasttihanych papird bylo pfilis mnoho a ze by v praxi

dochazelo k tomu, Ze by néktefi méné peclivi Zaci tyto papirky ztratili.

Z dotaznikového Setfeni u tématu mluveni vyzniva, Ze maji Zaci ve svych béznych hodinach
anglického jazyka omezenou a mnohdy nedostacujici pfilezitost k rozvoji mluvni fecové
dovednosti (zejména pfilezitost k volnéjsSimu a autentictéjSimu uZiti anglického jazyka, a tim
i prilezitost k rozvoji tvofivosti a schopnosti improvizovat). K podobnému zjisténi jsem dosel pfi
analyze tématu skupinové prace — Zaci rozmanitost organizacnich forem prace (zejména prace ve
dvojicich ¢i skupinach) ocenovali, a Ize tedy predpokladat, Ze v mnohych pfipadech zaci maji jen
omezenou, a v nékterych skupinach dokonce i jen vzdcnou, pfileZitost pro samostatnou, volnéjsi
a tvorivéjsi skupinovou praci, pfi niz uditel z(stavd upozadén, monitoruje aktivity neinvazivné
a béhem vyuky vystupuje v roli privodce a v pfipadé potreby asistenta. VySe uvedené je patrné
i zrozhovor( s uciteli, ktefi volnost (néktefi i volnost vztazenou k tvotivosti — ,tvorivost by méla

mit mantinely”) nebo absenci kontroly vnimaiji jako problematické.

Ve vztahu ke skupinové praci se objevuje jeden nepfiznivy jev — néktefi Zaci neumi efektivné
pracovat se slabsimi Zaky ve smyslu jednoho ze zékladnich principli kooperacniho ucéeni (pozitivni
vzajemna zavislost — positive interdependence). Neuspéch rolové hry byl v nékterych pripadech
uvadén do souvislosti s nedostate¢nou komunikativni kompetenci jednoho ze spoluzaka. Z
dlouhodobéjsiho pozorovani chovani zakd z mych vlastnich skupin mohu potvrdit pritomnost
tohoto nezddouciho jevu. Zaci maji pfirozené tendenci pracovat ve dvojicich, na které jsou zvykli,
a Casto se jedna o Zaky s podobnou urovni komunikativni kompetence. Vyjime¢né se objevi
dvojice, u niz je rozdil v jazykové Urovni vyrazny. Slabsi Zaci tak zpravidla pracuji spolu. Pro mou
dalsi praxi z vySe uvedeného vyvozuji doporuceni castéji a vice promyslené ve vyucovacich

evs v

hodindach obménovat zaky ve skupinach se zamérem naucit zdatnéjsi zaky pomahat slabsim, a

tim umozZnit Uspésné a idedlné oboustranné splnéni ukoll rolové hry (resp. jiné komunikacni
aktivity).

Ukazka hodiny integrujici RRH byla (aZz na vyjimecné kritické pripominky) pfijata pozitivné
a snadSenim. Na zakladé zkuSenosti z ukdzkové hodiny dvé tretiny zaka uvedly, Ze by

pravidelnou aplikaci navrzeného modelu uvitaly, a to v rozsahu jedné vyucovaci hodiny tydné (pfi

celkové dotaci tfi vyucovacich hodin tydné). Moji kolegové ucitelé byli ponékud rezervovanéjsi
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a navrhovali aplikaci tohoto modelu pfiblizné jednou za 2-3 tydny. Pozitivni hodnoceni zaku
a navrhovany rozsah zarazeni mohou byt ovlivnény skutecnosti, Ze wvyucujici, styl vyuky
a aplikovany model zahrnujici RRH byl pro Zaky nécim novym, jinym, svéZzim. Nabizi se otazka,

kterou vznesla jedna ze zakyn a kolega David, zda by se toto rolové hrani ¢éasem neoposlouchalo.

9.4 Dusledky predchoziho Setfeni pro dalsi praxi

Predchozi Setfeni zejména upresnilo predchozi zjiSténi o tom, jak zaci model integrujici RRH
vnimaji z hlediska pfinosu pro rozvoj znalosti ciziho jazyka, jak se pfi ném citi a co prozivaiji.
Soucasné bylo zajimavé zjistit to, jak RRH vnimaji mi kolegové. V hodnoceni Zak( se na nékolika
mistech objevuje otazka tykajici se nahrdvani. Néktefi zaci uvadi, Ze se mnohem vice snafzili, a

dalsi vznesli otazku nasledné prace s nahravkami:

,Pro ucitele je to nékdy lepsi, Ze pak vi, co jeho Zaci umi.”
-, [...] zdlezZi, jak by se s nahrdvkou ddle pracovalo atd., pdr podnéti na dalsi praci.”
,Dobry zplsob zkoumdni vysledki hodin a urovné mluveni studentd, i kdyZ je to

hodina, kdy se asi vsichni vic snaZi a vic zapojuji, protoZe védi, Ze jsou nahrdvani.”

Podobné vyznam nahrdvek vnima i kolega Pavel — jednak jako prostfedek hodnoceni, a
jednak i jako prostiedek k zajisténi kontroly Zakova plnéni zadaného ukolu. Pro dalsi akéni cyklus
jsem se tedy rozhodl realizovat tfi vyucovaci hodiny a pofidit videonahravky celych hodin i
audionahravky cinnosti vybranych skupin zak( béhem komunikacnich aktivit. Cilem je lépe
porozumét tomu, co se déje béhem prace zak(, kdyz zrovna ucitel jejich praci nemonitoruje.
Domnivam se, Ze vzhledem k tomu, Ze audionahravka bude pofizena pomoci mobilniho telefonu
volné leziciho na lavici, Zaci po urcité dobé zapomenou na to, Ze jsou nahravani a Ze jejich
jednani bude autentické. Videonahravka bude pofizena scilem pozorovani a hodnoceni
neverbalniho chovani zakd. Vzhledem k tomu, Ze ze strany kolegli uciteld se mi mnoho kritiky
nedostalo, budou v dalsSim akénim cyklu k hodnoceni v roli kritického pfitele ptizvany kolegyné

z Katedry anglického jazyka a literatury Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy.
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10 Treti cyklus akéniho vyzkumu: cerven 2014

10.1 Sbér dat

Sbér dat vramci tretiho cyklu akéniho vyzkumu probéhl v ¢ervnu roku 2014 ve dvou
skupinach 1. ro¢niku anglického jazyka R5A/1B a 1A/1C. Jazykova uUroven zaka je ve skupiné
V obou skupindch se vyskytuji vyjimky (slabsi Zaci na nizsi B1 nebo Z3aci, ktefi jsou na vyssi Urovni

B2, néktefi maji dokonce slovni zasobu na Urovni C1).

Celkem byly realizovany 2 vyucovaci hodiny a u kaidé z nich byl pofizen audio a

videozaznam.

Oba zaznamy byly pofizeny s primarnim cilem zachytit prabéh rolovych her zejména
s ohledem na ¢innosti Zak( a uditele. Pro pofizeni videonahravek ve skupiné 1A/1C byly pouzity
dvé kamery: jedna z kamer (tzv. Zdkovskd kamera) snimala Cinnosti Zak(l z rohu uc¢ebny od tabule
a druha zkamer (tzv. ucitelskd kamera) byla umisténa ve stfedu zadni ¢asti ucebny a
zaznamenavala cCinnost uditele (viz Janik a Janikova, 2006; Janik a Najvar, 2008). U skupiny
R5A/1B byla ztechnickych dlvodl potizena nahravka pouze kamerou snimajici praci zaka.
Audiozaznam byl pofizen v kazdé z vyucovacich hodin u nahodné vybranych skupin (dvojic nebo

trojic) a tyto audiozaznamy byly transkribovany.

Ziskand data byla analyzovdna dvojim zplsobem: 1) Audionahravky spolu s transkripci byly
pouzity pro analyzu komunikativni kompetence zakl a 2) soubor material (pfipravy na hodinu,
materidlni didaktické prostfedky, videonahravky, audionahravky a transkripce audionahravek)
z dvou zaznamenanych vyucovacich hodin byl pfedmétem hodnoceni kritickym pfitelem (critical
friend (viz McNiff a Whitehead, 2006)). Analyza a interpretace vyplyvajici z obou uvedenych

Setfeni budou popsdany v nasledujicich dvou kapitolach.
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10.2 Analyza audionahravek
10.2.1  Analyza komunikativni kompetence Zaku

Pro urceni komunikativni kompetence Zakl jsem jako hodnotici nastroj pouZil deskriptory
SERRJ, které jsou formulovany tak, aby jejich prostfednictvim byl ucitel nebo zak schopen
hodnotit nebo sebehodnotit Zakovu jazykovou produkci nebo recepci. Deskriptory jsou logicky

strukturované a komplexné pokryvaji vSechny slozky komunikativni kompetence (KK).

Audiozaznamy RRH z obou vyucovacich hodin byly prepsany do tabulky v programu MS
Excel’® a pro jednotlivou promluvu kaZdého z 74k byl vymezen jeden fadek. U kaZzdého fadku
pak byly v pfislusnych sloupcich identifikovany a hodnoceny jednotlivé jazykové jevy
(spInéni/nesplnéni hodnoticich kritérii pro dany deskriptor SERRJ). Nasledné byla hodnoceni pro
kaZzdou z oblasti KK formulovdna do souvislého textu a na zakladé dil¢ich oblasti KK byla jazykova
produkce daného Zdka zhodnocena jako celek. Pro svij rozsah jsou transkripce a hodnoceni
dil¢ich slozek KK uvedeny v pfiloze 9 a 10. V textu prace je pro ilustraci uvedeno celkové

zhodnoceni KK vybranych zakd skupin 5RA/1B a 1A/1C.

10.2.1.1 R5A/1B - RRH Inventions
Moderator (Bdra)

Na zdkladé hodnoceni jednotlivych komponent lze celkovou uUrovenn komunikativni
kompetence mluvcéiho urcit jako B2 (stfedni Uroven). Mezi silné stranky mluvéi patfi obecné
vysokd uroven gramatické a lexikdlni kompetence (B2), kterou mluvéi pouZiva spravné a vétSinou
plynné. Vyjimecné dochdzi k pauzdm z divodu neznalosti nebo hledani patfi¢ného lexikalniho
prostiedku. Chyb se mluvci az na nékolik vyjimek (nesystémovych) nedopousti; zda se, Ze mluvci
upfednostiiuje bezpecné uziti jednodussiho jazyka a neriskuje. Je otazkou, co k tomuto
jazykovému chovani mluvéi vede — jednim z moZnych ddvodi muiZe byt skutecnost, Ze je

jazykova produkce nahrdvana, nebo se mluvc¢i obecné boji délat chyby.

58 Tato data uvadim v excelovskych tabulkach (viz pfilozené DVD).
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Mluvéi vroli moderdtora udrzuje a rozviji rozhovor pouze kratkymi promluvami -
pokladanim otdzek nebo komentovanim odpovédi komunikacniho partnera. Zdvofilostni formy
se v projevu mluvci v omezené mire (welcome, I’'m sorry, excuse me) vyskytuji, na druhé strané
chybi pattiéné uvitani a predstaveni hosta a na zavér chybi podékovani. Z hlediska pragmatické
kompetence jsou zde rezervy v ujimani se slova, ponechani si slova, urovani a fizeni tematické
linky a pfesnosti propozice. Snaha o dominanci v fizeni rozhovoru, podrZeni slova a strategictéji
volené otdzky by vyrazné prispély k pozitivnéjSimu celkovému hodnoceni komunikativni

kompetence mluvdi.
Vyndlezce (Adam)

Mluvéi poddva vyrovnany vykon na urovni B2 (stfedni aZz vyssi). Lingvistickd kompetence
mluvciho je na velice vysoké Urovni a vSechny tfi slozky lingvistické kompetence (gramaticka,
lexikdlni a fonologickd) plsobi vyrovnané. Celkovy dojem sniZuje obcdasny nedostatek slovni
zasoby, kterou mluvci nefesi opisem, ale ¢ekd, aZ si vzpomene na patficné slovo. Dochazi tak
k pauzdm, které narusuji plynulost, a umoznuji tak jeho komunikaénimu partnerovi vstupovat do

rozhovoru.

Ackoliv ma byt role moderatora ze své podstaty dominantni, v tomto pfipadé se ujima
iniciativy mluvci v roli hosta; zejména v prvni poloviné rozhovoru, kdy pojednava o vynalezu a

jeho plvodu vzniku, jsou promluvy mluvciho v roli vynalezce vyrazné rozsahlejsi.

Z hlediska sociolingvistické kompetence se mluvéi vyjadfuje sebevédomé, srozumitelné
a zdvorile. V pripadé této rolové hry nebyl funkéni styl v zadani urc¢en, mluvéi se drzi neutrdlniho
funkéniho stylu s pfileZitostnymi vykyvy k formalnimu (trpny rod, lexikum) ¢i neformalnimu stylu

(lexikum — pretty good, kids).

Pragmaticka kompetence mluvciho je na vysoké urovni — své promluvy usporadava vécné
a presné na urovni vét i mezi nimi. Pfi ujimani se slova obcas pouziva vhodné fraze, napft. That is
a difficult question, aby ziskal ¢as na formulaci odpovédi na otdzku. Tematické slozky rozviji
v zavislosti na polozené otdzce, nejcastéji vSak dochazi k popisu, vétSinou pfimérené detailnimu
(popis produktu, popis jeho vzniku/vyvoje). Z hlediska funkéni kompetence je promluva

dostatecné spontanni a plynuld a na dané urovni je pfesnost propozice adekvatni.
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Na zakladé analyzy komunikativni kompetence lze obecné doporucit pouzivani opisu
namisto snahy rozvzpomenout se na konkrétni lexikalni prostfedek. Mluvéi se tak vyhne

dlouhym pauzam, které narusuji pfirozené plynuti konverzace.

10.2.1.2 1A/1C-RHH SAD - Is winter a disease
Moderdtor (Magdalena)

Celkovd uroven komunikativni kompetence mluvéi odpovidd drovni B1 (stfedni Uroven).
Lingvistickd kompetence mluvéi odpovidd dané drovni a vSechny tfi slozky lingvistické

kompetence (gramatickad, lexikdlni a fonologickd) plsobi vyrovnané.

Z hlediska sociolingvistické kompetence uzivd mluvéi omezeného repertodru lingvistickych
marker( socialnich vztahl (pozdravy, osloveni) a vyjadfuje se zdvorile, tzn. nedtodi a pripadné
dotazy, které by mohly ohrozit tvar, formuluje velice opatrné what does it really do? A pfitom je
zde naznacena slovem really nedlvéra. Funkéni styl mluvéi je prevainé neutrdlni, ojedinéle
neformalni. Vzhledem k dané roli (moderdtor) je pfistup mluvéi spiSe pasivni a z pohledu
pragmatické kompetence nelze posuzovat usporadavani vét mezi sebou, protoze jednotlivé
promluvy jsou prevainé jednovété. Promluvy mluvéi jsou vramci rozhovoru nicméné
srozumitelné a logicky navazuiji.

Pro ujimani se slova mluvéi nepouziva zadné uvozujici prostiredky. Tematické slozky mluvci
rozviji C¢asteCné samostatné a cdstecné reaguje na promluvy partnerd, na jejichz zakladé
formuluje dalsi dotazy. Funkéni kompetence mluvéi je do znaéné miry definovana Sifi aktivni
slovni zasoby, zde se nedostatecna Sife projevuje pauzami pfi hledani patticnych vyrazl a ze

stejného dlivodu dochazi misty k redukci obsahu ¢i nepresnosti vyjadreni.

Na zakladé analyzy komunikativni kompetence Ize v dalSim uceni se jazyku doporucit mluvci
soustiedit se na dalsi rozSifovani a aktivizaci slovni zdsoby. Zaroven lze fici, Ze text, ze kterého
rolova hra vychazi, i ukol pro rolovou hru byly v tomto pfipadé nad udrovern mluvéi a v ramci

danych mozZnosti byl kol spInén beze zbytku.
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Dr. McRae (Manuela)

Na zakladé hodnoceni jednotlivych komponent Ize celkovou Uroven komunikativni
kompetence mluvci urdit jako B1 (vyssi droven). Mezi silné stranky mluvci patfi obecné vysoka
uroven (Sife a presnost) gramatické a lexikalni kompetence (B1+), kterou mluvéi pouziva spravné
a vétSinou plynné. Mluvéi se dopustila pouze nékolika nesystémovych gramatickych chyb

a v promluvach obcas vznikaji pauzy z dlivodu nedostatecné slovni zasoby.

Mluvci se vroli Dr. McRae od zacatku snazi aktivné plnit zadany ukol — prosazovat svij
vlastni produkt. Mluvéi v plnéni dkolu napomdha nizsi komunikativni kompetence jejich
komunikacnich partner(, v jejichZ promluvach vznikaji pauzy pfi hledani slovni zasoby ¢i vhodné
formulace, a mluvéi v roli Dr. McRae této vyhody vyuziva. Mluvéi v porovnani se svymi partnery
dodrzuje zdvofilostni normy (If | can interrupt), na pfimé utoky reaguje vécné a bez emoci.
Mluvéi pfi rozvijeni tematickych sloZzek trpélivé vyckava na vhodnou pfilezitost a nova témata
vhodné napojuje a , uhyba“ smérem, ktery je pro ni vhodny. Promluvy mluvéi se pro danou

uroven vykazuji vysokou mirou plynulosti a pfesnosti (B1+).
Dr. Flick (Vaclav)

Celkovou uroven komunikativni kompetence mluvciho Ize hodnotit jako B1 (stfedni Urovné).
Mezi silné stranky mluvéiho patfi uroven lingvistické kompetence (B1). Misty je vSak patrny
nedostatek aktivni slovni zasoby (Ukol je zfejmé lehce nad uUroven mluvciho), jenZ se projevuje
v Castych pauzach v promluvach. Mluvci se dopousti obcasnych gramatickych chyb (az na nékolik
vyjimek nesystémovych). Ukol pro jeho roli jej nuti riskovat — jednat rychle, snaZit se
zdiskreditovat svuj protéjSek (Dr. McRae). Jiz tak naro¢ny uUkol mluvéimu ztéZzuje fakt, Ze jeho

komunikacni partnerka disponuje vyssi drovni KK.

Promluvy mluvciho dale postradaji osloveni komunikaénich partnert a mluvéi ani nejedna
v souladu se zdsadami pro stridani partnerd v promluvé: napf. v ivodu uvozuje svou promluvu
,pardon me*, ale svému partnerovi timto skdce do fec¢i a podobné se slova ujima v zavéru
rozhovoru, kdy ironicky komentuje promluvy partnera. Celkové zde chybi trpélivost, az bude
mluvéimu udéleno slovo. Ztéchto dlvodd pusobi mluvni projev mluvéiho neuhlazené az
neurvale. Z hlediska pragmatické kompetence jsou zde rezervy i v ponechani si slova, coz je dano
limitaci zejména v oblasti lexika. Pro celkové lepsi dojem z mluvniho projevu bych doporudil
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soustfedit se na zdvofilostni aspekty sociolingvistické kompetence a po peclivéjsi pripravé se
pokusit o vytvoreni strategie k diskreditaci, pticemz klicova je peclivd ptiprava promluvy a

schopnost udrzZeni slova.
10.2.2  Objem a pomér jazykové produkce Zakd v rozhlasové rolové hie

Strukturovdni textu transkripce do tabulky v MS Excel zarovern umozZnilo vycislit presny
pomeér jazykové produkce u jednotlivych Zaku a zjistit, jak vyrazny je jeji nepomér u zaku, ktefi
zastavaji roli moderatora. Ziskand data z obou rolovych her (Tabulka 9) potvrzuji nepomér
jazykové produkce roli moderatora a jeho hosta. V rolové hie pro dvojice (Vynalezy — Inventions)
je to témér 2:1. V rolové hie pro trojice (SAD) hrala vyznamnou roli vyssi uroven komunikativni
kompetence Zakyné, kterd méla roli Dr. McRae a oba své spoluhrace , prehrala® — jednak svoji
vyrecnosti (jeji promluvy byly delsi), a jednak svoji pohotovosti, a i tim, Ze byla schopna vyuzit
pauz, ve kterych jeji spoluzaci (zejména Zak v roli jejiho oponenta Dr. Flicka) hledali vhodna slova
— tato skutec¢nost je patrnd i na mnozstvi promluv. Na druhou stranu je treba fici, Ze tento
nepomeér neni natolik vyrazny, aby Zaci méli pocit, Ze neméli pfileZitost k mluveni nebo vyjadreni
se. Pro ucitele by ale pfi ¢astéjSim zafazovani tohoto typu rolové hry bylo vhodné, aby si ved|
zdznam o pridélenych rolich, a mohl tak zajistit vyrovnané obsazeni roli v dalSich vyucovacich

hodinach.
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Role Pocet Pocet Pocet Pomér jazykové
promluv slov slov/min | produkce pro

celkem danou roli

Rozhlasova rolova hra —

Inventions (6 min 11 s) 660 107

Moderator 19 239 36%

Host — vynalezce 19 421 64%

Rozhlasova rolova hra —

SAD (10 min 5 s) 1036 102

Moderator 29 288 28%

Host — Dr. McRae 33 464 45%

Host — Dr. Flick 24 284 27%

Tabulka 9 — Objem a pomér jazykové produkce zaki v rolich moderatora a hosta/i v rozhlasové rolové hire

10.2.3  Zavér analyzy nahravek

Z provedeného Setfeni uvedeného vyse je patrné, Ze nahrdvka a dalsi prace s ni mlze zakovi
poskytnout pfesnou zpétnou vazbu o jeho jazykové produkci, zaroven muize poslouzit jako
materidl pro sebehodnoceni. Uditel ji pak mlZe vyuZit jako materidl pro hodnoceni mluvni
fecové dovednosti, schopnosti konverzace, interakce. Nahrdvka také mulze byt Uc¢innym
nastrojem kontroly plnéni zadaného komunikacniho ukolu, véetné zapojeni nové prezentovanych
a procvicovanych jazykovych prostfedk(l. Z obou nahravek je patrné, Ze Zaci byli dostatecné
motivovani k tomu, aby splnili zadany komunikacni Ukol tak, jak jim umozriovala jejich jazykova
uroven. Protichldné nastaveni komunikacnich cild v RRH ve skupiné 1AC vytvafi v jazykové
produkci dramatické napéti, které je patrné predevsim v hlasech 7ak( (zvyseni hlasu, intonace)

a u videonahravek i v feci téla (své vypovédi Zaci doprovazeji vyraznéjsimi gesty).

175



Nahrdvka a transkripce rozhovoru muze uciteli poskytnout také cennou informaci o rychlosti
(plynulosti) promluvy v jednotkidch slov/minuta nebo také o poméru objemu promluvy
jednotlivych mluvéich. Pokud by timto zplsobem byl analyzovan zaznam celé vyucovaci hodiny,
véetné zdznamu prace vSech skupin béhem komunikaénich aktivit, poskytly by
uciteli/vyzkumnikovi dalsi informace o vyucovaci hodiné jako celku, a to zejména v aspektu
dynamiky vyucovaci hodiny, poméru ¢asu, kdy hovofi ucitel a Zak/Zaci, rychlosti/plynulosti
promluvy a srovnani vykonU Zak( a identifikace pfipadnych problém(. Tento zplsob vyuZiti
nahravky by byl jisté zajimavy, avSak je znacné pracny a ¢asové naroény. Zde se nabizi otazka, zda
soucasné digitalni audio/video technologie umoZnuji vytvoreni nastroje, pomoci kterého by bylo

mozné podobnou analyzu provést efektivnéji a rychleji.

Dalsi mozZnosti praktického vyuZiti nahravek ve VAJ je sebehodnoceni Zak(. Jako ilustrativni
priklad uvadim opakované pouziti rolovych her SAD, Inventions u stejnych skupin zak( s asovym
odstupem (v tomto pripadé odstupem jednoho roku). Po realizaci opakované vyucovaci hodiny
dostali Zaci za ukol si obé nahravky poslechnout a provést sebehodnoceni pokroku, ktery za rok
v konkrétnich oblastech jazykové produkce (slovni zasoba, gramatika, vyslovnost, pohotovost,
plynulost, efektivita/komunikacni strategie) zaznamenali. Priklad takového sebehodnoceni Zaka

je uveden v pfiloze 11.

VySe uvedené zplsoby vyuZiti nahravek jsou casové naroéné a pracné, a to zejména
transkripce nahravek. Transkripce vSak byla vytvorena pouze pro potreby této prace, v béznych
situacich v edukacni realité by nutnd nebyla. Pro hodnoceni komunikativni kompetence zaka se
deskriptory SERRJ tak, jak byly pouzity v analyze nahrdvek (viz prilohy 9 a 10), ukazaly byt pro
svoji priliSnou detailnost jako nevhodné pro praktické pouziti (napf. jako zpétnou vazbu pro zaka
nebo hodnoceni jejich mluvni feCové dovednosti). Vhodnéjsim hodnoticim nastrojem by tak
mohla byt zjednodusena a modifikovana kritéria z SERRJ vychazejici, tak jak jsou pouZita napf. pfi

hodnoceni Ustni &asti statni maturitni zkousky z anglického jazyka®.

59 Viz webové stranky www.novamaturita.cz (Nova maturita, 2010)
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10.3 Hodnoceni vyuky kritickym pritelem

Pro kritické zhodnoceni byl vybran soubor materidll obou zaznamenanych vyucovacich
hodin (Inventions a SAD), tj. audio a videonahravky a pfipravy na hodinu véetné materidlnich
didaktickych prostfedk( (texty, obrazovy material, rolové karty). Jak bylo uvedeno vyse,
videonahrdvky nezaznamenaly celou vyucovaci hodinu, chybi nékolik Uvodnich minut (¢asova
stopdaz zaznamu skupiny 1A/1C je 29 minut a skupiny R5A/1B je 31 minut). Role kritického pfitele
se ujaly mé kolegyné z Katedry anglického jazyka a literatury PedF UK, didakticky PhDr. Klara
Ulicna, Ph.D. a Mgr. Barbora Miiller Dockalova (niZze budou uvadény jako Klara a Barbora). Obé
hodnotitelky mély k dispozici vySe uvedené materidly, které nejprve samostatné zhlédly
a prostudovaly. Vlastni hodnoceni kritickym pfitelem probéhalo tak, ze zaznamy z vyucovacich
hodin jsme spole¢né znovu zhlédli a béhem projekce byly nahravky na Zadost hodnotitelek
zastavovany a dana situace ¢i jev byly komentovany a hodnoceny. Hodnotitelky také v téchto
momentech pokladaly dopliujici dotazy, které mély upresnit nejasnosti nebo blize dokreslit

kontext, ve kterém se komentované jevy objevily.

Rozhovor nad uvedenymi materialy byl nahran a transkribovan a nasledné byla provedena
obsahova analyza tohoto textu. Nize uvadim souhrn kritického posouzeni vyucovacich hodin jako
celku z obecného oborové-didaktického hlediska (planovani vyuky, rozvoj fecovych dovednosti,
rozvoj slozek jazykového systému, ¢innost zdka, ¢innost ucitele, atmosféra ve tridé atd.) a dale
pak kritické zhodnoceni zamérené na rolové hrani a techniku RRH. Vzhledem k tomu, Ze se
kolegyné ve svych hodnocenich prekryvaly, doplfiovaly a shodovaly, neni u vSech hodnoticich
bodl uvedeno, kdo je autorem nebo iniciatorem daného bodu. V pfipadech, kdy své kolegyné

cituji, jsou jména uvadéna vidy.
10.3.1 Hodnoceni obecnych oborové-didaktickych aspektl vyuky
10.3.1.1 Cil vyuky

Formulace cild u obou hodin nebyla presné definovana, resp. nedoslo k celkovému naplnéni
puvodné zamysleného cile — tj. osvojeni slovni zasoby v pripadé hodiny ve skupiné R5A/1B (SAD)
a osvojeni jazykovych prostfedkd pro popis vyndlezu ve vyucovaci hodiné ve skupiné 1A/1C

(Inventions). Po zhlédnuti obou hodin se obé hodnotitelky shodly na tom, Ze cil u obou hodin byl
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zaméren primdrné na rozvoj plynulosti a spontannosti mluvniho projevu, rozvoj schopnosti

negociace vyznamu, improviza¢nich dovednosti a tvorivosti.

Prace s textem ve skupiné 1A/1C nebyla zamérena na rozvoj recové dovednosti Cteni, ale
text zde slouzil spiSe jako prostfedek — vstupni kontextudlni informace pro nasledné rolové hry.
Nezndma slovni zdsoba z textu byla pouze prezentovana (elicitovana), nikoliv vSak procvicena,
chybéla tedy faze procviceni prostfednictvim napt. tzv. decision-making tasks, ukoll s vétsi
hloubkou kognitivniho zapojeni (identifikace, parovdni, fazeni, tfidéni slov atp.).
V komunikacnich aktivitach nebylo explicitné uréeno, Ze maiji Zaci pouzit novou slovni zasobu, a

bylo tedy na jejich dobrovolnosti, zda ji v rolovych hrach uzivat budou.

Obdobna kritika zaznéla smérem k praci s jazykovymi prostfedky pro popis vynalezu ve
skupiné R5A/1B. Tyto prostredky byly prezentovany, vyznamy elicitovany, avsak opét nedoslo
k jejich procvi¢eni pred vlastnimi komunikacnimi aktivitami a v zadani rolovych her nebylo

explicitné uvedeno, Ze maiji Zaci za ukol nové jazykové prostiedky pouzivat.

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze ucitel v obou hodindach nemohl ovéfit, zda se Zaci nové
jazykové prostiedky skutecné naudili, a Ize predpokladat, ze pokud se Zaci slovni zasobu naucili,

pak spiSe pasivné, a neziskali dostatecnou jistotu pro jeji uziti v komunikacnich aktivitach.
10.3.1.2 Prace s chybou a zpétna vazba

Béhem rolovych her, kdy Zaci pracuji ve dvojicich ¢i skupinach simultanné, neprobihd
monitorovani prace zakud. Ve skupiné 1A/1C (Inventions) se ucitel vzhledem k poc¢tu pritomnych
74kl zapojil do jedné ze skupin a monitorovani ¢innosti Zaka tedy probihat nemohlo vibec.
Ve druhé skupiné ucitel monitoroval skupinu jako celek a kontroloval pouze plnéni zadaného
tkolu a uZiti anglického jazyka. Z audionahravky prace zaka (1A/1C) byl identifikovan priklad, kdy
chybnou vyslovnost /vitamin/ jednoho Zéka zbyli dva Zaci ve skupiné zopakovali. Tato skutecnost
nebyla monitorovana a v pripadé, Zze chyba nebude opravena, mi Ze dojit k jejimu zafixovani,

tzv. fosilizaci (Thornbury, 2001).

Vzhledem k absenci jazykového ukolu nebylo tedy ani z nahravky mozné ovéfit, zda se Zaci

novou slovni zasobu naucili. Planovana reflexe, na kterou v realizované hodiné nezbyl ¢as, by se
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tykala obsahové roviny rolové hry, nikoliv vSak roviny jazykové (z divodu, Ze jazykovy ukol nebyl

zadan). Pravé v souvislosti s absenci jazykového cile a monitoringu Barbora vyjadfrila obavu:

»Jd mam pocit, Ze kdybys mél vice hodin, kdyby takhle mluvili, a ty bys je ani neobchdzel a
byl... Ja vim, Ze tam byl nékdo lichej a tak..., tak by po pdr hodindch ztratili o to zdjem, protoZe by
to bylo mluveni pro mluveni. Myslim, Ze kdyby méli néjaky maly tkol — odskrtdvat si ty slovicka,
ktery pouZili nebo néco, co by souviselo s cilem hodiny, aby to nebylo jenom, Ze mluvime a pak je

konec hodiny [...]“
10.3.1.3 Cinnost ucitele

Z videonahrdvek je patrné, Ze pti frontalni komunikaci se skupinou ucitel udrzuje ocni
kontakt vice se Zaky v pravé ¢asti tridy. Toto zjisténi bylo pro uclitele nové a prekvapivé a bylo
pozdéji pri dotazani potvrzeno Zaky ve dvou rGznych skupinidch. Moznym divodem je ucitelova
tupozrakost na pravém oku, a tedy omezeni periferniho vidéni v pravé casti zorného pole a

pfirozena kompenzace pootocenim hlavy doprava.

Ucitel zaddva instrukce na vyssi jazykové urovni (totéZz plati i o rolovych kartach). Klara
Ulicna se plvodné obavala, Ze jazykova uroven je vysoko nad urovni zak(, ale z reakci 73kl je
patrné, Ze jsou na podobnou jazykovou uroven zvykli a instrukcim rozumi. Klara instrukce

povazuje témér za autenticky poslech (authentic listening).

Zadani instrukci k rolovym hram zpocatku pUsobilo jako pfilis rozsahlé (navysujici podil ¢asu,
kdy mluvi ucitel — teacher talking time), ale nasledné se ukdazalo jako opodstatnéné — plsobi

pribéhové a vtahuje zaky do pribéhu.

Pfi elicitaci jazykovych prostfedk(i v hodiné zamérené na téma vyndlezl (Inventions) byl
ucitel pfilis dominantni, objevil se vysoky podil ¢asu, kdy hovofi ucitel, mensi prostor byl
vénovan zakim, a tedy i jejich zapojeni (Zaci byli pasivni). Ucitel pro upfesnéni vyznami
nékterych lexikalnich jednotek pfilezitostné pouzil ¢eStinu, coz obé hodnotitelky vnimaji pfi
jazykové Urovni dané skupiny jako nadbyteéné. Barbora doddava: ,Preklad ano, ale zase — mélo by
to vzejit od nich, dat jim pfileZitost”. Poukazuje na skutecnost, Ze to byl ucitel, kdo urcoval, ktera

slova budou prekladana do ¢estiny, a také kdo slova prelozZil — prestoze si sami Zaci mohli uréit, u
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kterych lexikalnich jednotek potfebuji znat presny cesky ekvivalent a preklad mohli provést

zkusenéjsi zaci, kteti vyznam znali, anebo se mohli o preklad alespon pokusit.

PFi elicitaci slovni zasoby ztextu SAD se Zaci sami ptali na slovni zdsobu z textu, coz

poukazuje na motivaci a vtaZzeni (engagement) zaka do prace s textem.
10.3.2  Rolové hrani

Dalsi komentafe hodnotitelek se jiz tykaji specificky rolového hrani a zde se jiz jedna
prevainé o postrehy Barbory, kterd se ve své praxi specializuje na vyuZiti technik DV ve vyuce

anglického jazyka.

V momenté, kdy byla instrukce k rolové hie zadana formou pfibéhu (skupina 1A/1C), bylo
patrné, Ze zaci zpozornéli. Ucitel fekl: Janet is my friend and | know a little bit more about her
story. Barbora by tento faktor personalizace posunula dale do techniky ,ucitel v roli“ a
dramatické napéti by vystavéla od samého zacdtku: ,[...] Ze to bylo takovy jako napil — jo a
mimochodem, Janet je moje kamarddka, a najednou to zacnes vypraveét takhle... Tak proc nezacit
rovnou od zacdtku, mdm jednu kamarddku a dneska bych vdm o ni chtél néco fict... A prosté jet

celou hodinu takhle... a tady dokonce o ni vysel ¢lanek.”

K tématu dramatického napéti Barbora uvedla: ,Jd mdam takovou teorii, Ze to, co ty studenty
vtahuje do hry, je dramaticky napéti. A Ze to se dd vytvofit. Oni spolupracuji skvéle, ale kdy:...
kdyz to porovndm s jednou tou trojici, kterou jsem slysela, v tom radio role play, tak mi prislo, Ze
v tom radio role play jsou vic vtaZeny do té hry. Ze si to uZivaji vic. Ale tady to — mluvi, skvéle
pracujou, ale to dramaticky napéti, ktery jakoby je vic pozve do té hry, nebo je bude Ildkat
k tomu, aby je to zajimalo, se dd vytvorit i prostorem. Jd vim, Ze v tomhle véku je to tézky to
udélat — ja bych je donutila si sednout proti sobé, aby mezi nimi byl ten stil. ProtoZe kdyzZ si
sednou takhle tésné vedle sebe, tak to jsou furt ty lidi, ktery to néjak feknou, budou si povidat
spolu. Ale kdyZ reknes tém, co tam zlstali — zatim si pfipravte vasi kanceldr a ja jdu pro Janet,
anebo bys mohl byt néjakd sekretdrka ,,can | call Janet now?” Tak oni se vic podle mé... to napéti

vzroste.”

Zpusob rolového hrani probihajiciho simultdnné ma pfinos pro slabsi zaky, ktefi maji bariéry

— ti vi, Ze je nikdo neposlouchd, a nejsou ve stresu. Na druhou stranu Barbora doporuduje
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ktefi problém s ostychem nemaji a jsou na vyssi jazykové Urovni.

Obé hodnotitelky se shoduji na tom, Ze v rolové hte je vysoky podil ¢asu, kdy hovofi Zak, tj.
nejen tzv. student talking time, ale i objem promluvy vyjadieny poétem slov za minutu na
jednoho Zaka (rate of speech). Toto tvrzeni se shoduje s analyzou nahravek uvedenych v kapitole
10.2, viz Tabulka 9. Ve skupiné R5A/1B je patrné, Ze Zaci ozili, kdyZ dostali pfileZitost mluvit.

V prvni ¢asti hodiny, kdy jsou elicitovany jazykové prostfedky vypadaji Zaci znudéné.

Po zhlédnuti a poslechnuti nahravek vyvstala otazka, nakolik je skutecnost, Ze jsou
nahravani, a to, Ze jsou si Zaci této skutecnosti védomi, intervenujici proménnou pro jejich praci
a chovani béhem rolového hrani. Nakonec se obé hodnotitelky shodly, Ze z nahravek neni
patrné, Zze by Zzaky nahravani néjak rozptylovalo, nevénuji mu pozornost. Ze zacatku se v jedné
dvojici k této skute¢nosti jedna zakyné explicitné vyjadfuje ,nesndsim, kdyZ jsem nahrdvand”. Na
konci hry je vSak patrné, Zze béhem hrani na tuto skutec¢nost zapomnéli — bez ostychu vyjadfuji
své pocity ze hry nebo oteviené mluvi o uciteli. Tento postfeh je v kontrastu s odpovédi
nékterych 7aku, ktefi naopak uvadi, Ze se vice snazili, protoze védéli, Ze jsou nahravani, a néktefri

se z toho samého dulvodu citili stresovani, nervézni ¢i se ostychali.
10.3.3  Rozhlasové rolové hrani

Podle Barbory bylo vrolové hre rozvijejici plvodni situacni kontext ,[..] pouze pdr
momentd, kdy se Zdci poloZili do role, ale v rozhlasové rolové hre byli Zdci vice zaujati, vklddali do
skoncili pred uréenym casovym limitem, naproti tomu v rozhlasové rolové hie casovy limit
vytésnili a hrali dal. Barbora k tomuto momentu uvadi: ,[...] tys Fekl minuta do konce a oni pravé
jesté hledali novy ndpady. Jako ja mdm zkuSenost s tim, Ze kdyz nékde reknes minuta do konce,
treba u nasich studentd, tak oni uZ rovnou skoncej, s tim, Ze uzZ jako... a oni rozjizdéli dalsi otdzky
a dalsi ndpady. Ja si myslim, Ze to je ¢dstecné tim napétim, Ze oni si hrajou, Ze tam je néjaky
pnuti néjakych sil, tak je to do toho vtahuje.” Podle Barbory dobre funguje nastaveni rolové hry
tak, Ze Zaci zastavaji protichidné nazory, a také vnima pozitivné roli moderatora, ktery , musi

hledat rovnovdhu —urovnat to, oslovovat hosty, uzaviit program.” A dodava: ,Toto je pridand
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hodnota — vyrovndvat se s napétim a resit zde napéti umocnéné automaticky pocitem, Ze jsou

nahrdvané a Ze je to vysilané do éteru, Ze maji pocit, Ze je nékdo poslouchd.”

Barbora uvadi dalsi skutecnost, Ze Zaci ve sledované skupiné po skonceni bézné rolové hry
jeji prlibéh nebo dojmy z ni nasledné nijak nereflektovali. Naproti tomu po skonceni RRH jedna
ze zakyn (tataz zakyné, kterd na zacatku komunikacnich aktivit uvedla, Ze ,nesnasi, kdyz je
nahrdvana“) iniciovala v ramci své pracovni skupiny neformalni reflexi pravé ukoncené rolové hry
slovy ,docela dobry” a pozdéji uvadi , Nesndsim, kdyZ mdm hrdt zdpordka.”. Dalsi ze zak{
reflektuje, Ze si nemohl vzpomenout na slovo ,drahy” a spoluzacka bez vahani preklad doplni
,expensive” a nasleduje smich. Této reflexe po skonceni jsem si byl védom, co vsak je na
postfehu Barbory zajimavé, je pravé absence podobné reflexe u predchozi rolové hry, ktera se
neodehrava v rozhlasovém studiu. Tato skutecnost miZe poukazovat na vyssi miru zapojeni zaku

(vtazeni) do komunikaéni aktivity.

Béhem rozhlasové rolové hry Zaci zivé gestikuluji, vypadaji uvolnéné, pracuji s hlasem
(moduluji, intonuji), budi dojem, Ze jsou ponofeni do hry. Barbora tento aspekt komentuje
nasledovné: ,Moje obava z hodné velkého vyuzZivdni rozhlasové hry by byla, Ze nebudou
komunikovat neverbdlné, Ze to bude vSechno zaméreny... (pozn. autora: zde byl patrné myslen
verbdlni projev), a pritom ted'jsem vidéla, Ze to tak viibec neni, Ze naopak je to uvolriuje, uzasné,
sami, spolu, pouZivaji gesta a riizné moduluji hlasitost, intonaci a jsou v tom ponoreni. A oni,
kdyZ maji pocit, Ze je slyset jen ten hlas, Ze nejdlleZitéjsi je to, jak zni ten hlas, takZe to rozhodné

pro né neomezuje ostatni prostredky komunikace a Ze je to naopak uvolriuje.”
10.3.4 Doporuceni

Obé hodnotitelky u kritickych postfeh( uvadi sva doporuceni, ktera by mohla prispét ke

zlepSeni pedagogické praxe:
10.3.4.1 Oborové-didakticka doporuceni

- Cil hodiny by mél byt formulovany presnéji, mél by obsahovat jazykové cile.
- Ucitel by se mél pfi pldnovani vyuky soustredit na ¢innost jednotlivého zaka — tj.

nahliZzet na vyucovaci hodinu z pohledu zaka.
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- Pred prechodem ke komunikaénim aktivitAm by méli mit Zaci pfilezitost
k procviceni nové prezentovanych jazykovych prostredka.

- Soucasti zadani komunikacéni aktivity by mél byt dkol sméfujici k naplnéni
jazykového cile (napf. pouzijte alespori 7 novych slovicek z textu).

- Presnéjsi vymezeni jazykového cile a jednotlivych krokd k jeho naplnéni umozni
zaklm sebehodnoceni (pfip. umozni uciteli hodnoceni prace zaku).

- Meélo by probihat G¢innéjsi monitorovani prace zakl pfi komunikacénich aktivitach
tak, aby mohli dostat zpétnou vazbu (oprava chyb). Monitoring mohou provadét uréeni
Zaci pro jednotlivé skupiny, nebo ucitel, ktery si déla poznamky tykajici se uzitého jazyka
(chyby, zajimavé obraty atd.).

- Zavérecna reflexe by se neméla tykat pouze obsahové a pocitové roviny rolové
hry, ale méla by obsahovat i jazykovou stranku (napf.: slovicka, jejichz uZiti Zakdm

pusobilo potize).
10.3.4.2 Doporuceni tykajici se rolového hrani:

- Pro zvyseni dramatického napéti Barbora navrhuje fyzicky usporadat prostor
(napf. pfi rozhovoru $éfa s Janet by bylo vhodné, aby si Zak v roli $éfa pfipravil ,svoji
kancelar” tak, aby zaci mohli sedét naproti sobé).

- Vpfipadé rolové hry SAD by bylo vhodné, kdyby ucitel od zacatku pracoval
s technikou ,ucitel v roli“ a celou rolovou hru od zacatku pojal jako ptibéh, jehoz je
soucasti.

- Pri prezentacich rozhlasové reklamy ve skupiné R5A/1B Klara navrhuje, aby
posluchadi byli k prezentatoriim otoceni zady a vnimali pouze zvukovy vjem. Toto
usporadani by pak mohlo umocnit pocit poslechu rozhlasové reklamy.

- Pro umocnéni pocitu rozhlasového studia Klara navrhuje rekvizitu studiovych
sluchatek s mikrofonem.

- S nahravkou by bylo mozné/vhodné dale pracovat — poskytnuti zpétné vazby
zaklm, materidl pro opakovany poslech a sebehodnoceni Zak(, hledani vlastnich chyb

atd.
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10.3.5 Zavér hodnoceni vyuky kritickym pfitelem

Celkové hodnoceni zhlédnuté hodiny Barbora uzavira slovy: ,,No celkovy dojem z toho mdm
pozitivni, Ze to je bezvadny. Ted' jde o to, ja bych tam doladila ty cile, aby ty jsi védél jasné, kam
smérovat, a aby méli vyssi latku pro sebe. Ale celkové ta rozhlasovd hra ma obrovsky potencidl,
strasné moc véci.” Obé hodnotitelky se shoduji na tom, Zze nebyly naplnény vytycené cile —
absentovalo fizené procviceni slovni zdsoby a vymezeni specifického jazykového ukolu (napf.
pouzij konkrétni slovni zasobu). Zde s obéma kolegynémi souhlasim, cil byl naddimenzovan
a nebylo tedy moZné se soustfedit na aktivizaci slovni zdsoby a zdroven realizovat vicefazovy
model rolové hry. Zde se nabizi fesSeni, které ramcové navrhoval jiz kolega Pavel v druhém
akénim cyklu, a to rozdéleni prace s textem, resp. slovni zasobou, a rolové hrani do dvou az tfi
vyucCovacich hodin. Model, integrujici praci s rozsahlejSimi ¢i narocnéjSimi texty a vétSim
objemem slovni zdsoby, nebo zaméreni na gramatiku, by mohl byt rozdélen nasledujicim

zplUsobem:

a) 1. vyucovaci hodina — prace s textem a novymi jazykovymi prostredky;,

s s

b) domaci ukol — procvicovani novych jazykovych prostiedkd a priprava na rolovou hru,

c) 2. vyucovaci hodina — realizace rolovych her véetné reflexe (s dirazem na vSechny slozky

— obsahovou, prozitkovou/tvofivou a jazykovou).

Takto by Zaci méli dostatek pfrileZitosti a prostoru slovni zasobu procvicit a na rolovou hru se
dostatecné dobre pfipravit. Alternativnim feSenim by byla prace stextem a novou slovni
zasobou v mensim rozsahu (napft. kratsi text a méné lexikalnich jednotek) a nasledné pouziti
v rolové hre, vtomto pripadé by se jednalo pouze o jednofazovou rolovou hru (bud v plvodnim
situacnim kontextu, nebo v preneseném, tj. RRH). V dalsi hodiné by na vzniklé situace nebo téma

bylo moZné navazat a dale je rozvijet.

V hodnoceni vlastni rozhlasové rolové hry a jejiho potencidlu se kolegyné shoduji s jiz
ziskanymi poznatky z Settfeni v rdmci predchozich akénich cykld. Podle nich RRH pfispiva k rozvoji
plynulosti mluvniho projevu, spontdnnosti, improvizaci, tvofivosti a k odbouravani ostychu. RRH
ma zaroven znacny motivacni potencidl — Zaci jsou v pribéhu aktivit ve vysoké mire zapojeni

(engagement), jak vyplyva z pozorovani a audionahravek (gestikulace, vyrazy tvare, prace
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s hlasem). Soucasti kritického hodnoceni kolegyn jsou rizna doporuceni tykajici se jednotlivych
aspekt VCJ a DV. Sam jako ucitel zarazuji mezi ty, které jsou snaze aplikovatelné a jevi se jako

nejefektivnéjsi pro zlepseni praxe, nasledujici:

- doporuceni zapojit zaky do monitorovani pribéhu rolové hry. Uréeny Zak se
nebude Ucastnit rolové hry, ale bude pouze pozorovat a poslouchat, a na zdkladé zadani
ucitele se soustfedit na hodnoceni nékterych jazykovych aspektl nebo plnéni konkrétnich
komunikacnich cil(. Monitorujici Zak také muze identifikovat chyby ostatnich a v nasledné
reflexi na tyto chyby poukazat.

- doporuceni presnéjsi prace s fyzickym prostorem a jeho usporaddnim v situacich,
které rozviji plvodni situacni kontext — tak, aby se co nejvérnéji blizil realité a aby prozitek

- velkou vyzvou pro mé jako ucitele je technika ,ucitel v roli“. Zatim ji pouzivdm
pouze prileZitostné s rlznou mirou Uspésnosti, ale je to néco, v ¢em bych se chtél ve své
pedagogické praxi zlepSovat.

10.4 Zaver tretiho cyklu akéniho vyzkumu

Vramci tretiho akéniho cyklu bylo prostfednictvim nahrdvek (audio a video) a dalSich
materidld dopliujicich kontext vyuky (pfipravy na hodinu, materialni didaktické prostredky) blize
pohlédnuto do vyucovacich hodin, ve kterych byl aplikovan model prace s texty, slovni zasobou
a rolové hrani, a zejména do Cinnosti zakl béhem rolového hrani. Nahrdvky byly pouzity dvojim
zpusobem — jednak byla prostfednictvim audionahravky vybranych skupin podrobné
analyzovdna a zhodnocena komunikativni kompetence Zzak( béhem RRH, a jednak byly nahravky
spolu s dalSimi vySe uvedenymi kontextudlnimi materidly predmétem hodnoceni kritickym

pritelem.

Analyza audionahravek a hodnoceni KK zak( se ukazala byt uzite€nym ndstrojem hodnoceni
a poskytnuti zpétné vazby, avsak zpUsob, jakym byla tato analyza provedena byl velmi pracny,
¢asové narocny a v praxi sotva uplatnitelny. Toto zjisténi mé jako ucitele nuti si spolu s nékterymi
zaky a mymi kolegy (viz druhy akéni cyklus) pokladat otazku, jak s nahravkami dale pracovat,
resp. jak s nimi pracovat efektivnéji. V zavéru kapitoly 10.2.3 jsou uvedeny dva mozné pfriklady:

1) sebehodnoceni Zakd — to by mohlo byt realizovdano opakované (napt. dvakrat ro¢né), a zak by
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tak mél moznost sledovat svij pokrok v jednotlivych hodnocenych slozkach KK a 2) pouziti
jednodussiho hodnoticiho nastroje (napf. modifikace kategorii a deskriptori nové statni

maturity).

Z kritického posouzeni zaznamu zvyuky a kontextudlnich dokumentl kolegynémi
didaktickami vyplyvd, Ze ve vyucovacich hodinach nebylo dosazeno cile vyuky jazykovych
prostfedk(. Realizované kurikulum bylo soustiedéné primarné na rozvoj mluvni fecové
dovednosti, a to zejména sociolingvistickych a pragmatickych aspektd KK, a ddle rozvoj
plynulosti, schopnosti improvizace. Vétsina téchto cil( vSak nebyla deklarovana v projektovaném
kurikulu. Divodem, proc tyto cile nebyly v pfipravé na hodinu specifikovany, mlzie byt
skute€nost, Ze rozvoj téchto atributl jazykové produkce vnimam jako neoddélitelné spjaty s

rolovym hranim.

Obé hodnotitelky se zaroven shodly na pfinosu techniky RRH pro rozvoj vySe uvedenych
aspektl komunikativni kompetence zaka, a potvrdily tak nékteré mé vlastni hypotézy o RRH

uvedené v kapitole 7.5:
- RRH pfispiva k rozvoji plynulosti mluveného projevu,
- RRH pfispiva k rozvoji improvizacnich schopnosti a dovednosti — reagovat pohotove,
- hrani RH simultanné ve skupinach napomaha u nékterych zakid k odbouravani ostychu,

- Zaci béhem RRH pouzivaji ve zvysené mire prvky nonverbalni komunikace (gestikulaci, o¢ni
kontakt), prvky suprasegmentalnich aspektd vyslovnosti (vyrazna intonace, pfizvuk) a ve zvysené

mife projevuji emoce.

Hodnotitelky pro uvedeny zplisob RH zaroven doporudily uzsi propojeni s vyukou jazykovych
prostiedkd a v rolovych hrach doporucily specificky uvadét vedle komunikacnich cill i cile
jazykové. V tomto pfipadé je tfeba uvést, Ze jazykové cile (at se jednd o hlavni cil hodiny nebo
dil¢i cil pro danou komunikacni aktivitu) nemusi nezbytné nutné obsahovat aspekt rozvoje
nékterého z jazykovych prostredk(l (jak doporucuje Barbora Miiller Dockalovd — v rolové hre
pouzij alespon x slovicek z textu). V pripadé, zZe se jednd o komunikacni aktivitu na samém okraji
accuracy — fluency spektra nebo také controlled practice — free practice spektra (podobné také

kontinuum dramatickych aktivit viz Kao a O’Neill (1995)), mohlo by mit toto jazykové vymezeni
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zdroven omezujici vliv na praci zakd v roviné spontannosti, plynulosti, tvofivosti a celkové
prirozenosti jejich projevu. Je tedy vhodné hledat vyvaZzenost ve smyslu frekvence vyuziti daného
typu komunikaéni aktivity a usilovat o pestrost a pfirozenou posloupnost aktivit na Skdle

kontinua komunikativnosti (viz Littlewood, 1981).

Jednim z aspektt VCJ, ktery v simultannim rolovém hrani ve skupinach zUstava nevyresen, je
monitorovdni prace zak( a oprava chyb nebo price s chybou. Ve zhlédnutych vyucovacich
hodindch k monitorovani prace zak( pfi rolovych hrach dochazelo v rliznych formach. Ve skupiné
1A/1C jsem se jako ucitel RH Gcastnil spolu s Zaky (participace je zde chapana jako jedna z forem
monitoringu) a ve skupiné R5A/1B jsem sice skupiny obchazel, ale snaZil jsem se svym
monitorovanim zaky nerusit v tvofivé ¢innosti, a forma monitorovani byla tzv. ,diskrétni“ a nékdy
naktivni“ (viz Scrivener, 2011). BE€hem monitorovani nebyl provadén zdznam o tom, jaky jazyk

Zaci poutzivaji (vhodné nebo chybné uziti jazyka) pro naslednou zpétnou vazbu.

Monitoring je z pohledu 7Zak( vniman rGzné — z vyzkumného Setfeni v ramci druhého
akéniho cyklu (viz kapitola 9.2.3) vyplyva, Ze néktefi Zaci povazuji absenci monitoringu a zpétné
vazby (opravy chyb) za nedostatek, jini Zaci naopak tuto absenci vitaji: ,[...] Jinak radio mi prijde
mnohem lepsi, neZ kdyzZ ucitel chodi k jednotlivym skupindm a poslouchd.” nebo , Mikrofony mi
nevadily, ale nemdm rdda, kdyZ vedle mé nékdo stoji a poslouchd kazdé mé slovo (cozZ je zejména
pfipad XY)”. Re$enim absence monitoringu by mohly byt pravé vyse uvedené moZnosti prace
s nahravkou nebo urceni jednoho Zaka ze skupiny, ktery se bude vénovat pouze monitoringu

a nasledné poskytne zpétnou vazbu vcéetné opravy chyb.
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11 Ctvrty cyklus akéniho vyzkumu - Webova aplikace Role

Playing Kitchen

Jak bylo uvedeno v zavéru kapitoly 5.1, v nékterych akénich vyzkumech dochazi k vétveni
spiral akcnich cykll, které se neplanované, spontanné vyskytnou a odkloni od hlavniho cile
vymezeného na zacatku vyzkumu, a jejich zafazeni mlize plGsobit chaotickym a nesystematickym
dojmem. Ktomuto momentu doslo i v pribéhu této prace vlednu roku 2014, kdy jsem
zpracovaval a analyzoval materidly z druhého akéniho cyklu, ve kterych bylo jak v Zakovskych
hodnocenich, tak i vhodnoceni kolegl poukdzdno na praktiCnost pouZzivani materidlnich
didaktickych prostredk(, ktery jsem popsal jiz na zakladé své vlastni zkusenosti s RRH (viz
kapitola 7.5). Tento problém se tykd predevsim vytvareni a pripadného upravovani rolovych
karet, jejich zaddvani (distribuce) ve vyuce a jejich uskladnéni a opétovného pouZiti. Ponékud
svéraznym, nicméné trefnym zplsobem na problém mnoZstvi pouZitych materialnich
didaktickych prostfedk( poukazuje i jeden ze zak(i v hodnoceni ukazkové vyucovaci hodiny:

,K nasi praci jsme potrebovali priliSs mnoho papiri. Krom toho, Ze to je prznéni ceskych
lest, coZ by se dalo v zaméru kvalitni vyuky omluvit, mi prijde, Ze je to kontraproduktivni
hned z nékolika divodu. Za prvé déli to nasi pozornost mezi nds a vyucujiciho a jsou velké
rozdily v tom, jak rychle dokdZeme cvi¢eni vyplnit. Za druhé, vzhledem k obtiZznosti
skladovdni, nezndm clovéka, ktery by se z téchto papirt opravdu ucil, a myslim si, Ze

vétsina je vyhodi.”

Podobné kolegyné Jarmila v rozhovoru vznesla otdzku, jak s didaktickymi materialnimi
prostiedky (slovni zasobou, rolovymi kartami) pracovat z pohledu ucitele ve smyslu prace s nimi
v hodiné a jejich archivace jak u Zaku, tak ucitele pro opétovné poufziti: ,[...] kam s timhle (pozn.
autora: kolegyné zde poukazuje na rolové karty)? Jako do sesitu treba Skolniho, aby to zustalo?
Nebo jako néjaky file — jako role-playing? Jakym zplsobem to archivovat? Nad timhle jste

uvazZoval?“

Jako feseni vySe uvedenych otazek a problém( byla autorem této prace vytvorena aplikace
s pracovnim ndazvem Role Playing Kitchen (http://kz.gjk.cz), kterda umoZriuje organizaci

a usporadani vsech didaktickych materidlnich prostredk( pro rolové hrani. Ucitel i zaci k nim maji
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pfistup prostrednictvim internetového prohlizece na pocitaéi nebo mobilnim zafizeni. Aplikace
zaroven nabizi funkci odpoctu cCasového limitu, kterd by mohla fesit problém zakd s time-
managementem v RRH, kdy jsou Zaci natolik vtaZzeni do hry, Ze zapomenou na zadany casovy
limit, na zadany ukol nebo oboji. Aplikace je napsana v HTML kédu a zatim obsahuje 5 rolovych
her, které jsou zaloZeny na praci s texty z rlznych jazykovych ucebnic (vétSinou na jazykové
Urovni B2). Soucdsti materidlnich didaktickych prostfedk(i jsou seznamy slovicek, cvi¢eni
(pdrovani definic, synonym, antonym; cvi¢eni na doplfiovani chybéjicich slovicek, tzv. gap-fill) a
rolové karty. U kazdé rolové karty ke zvolené rolové hre je funkce odpoctu Casu, kterou zak sam
spousti tlacitkem start. Tato funkce neni automatizovana, tzn. Zaci pro zahajeni odpoc¢tu musi na

pokyn ucitele start spustit synchronné.

V chronologickém sledu by mél byt tento cyklus zafazen mezi druhy a treti akéni cyklus,
nicméné svym charakterem ponékud vybocuje z hlavniho proudu akéniho vyzkumu a
z metodického hlediska se jedna o pilotni studii, ktera si klade za cil ovéfit funkénost webové
aplikace jako nastroje usnadnujici organizaci a fizeni nékterych fazi vyu€ovaci hodiny (tj. prace
s textem, slovni zdsobou a rolové hrani).

111 Pilotni studie

Pilotni vyuZiti webové aplikace Role Playing Kitchen ve vyuce probéhlo v kvétnu 2014 na
Gymnaziu Jana Keplera ve tfech hodinach anglického jazyka u tfi rlznych skupin zak( ve véku
15-17 let. Vyzkum byl publikovan v online ¢asopise Scenario (Zddrek, 2014) a v této praci bude
uvedeno pouze struéné shrnuti. Z celkového poctu 35 zakl jich 23 mélo své mobilni zatizeni (10
tablet(, 12 chytrych telefonl a 1 ¢tecka) a ostatnich 12 zak( pracovalo s tisténymi materidlnimi
didaktickymi prostredky. Zafizeni byla pfipojena k internetu prostfednictvim Skolni wi-fi, jejiz
kapacita a rychlost byla omezend. Ve vyuce bylo tedy nutné cekat, az se dany obsah nacte do

mobilnich zafizeni vSech Zaku, coz mélo vliv na dynamiku vyucovaci hodiny.

Vsichni zZaci jiz méli zkuSenost s rolovym hranim, resp. RRH v mych béznych hodinach a byla
zde prileZitost porovnat jejich vnimani rolové hry mezi ,papirovou” a digitalni verzi RRH. Sbér dat
byl proveden prostrednictvim strukturovaného dotazniku. Dotaznik i vétSina odpovédi zaku byla
v anglickém jazyce, proto budou nékteré odpovédi (napf. prace s adjektivy) uvedeny v origindle

s ¢eskym prekladem. Dotaznik obsahoval téchto 6 otevienych otazek:
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- Jakymi tfemi adjektivy byste popsali tuto vyucovaci hodinu?

- Mdzete doplnit informace tykajici se vaseho vnimani této hodiny?

- Jaké rozdily vnimate mezi papirovou a digitalni verzi?

- Mdzete uvést vyhody a nevyhody digitalni verze?

- Vnimali jste u digitalni verze néjaky rozdil v prozivani rolové hry? Pokud ano, jaky?

- Jaké by bylo vase doporuceni pro zlepsSeni digitalni verze?

Zaci odpovidali pisemné pred koncem vyucovaci hodiny a na vyplnéni dotazniku méli pét

minut. Texty odpovédi zakl jsou v anglickém jazyce a v nasledujici kapitole budou uvedeny.

11.2 Analyza a interpretace dotazniku
11.2.1  Hodnotici adjektiva

Zaci, ktefi pracovali s digitalnimi materidlnimi didaktickymi prostiedky hodnotili hodinu
adjektivy, ktera poukazovala na dynamiku hodiny (zabavna, strhujici, ne tak nudnd, osvézuijici,
blazniva, zdbavna, interaktivni, narocnad), dale ji hodnotili jako jinou ¢i odliSnou (nové, neobvyklé,
lepsi neZz vidy (better than always), lepsi, pfijemna zména, zajimavéjsi) a uvadéli adjektiva
poukazujici na celkové proZivani vroviné emocéni (UZasné, prijemné, skvélé, cool). Zaci
prostfednictvim adjektiv hodnotili i organizacni stranku vyuky — vyskytla se adjektiva pozitivni
(dobfe pfipravené, dobfe vytvofené, dobfe organizované) i negativni (pomalé,

nekoordinovatelné, komplikovanéjsi).

Nasledujici adjektiva se v hodnoceni vyuéovaci hodiny vyskytla vice nez jednou. Prekladem
do ceského jazyka muZe v nékterych pripadech dojit k vyznamovému posunu, a proto jsou
adjektiva uvedena v anglickém jazyce spolu s ¢eskym prekladem: fun — zdbavné (18), interesting
— zajimavé (9), ordinary — normalni (3), interactive — interaktivni (3), exciting — strhujici (3), new —
nové (3), good — dobré (3) enjoyable — zdbavné ve smyslu: uZili jsme si to (2), stressful — stresuijici

(2), well-prepared — dobre pripravené (2), comfortable — ptijemné (2), honest — upfimné (2).
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Podobné jako u analyzy hodnoticich adjektiv v kapitole 9.2.2 je i zde pro ilustraci pfipojeno

grafické znazornéni adjektiv na zakladé ¢etnosti uZiti (Obrazek 22).

educational s
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Obrazek 22 — Adjektiva hodnotici digitalni verzi RHH (Zd‘arek, 2014)

11.2.2  Papir vs. digital

Zda se, Ze, oproti papirové verzi, zaci nej¢astéji vnimaji rozdil ve dvou hlavnich rysech
webové aplikace — okamZitém pristupu k digitdlnimu obsahu a funkci odpoctu. Néktefi Zaci
uvadi, Ze jim odpocet pomohl strukturovat a planovat rolovou hru, zejména Zaci, ktefi byli v roli
moderdtora, jehoZ ukolem bylo planovat a fidit rozhovor a vcasné ukonceni hry bylo pravé
jednim z jeho uUkoll. Neékteri Zaci ocenili, Ze aplikace je Setrnd k Zivotnimu prostredi

(environmentally firendly).

NiZe jsou uvedeny nékteré odpovédi Zaki obecné charakterizujici digitalni verzi nebo

vymezujici jejich vnimani rozdilu mezi verzi ,,papirovou” a digitalni:

,,Diky casomire byla konverzace uplné jind — vidéla jsem, kolik ¢asu, co trvd. MiZeme ji tak

zakoncit a miZeme pldnovat, jak ten cas vyplnit.” (Barbora, 15)
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,Nepotrebuju tisic papirki a nemusim chodit za dvere, abych si vyslechla tkol pro svou roli

—mdZzu si to pohodiné precist.” (Zuzana, 15)

,Tohle nastaveni rolové hry mi umoznilo skutecné vstoupit do role. Bavily mé vsechny

mozné taktiky (jak ke konverzaci pristupovat). Ve findini verzi to bude skvély.” (Jifi, 17)

,Skutecné jsem zacal mluvit s Duongem a Krystofem jako s Jeremym a Becky. Dalo mi to
zakusit, jaké to je vést interview v rdadiu po dobu 7 minut. Neni to tak jednoduché, jak to

vypadalo na zacdtku.” (Ondrej, 16)

o

,Elektronicka verze je lepsi, protoZe neni tfeba tisknout tolik papiri.” (anonym)

,Chrdnime nase lesy! Nemusime do hodiny nosit Zadné papiry, jen tablet.” (anonym)

,Myslim, Ze tahle hra byla vyjimecnd a nabidla mnoho prostoru vstoupit do role a uZil jsem
si to. Upfimné si myslim, Ze je to o troSku lepsi precist si ten text z displeje nez z papiru

(vite, takovy ten hi-tech pocit). Ale kromé toho, je to uplné to samé (= dobré).” (anonym)

,Mdm pocit, Ze je to mnohem vice organizované. Profil postavy a ukol je prfimo pred vami,
muZete si to procist vicekrdat. Mdte pred sebou i odpocet, takZe si miZete kdykoliv hlidat

¢as a upravit diskusi podle toho, kolik casu zbyvd.” (Antonin, 16)

Ne vsichni Zaci vnimaji digitalni verzi RRH (vCetné prace s didaktickymi materidlnimi
prostiedky) jako preferovanéjsi alternativu. Jednim z hlavnich nedostatkd, které se pfi realizaci
vyskytly a mohly vnimani zaka ovlivnit, bylo pomalé a nespolehlivé internetové pfipojeni. Toto
vyraznym zplUsobem narusilo dynamiku vyucovaci hodiny a cas, ktery jsme usettili absenci
manipulace s tisténymi materidlnimi didaktickymi prostfedky, jsme ztratili ¢ekdnim na nacteni
digitalniho obsahu. Déle je tfeba mit na paméti, Ze ne vsichni Zaci jsou zastanci modernich
technologii, a je zde také otazka vlivu dlouhodobého uzivani digitalnich technologii na zdravi
Clovéka, zejména na zrak. Nize uvedu odpovédi obou zakyn, které uvedly, ze davaji prednost
praci s tisténymi materialnimi didaktickymi prostredky.

NVZdycky mdm rdda, kdyZ je néco fyzické, hmotné, néco, ceho se muZu dotknout,

manipulovat s tim, mit to pfi ruce nebo v dohledu, a na toto je lepsi papir. Jednoduse
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feceno, kdyZ nemusim pouZivat elektronickd zarizeni, tak je nepouzivam. To se tykd

pocitace i mobilu.” (Markéta, 17)

,Zde by musel kazdy z nds mit své zarizeni. Podle mne, ¢im méné pouZivam pocitac, tim

lépe.” (Tereza, 16)

Pokud jde o vnimani rozdilu hraéské zkuSenosti a prozivani mezi ,papirovou” a digitalni verzi
RRH, naprosta vétsina zaka uvadi, Ze rozdil nevnima. Zaci uvadi, Ze je to v principu podobné jako
rolové hrani, na které jsou Zaci zvykli z nasich béZznych hodin anglického jazyka, a Ze uzivani
mobilnich zafizeni tuto zkusenosti nijak nezménilo. Vyjimkou jsou dva Zaci, ktefi uvadi, Ze jejich
zkuSenost z rolové hry byla lepsi, protoZe je uzivani mobilnich technologii bavi, a jeden nich

dokonce uvadi, Ze mu to navodilo , high-tech pocit”.

Jednim z moznych dlvodl, pro¢ se u vétSiny zakd vnimani rolové hry u digitalni verze
nezménilo, mohla byt skutecnost, Zze komunika¢ni méd zlstal stejny — fyzické usporadani zistalo
stejné (Zaci sedéli v lavicich) a komunikovali tvafi v tvat. Mobilni zafizeni zde slouZila pouze jako
nastroj pro zobrazeni a zpfistupnéni obsahu materidlnich didaktickych prostifedk(. Funkce
¢asomiry zde méla patrné mnohem vétsi vyznam — Zaci na ni v hodnoceni poukazuji jako na
pozitivni zménu, protoZe jim tato funkce umoZnovala rozhovor presnéji planovat tak, aby byli
schopni v daném limitu splnit vSechny zadané ukoly a aby moderator stihl program ukoncit

presné vcas.
11.2.3  Doporuceni zakt

K dotazu, co by Zaci doporucili zlepsit, se objevilo nékolik podnétnych odpovédi. Nékteré
poukazovaly spiSe na nevyhody digitalni verze (napf. kazdy musi mit své mobilni zafizeni), na
okolnosti pilotniho testovani (nespolehliva wi-fi), ale objevily se i nékteré dalsi, které naznacuji
moznosti dalSiho vyvoje aplikace:

- vetsi interaktivnost aplikace — napr. moznost vypliiovat cvi¢eni na slovni zasobu primo v aplikaci,

funkce kontroly sprdvnosti (napf. po stisknuti tlacitka ,kontrola” aplikace zobrazi sprdvné

odpovédi nebo vyznaci chyby v odpovedich Zakd).

- zajistit, aby Zdci neméli mozZnosti nahliZet do rolovych karet svych spoluZaki
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- zajistit, aby béhem odpoctu nedoslo k pfechodu mobilniho zafizeni do ,,spankového modu“

- Casomiru by stacilo promitat pro vsechny projektorem na zed a nebylo by nutné pracovat

s mobilnimi zafizenimi

11.3 Zaveér pilotni studie

V pilotadzi webové aplikace Role Play Kitchen bylo ovéreno, Ze aplikaci je mozné pouzit ve
vyuce tak, jak bylo zamysleno, a je moZné se domnivat, Ze v podminkach, kdy zaci maiji sva
mobilni zafizeni a je k dispozici spolehlivé pfipojeni k internetu, je uziti této aplikace efektivni a
fesi nékteré z drive uvedenych problém( — tj. usnadnuje pfipravu a Upravu materialnich

didaktickych prostfedkd a préci s nimi ve vyuce.

Zajimavym zjisténim bylo, Ze pouziti mobilnich zafizeni pro pfistup k materidlnim
didaktickym prostfedkim nijak neovlivnilo zkuSenost a prozivani vlastni rolové hry. Da se Fici, ze
v kazdé z jazykovych skupin byli 1-2 Zaci, ktefi maji spiSe negativni vztah k uzivani mobilnich
zafizeni, a pokud je to mozné, praci s nimi se vyhybaji. Stejné tak se v kazdé skupiné objevuje 1-
2 Z4ci, ktefi naopak praci s mobilnimi zafizenimi povaZzuji za pfijemnou a uspokojujici (,,high-tech
pocit“). Zaci poukdzali i na skute€nost, Ze v digitalni verzi neni tfeba pracné pfipravovat tistény
materidl, a néktefi z zakl explicitné tuto verzi oznacuji jako Setrnou k ptirodé. V neposledni radé
Zaci uvadi, ze vyuzitim funkce odpoctu stanoveného casového limitu se vyrazné zefektivnila
jejich prace ve smyslu planovani a dodrzovani stanoveného limitu. Jako ucitel mohu na zakladé
vlastniho pozorovani potvrdit, Ze ve vSech tfech skupindch Zaci skoncili komunikaéni aktivitu

presné s vyprSenim ¢asového limitu.

Vsechna doporuceni Zakl jsou proveditelnd, avSak vyZadovala by narocnéjsi programovani.
Totéz plati i 0 mozZnosti organizovat a usporadavat vyukovy obsah (pfipominka Jarmily) — pridavat
nové materidlni didaktické prostredky je mozné zatim pouze prostfednictvim editace zdrojového
HTML kédu uloZeného na serveru. Toto omezeni by bylo mozné vyresit vytvorenim databaze
(napf. MySQL) s moznosti pridavani uzivatell (tj. ucitell a zZak() pfimo v uZivatelském prostredi
webové aplikace a pridélenim raznych uzivatelskych prav prislusSnym uZivatelskym skupindm.
Bude-li tedy v budoucnu pfilezitost vytvotit verzi 2.0, budou tato doporuéeni zohlednéna,

zejména v oblasti interaktivnosti.
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Posledni uvedené doporuceni promitat ¢asomiru projektorem pro vSechny se jevi jako
jednoduché a praktické reseni otazky time-managementu zakd pfi hrani rolovych her a véfim, ze
se stane béZnou soucdsti komunikacnich aktivit, pfi kterych bude kladen dlraz na planovani

a strukturovani rozhovoru v zadaném ¢asovém limitu (jako napfiklad pfi RRH).
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12 Diskuze a zavéry

Zavéry jednotlivych akénich cykll a z nich vyplyvajici otdzky a navrhy zmén pro dalsi praxi
jsou uvedeny v pfislusnych kapitoldch 8 az 11. V této kapitole budou shrnuty zavéry akénich

cykll a nastoleny otdzky pro dalsi praxi z nich vyplyvajici.

12.1 Ovéreni a potvrzeni hypotéz a zodpovézeni otazek stanovenych na zacatku

akéniho vyzkumu

Na uvod vyzkumu byly formulovany hypotézy vychdzejici z autorovy zkusenosti s technikou
RRH. Jednotlivé body jsou komentovany s odkazem na vysledky vyzkumu v dil¢ich akcnich
cyklech.

s s v

RRH nabizi Zakim pfFileZitost k rozvoji mluvni Fecové dovednosti.

Tento predpoklad byl potvrzen jak na zakladé hodnoceni vyuky ze strany zakd, tak kolegu
uciteld i oborovych didakticek (kriticky pfitel). Jednd se vyhradné o sociadlné-interakéni
komunikacni aktivity (Littlewood, 1981), tj. aktivity na nejkrajnéjsi ¢asti spektra fizenosti —
volnosti (controlled — free activities). Z odpovédi nékterych Zaka je patrné, Ze jejich pfileZitost
k rozvoji mluvni dovednosti v béZznych hodinadch je omezend nebo chybi zcela (tercie, kvarta
v druhém cyklu akéniho vyzkumu) a RRH ve vyucovaci hodiné vnimali pozitivné pravé z divodu
volnosti v uzivani cilového jazyka (mohli jsme si vymyslet, tvorit). U nékterych zaka prevladl
dojem z rolovych her a zastinil ¢asti, v nichZ probihala prace s textem a fizené procvicovani slovni
zasoby ,S XY nedélame to, Ze bychom celou hodinu mluvili — spis se naucime a piSeme test.” nebo
,Hrozné se mi libilo, Ze jsme konverzovali, a taky ta vymyslend show na konci. Normdlné v

hodindch moc nekonverzujeme.”
RRH umoziiuje kontextualizaci slovni zdsoby a jazykovych prostredkd.

Model implementujici RRH do prace s ucebnicovymi texty a slovni zasobou byl obecné
pozitivné hodnocen zaky v druhém cyklu akéniho vyzkumu, kolegové ucitelé se k tomuto aspektu
vyuky ve svém hodnoceni nevyjadfovali a ve tfetim cyklu doslo k pfesunu pozornosti a tézisté

vyuky k RRH a autor této prace (v roli ulitele) se dostatecné na jazykovou stranku nezaméril.
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Tento aspekt vyuky se tedy stal predmétem kritiky v hodnoceni kritickym pfitelem. V teoretické
roviné ma tento predpoklad svoji logiku, nicméné v realizaci vyucovacich hodin nedoslo k jeho

naplnéni, a nemohl byt tedy ovéren.
RRH vede ke zvysené mire soustiedénosti a zapojeni Zdka.

Potvrzeni tohoto aspektu se objevilo v hodnoceni Zzak(, kolegl i kritického pfritele.
Skutecnost, Ze zaci byli béhem rolové hry ve zvySené mire zapojeni do aktivity (engaged, on
task), je patrna izvideonahravek, a ve skupiné R5A/1B podle kritického pfitele vyrazné
kontrastuje s fazi vyucovaci hodiny, kde jsou prezentovany jazykové prostfedky a kde se Zaci

nudi.
RRH vedle verbdlni komunikace ddva prileZitost i k rozvoji nonverbdlni komunikace.

Tento predpoklad je mozné potvrdit na zakladé hodnoceni pozorované videonahravky, kde je
u RRH patrnd zvySend mira gestikulace i emoc¢niho zapojeni, které se projevuje ve zvysené mire

intonace.

Ukoly v rémci rolovych her nuti Ziky reagovat pohotové a spontdnné (improvizovat), co?

prispiva k plynulosti promluvy a eliminaci nebo zkracovani neZadoucich pauz.

Pfedpoklad, Ze Z4ci jsou v rolové hie nuceni improvizovat, vychazi z podstaty rolového hrani
jako principu DV. Zda uvedend skutecnost pfispivd k rozvijeni plynulosti promluvy, neni
v realizovaném akénim vyzkumu prokazano, nicméné néktefi Zaci uvadi, Ze pravidelnym
zafazovanim rolového hrani, resp. RRH, by se ve schopnosti improvizovat, pohotovosti, tvofivosti
a v plynulosti promluvy zlepsili. Nékteti zaci dokonce uvadi, ze se béhem realizované vyucovaci
hodiny rozmluvili. Ve vypovédich zakl v druhém akcénim cyklu, ktefi méli s rolovym hranim, resp.
RRH jiz pfiblizné ro¢ni zkuSenost (volitelny semindf Drama in English nebo skupina, u které byl
realizovan prvni akéni cyklus, tzn. skupiny, se kterymi autor této prace pracoval dlouhodobé) se
objevuji tvrzeni, Zze jim dlouhodobé zarazovani rolového hrani pomohlo v rozvoji pohotovosti,
tvorivosti, improvizace a plynulosti. V téchto vypovédich nelze s jistotou fici, zda se vymezuji
k rolovému hrani obecné nebo ktechnice RRH. Uvadim jednu z odpovédi, kterd vtomto

kontextu k RRH implicitné odkazuje: ,,Zndm Vase hodiny z loriského semindre a jednim z dobrych
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bodu je rozhodné interview — mozZnd je to obtiZzné, ale vlastné je to dobré, protoZe vds to pfiméje

myslet a ucit se vyjadrit se zplsobem, kdy se nestydite.”

Pfed vlastnim akénim cyklem byly také formulovany otazky tykajici se RRH v roviné emoci,

motivace a zapojeni:
Jak Zdaci rolové hrani proZivaji? Jaké pocity Zdaci béhem rolové hry zaZivaji?

Z provedenych dotaznikovych Setfeni vyplyva, Ze Zaci maji srolovym hranim spojené
pfijemné emoce, nejcastéji je hodnoti jako zdbavné (obecné Zaky bavi tvofit, vymyslet,
prekvapovat jeden druhého, bavi je i element tajemstvi, kdy Zaci nevi, jaky komunikacni ikol ma
jeho partner). Tam, kde v hodnoceni zak(l byly vyjaddieny nebo naznaceny negativni pocity,
jednalo se predevsim o nedostate¢nou uroven komunikativni kompetence a nepfijemné pocity

spojené s tim, Ze udélaji chybu a nékdo se uslysi, a nebo s védomim toho, Ze jsou nahravani.
Zakousi Zaci béhem rolového hrani ostych?

Prvni i druhy akéni cyklus potvrdily, Ze ostych Zaci zakousi nebo ,fesi” minimalné. Jedna se
zpravidla o jednoho nebo dva Zaky ve skupiné cca 15 Zakd. Otazka tykajici se ostychu byla
pavodné zamyslena jako ostych ze vstupovani do role, domnival jsem se, Ze nékomu by mohlo
byt nepfijemné vstupovat do role nékoho jiného a jednat za nékoho jiného. Ukazalo se, Zze na
tento typ ostychu Zaci v hodnoceni nijak nepoukazovali. Pokud hovofili o ostychu (stydél jsem se,
byl jsem nervdzni atp.), bylo to zpravidla proto, Ze se 7Zaci stydéli za sv(ij jazykovy projey, tj. Ze se
dopusti néjaké jazykové chyby ,Ne stud, ale nejistota v jazyce.”. V roviné ostychu zakiim pomaha
skutecnost, Ze rolova hra probiha simultanné ve skupinach , Pred celou tfidou bych se stydél, ve
dvojici ne.”. V nékterych ptipadech Zaci uvedli, ze se stydéli bud’ pred svym spoluzakem, nebo
pred ucitelem a nékdy také z dlvodu pritomnosti zaznamové techniky (,Vsudypritomné

mikrofony mé opravdu trochu omezovaly — stydéla jsem se, Ze Feknu néco spatné.”).

Pokud jde o pouZiti mikrofoni v druhém akénim cyklu, podobnych odpovédi bylo vice.
Nékteri zaci zaroven doddvali, Ze timto zplUsobem by se mohli ostychu zbavit: ,Obecné mdm
trochu problémy mluvit pred lidmi, takZze mikrofony mé trochu vyvedly z miry, ale presné diky
tomu se ¢lovek odnauci stydét mluvit”. Z nahravek (video a audiozaznamiy) neni patrné, Ze by

mira ostychu ¢i diskomfortu byla takova, ze by méla negativni vliv na zapojeni do rolové hry.
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Z hodnoceni kritickym pfitelem ve tfetim cyklu akéniho vyzkumu vyplyva, Ze u RRH (v porovnani
s rolovou hrou v plvodnim situacnim kontextu, tj. ordinace dr. McRae, viz rolové karty v pfiloze

5) Zaci znatelné ofzili, Ze byli do hry vice vtaZeni.

Jaké mohou byt u nékterych Zdki divody pro méné intenzivni miru zapojeni a proZivani

v rolovém hrani?

Z mé vlastni zkuSenosti vyplyva, Ze ne vSichni Zaci jsou do hry ponofeni a hraji ,naplno”
Z odpovédi zakla se vedle studu nebo introverze dale jako dlvod mensi miry zapojeni jevi
nedostate¢nd udroven komunikativni kompetence, zejména nedostateéna slovni zdsoba. Jako
dalsi dlivod je nedostatek napad( a tvofivosti (,[...] bylo obtizné improvizovat, vymyslet.” nebo
[...] neslo mi vymysilet.”). Vedle vySe uvedenych dlvodl, které se tykaji osobnostniho nastaveni
nebo schopnosti ¢i dovednosti Zak(, se v odpovédich objevuji aspekty vnéjsi, které se tykaji
zejména vhodnosti vybéru materialnich didaktickych prostredk( a vlastniho nastaveni rolové hry.
Nejcastéji zminované davody byly: nevhodné zvolené téma, nevhodné zvolena jazykova Uroven
(zejména pokud je jazykovd uroven materialnich didaktickych prostfedk(l pod jazykovou urovni
zaka), prilis jednoduchd slovni zdsoba (neni pro zidka nova). U rolové hry by nékteti Zaci
potfebovali vice ¢asu na pfipravu a vice informaci ke své roli (,KaZdd role by méla dostat vic
informaci, které by pomohly, aby hrdci védéli a nezasekdvali se.”). Neni zde viak jasné, zda se
informace tyka postavy, anebo Ukolu pro danou postavu.

12.2 Implementované zmény a jejich hodnoceni

Na zakladé realizace jednotlivych akénich cykld byly identifikovany problémy &i otazky
a navrzeny zmény praxe. Tyto implementované zmény byly v dalSich realizovanych akénich

cyklech hodnoceny.
1) Vytvorit model vyucovaci hodiny, ktery integruje praci s textem, slovni zasobou a RRH.

Tento model byl vytvoren (viz pfipravy na vyucovaci hodiny v pfilohdch 1 a 2) a realizovan
v druhém cyklu akéniho vyzkumu. Na zakladé vlastniho pozorovani a hodnoceni zakd je mozné
Fici, Ze byl aplikovan Uspé$né. Zaci skupiny, ve které byl proveden prvni akéni vyzkum, ktef
poukdzali na potiebu vétsi propojenosti rolovych her s materidlnimi didaktickymi prostiedky

béZné uzZivanych v hodinach (texty, slovni zasoba), tuto zménu zaznamenali a hodnotili ji
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pozitivné. Nicméné ve tfetim akénim cyklu, kde byla pfileZitost tento model opét ovéfit, jsem se
sousttedil na realizaci rozhlasové rolové hry a praci s jazykovymi prostifedky upozadil, a nebylo

tak mozné tento model podrobit hodnoceni kritickym pfitelem.

Soucasti hodnoceni tohoto modelu bylo zjisténi, zda by Zaci uvitali zafazeni tohoto modelu
do béZnych hodin anglického jazyka, a pokud ano, v jakém rozsahu. Z odpovédi Zaka vyplyva, ze
65 % zakl by mélo zajem o zafazeni modelu integrujiciho rolové hrani a praci s textem v rozsahu
45 minut tydné nebo castéji. Zlstdva ovsem otazkou, jak uvadi kolega David, zda by se tento
zpusob vyuky pfi dlouhodobéjSim zarazeni ,neoposlouchal”. Obecné vielé a nadsené prijeti
predstaveného modelu Zaky v druhém akénim cyklu mohlo byt ovlivnéno skutecnosti, Ze jsem
pro zaky byl novym, svézim elementem a Ze charakter vyuky byl zabavny a zak(m byla v rdmci
rolovych her ponechana volnost k naplnéni komunikacnich cild libovolnym zpldsobem a
s vyuzitim libovolnych, jim dostupnych jazykovych prostfedkd. Podobnou otdzku ve svém

to neni hlavné tim, Ze je to pro nds tak moc fresh, Ze Vly jste pro nds fresh. To neni Spatné. Otdzka

je, jestli by tahle cerstvost vydrZela i ddl, [...]"

2) Vymezit ukoly pro role moderatora a hosta tak, aby byl pomér objemu promiuv

vyvazenéjsi (moderator mluvi méné).

Pomér objemu promluv 7akd se podafilo optimalizovat tak, Ze byl realizovan dvoufazovy
model rolové hry — jedna rolova hra rozvijela puvodni situacni kontext a druha jiz byla rozhlasova
rolovd hra. Zaci se vrolich stfidali tak, aby byl pomér promluv vyvaZeny. Nedodlo tedy
k pfenastaveni poméru vramci jedné rolové hry, ale spiSe k ,rozmélnéni“ nevyvazenosti.
Pivodné zamyslené vyvazeni roli prostfednictvim presného vymezeni ukoll pro dané role se
podafilo vrolové hie Steve Fosset (pfiloha 4), kde byla pro obé role (moderdtora a hosta)
vytvorena spole¢nd minulost a kde byl vedle interview, které mélo probihat podle zavedeného
schématu, vytvoren paralelni problém a tkoly z né&j vyplyvajici. Zak, ktery nejvyraznéji upozornil
na problém v prvnim akénim cyklu, tuto zménu v druhém akénim cyklu reflektoval a hodnotil

nasledovné:
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,Dle mého ndzoru je to jak zdbavnd, tak efektivni metoda, jak se naucit improvizovat v
mluveném projevu. Dobré je, Ze ¢lovék se hlavné snaZi pouZivat novad slovicka, kterd ziskal z
predesiého clanku. Musim Fici, Ze ze vSech rozhovort jsem si nejvice uZil tu posledni. Za prvé z
divodu, Ze jsem o prdzdnindch byl 4 tydny v Americe, kde jsem si zlepsil speaking, a bylo pro
mé mnohem jednodussi improvizovat. Navic bych rekl, Ze v poslednim interview jste velmi

dobre vyresil problém, kdy reportér mluvil méné neZ odpovidajici (host).”

3) Zohlednéni organizacnich aspektl pfi realizaci rolovych her — pfesné naplanovani
rozdavani rolovych karet tak, aby nedoslo k naruseni napéti pfi uvadéni zaku do

kontextu rolové hry.

Béhem realizace vyuky v druhém akénim cyklu bylo ¢aste¢nym feSenim daného problému
peclivé planovani procesni stranky vyuky, tzn. pfi planovani vyuky jsem predem identifikoval
¢asti hodiny, kdy budou jednotlivé materidlni didaktické prostredky distribuovany mezi zaky tak,
aby v co nejmensi mife narusovaly dynamiku vyucovaci hodiny. Toto opatfeni bylo zpravidla
realizovano tak, Ze zakim byly materialni didaktické prostredky k nasledujici aktivité rozdany ve
chvili, kdy byli zabrani do pInéni Ukolu, ktery dané aktivité predchazel. V ptipadé, Zze zak byl
rozdanim karty vyrusen a mél prirozené tendenci do materidlniho did. prostfedku nahlédnout,
byl upozornén ucitelem, Zze jesté nenastal cas a Ze bude vyzvan pozdéji spolu s ostatnimi.
Z realizace vyuky béhem druhého akéniho cyklu se mi z vlastniho subjektivniho pohledu opatfeni

jevi jako funkéni, nicméné klade zvySené ndroky na planovani vyuky a pozornost béhem ni.

Dalsi mozné feseni problému, kterym je preneseni obsahu materidlnich did. prostfedk( do
prostfedi webové aplikace, bylo pfedmétem zkoumani v rdmci ¢tvrtého cyklu akéniho vyzkumu.
Aplikace s ndzvem Role Playing Kitchen zakim umoZnovala okamzity pfistup k materidlnim
didaktickym prostfedkiim prostiednictvim internetového prohlizece v mobilnim zatizeni (tablet,
chytry telefon) nebo pocitaci. Vyuziti webové aplikace se v pilotni studii ukdzalo byt funkéni,
nikoliv vSak efektivni — pfi¢inou bylo nespolehlivé internetové pfipojeni. Nicméné bylo shledano,
Ze 7aci obecné nevnimaji rozdil v kvalité prozitku rolové hry pfi praci s ,papirovou” a digitalni
verzi. Zaci ve svych hodnocenich ocenili integrovanou funkci odpoétu ¢asového limitu, diky které

mohli |épe organizovat své promluvy, a zejména Zakim v roli moderatora tato funkce pomahala
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|épe Fidit interview tak, aby skoncilo v ¢asovém limitu. Tuto zménu v fizeni rolového hrani mohu
potvrdit z pozorovani Cinnosti zak( — Zaci ukoncili rolovou hru sami a véas, tj. v momenté

vyprseni ¢asového limitu.

Zaci v hodnocenich uvédi, 7e by uvitali vétsi interaktivitu aplikace (moZnost vyplfiovani
odpovédi ve cvi¢enich zamérenych na slovni zasobu a jejich kontrolu). PrestoZe v soucasné dobé
disponuje Skola spolehlivym internetovym pfipojenim, plosné vyuZziti mobilnich zafizeni v bézné
vyuce zatim neni mozné, protozZe ne kazdy Zak mad své vlastni zafizeni. Z provedené pilotni studie
vSak byla vyuZita funkce ¢asomiry, kterd je promitdna projektorem na zed v béznych hodindch,

ve kterych pracujeme s ,papirovou” verzi rolovych her.
12.3 Audio a videozaznam cinnosti Zaku

Ve tfetim akénim cyklu byly pro hodnoceni techniky RRH vyuZity audio a videozaznamy
vyuky se zvlastnim zretelem na cinnosti a aktivitu Zzak béhem rolového hrani. Vedle toho, Ze
nahravky spolu s dalSimi kontextudlnimi materidly mohly poslouZit jako zdroj dat pro hodnoceni
kritickym pfitelem (v ramci kterého byly potvrzeny nékteré z plvodné formulovanych
predpokladli uvedenych vyse), byla prostfednictvim nahravek analyzovdna komunikativni

kompetence zaku.

Jak vyplyva z nékterych Zakovskych hodnoceni a také z hodnoceni kritickym pfitelem, jako
jedna z hlavnich limitaci techniky RRH, resp. simultdanné probihajicich komunikacnich aktivit
obecné, je limitovana moZnost monitorovani prace Zak( a s nim spojené hodnoceni ¢innosti
zakUl, zpétna vazba a oprava chyb. Toto je pfirozeny disledek maximalizace pfilezitosti k mluveni
vramci socidlné-interakénich komunikacnich aktivit. Audiozdznam ¢innosti zak( béhem
komunikacnich aktivit by tak mohl byt vhodnym prostfedkem pro hodnoceni ¢&i sebehodnoceni
mluvni tfeCové dovednosti Zzaki ¢i dlouhodobého sledovani a hodnoceni jejich Urovné
komunikac¢ni kompetence. Z provedené analyzy komunikativni kompetence zak( se deskriptory
pro jeji jednotlivé slozky jevi jako pfiliS rozsdhlé a komplikované (zejména jako nastroj
sebehodnoceni zakd). Moznym feSenim je zjednoduseni kritérii — napf. modifikované deskriptory
uzivané pro hodnoceni uUstni c¢asti statni maturitni zkousky z AJ. Dalsi priklad vyuziti

audionahravek je uveden v pfiloze 11). Jedna se o sebehodnoceni jazykové produkce Zaka ve
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dvou identickych RRH s identickymi komunikaénimi uUkoly, které byly pofizeny s odstupem

jednoho roku (tj. cerven 2014 a ¢erven 2015).
12.4 Dalsi otazky vyplyvajici z akéniho vyzkumu

Rozsireni povédomi o principech a metoddch DV mezi uciteli

Béhem rozhovora s kolegy uciteli v ramci tohoto vyzkumu, béhem realizovaného workshopu
i béhem nasich neformalnich rozhovorli o problematice se objevila skute¢nost, Ze ucitelé maji
velice malé povédomi o principech a metodach dramatické vychovy. Vétsinou je jejich predstava
dramatické vychovy omezena na ndcvik a realizaci predstaveni nebo kratkych scének. Tuto moji
subjektivni zkuSenost potvrzuji i vyzkumy v oblasti aplikované vychovné dramatiky (napf.
Fejfarova, 2014). Z neformalnich rozhovord vyplyvd, Ze zdjem o zafazovani rolovych her
a vytvareni dramatického napéti ma pouze jedna z mych kolegyn, ktera sama vyhledava
rozhovory na toto téma a resi praktické problémy, poklada otdzky a sdili své vlastni zkuSenosti
s rolovym hranim. Ostatni se rolovému hrani pfili§ nevénuji, a pokud, tak formou rolovych her
v ramci ucebnic, se kterymi aktudlné pracuji. Jako ddvod uvadi pracnost a narocnost vytvareni
svych vlastnich rolovych her, dale skuteénost, Ze oni sami ,neumi hrat”, anebo to, Ze na rozvoj

v této oblasti jiz nemaji kapacitu a cas.

Vyvstava tedy otazka, jakym zplsobem u ucitell ptispét k rozsifeni a prohloubeni povédomi
o principech a metodach dramatické vychovy ve vyuce anglického jazyka (resp. cizich jazyka).
Jednou z mozZnosti je pusobeni v mém vlastnim edukacnim kontextu (tj. v pfipadé zajmu se
svymi kolegy sdilet svoji vlastni zkuSenost, nechat kolegy nahlédnout do svych vlastnich hodin).
Déle rozsifit pole plsobnosti a nabidnout zainteresovanym uciteliim v rdmci Ceské republiky
workshopy zamérfené na aplikacni rovinu této problematiky. A v neposledni fadé pak
systémovym zarazenim Dramatické vychovy do akreditaci bakalarskych a magisterskych
programu studia na pedagogickych fakultach, jak je tomu napf. na PedF Univerzity Karlovy,

Univerzity Hradec Kralové a dalsich.
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Rozsah zarazeni predstaveného modelu integrujiciho RRH do bézné vyuky

Dalsi otazka, ktera byla nastinéna vyse, se tyka rozsahu zatrazeni rozhlasového rolového hrani
do vyuky. U dvou jazykovych skupin jsem navrzeny model v rliznych obméndach aplikoval po dobu
jednoho pololeti v rozsahu jedné vyucovaci hodiny (45 minut) tydné a ze své vlastni zkusenosti
a z prubéznych neformdlnich skupinovych rozhovoru se zaky na téma jejich vnimani pfinosnosti
této techniky a jejich motivace i zapojeni je patrné, Ze prvotni nadSeni u ¢asti (odhadem
poloviny) zak( postupné ochabovalo, a v dlsledku toho bylo zafazeni této techniky postupné

omezovano na rozsah jedné vyucovaci hodiny za 1 az 2 tydny.

Pro dalsi praxi by bylo vhodné ovéfit model vyuky navrhovany kolegou Pavlem, ve kterém by
byla prace s materidlnimi didaktickymi prostfedky rozloZzena do vice vyucovacich hodin. Timto
rozloZzenim aktivit by vzniknul dostatecny ¢as na procviceni novych jazykovych prostredkd, od
fizenych po volné aktivity zamérené na procvicovani (controlled — free practice activities). Pravé
nedostatecné procviceni novych jazykovych prostfedkd bylo nejvétsi vyhradou hodnoceni

kritickym pfitelem.
Vychova ke kooperaci

V nékterych pfipadech Zaci svyssi urovni komunikacni kompetence projevovali nechut
a neochotu pracovat se zZdkem, jehoz komunikacni kompetence byla natolik nizkd, Ze mu
neumoznovala plné se zapojit do rolové hry, a tedy splnit komunikacni cil nebo byt svém
protéjsku ,, adekvatnim® partnerem. Patrné se zde jedna o absenci empatie, respektu a tolerance
ze strany nékterych pokrocilejsich zak( a nedochazi k napliovani zakladnich principtd
koopera¢niho ucdeni — zejm. vzdjemné pozitivni zavislosti (positive interdependence) a
individualni odpovédnosti (individual accountability). Lze predpokladat, ze v bézné vyuce (tj. v
mé vlastni a pravdépodobné ani v hodindch vétsiny mych kolegll) u zak( neni systematicky
rozvijeno kooperacéni jednani, kdy jsou aplikovany jednotlivé principy kooperacniho uceni (Kagan,
1994). Technika RRH, resp. rolovych her obecné, tak, jak ji v praxi pouzivam, toto kooperacéni
jednani zak( také pravdépodobné nerozviji. Zejména tam, kde je pro role nastaven protichtdny
komunikacni cil, maji Zaci pfirozené tendenci jednat kompetitivné. Naznak kooperativniho
jednani se vyskytl ve vyucovaci hodiné R5A/1B zaznamenané v ramci tfetiho cyklu akéniho
vyzkumu, kdy méli Zaci v posledni ¢asti hodiny za ukol ve skupiné po trech ¢i ¢tyfech vytvorit a
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realizovat (tj. nahrat) rozhlasovou reklamu na jeden z vyrobkd, ktery predtim predstavili v rdmci
RRH. Ve své dalsi praxi bych se chtél vice zaméfit na zpuUsoby, jak ve své vyuce vice vyuzivat

principl kooperacniho uceni pravé ve spojeni s metodami a pristupy dramatické vychovy.
12.5 Zavér

V této praci je zaznamendn pfibéh techniky rozhlasového rolového hrani vypravény jazykem
akéniho vyzkumu, ktery si mGze dovolit byt vice osobni (viz Janik, 2004). Na tomto misté se pro
Ctenare toto vypravéni konci, nicméné tento pfibéh pokracuje dal. Propojeni principl vychovné
dramatiky a moZznosti kontextu fiktivniho rozhlasového studia je v této praci predstaveno témér
vyhradné jako technika rolového hrani, ale jsem si plné védom, Ze rozhlas jako médium,
v kombinaci s dalSimi metodami vychovné dramatiky (zejména procesualnim dramatem nebo
technikou ,,ucitel v roli”), nabizi mnoho dalSich moZnosti vyuZiti ve vyuce a prede mne jako
ucitele anglického jazyka stavi nové vyzvy. Jak jsem uvedl vySe, jedna se zejména o vyuziti
metody strukturované dramatické hry, véetné techniky ,ucitel v roli“. Dalsi vyzvou pro mou
budouci pedagogickou praxi je vramci projektové prace se zaky vytvofit a nahrat klasickou

rozhlasovou hru.
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