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Prosim vypliite hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentaf prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O L]
Splnéni zadani 0 O
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Prace se zabyva ndvrhem a vyvojem logické hry a ma spiSe implementacni
charakter. Obtiznost zadani je standardni a zadani bylo odpovidajicim zptisobem splnéné.
Soucasti prace je analyza problematiky celularnich automatil, navrh pravidel logické hry a
vyvoj pomérné rozsédhlého softwarového nastroje.

Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova droveii, ypografickd iirover, citace O ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vyhodnoceni, irover detailu ] ] ]
Analyza ] L] 0
Vyvojova dokumentace ] L] 0
Uzivatelska dokumentace O] L] L]

Komentat Prace je psana odbornym stylem obvyklym pro tento typ prace. Text je dobte
strukturovany a vétSina ¢asti je srozumitelna. Analyza problému je rozsahla a dobie
zpracovana, bylo by vSak vhodné v této ¢asti zminit vice referenci a piipadné uvést

I implementa¢ni techniky navrzené ptimo pro efektivni manipulaci s celularnimi automaty po
algoritmické strance.

Vétsina dalSiho textu se vénuje navrhu vysledného systému po strance implementace

a architektury, coz je pochopitelné vzhledem k tomu, ze prace ma implementacni charakter.
Bylo by vSak vhodné zde zminit také nékteré¢ dosazené vysledky. Naptiklad podrobnéji popsat
generator pravidel pomoci obrazku (v€etné ptikladit), ktery patii po algoritmické strance

k nejzajimavéjsim ¢astem prace. Dale by bylo mozné zminit i zkuSenosti hracd s hranim
navrzené hry, jejich dojmy a nazory na silné a slabé stranky hry a podobné.

Uzivatelska dokumentace k programu je velmi podrobna a poskytuje dobry navod k jeho
pouziti. Vyvojova dokumentace je ¢asteCné obsazena v textu prace a spolu se samostatnym
dokumentem poskytuje dobry prehled o fungovani programu. Bylo by vSak mozné zde
podrobnéji zminit nekteré pouzité algoritmy a datové struktury.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:] I:] D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] 0

Komentar Vétsina ¢asti kodu je dobte strukturovand a prehledna. Kod by bylo mozné
ptipadné rozsifit o unit testy a/nebo pouzit modernéjsi nastroje pro zobrazovani — naptiklad
WPF namisto WinFormes.

Kod je dobfe komentovany a ma rozumnou architekturu. Obcas vSak vyvstavaji potize se
stabilitou respektive s neo¢ekavanym chovanim programu V riznych specifickych situacich.
Architektura bohuzel neumoziiuje jednoduse zajistit, ze se program nikdy nedostane do
nekonzistentniho stavu.

Celkové hodnoceni Vyborné (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 12. ¢ervna 2017 Podpis
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