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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah préce ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocénosti X

Téma prace je zajimavé a odpovidajici bakalarské praci. Navrzené cile jsou realné a autorka
je splnila. Text prace je kratsi, ale vzhledem k tomu zZe se jedna spiSe o implementacni praci je
dostacujici.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formélni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Formalni viprava. Text je ptehledny a srozumitelny.

Struktura tertu. Hlavnim nedostatkem textu je tvod a zavér, ve kterych se o navrhované
hie nedozvime nic krom toho, ze to bude hra zalozend na celularnich automatech. Ocekaval
bych néjaky néstin principu nebo zanru hry. V resersni ¢asti bych téz ocekdval néjakou zminku
0 jiz existujicich hrach vyuzivajicich celularni automaty. Nékteré pojmy pouzity bez definice
(str. 7 7kruhové hiiste”, str. 10 "zrcadlovy obraz zobrazeni”). Pro jednotlivé typy celuldrnich
automati by bylo vhodné ukézat srovnani na ruznych pocatecnich generacich. Tim by byla
vidét zavislost jednotlivych typu pravidel a vysledného stavu na poc¢atecnim stavu.

Analyza: V ramci analyzy autorka dostateéné rozebrala a ospravedlnila to, jaky typ celularniho
automatu pouzije pro hru a i to jak bude hru zobrazovat. Na strance 26 je zminéna nevhodnost
¢isel kvuli Spatné rozpoznatelnosti jednotlivych stavi, s ¢éimz bych souhlasil. U pismen je vsak
pouzit argument na ruznou Sirokost znaku. To ale neni problém, protoze muzeme pouzit font
s pevnou §ifkou (monospace). Vzhledem k prehlednosti je reprezentace stavu barvami nejlepsi
volba.
nemuze deterministicky zvolit stav libovolného pole, neni vubec v textu uvazena. Myslim si
ze tato situace muze nastat a pokud bude nastdavat prili§ ¢asto, je vadou na hratelnosti hry
(totalistické automaty, pravidlo rozdil mezi nejvétsim a nejmensim prvkem, fada plna jednicek).




Hra samotna a editor pravidel jsou popsany dobfe, ale program pro generovani pravidel
obrazku je popsan dost nejasné (jakym zpusobem jsou pravidla generovéna?).

Vyvojovd dokumentace prilozenda na CD je prili§ struénd. Zaroven neni ziejmé, proc¢ je
vyvojova dokumentace v separdtnim souboru na CD (m4 4 stranky) a neni soucdsti samotného
textu. Jako vyvojovou dokumentaci bych spise bral kapitolu 4, ktera uz je jako vyvojova dokum-
netace dostacujici.

Uzivatelska dokumentace je velice dobie zpracovand a program se diky tomu ovlada bez
problému. Stejné jako vyvojovda dokumentace je piitomnd jen na ptilozeném CD, ale mohla
by byt i soucasti textu.

Implementacni cast prace lepsi OK  horsf nevyhovuje
Kvalita ndvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZzité technologie X
Kvalita zpracovém’ ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Koéd je prehledny a dobte komentovany. Pro vykreslovani hry by bylo lepsi pouzit WPF nez
PictureBox.

Pro logicky popis pravidel ve hie je pouzito editovatelné textové pole (to déava smysl jen u
navrhu pravidel).

Pti oddélent ovladacich tlacitek do separatniho okna se vzdy zaméii focus na okno ovladacich
tlacitek a pro otevieni rolovactho menu v hlavnim okné hry musim nékolikrat poklikat, abych
ziskal focus na hlavni okno hry, protoze focus se vraci vzdy na okno ovladacich tlacitek.

Generator pravidel z obrazku funguje dobfe pro 2 stavy. U tfech stavii generuje dva barevné
nerozlisitelné stavy. Pokud chci generovat automat pro ¢tyii stavy, nenasSel jsem moznost jak
navolit ¢tvrty stav. Pokud moznost volby poctu stavu slouzi k jinému ucelu, tak toto neni
ziejmé z textu ani z programu. Pii testovani program spadnul pti pfepinani mezi Generatorem
pravidel z obrézku a prohlizenim odhalenych pravidel (zobrazeni pravidel v programu pro névrh
pravidel).

Celkové hodnoceni  Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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